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Änderungswünsche/ Fehl e r

Änderungswünsche/ Fehl e r

S o l l t e n  Ihnen be i  der Benutzung dieses T e i l s  der Systeml i t e r a t u r
Fehler  au fge fa l l en  s e i n ,  oder s o l l t e n  Sie Vorschläge zur  Ver
besserung des Moduls haben, so b i t t e n  w i r  S i e ,  diese auf dem unten
aufgedruckten Formular fes tzuha l ten  und an folgende A n s c h r i f t  zu
schicken.
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Dieses B l a t t  g i b t  e ine Übersicht über a l l e  Änderungen, d i e  s e i t
der ersten Auflage vom 01.02.78 an diesem Modul durchgeführt
wurden. Es w i r d  bei  jeder  Änderungsmittei lung m i t g e l i e f e r t  und
i s t  j ewe i l s  auszutauschen.

Ers tau f lage :  01.02.78 g ü l t i g  fü r  SDP-2
Änderung 1 :  01.10.78 g ü l t i g  ab SDP-3
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Die Änderung umfaßt folgende Sei ten:

3 - 6 ,  15,  27,  55,  79,  87-90,  90 /1 ,  91,  100, 100/1,  127, 141,
143, 155, 159, 178-181, 183-183/1, 185, 189, 193, 197, 198,
201-201/1, 205, 209, 213, 215, 223, 225-226, 229-236/11,
268-268/5, 274-275.





S e i t e  PR 1N I X D O R F
C O M P U T E R

V o r v e r a r b e i  t u n g s s y s t e m  6 2 0 / 4 5

Programmierhandbuch 1 . 1 0 . 1 9 7 7

I n h a l  t s v e r z e i c h n i s

DATENORGANISATION1 . 7

1 . 1 F e l d 7
1 . 2 S a t z 7
1 . 3 S t a p e l 7
1 . 4 S o r t i e r t e r  S t a p e l 8
1 . 5 T a b e l l e 8
1 . 6 I n d e x d a t e i 3

© 
So

w
ei

t 
ni

ch
t 

au
sd

rü
ck

lic
h 

vo
n 

un
s 

zu
ge

st
an

de
n,

 v
er

pf
lic

ht
et

 e
in

e 
Ve

rw
er

tu
ng

,
W

ei
te

rg
ab

e,
 V

er
vi

el
fä

lti
gu

ng
 o

de
r 

ei
n 

N
ac

hd
ru

ck
 —

 a
uc

h 
au

sz
ug

sw
ei

se
 —

 d
ie

se
r

U
nt

er
la

ge
 o

de
r i

hr
es

 In
ha

lts
 z

u 
Sc

ha
de

ne
rs

at
z.

 (
BG

B,
 U

W
G

, L
itU

rh
G

.) EINGABEFORMAT2 . 9

2 . 1 S t r u k t u r i e r u n g  de r  D a t e n 9
2 . 2 E i n w u r f  des  B i  I d s c h i r m f o r m a t e s 10
2 . 3 C o d i e r u n g  des  E i n g a b e f o r m a t e s 15
2 . 3 . 1 Feldnummer 1 5
2 . 3 . 2 Z e i l e 15
2 . 3 . 3 Spa l  te 15
2 . 3 . 4 Maske 16
2 . 3 . 5 F e l d l ä n g e 16
2 . 3 . 6 F e l d  typ 16
2 . 3 . 7 N i c h t  a n z e i g b a r e  ( d u n k e l g e s t e u e r t e )  F e l d e r 18
2 . 3 . 8 P r ü f e n 19
2 . 3 . 9 K o r r e k t u r - P r ü f e n 2 1
2 . 3 . 1 0 Eingabezwang 2 1
2 . 3 . 1 1 Beendigungszwang 2 1
2 . 3 . 1 2 Fe ldbeg renzung 2 1
2 . 3 . 1 3 R e c h t s b ü n d i g 22
2 . 3 . 1 4 F ü l  1 Z e i c h e n 22
2 . 3 . 1 5 S t a p e l  summen 23
2 . 3 . 1 6 T a b e l l e 24
2 . 3 . 1 6 . 1 - T a b e l l e n v e r g l e i c h  ( S t a n d a r d t a b e l l e n ) 24
2 . 3 . 1 6 . 2 I n d e x t a b e l l e n 27
2 . 3 . 1 7 G r e n z p r ü f u n g 30
2 . 3 . 1 8 A u t o - F u n k t i o n 30
2 . 3 . 1 9 P r ü f z i f f e r 32
2 . 3 . 2 0 Upda te 33
2 . 3 . 2 1 A u f s t e i g e n d e  F o l g e 34
2 . 3 . 2 2 T a b u l a t i o n s f e l d 35
2 . 3 . 2 3 Z u s a t z f e l d 35
2 . 3 . 2 4 K e t t u n g 36
2 . 3 . 2 5 F e l d e n d e - E d i  t o r 37
2 . 3 . 2 6 F e l d  e i n f ü g e n / l ö s c h e n 38

2 . 4 B e i s p i e l  e i n e s  E i n g a b e f o r m a t e s 39



Sei te  PR 2

1.10.1977

Vorverarbei tungssystem 620/45

Programmierhandbuch

Inhal  tsverze ichn is

3 . PROGRAMMSTRUKTUR 43

3 . 1 Feldende-Editor 44
3.2 Stapel ende-Editor 48
3.3 Abgrenzung zwischen Feldende- und Stapel ende-Editor 51
3 .4 Ausgabeprogramm 54
3.5 Sortierprogramm 55

4 .  ' AUFBAU UND VERWALTUNG VON INDEXDATEIEN 65

4 . 1
4 . 1 . 1
4 .1 .2
4 .1 .3
4 .1 .4
4 .1 .5
4 .1 .6
4.2
4.3
4 . 3 . 1
4 . 3 . 2
4 .3 .3
4 .3 .4
4 .3 .5
4 .3 .6
4 .4

Indexaufbau 66
Ein  Index fü r  eine D a t e i ,  e i n  Schlüssel pro Satz 7 q
Ein  Index für  e ine D a t e i ,  e i n  Schlüssel für  mehrere Sätze ?q
Ein  Index fü r  mehrere Datenstapel 72
Mehrere Schlüssel für  einen Datensatz 72
Mehrere Ind izes für  einen Datenstapel 73
Verknüpfung des Transaktionsstapels m i t  der Indexdatei 74

Zugriffsmethode 75
Verwaltung 77

Datensätze lesen,  verändern und zurückschreiben 77
Einfügen von Sätzen i n  den Datenstapel 77
Einfügen von Schlüsseln i n  den Index 78
Löschen von Sätzen im Datenstapel 79
Löschen von Schlüsseln im Index 79
Programmbeispiel 79

Reorganisation 85

5.  BEFEHLSSTRUKTUR 87

5 . 1 Befehlstypen 87
5 . 1 . 1 Ar i thmet ik  und Datentransport 87
5 .1 .2 Arbei t s p l  atzsteuerung 88
5 .1 .3 Stapelverarbeitung 88
5.1 .4 Verarbeitung von Indexdateien 89
5 .1 .5 Programmsteuerung 89
5.1 .6 Datenausgabe 90
5.1 .7 Sor t ie ren 90
5 .1 .8 Sonderbefehl e 90



Se i te  PR 3

01.10.78

Vorverarbeitungssystem 620

Programmierhandbuch
N I X D O R F
C O M P U T E R

Inha l  tsverze ichn is

5 .2 Operanden 91
5 . 2 . 1 Feld 92
5 .2 .2 T e i l f e l d 92
5 .2 .3 I n d i z i e r t e s  Fe ld 93
5 .2 .4 Var iab le 94
5 .2 .5 T e i l v a r i a b l e 96
5 .2 .6 Numerisches L i t e r a l 98
5 .2 .7 Alphanumerisches L i t e r a l 98
5 .2 .8 A r i  thmetischer Ausdruck 99
5.3 Ar i thmet ische Operationen 100.
5.4 Befehl sformat 102
5.5 Codierung 102
5.6 Befehle 105

!P 5 . 6 . 1 ACCEPT 105
!l 5 . 6 . 2 ADD 107fäs.® c 5 .6 .3 AUDIT 109
rill 5 .6 .4 BACK'
Illi 5 . 6 . 4 .  1 - BACK (Stapel ) 113

5 .  6 .  4.  2 - BACK ( Indexdate i ) 115
1! I 5 .6 .5 BYPASS 117
ui* 5 .6 .6 CLEAR 119
mi 5 .6 .7 CLOSE 121
ilji 5 .6 .8 DECLARE 123

5 .6 .9 DEFINE 125
I I 5.6.10 DELETE 127

i i > 5 .6 .11 DIVIDE 129
im 5.6.12 FLAG 131

* -  £ ® 5.6.13 FORWARD
5.6 .13 .1 - FORWARD (Stape l ) 133
5.6 .13 .2 - FORWARD ( Indexdate i ) 135
5.6.14 GET 139
5.6.15 GOTO 141
5.6.16 I F 143
5.6.17 INCLUDi 149
5.6.18 INSERT 153
5.6.19 LINK 155
5.6.20 LOAD 157
5.6 .21 MOVE _ _ 159
5.6.22 MULTIPLY 161
5.6.23 NOTE 163
5.6.24 OPEN 165
5.6.25 OUTPUT 167
5 .6 .25 .1 IPK 168
5.6 .25.2 - ILS 168
5.6 .25.3 - ILZ 168
5.6 .25.4 - 1TS 169
5.6 .25 .5 - ITZ 169
5.6 .25.6 ISG 169
5.6.25.7 | ‘  Maske 1 169



Vorverarbeitungssystem 620

Programmierhandbuch

Se i te  PR 4

01.10.78

Inha l  t sverze ichn is

5.6 .26 OUTPUT-Befehl sergänzungen 173
5 .6 .26 .1 <ALL> 173
5.6 .26 .2 <APPEND> 174
5.6 .26.3 < FILE > 176
5.6 .26.4 <BLK n > 176
5.6 .26 .5 <BSP nnnn> 176
5.6 .26 .6 <COUNT.nnnn> 176
5.6 .26.7 <DATE x > 177
5.6 .26 .8 - <DEFER> 178
5.6 .26 .9 - <EOF> 178
5.6.26.10 <FMT> 179
5.6 .26 .11 <HEX xx > 179
5.6.26.12 - <JOB> 179
5.6.26.13 <KEY> 179
5.6.26.14 - <LABEL> 179
5.6.26.15 - < L F > 179
5.6.26.16 <PAGE n n > 180
5.6.26.17 <REC n > 180
5.6.26.18 <RWND> 180
5.6.26.19 <SKIP nnnn> 181
5.6.26.20 <TIME> 181
5.6.26.21 <TOP> 181
5.6.27 PAUSE 183
5.6.28 PERFORM 185
5.6.29 POSITION 189
5.6.30 PROTECT 193
5.6 .31 RELEASE 195
5.6 .32 REMO VE 197
5.6.33 SET 199
5.6.34 SHOW 201
5.6.35 SORT 203
5.6.36 STOP 205
5.6.37 SUBTRACT 207
5.6.38 TYPE 209
5.6.39 WHEN 211
5 .6 .39 .1 - WHEN [NOT] FMT n 211
5.6 .39 .2 - WHEN [NOT] 5)FMT n 212
5.6 .39.3 - WHEN [NOT] FIELD n 212
5.6 .39.4 - WHEN [NOT] ENTRY 212
5.6.39.5 - WHEN [NOT] VERIFY 213
5.6 .39 .6 - WHEN ENOT] UPDATE 213
5.6 .39.7 - WHEN [NOT] EXAMINE 213
5.6 .39 .8 - WHEN START 213
5.6 .39 .9 - WHEN FILE 214
5.6.39.10 - WHEN FLAG 214
5.6.39.11 - WHEN 3FLAG 214
5 . 6 . 3 9 . 1 2 WHEN OVERFLOW 2 1 5
5.6.39.13 - WHEN EOT 215



V o r v e r a r b e i  t ungssys tem 620 S e i t e  PR 5

Programmierhandbuch 0 1 . 1 0 . 7 8
N I X D O R F
C O M P U T E R

I n h a l t s v e r z e i c h n i s

STANDARD-JOB6 . 217

6 . 1 S tandard -Job-Name 218
6 . 2 S tape lnamevorgabe 218
6 . 3 E i n g a b e f o r m a t  Name 219
6 . 4 V e r w e i s  a u f 220
6 . 5 Ausgabeparameter 2 2 1
6 . 5 . 1 A u s g a b e g e r ä t 2 2 1
6 . 5 . 2 S a t z l ä n g e 2 2 1
6 . 5 . 3 B l o c k l ä n g e 222
6 . 5 . 4 F e s t e  Länge 222
6 . 5 . 5 G e b l o c k t e  S ä t z e 222
6 . 5 . 6 Z e i c h e n z ä h l u n g 224
6 . 5 . 7 F ü l l z e i c h e n 224
6 . 5 . 8 Ausgabecode 225
6 . 5 . 9 Ausgabeprogramm 225
6 . 6 Ausgabebedingungen 226
6 . 7 C o d i e r f o r m u l a r 227

7 . FUNKTIONSFOLGEN/ JOB-CONTROL-SPRACHE

FUNKTIONSFOLGE7 . 1 229

7 . 11 . 1 E lemen te  d e r  F u n k t i o n s f o l g e 229
7 .  1 . 1 . 1 O p e r a t i o n s c o d e 229
7 . 11 . 1 . 2 T a s t a t u r z e i c h e n 232
7 . 1I . 2 C o d i e r u n g  d e r  F u n k t i o n s f o l g e 232
7 . 1I . 3 Ausfuhren d e r  F u n k t i o n s f o l g e 233
7 . 1 . 4 Ausfuhren i m  E i n z e l s c h r i t t 233
7 . 1I . 5 Beenden d e r  F u n k t i o n s f o l g e 234
7 . 1 . 6 F e h l e r m e l d u n g e n 234
7 . 1 . 7 C o d i e r f o r m u l a r 236

7 . 2 JOB-CONTROL-LANGUAGE 2 3 6 . 1

7 . 2 . 1 B e f e h l s  t ypen 2 3 6 . 2
7 . 2 . 2 Operanden 2 3 6 . 2
7 . 2 . 2 .  1 P l a t z v a r i a b l e 2 3 6 . 3
7 .  2 .  2 .  2 Numer ische  L i t e r a l e 2 3 6 . 3
7 .  2 .  2 .  3 A lphanumer i sches  L i t e r a l 2 3 6 . 3
7 .  2 .  2 . 4 B e f e h l  se rgänzung 2 3 6 . 4



Vorverarbei  tungssystem 620

Programmierhandbuch
Sei te  PR 6
01.10.78

Inha l tsverze ichn is

7 .2 .3 ACCEPT 236.4
7 .2 .4 ADD 236.4
7 .2 .5 EXECUTE 236.5
7 .2 .6 GOTO 236.5
7 .2 .7 I F 236.6 .
7 . 2 . 8 MO VE 236.6
7 .2 .9 NOTE 236.7
7.2.10 PAUSE 236.8
7.2 .11 PERFORM 236.8
7.2.12 SHOW 236.9
7.2.13 SUBTRACT 236.9
7.2.14 WHEN 236.10
7.2.15 Programmbeispiel 236.10

8 . PRÜFZIFFERNRECHNUNG 237

8 . 1 Modul o 237
8 . 2 N ich t  komplementiert 237
8 . 3 Konstanter Rest 237
8 . 4 Typ 238
8 . 5 Ersetzen von 240
8 . 6 Gewichtung 241
8 . 7 Be isp ie l 241
8 . 8 Codierformular 243

9 . Anhang 245

9 . 1 Compiler-Fehlermel düngen 245

9.2 Codetabellen 254
9 . 2 . 1 Ausgabecode 254
9 .2 .2 In te rne  Lochkartentabel le 259
9 .2 .3 Honeywell - 4  x 3-Code (Schlangencode) 262
9 .2 .4 Druckercodetabei l en 268

9 .3 Berechnung der Plattenbelegung 268.5
9 . 3 . 1 Stapel 268.5
9 .3 .2 Indexdatei 269
9 . 3 . 3 S o r t i e r t e r  Stapel 272

9.4 Programmbeispiel 273



N I X D O R F
C O M P U T E R

Sei te  PR 7

1.10.1977

Vorverarbeitungssystem 620/45

Programmierhandbuch

Datenorganisation

1 .  Datenorganisation

A l l e  i n  das System 620/45 eingegebenen Daten werden i n  Magnet
p la t tendate ien  gespeichert .  I n  den folgenden Abschnitten w i r d
d i e  S t ruk tu r  und Organisat ion d ieser  Dateien beschrieben.

1 . 1  Fe ld

Die k l e i n s t e  Organisat ionseinhei t  zur Aufnahme von Daten i s t
das Fe ld .  Der I n h a l t  eines Feldes i s t  e indeut ig  d e f i n i e r t ,  z .B .
A r t i k e l  nummer, Kundennummer oder Kundenname.

1 . 2  Satz

Der Satz i s t  d i e  Zusammenfassung mehrerer Felder zu e ine r  l o
gischen E i n h e i t .  So w i r d  man z .B.  aus a l l e n  Feldern,  welche d i e
Daten eines Kunden en tha l ten ,  einen Kundenstammsatz b i l d e n .
Jeder Satz muß m i t  einem Eingabeformat beschrieben werden.

1 . 3  Stapel

Der Stapel w i r d  aus e ine r  Anzahl zusammengehörender Sätze ge
b i l d e t .  E in  Stapel kann entweder von e iner  Erfassungskraf t  per
Tas ta tu r ,  oder durch e i n  anderes Eingabegerät (Band, Lochkarte,
DFÜ) i n  das System eingegeben werden. Jeder Stapel e n t h ä l t  einen
Namen, der nur  einmal vergeben werden dar f .  Der Name besteht  aus
max. 10 Zeichen wobei das ers te  Zeichen e i n  Buchstabe se in  muß.
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| ---------------------------------------- Satz ---------------------------1

Fe ld  1 Feld 2 Feld  3

T 588230 Sägeblat t 9501 588428 Bohrständer 4500
Stapel 640981 Radialarmsäge 87500

1 642540 ’ Oberfräse 11500
1 648081 Werkbank 19800



Vorverarbeitungssystem 620/45Sei te  PR 8

Programmi erhandbuch1.10.1977

Datenorganisation

1 .4 Sor t i e r te r  Stapel

Bestehende Stapel können nach f re i  wählbaren K r i t e r i e n  b e l i e b i g
o f t  so r t i e r t  werden. Der Stapel w i r d  be i  der Sort ierung n i c h t  ver
änder t ,  es w i rd  nur  e ine Tabel le g e b i l d e t ,  welche d i e  Sor t ie rbe
g r i f f e  und Verweise auf d i e  zugehörigen Sätze des Stapels e n t h ä l t .

588230 j— >648081

588428 ■> 640981

640981 > 588230

642540 ■> 588428

>642540

so r t i e r t e  Tabel le
m i t  Verweisen

unsor t i e r te r  Stapel

1 .5 Tabel le

Durch Auf ru f  e i ne r  Supervisorfunkt ion w i rd  e i n  bestehender Stapel
i n  e ine Tabel le umgewandelt. Während der Datenerfassung können
eingegebene Werte m i t  Tabellenwerten verg l ichen und/oder Tabellen
werte i n  den Eingabesatz übernommen werden. Die Methode der
Tabel lenverarbei tung w i rd  durch das Eingabeformat bestimmt.

1 .6 Indexdatei

E in  Stapel kann vom Anwenderprogramm nur sequent ie l l  gelesen
werden. Um den wahl f re ien Zug r i f f  auf  d i e  Sätze eines Stapels
zu ermöglichen, muß der Stapel i n  eine Indexdatei umgewandelt
werden. Auf d i e  Sätze e iner  Indexdatei kann sowohl i n d i z i e r t
a l s  auch sequent ie l l  zugegr i f fen werden. Weiterhin i s t  es mög
l i c h ,  d i e  gelesenen Sätze zu verändern und auf  i h r e  ursprüngl  i che
Pos i t i on  zurückzuschreiben.
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2. Eingabeformat

Ein charakteristisches Merkmal des Systems 620/45 i s t ,  daß die
Daten i n  i h re r  Struktur und Speicherungsform nur einmal für
a l l e  Anwendungen beschrieben werden müssen. Zur Beschreibung
der Struktur eines Datensatzes dient  das Eingabeformat. Ein
Eingabeformat i s t  eine Folge von Parametern, die sowohl d ie
Reihenfolge und den Aufbau der Eingabedaten a ls  auch Prüfungen
und automatische Funktionen, d ie  während der Datenerfassung
durchgeführt werden so l len ,  f es t l eg t .  Darüber hinaus kann
von Anwenderprogrammen auf jedes Feld eines Datensatzes einfach
durch Angabe der im Eingabeformat festgelegten Feldnummer zu
gegr i f fen werden. Die Tatsache, daß die verwendeten Datenfelder
n icht  i n  jedem Programm neu dek la r ie r t  werden müssen, bedeutet
für den Programmierer des Systems eine wesentliche Arbeitser
leichterung.

2.1 Strukturierung der Daten

Der erste Sch r i t t  bei der Erstel lung eines Eingabeformates i s t
d ie Gruppierung von logisch zusammengehörigen Feldern eines Ur
sprungsbeleges zu einem oder mehreren Datensätzen und der Ent
wurf des Bildschirmformates. Ein Satz entspricht i n  der Regel
einem Bildschirminhalt  und enthäl t  d ie Daten eines Ursprungsbe
leges. Erfordert  d ie Darstellung eines Ursprungsbeleges mehr a ls
einen Bi ldschirminhal t ,  so g i b t  es zwei Möglichkeiten:

• Der Ursprungsbeleg wird i n  mehrere Tei le zer legt .  Jeder
Te i l  des Beleges, der b is  zu 10 Zeilen (bzw. 22 Zeilen)
des Bildschirmes belegt,  wird von einem separaten Eingabe
format beschrieben. Die einzelnen Eingabeformate werden so
untereinander verknüpft, daß sich eine logische Reihenfolge
der Felder des Ursprungbeleges e rg ib t .  Es f inde t  l ed ig l i ch
bei Wechsel des Eingabeformätes e in  Bildschirmwechsel s t a t t .
Dementsprechend besteht e in  erfaßter Ursprungsbeleg aus
mehreren Datensätzen.

ili

iP
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!«
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• Der Ursprungsbeleg wird nur m i t  einem Eingabeformat beschrie
ben. Bei der Dateneingabe verschiebt das System - beginnend
mi t  Zei le 11 bzw. 23 - den Bi ldschirminhalt  zeilenweise nach
oben, d .h .  Zei le 1 des aktuel len Bildschirminhaltes wird
hinausgeschoben und i n  der freiwerdenden Zei le 10 bzw. 22
kann d ie  nächste Dateneingabe erfolgen. Dieses Verfahren
nennt man "ROLL-UP-Verfahren" .
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2.2  Entwurf des Bildschirmformates

Beim Entwurf des Bildschirmformates i s t  zwischen dem 480-
Zeichen B i ldsch i rm (10 Zei len ä 40 Zeichen Anwenderbereich)
und dem 1920-Zeichen Bi ldschi rm (22 Zei len ä 80 Zeichen An
wenderbereich) zu unterscheiden. Dementsprechend stehen unter
sch ied l iche Codierformulare zur Verfügung. Auf dem Formular
"DISPLAY-AUFBAU" werden d i e  Daten anhand des Ursprungsbeleges
i n  bezug auf  Reihenfolge, Länge und Maskenangaben so darge
s t e l l t ,  wie s i e  später  auf dem Bi ldschi rm erscheinen s o l l e n .
Eine Z e i l e  des Bildschirmaufbaus kann sowohl für Masken und
Datenfe lder ,  a l s  auch für r e i ne  Masken verwendet werden.
Masken haben d i e  Funkt ion,  d i e  Eingabefelder zu benennen.

Die Länge der Masken i s t  auf  max. 40 Zeichen begrenzt. Daten
f e l d e r  können b i s  zu 99 S te l l en  lang se in  und werden im B i l d
schirmformat durch Unters t r iche d a r g e s t e l l t .

Folgende Punkte s o l l t e n  beim Entwurf eines Bildschirmformates
beachtet werden:

• Wählen Sie mögl ichst  kurze Masken, da dadurch d i e  Arbe i ts
geschwindigkeit  des Platzes p o s i t i v  bee in f luß t  w i r d .

• Hal ten Sie s i c h  beim Entwurf des Bildschirmformates mög
l i c h s t  an den Aufbau des Ursprungsbeleges.

• Sorgen Sie d a f ü r ,  daß Masken und Eingabedaten k l a r  zu unter
scheiden s i n d .  (Abgrenzen der Masken durch Klammern oder
Doppelpunkt e t c .  ) .

Auf der folgenden Sei ten f inden Sie e i n  Be isp ie l  für einen Ur
sprungsbeleg m i t  daraus entwickel ten Bi ldschirmformaten.
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Name : 1
St rasse :Format

1
T

O r t :
5

Tel  e f o n : Kundennummer: 2

A r t i  k e l  nummer Menge

Format
2

Gesamt S tück :

Format
3

1

Ursprungsbeleg Auf t ragser fassung
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2.3 Codierung des Eingabeformates

Das Eingabeformat se tz t  s ich aus Parameterangaben zusammen, d ie
auf dem Formular "EINGABE-FORMAT" codier t  werden.

Jedes Eingabeformat e rhä l t  einen Namen, der nur einmal ver
geben werden da r f .  Der Name besteht aus max. 8 Zeichen, wobei
das erste Zeichen e in  Buchstabe sein muß. Das Eingabeformat
wird unter diesem Namen i n  der Eingabeformat-Bibliothek ge
speichert und i s t  jederze i t  abrufbar. Eine Ze i le  des Eingabe
format-Formulars beschreibt e in Feld des Datensatzes. Jede Zei le
besteht aus 33 Parameterangaben. Nach den Vorgaben des B i l d
schirmformates und den Erfordernissen des Ursprungsbeleges
werden d ie  notwendigen Parameter cod ie r t .

2 .3 .1  Feldnummer (Parameter 1)

Jedem Datenfeld innerhalb eines Eingabeformates muß eine Feld
nummer zugeordnet werden. Durch diese Feldnummer wird das Daten
f e l d  eindeutig i d e n t i f i z i e r t  und kann durch Anwenderprogramme an
gesprochen werden. Eine Ausnahme b i lden reine Maskenfelder, d ie
keine Daten aufnehmen (z.B.  Überschri f tszei len) . Diese Masken
fe lder  erhalten d ie Feldnummer " 0 " .  Die höchste mögliche Feld
nummer i s t  999, d .h.  i n  einem Datensatz können max. 999 Felder
enthalten se in.  Werden nachträglich Felder eingefügt oder gelöscht,
vergibt  das System automatisch neue fort laufende Feldnummern. Das
g i l t  auch, wenn Feldnummern n ich t  i n  aufsteigender Folge einge
geben werden.

2.3.2 Ze i le  (Parameter 2)

Dieser Parameter l e g t  d ie  Bildschirmzeile f es t ,  auf der d ie  Maske
und/oder d ie  Eingabedaten angezeigt werden.

Sol l  e in  Beleg im ROLL-UP-Verfahren eingegeben werden (siehe
Punkt 2 .1 ) ,  wi rd beim überschreiten der le tz ten  Bi ldschirmzeile
m i t  Zeilennummer 11 bzw. 23 fortgefahren.

Wird d ie Zei len- und Spaltennummer m i t  der FELD-AUSL-Taste über
gangen, d.h. auf Nul l  gesetzt, g i l t  das Feld als Dunkelfeld
(siehe Punkt 2 .3 .7) .

2.3.3 Spalte (Parameter 3)

Die Zeichenposition innerhalb der Bi ldschirmzei le,  auf der d ie
Maske und/oder die Eingabedaten angezeigt werden, l eg t  dieser
Parameter f e s t .
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2.3.4 Maske (Parameter 4)

Masken dienen zur Ident i f i z ie rung von Datenfeldern oder zur
Erläuterung von Erfassungsfunktionen für d ie  Bedienungskraft.
Eine Maske kann aus max. 40 Zeichen bestehen und wird m i t  dem
Ungleich-Zeichen ( / )  abgeschlossen. Das Ungleich-Zeichen er
scheint n ich t  auf dem Bildschirm. Es l eg t  l e d i g l i c h  f e s t ,  ab
welcher Posi t ion d ie Eingabedaten angezeigt werden. Zwischen
Maske und Ungleich-Zeichen s o l l t e  eine S te l le  freigelassen
werden, da s ich anderenfalls d ie Daten lückenlos an d ie  Maske
anschließen. Eine Maske kann aus a l len  verfügbaren Tastatur
zeichen bestehen. Besteht eine Maske aus mehr a ls  20 Zeichen,
wird s ie  i n  der nächsten Zei le  des Formulars forgesetzt .  Sol l
e in  Eingabefeld ohne Maske angezeigt werden, wird s ta t t  der
Maske das Ungleich-Zeichen auf der ersten Posi t ion des Masken-
Parameters cod ie r t .  Das Feld beginnt dann auf der durch Zei le
und Spalte festgelegten Posi t ion.

Wird nur d ie Einblendung einer Maske ohne Eingabefeld gewünscht,
wird im Parameter Feldnummer e in Null cod ier t .  Das Ungleich-
Zeichen a ls  Begrenzung der Maske kann dann en t fa l l en .

2.3.5 Feldlänge (Parameter 5)

Durch diesen Parameter wird die maximale Länge des Feldes festge
l e g t .  Das Maximum sind 99 Zeichen. Für eine re ine Maskenein
blendung wird a l s  Feldlänge "0" cod ier t .

2.3.6 Feldtyp (Parameter 6)

Der Feldtyp bestimmt d ie Ar t  der Daten, d ie i n  dieses Feld einge
geben werden können. Der Versuch, Zeichen einzugeben, d ie  n ich t
dem Feldtyp entsprechen, wird vom System m i t  einer Fehlermeldung
q u i t t i e r t .
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Folgende Feldtypen sind möglich:

A Alpha-Feld. A l l e  Zeichen außer den Z i f fern 0-9
sind er laubt (unabhängig von der Art der Tastatur).

L Automatisches Umschalten i n  die untere (lower) Ebene,
sowohl bei der Locher- a ls  auch bei der Schreib
maschinentastatur. Ein Umschalten i n  d ie obere Ebene
muß manuell vorgenommen werden. A l l e  Zeichen sind
er laubt .

M Automatisches Umschalten i n  die numerische Ebene bei
beiden Tastaturarten. Ein manuelles Umschalten i n  d ie
Alpha-Ebene i s t  möglich.

N Nur numerische Zeichen er laubt .

U Automatisches Umschalten i n  die obere (upper) Ebene
auf beiden Tastaturen.

Auf der Locher-Tastatur i s t  m i t  H i l f e  der ALPHA -
Taste e in  Umschalten i n  die untere Ebene möglich.

Auf der Schrei bmaschinen-Tastatur i s t  e in  manuelles
Umschalten i n  die untere Ebene n ich t  möglich. Aus
diesem Grund wird bei Schrei bmaschinen-Tastaturen
anstel le von "U" vorzugsweise "L" oder "M" spez i f i
z i e r t .

Wird keine Angabe über den Feldtyp gemacht, setz t  das System auto
matisch "L” e i n .

Bei der Auswahl eines geeigneten Feldtyps beachten Sie b i t t e  d ie
folgenden Punkte:

• Alpha (A) i s t  s innvol l  bei Feldern, d ie  keine numerischen
Zeichen enthalten können, wie z.B. Namen.

• Umschalten i n  d ie untere Ebene (L) s o l l t e  eingesetzt werden
bei Feldern, d ie  im wesentlichen aus Alpha-Zeichen bestehen,
wie z.B. Straße, Or t .

• Umschalten i n  d ie  numerische Ebene (M) s o l l t e  bei gemischter
Bestückung des Systems m i t  Locher- und Schreibmaschinentastatur
und überwiegend numerischen Daten verwendet werden.
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• Nur numerische Zeichen (N) können bei  r e i n  numerischen
Feldern e ingesetz t  werden.

• Ilmschalten i n  d i e  obere Ebene (U) dar f  nur bei  Locher
tas ta turen zur  Anwendung kommen.

2 .3 .7  N ich t  anzeigbare (dunkel gesteuerte Felder)

Dunkelfelder s i nd  Fe lde r ,  d i e  phys ika l i sch  im Stapel
e x i s t i e r e n ,  jedoch i n  keinem Modus angezeigt werden.

Ein Dunkel fe i  d w i r d  wie e i n  normales Eingabefeld im Ein
gabeformat un ter  Angabe der Feldnummer und der möglichen
bzw. e r fo rde r l i chen  Prüfungen d e f i n i e r t ,  m i t  dem Unterschied,
daß sowohl Ze i l en -  a l s  auch Spalten-Nr.  m i t  der FELD-AUSL-Taste
übergangen, d . h .  au f  Nul l  gesetzt  werden.

Während der Erfassung w i rd  das Dunkel fe i  d wie e i n  Sprungfeld be
hande l t ,  d . h .  der Cursor p o s i t i o n i e r t  n i c h t  i n  dieses Fe ld .  Auch
nach Herausnahme der AUTO-Taste können keine Eingaben e r fo lgen .
Der I n h a l t  des Dunkel fe i  des kann aussch l ieß l ich  durch

automatische Funktionen (Dup l i z ie ren ,  Erhöhen)
Übernahme eines Tabellenwertes
einen MOVE-Befehl des Anwenderprogrammes

verändert werden.

Eine Veränderung des Fe ld inha l tes  kann weder durch KORR, FELD-KORR
oder SATZ-KORR e r fo lgen .  Eine Anzeige des Fe ld inha l tes  i s t  nur m i t
H i l f e  des SHOW-, PAUSE- oder OUTPUT-Befehls mögl ich.

Bemerkung:

Eine im Eingabeformat für  e i n  Dunkel fe i  d angegebene Maske w i rd
n i c h t  auf  dem Bi ldsch i rm angezeigt.

Wird durch eine der Feldprüfungen e i n  Fehler  f e s t g e s t e l l t ,  e r
sche in t  zwar d i e  entsprechende Fehlermeldung, aber der Cursor
p o s i t i o n i e r t  auf  das nächste Fe ld .
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Wird e in  Dunkel fei  d im Feldende-Editor durch einen POSITION-
Befehl angesprochen, werden a l l e  für dieses Feld spez i f iz ier ten
Feldende-Prüfungen durchlaufen, und der Cursor pos i t i on ie r t
auf das nächste Feld.

I n  der Statuszeile wird jeweils die physikalisch r i ch t i ge  Feld
nummer angezeigt, d.h.  d ie Dunkelfelder werden im Feldzähler
berücksicht igt .

I s t  e in  Dunkelfeld das 1. Feld eines Satzes, i s t  e in Zurücksetzen
des Cursors i n  den vorhergehenden Satz über d ie Tastenkombination
SATZ- 4- n ich t  möglich. I n  den vorhergehenden Satz kann nur
durch eine Suchoperation zurückposit ioniert werden.

2.3.8 Prüfen (Parameter 7)

Dieser Parameter bestimmt die Ar t  der Datenprüfung im Prüf .  -Modus.
Die Dateneingabe wird n ich t  beeinf lußt .  Folgende Angaben sind
möglich:

C Abhängigkeitsprüfung:

T r i t t  bei Stapel kontrollrechnung m i t  diesem Feld
eine Stapelsummendifferenz au f ,  müssen im PRÜF-
Modus d ie  Daten durch Neueingabe geprüft werden.

T r i t t  bei Stapel kontrol  1 rechnung m i t  diesem Feld
keine Stapelsummendifferenz auf ,  e r f o l g t  keine
Prüfung der Daten.

E Eingabe

Der Eingabe-Modus wird s imul ie r t  und das Feld kann neu
eingegeben werden.

K Prüfen durch Neueingabe:

Die im EINAGBE-Modus erfaßten Daten des m i t  "K"
spez i f iz ier ten Feldes müssen im PRÜF-Modus erneut e in
gegeben werden. Der Inha l t  des zu prüfenden Feldes wird
n ich t  auf dem Bildschirm angezeigt. Das System vergleicht
d ie Daten, d ie  d ie Bedienungskraft im PRÜF-Modus e ing ib t ,
zeichenweise m i t  den Daten, die von der Bedienungskraft
im EINGABE-Modus eingegeben wurden. Wird eine Ungleich
h e i t  f es tges te l l t ,  e r f o l g t  eine Fehlermeldung. Die
Prüfer in hat dann die Möglichkeit der Korrektur.
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R Ende des Prüfens für den derzeit igen Eingabesatz

Ab dieser S te l le  werden a l l e  nachfolgenden Felder
des derzeit igen Eingabesatzes n ich t  mehr geprüf t ,
e inschl ießl ich des Feldes für  das "R" spez i f i z i e r t
wurde.
Durch Benutzung dieser Funktion wird der Prüf  l au f
beschleunigt.

S Bei Angabe von "S" e r f o l g t  keine Prüfung der Daten
durch Neueingabe. Masken und Daten erscheinen nur
zur Sichtprüfung auf dem Bildschirm.
Im Gegensatz zur Funktion "K" h ä l t  der Cursor n ich t
i n  den m i t  "S" gekennzeichneten Feldern an, es sei
denn, s i e  enthalten Fehlerkennzeichen.
I n  diesem Fa l l  pos i t i on ie r t  der Cursor auf das Fehler
kennzeichen.
Die Prüfer in kann nun entweder

d ie  FELD-AUSL-Taste betätigen. Das Fehlerkenn
zeichen b l e i b t  bestehen. Der Rest des Feldes
wird nach einem weiteren Fehlerkennzeichen unter
sucht. Handelte es sich berei ts um das l e t z te
Zeichen des Feldes, werden die folgenden Felder
nach einem Fehlerkennzeichen untersucht.

oder s ie  kann

das Fehlerkennzeichen durch e in  Tastaturzeichen
ersetzen. Das eingegebene Zeichen wird angezeigt.
Anschließend wird der Rest des Feldes nach weiteren
Fehlerkennzeichen untersucht. Handelt es sich bei
dem korr ig ier ten Zeichen berei ts um das l e t z t e
Zeichen des Feldes, werden d ie folgenden Felder
nach einem Fehlerkennzeichen untersucht.

V Visuel le Prüfung m i t  Stop

Im PROF-Modus pos i t i on ie r t  der Cursor auf d ie erste
Ste l le  des m i t  "V" spez i f iz ier ten Prüffeldes. Es kann
eine v isue l le  Prüfung erfolgen. Nach Betätigen der
FELD-AUSL-Taste pos i t i on ie r t  der Cursor zum nächsten
Prüf fe ld  bzw. nächsten Satz.

Wird im Parameter "PRÜFEN" keine Angabe gemacht, setz t  das System
automatisch d ie Funktion "S" e in .
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2.3.9 Korrektur-Prüfen (Parameter 8)

Wird Korrektur-Prüfen angegeben (Y = yes) ,  so wird im PROF-
Modus nach der Korrektur eines Zeichens (nach Betätigen der
KORR-Taste) eine erneute Prüfung des gesamten Feldes gefordert .

2.3.10 Eingabezwang (Parameter 9)

Wird im Parameter "Eingabezwang" e in  Y (yes) angegeben, besteht
Eingabezwang. Das bedeutet, es muß mindestens e in  Zeichen einge
geben werden, bevor d ie FELD-AUSL-Taste gedrückt wird.  Wird d ie
FELD-AUSL-Taste be tä t i g t ,  ohne daß eine Dateneingabe e r fo l g te ,
wird e in  Fehler s i g n a l i s i e r t .

2.3.11 Beendigungszwang (Parameter 10)

Durch d ie Angabe Y (yes) wird festgelegt ,  daß e in  Feld, i n  das
mindestens e in  Zeichen eingegeben wurde, b i s  zur vol len Länge
mi t  Tastaturzeichen zu f ü l l e n  i s t .  Sol l  keine Eingabe erfolgen,
i s t  unmittelbar am Feldanfang die FELD-AUSL-Taste zu betätigen.
Durch d ie Kombination der Parameter Eingabezwang und Beendigungs
zwang kann die Eingabe fester  Feldlängen erzwungen werden (sinn
v o l l  z.B. bei 4ste l l igen Postleitzahlen oder 8ste l l igen Bank
le i tzahlen)  .

2.3.12 Feldbegrenzung (Parameter 11)

Die Angabe von Y (yes) i n  diesem Parameter bewirkt ,  daß das Feld
auf jeden Fa l l  m i t  der FELD-AUSL-Taste abgeschlossen werden muß.

Die Anwendung der Funktion Feldbegrenzung i s t  dann s innvo l l ,  wenn
verhindert werden s o l l ,  daß die Bedienungskraft versehentlich d ie
Länge des Feldes überschreitet und die Dateneingabe im nächsten
Feld fo r tse tz t .  Ohne d ie  Angabe Feldbegrenzung wird das Feld
durch d ie  Eingabe der max. möglichen Zeichenanzahl abgeschlossen.

Die Kombination von Eingabezwang, Beendigungszwang und Feldbe
grenzung i s t  möglich.
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2.3.13 Rechtsbündig (Parameter 12)

Wird im Parameter "Rechtsbündig" e in  Y (yes) angegeben, so
werden die Daten im Eingabefeld rechtsbündig abgeste l l t .

Das bedeutet: Wird i n  einem Datenfeld eine Eingabe vorgenommen,
befindet sich der Cursor auf der 1. Posit ion des Feldes ( l i n k s ) .
Die Daten werden von l inks  nach rechts entsprechend der Eingabe
abgestel 1 t .

Wird das Feld m i t  der FELD-AUSL-Taste verlassen, ohne daß die
Dateneingabe b is  zur vol len Feldlänge e r fo lg te ,  so werden d ie
eingegebenen Daten nach rechts b is  ans Ende des Eingabefeldes
geschoben. Die rest l ichen unbenutzten Stel len ( l i nks )  werden
m i t  Füllzeichen au fge fü l l t .

Die Anwendung dieser Funktion i s t  bei r e i n  numerischen Daten
sinnvol l  .

Bemerkung:

Wird im Parameter "Rechtsbündig" keine Angabe gemacht, s t e l l t
das System die Daten automatisch linksbündig ab und f ü l l t  un
ausgenutzte Stel len des Datenfeldes (rechts) m i t  Füllzeichen
auf .

2.3.14 Füllzeichen (Parameter 13/14)

Mi t  der Angabe des Füllzeichens wird festgelegt ,  welches Zeichen
vom System i n  einem Eingabefeld abgestel l t  w i rd ,  das von der Be
dienungskraft n i ch t  b is  zur vol len Länge durch Dateneingabe ge
f ü l l t  wurde.

Die beiden möglichen Füllzeichen sind:

Z = Zero (Nu l l )
S = Space (Blank)

Die Angabe "Z" bzw. "S" bezieht s ich sowohl auf rechts- a ls  auch
auf linksbündig abgestel l te Daten.

Das System unterscheidet zwischen Füllzeichen für Felder

• "Mit  Daten" (e in oder mehrere Zeichen wurden eingegeben) und
• "Ohne Daten" (es wurde kein Zeichen eingegeben, sondern das

Feld durch Betätigen der FELD-AUSL-Taste über
gangen) .
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Die Füllzeichen-Angabe "mit Daten" muß n icht  identisch sein
m i t  der Füllzeichen-Angabe "ohne Daten".

Beispie l :  M i t  Daten "Z"
Ohne Daten "S"

Wird keine Angabe über Füllzeichen gemacht, setz t  die Anlage
bei numerischen Feldern automatisch "Z" und sonst "S" e in .

2.3.15 Stapelsummen (Parameter 15/16)

Die Stapel Summenrechnung dient zur Kontrol le eingegebener
numerischer Werte. Für diesen Zweck stehen b is  zu 5 Akkumulatoren
zur Verfügung. Zwei grundsätzlich unterschiedliche Methoden der
Stapel Summenrechnung sind möglich:

• Durch e in gesondertes Eingabeformat wird zu Beginn der Er
fassung die manuell e rmi t te l te  Stapel summe eingegeben und i n
einen Akkumulator addiert  (z.B. Gesamtstückzahl bei einer
Auftragserfassung). Während der Erfassung werden die ent
sprechenden Felder vom Akkumulator subtrahier t .

• Es werden sowohl pos i t ive a ls  auch negative Werte erfaßt und
i n  den Akkumulator addiert  (z.B. eine Saldenliste m i t  Sol 1 -
und Habensalden) .

I n  beiden Fäl len muß nach Abschluß des Stapels der Akkumulator
den Wert Null haben, anderenfalls wird die Fehlermeldung
"STAPELSUMMENDIFFERENZ" angezeigt.

Der Bediener hat d ie  Mögl ichkeit ,  s ich d ie  Differenzen i n  der Erfas
sungsebene oder i n  der Supervisorebene anzeigen zu lassen.

Zusammenfassung:

• Parameter 15 g i b t  an, ob das Feld i n  den Akkumulator addiert
(A) ,  oder vom Akkumulator subtrahiert  (S) werden s o l l .

• Parameter 16 g i b t  d ie Nummer des angesprochenen Akkumulators
an.
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• Pro Stapel können b is  zu 5 verschiedene Stapel summen-
rechnungen durchgeführt werden, da 5 14ste l l ige Akkumula
toren zur Verfügung stehen. Die Fehlermeldung "STAPEL
SUMMENDIFFERENZ" erscheint, wenn eineroder mehrere der 5
Akkumulatoren ungleich Null i s t .  Um zu erkennen, i n  wel
chem Akkumulator der Fehler aufgetreten i s t ,  müssen die
Stapelsummendifferenzen vom Bediener angezeigt werden.

• Die Akkumulatoren können innerhalb eines Stapels bel iebig
o f t  von verschiedenen Formaten und Feldern angesprochen
werden.

• Wird bei e iner Stapel Summenrechnung eine Gesamtsumme vor
gegeben, so muß h ie r fü r  e in  eigenes Format e r s t e l l t  werden,
das bei der Erfassung nur einmal durchlaufen wird.

• Die Stapel Summenrechnung wird ers t  durchgeführt, wenn die
Bedienungskraft d ie Funktion "BEENDEN" anwählt.

2.3.16 Tabelle (Parameter 17-19)

Das System unterscheidet zwischen Standardtabellen und Indextabellen.

2.3.16.1 Tabellenvergleich (Standardtabellen)

Beim Tabellenvergleich prü f t  das System Eingabefelder auf ih re
Gü l t igke i t .  Die Daten der Eingabefelder werden m i t  Werten, die
i n  einer Tabelle auf der Magnetplatte gespeichert s ind,  ver
gl ichen.

Abhängig von den Erfordernissen der Anwendung kann eine Tabelle a l l e
gült igen oder a l l e  ungültigen Eingaben für  e in  Feld enthalten.

• Sind i n  einer Tabelle a l l e  gült igen Eingaben für  e in  Feld
abgespeichert, so e rhä l t  d ie Bedienungskraft bei dem Ver
such Daten einzugeben, die n icht  m i t  einem der Tabellenwerte
übereinstimmen, eine Fehlermeldung, d.h.  die Eingabe der Be
dienungskraft i s t  ungül t ig .

• Enthält  eine Tabelle jedoch a l l e  ungültigen Eingaben für  e in
Feld,  wird eine Fehlermeldung angezeigt, wenn die Eingabe
m i t  einem der Tabellenwerte übereinstimmt.
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Im Parameter 17 des Eingabeformats wird die Nummer der Tabelle
angegeben, d ie  zum Vergleich m i t  dem entsprechenden Eingabe
f e l d  herangezogen wi rd.  Parameter 18 g i b t  an, ob i n  der Tabelle
a l l e  gül t igen oder ungültigen Werte gespeichert sind (geben Sie
"Y" e i n ,  wenn die Tabelle ungültige Werte en thä l t ) .

Um den Suchvorgang möglichst zu verkürzen, wird d ie  Organisation
der Tabelle (A, D oder R)im Parameter 19 angegeben.
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A (ascending) - Die Werte der Tabelle sind i n  auf
steigender Reihenfolge gespeichert,
z.B. 1, 2 ,  3 ,  4, 5.

D (descending) - Die Werte der Tabelle sind i n  ab
steigender Reihenfolge gespeichert,
z.B. 5,  4, 3 ,  2, 1.

R (random) - Die Werte der Tabelle sind i n  unsor
t ie r te r  Folge gespeichert,
z.B. 5 ,  3 ,  1 ,  2 ,  4.

Wird keine Angabe über die Organisation der Tabelle gemacht,
wird vom System unsort ier te Folge angenommen.

Während des Tabellenvergleichs befindet sich der Cursor h in te r
der le tz ten S te l le  des Vergleichsfeldes.

• Wird e in  Tabel len-Vergleichsfehler f es tges te l l t ,  pos i t i on ie r t
der Cursor erneut auf die erste S te l le  der Vergleichsfeldes.
Kann der r i ch t i ge  Wert n ich t  sofort  e rm i t t e l t  werden, kann
die Bedienungskraft das Feld duch Setzen eines Fehlerkenn
zeichens übergehen und normal Weiterarbeiten.

• Wird kein Vergleichsfehler f es tges te l l t ,  pos i t i on ie r t  der
Cursor auf d ie erste S te l le  des nächsten Feldes.

Bemerkung:

Das Anlegen einer Tabelle wird im Supervisor-Handbuch i n  dem
Kapitel "Tabel len-Zuweisung" beschrieben.
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Unter tabel len

Bis  zu 20 Tabel len können zur gleichen Z e i t  zugewiesen werden.
Besteht Bedarf nach zusätz l ichen Tabel len,  können innerhalb
e iner  Tabel le zwei oder mehrere Unter tabel len angelegt werden.
Voraussetzung i s t ,  daß a l l e  Unter tabel len untersch ied l iche Feld
längen aufweisen. Da jede Tabel le aus einem Datenstapel erzeugt w i r d ,
müssen d i e  Unter tabel len innerhalb dieses Stapels durch unterschied
l i c h e  Eingabeformate oder untersch ied l iche Felder innerhalb eines e i n -
gabeformates rep räsen t i e r t  werden.

Be isp ie l  :

746AE52 1957A Format 1

728DC52 1958A Format 1

346BA52 1961A Format 1

Feld 1 Feld 2

Aufbau der Tabel le m i t  unterschiedl ichen Feldern
innerhalb eines Eingabeformates

746AE52 Format 1

728DC52 Format 1

346BA52 Format 1

1957A Format 2

1958A Format 2

1961A Format 2

Feld 1

Aufbau der Tabel le m i t  einem Feld und zwei
Eingabeformaten.
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Maßgebend für  d i e  Auswahl der Tabellenwerte i s t  i n  beiden
F ä l l e n  d i e  Länge des Verg le ichs fe ldes.

Wird z .B .  e i n  Vergle ich m i t  einem 7 s t e l l i g e n  Fe ld  ges ta r t e t ,
be rücks i ch t i g t  das System nur a l l e  7 s t e l l i g e n  Tabel lenwerte.
Bei einem Vergle ich m i t  einem 5 s t e l l i g e n  Feld  werden dement
sprechend nur d i e  5 s t e l l i g e n  Tabellenwerte abgeprü f t .

Be isp ie l  :

Maier 17945

Mü l l e r 55793
Tabel le

Schulze 77753

Maier 77753

Fe ld  1 Fe ld  2 I Fe ld  3 Feld 4

Eingabesatz

2.3 .16.2  Indextabel len

Standardmäßig s ind im System d i e  Tabellen 16-20 a l s  Index
tabe l l en  zugeordnet.

Während der Generierung des Betriebssystems kann diese Anzahl b i s
au f  20 Indextabel len erwe i te r t  werden. Die Nummern der Index
tabe l l en  werden absteigend vergeben. Bei der Zuordnung von 5
zusätz l ichen Indextabel len e rha l ten  diese d i e  Nummern 11-15.

Die Verwendung von Indextabel len b i e t e t  zwei wesent l iche Vor
t e i l e :

Durch den Index w i r d  der Zugr i f f  auf sehr große Tabel len
wesent l ich beschleunigt .
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• Werte aus der Index tabe l le  können vom Eingabeprogramm
auf dem Bi ldsch i rm angezeigt und/oder i n  den Eingabe
sa tz  übernommen werden. Das w i r d  ermögl icht  durch d i e
Zuordnung eines max. 9 9 s t e l l i g e n  Korrespondenzfeldes
zum Schlüssel b e g r i f f .  Schlüssel begr i f f  und Korrespondenz
f e l d  müssen untersch ied l iche Längen haben, da anderen
f a l l s  das Korrespondenzfeld a l s  Schlüssel i n t e r p r e t i e r t
w i r d .  Sind i n  der Index tabe l le  nur Sch lüsse l fe lder  ge
spe i che r t ,  e r f o l g t  d i e  Verarbeitung wie bei  den Standard-
Tabel len.  Die Verwendung von Unter tabe l len i s t  n i c h t  e r
l a u b t .

Be isp ie l  für  den Aufbau e ine r  Indextabe l le  m i t  Korrespondenz
f e l d e r n :

588230 000950

588428 004500

652300 012500

A r t .  - N r . Pre is

Falscher Aufbau der Tabe l le .  Das Feld  Pre is  w i rd  a l s  Schlüssel
f e l d  i n t e r p r e t i e r t ,  da es d i e  g le iche Länge wie das Feld
A r t i k e l  nummer h a t .

588230 0000950

588428

652300

0004500

0012500

A r t .  - N r . P re i s

R i ch t i ge r  Tabellenaufbau. Das Korrespondenzfeld ha t  e ine andere
Länge a l s  der Schlüssel beg r i f f  A r t i k e l  nummer.
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Wird das Korrespondenzfeld i n  den Eingabesatz übernommen, be
ginnt  d ie Übernahme m i t  dem auf das Vergleichsfeld folgenden
Feld und endet, sobald a l l e  Zeichen des Korrespondenzfeldes
übernommen sind. I s t  kein Korrespondenzfeld vorhanden, e r f o l g t
eine Fehlermeldung. I s t  das Korrespondenzfeld länger a ls  der
Rest des Eingabesatzes, wird ebenfalls e in Fehler angezeigt.
Ein Feld des Eingabesatzes, das n ich t  vol lständig belegt w i rd ,
wird rechts m i t  Leerzeichen au fge fü l l t .
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Beispiel :

Schlüssel Korrespondenzfeld

11740815
t _________

A12306XY2
| _ _ _L

L— 11740815

:567 ____

A12306
!

XYZ 56766

Feld 1 Feld 2 Feld 3 Feld 4 Feld 5 Feld 6

Eingabe der Parameter für  eine Indextabelle:

• Tabellennummer 1-20, abhängig von der Systemgenerierung
(Parameter 17)

• Ungültige Werte muß frei  b l  eiben
(Parameter 18)

• Organisation A, D oder R
(Parameter 19) Dieser Parameter hat eine andere Be

deutung a ls  beim Tabellenvergleich.

A = Vergleich m i t  dem Schlüsselbe-
g r i f f .  Eventuell vorhandene
Korrespondenzfel der werden
i g n o r i e r t .

D = Vergleich m i t  dem Schlüssel be
g r i f f  und Anzeige des Korrespon
denzfeldes ab der Fehlerzei le.
I s t  kein Korrespondenzfeld vor
handen, e r fo lg t  eine Fehler
meldung.

R = Vergleich m i t  dem Schlüssel be
g r i f f  und Übernahme des
Korrespondenzfeldes i n  den
Eingabesatz m i t  g le ichzei t iger
Anzeige.
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Folgende Punkte müssen bei der Anwendung von Indextabellen
beachtet werden:

• Die Tabelle muß auf steigend so r t i e r t  sein.
• Die Tabelle darf  keine gelöschten Satze enthalten.
• Es so l l ten  keine doppelten Schlüssel begr i f fe  vorhanden sein.
• Schlüssel und Korrespondenzfeld müssen / lang sein.
• Untertabel len  sind n i ch t  möglich.

2.3.17 Grenzprüfung (Parameter 20)

M i t  der Grenzprüfung kann man für e in ganz bestimmtes Feld fes t
legen, daß der Eingabewert eine obere und eine untere Grenze
n ich t  überschreiten dar f .  Grenzprüfungen werden sinnvollerweise
nur bei r e i n  numerischen Feldern durchgeführt.

Sol l  m i t  Grenzprüfung gearbeitet werden, hat man d ie  Wahl zwischen
den Angaben " I "  und "0" .

I bedeutet: Der Eingabewert muß innerhalb der Minimal- und
Maximal -Werte l iegen.

0 bedeutet: Der Eingabewert muß außerhalb der Minimal- und
Maximal -Werte l iegen.

Die Minimal- und Maximal -Werte werden unter Parameter 21 und 22
eingetragen. Ih re  Länge i s t  auf 14 Stel len begrenzt.

Bemerkung:

Die Grenzprüfung wird nur durchgeführt bei Eingabe von Daten.
Bei Feldinhal t  = Füllzeichen ohne Daten (Parameter 14) wird diese
Prüfung n ich t  durchgeführt.

2.3.18 Auto-Funktion (Parameter 23)

Folgende Funktionen können vom System während der Datenerfassung
automatisch ausgeführt werden:

• S überspringen des Feldes (skip)

Das Feld wird übersprungen und entsprechend der Fü l l
zeichenangabe (Parameter 14) m i t  Leerzeichen (Blanks)
oder Nullen g e f ü l l t .
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• D Dupl iz ie ren (dup l i ca te )

Die Daten des korrespondierenden Feldes (g le iche
Feldnummer) des vorhergehenden Satzes werden i n
dieses Fe ld  übernommen.

• I Automatisches Zählen bzw. Erhöhen (increment)
Der I n h a l t  des korrespondierenden Feldes (g le iche
Feldnummer) des vorhergehenden Satzes w i rd  um 1
erhöht und i n  dieses Feld  übernommen.

• E übernehmen der Maske i n  den Eingabesatz (emi t )
Die Zeichen der Maske (Feldbeschreibung) werden
i n  dieses Fe ld  übernommen. Die Feldlänge muß en t
sprechend der Maske d e f i n i e r t  werden.

A l l e  Funktionen werden i n  Abhängigkeit der AUTO-Taste durch
ge füh r t :

• I s t  d i e  AUTO-Taste gesetzt  (AUTO w i r d  i n  der S ta tusze i le
angezeig t ) ,  w i r d  d i e  Funktion ausgeführt .

• I s t  d i e  AUTO-Taste n i c h t  gese tz t ,  e rsche in t  zwar i n  der
S ta tusze i le  e i n  Hinweis auf  den Typ der Funkt ion (SPRG,
DUP, ERH, EINF) , d i e  für  das anstehende Feld  ausgeführt
werden s o l l t e ,  aber d i e  Funkt ion w i rd  n i c h t  ausgeführt .
Stattdessen h a t  man d i e  Mög l i chke i t ,  i n  dieses Feld Daten
einzugeben.

Bemerkung:

Bei den Funktionen "Dup l iz ie ren"  und "Automatisches Zählen"
g r e i f t  das System auf  den F e l d i n h a l t  zurück, der im vorherige!
Satz unter  der g le ichen Feldnummer gespeichert  i s t .  FMT-Numme'
b le iben dabei unberücks ich t ig t .
Vors ich t !
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2.3.19 P rü f z i f f e r  (Parameter 24-26)

Eine P rü f z i f f e r  gewährleistet m i t  hoher Wahrscheinlichkeit,
daß die Daten eines Feldes korrekt eingegeben werden. Die
P rü f z i f f e r  i s t  d ie  l e t z te  S te l le  eines numerischen oder
alphanumerischen Feldes und wird aus dem Rest des Feldes
durch e in  speziel les Rechenverfahren e r m i t t e l t .

Folgende Eingaben sind i n  den Parametern 24-26 des Eingabe
formates er forder l  i c h ,  f a l l s  eine Prüfziffernrechnung ge
wünscht wird:

• Nummer (Parameter 24)

Da im System b is  zu 15 verschiedene Verfahren zur Er
rechnung der P rü fz i f f e r  gespeichert werden können, muß
i n  diesem Parameter d ie Nummer des gewünschten Verfahrens
angegeben werden.

• Methode (Parameter 25)

Zwei grundsätzlich unterschiedliche Funktionen der Prüf
ziffernrechnung sind möglich:

G bedeutet generieren (erzeugen). Das System errechnet
für  d ie  l e t z te  S te l le  eines Datenfeldes eine Prüf
z i f f e r ,  egal ob auf dieser S te l le  berei ts e in  Zeichen
eingegeben wurde oder n ich t .
Das Generieren von Prü fz i f fe rn  für  Datenfelder i s t  e in
Vorgang, der normalerweise z e i t l i c h  vor der Datener
fassung l i e g t .  Er dient dazu, Prü fz i f fe rn  (d ie später
e in  Bestandteil des Datenfeldes sind) zunächst einmal
zu errechnen.

V bedeutet ve r i f i z ie ren  (prüfen).  Der Eingabewert wird
zusammen mi t  der P rü f z i f f e r  eingegeben. (Die P rü fz i f f e r
i s t  d ie  l e t z te  S te l le  des Wertes).
Das System errechnet für  das entsprechende Feld die
P r ü f z i f f e r .  I s t  d ie errechnete P rü fz i f f e r  identisch
mi t  der eingetasteten, pos i t i on ie r t  der Cursor i n  das
nächste Feld. Bei Ungleichheit meldet das System
PRUEFZIFFERN-FEHLER.
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• Mehrere Felder (Parameter 26)

Eine Prüfziffernrechnung kann über mehrere Felder durch
geführt werden. Das System r e i h t  die Felder in tern  anein
ander und führ t  für den gesamten Wert eine Prü fz i f fe rn
rechnung durch.

Bei a l len  Feldern, d ie zur Prüfziffernrechnung über mehrere
Felder herangezogen werden, wird im Eingabeformat unter
Punkt 26 e in "Y" eingesetzt. Nur das le tz te  Feld der Reihe
g i b t  d ie Kummer der Prüfziffernrechnung und d ie Methode an.

Zwischen Feldern, d ie  für d ie Prüfziffernrechnung gesammelt
werden, darf  kein Feld se in,  i n  dem die Frage "MEHRERE FELDER?"
m i t  Nein beantwortet wurde.

Bei einer Prüfziffernrechnung über mehrere Felder i s t  es un
bedingt e r fo rder l i ch ,  daß im le tz ten Feld,  das zur Prüf
ziffernrechnung herangezogen wi rd ,  Daten eingegeben werden.
Zweckmäßigerweise s o l l t e  für dieses Feld EINGABEZWANG
spez i f i z i e r t  werden.

• Eine genaue Erläuterung der Prüfzif fernverfahren finden
Sie i n  Kapitel 8.

2.3.20 Update (Parameter 27)

Die Anwendung der UPDATE-Funktion i s t  s innvo l l ,  wenn bestimmte
Felder eines Satzes ak tua l i s i e r t  werden müssen, während die
rest l ichen Daten unverändert bleiben so l len.

Die Funktion wird im UPDATE-Modus wirksam, d.h.  nach Anwahl der
Funktion UPDATE aus der Daten-Erfassungs-Übersicht. Der Cursor
pos i t i on ie r t  unmittelbar auf d ie einzelnen UPDATE-Felder, i n
denen d ie  aktuel len Daten eingegeben werden können. A l le  anderen
Felder bleiben unverändert.
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Folgende Spez i f ika t ionen s ind  für  e i n  UPDATE-Feld mögl ich:

C T r i t t  be i  Durchführung e ine r  Stapel kontro l  Irechnung m i t
diesem Fe ld  e ine Stapelsummendifferenz a u f ,  müssen d i e
m i t  "C" s p e z i f i z i e r t e n  Update-Felder durch Neueingabe ge
prüf t  werden.
(Diese Funkt ion a rbe i t e t  analog der Angabe "C" Abhängig
ke i tsprüfung im Prüf-Modus).

E Im UPDATE-Modus kann i n  diesem Fe ld  e ine Eingabe e r fo lgen .
(Der ursprüngl iche Wert dieses Feldes w i r d  n i c h t  mehr ange
z e i g t ) .

K Im UPDATE-Modus w i r d  der Wert eingegeben und m i t  dem u r
sprüngl ichen Wert verg l ichen.  (Diese Funktion en t sp r i ch t
der Funkt ion K im PRÜF-Modus).

S Der I n h a l t  des Update-Feldes w i rd  zur Sichtprüfung angezeigt
und kann n i c h t  verändert werden.

Änderungen s i nd  i n  den m i t  "S" gekennzeichneten Update-Feldern
nur an den S t e l l e n  mögl ich,  d i e  e i n  Fehlerkennzeichen ent
ha l t en .  Die Fehlerkennzeichen können durch e i n  Tastaturzeichen
e rse tz t ,  oder m i t  der FELD-AUSL-Taste übergangen werden.
(Diese Funkt ion en tsp r i ch t  der Funktion "S" im Prüf-Modus).

V Der I n h a l t  des Feldes w i r d  angezeigt.  Eingaben s ind nur
nach Betät igung der KORR-Taste mögl ich.

R Diese Angabe beendet d i e  UPDATE-Funktion für  diesen Satz.
Das System verzweigt zum 1. UPDATE-Feld des nächsten Satzes.

Wird keine der möglichen Funktionen angegeben, se tz t  das System
automatisch d i e  Funktion "S" e i n .

2 .3 .21  Aufsteigende Folge (Parameter 28)

Bei Angabe von Y (yes) prü f t  das System, ob der I n h a l t  des Eingabe
fe ldes größer oder g l e i ch  dem I n h a l t  des korrespondierenden Feldes
(g le iche  Feldnummer) im vorhergehenden Satz i s t .  I s t  der I n h a l t
k l e i n e r ,  w i r d  e i n  Fehler angezeigt.
Diese Funktion kann auch be i  alphanumerischen Feldern angewandt
werden.

Bemerkung:

Das System g r e i f t  auf den vorhergehenden Satz zu. FMT-Nummern
b le iben dabei unberücks ich t ig t .
Vors ich t !
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2.3.22 Tabulationsfeld (Parameter 29)

Bei der Datenerfassung i s t  es v o r t e i l h a f t ,  wenn weniger be
nutzte Felder oder Feldgruppen auf Wunsch übersprungen werden
können.

Zu diesem Zweck wird fü r  Felder, i n  die im Regelfal l  Eingaben
erfolgen, der Parameter 29 m i t  Y (yes) angegeben. Die Be
dienungskraft kann durch Betätigen der TAB-Taste oder der
Tastenkombination SATZ-T von jedem beliebigen Feld des Ein
gabesatzes zum nächsten Tabulationsfeld springen.

Voraussetzung i s t ,  daß für  kein dazwischenliegendes Feld Ein
gabezwang angegeben i s t .  I n  diesem Fa l l  stoppt das System m i t
der Meldung "EINGABEZWANG" . Beim fabul ieren übersprungene Felder
werden m i t  den im Parameter 14 angegebenen Füllzeichen g e f ü l l t .
I n  einem Eingabesatz können bel iebig v ie le  Tabulationsfelder
de f i n i e r t  werden.

2.3.23 Zusatzfeld (Parameter 30)

Diese Funktion er laubt ,  die Sätze eines bestehenden Stapels um
eine beliebige Anzahl von Feldern zu erweitern.

Voraussetzung i s t ,  daß der Stapel auf Magnetband ausgegeben und
anschließend m i t  dem erweiterten Eingabeformat auf die P la t te
zurückgelesen wird.
Das folgende Beispiel zeigt  den Ablauf:

• Ein Satz des Datenstapels

. A r t i k e l n  ummer (6)

Bezeichnung (20)

t Preis (5) ,

I Bestand (8) f

• Jeder Satz des Datenstapels s o l l  nach dem Preis um e in
5ste l l iges Feld und nach dem Bestand um e in  7ste l l iges
Feld erwei ter t  werden.

• Der Stapel wird auf Band ausgegeben:

6 I 20 I 5 I 8 I ----------------------*
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• Das Eingabeformat wird geändert, und zwar wird e in
5ste l l iges und 7ste l l iges Feld eingefügt, unter Angabe
der für  diese Felder gül t igen Feldbedingungen und Masken.
Beide Felder erhalten im Parameter 30 (Zusatzfeld) die An
gabe Y (yes).  Außerdem i s t  es s innvo l l ,  d ie Zusatzfelder a ls
UPDATE-Fel der zu kennzeichnen, weil dadurch die nachträg
l i che  Erfassung e r l e i ch te r t  wird.

• Die Daten werden vom Band m i t  dem neuen Eingabeformat auf
d ie P la t te  zurückgeschrieben.

20 | 56 _ _ _I 8Band

L_20

Satz auf
P la t te

Während der
Datensatz, <

* Übertragung Band - P la t te  i
d ie  m i t  den im Parameter 14 Zeichen

g e f ü l l t  werden.

• Die Bedienungskraft kann nun i n  den Zusatzfeldern die not
wendigen Eingaben vornehmen.

2.3.24 Kettung (Parameter 31)

Sol l  e in  Stapel m i t  mehreren Eingabeformaten erfaßt werden, muß
zu Beginn der Erfassung oder im Standard-Job d ie  Verkettung
(Aufeinanderfolge) der einzelnen Eingabeformate festgelegt
werden.

Durch Angabe von Y (yes) im Parameter 31 (Kettung) wird der
Bedienungskraft e r laubt ,  von der festgelegten Verkettung abzu
weichen.
Die l e t z t e  S te l l e  des zum Ket t fe ld  erk lär ten Feldes g i b t  d ie Nummer
des Eingabeformates an, m i t  dem der nächste Satz erfaßt werden s o l l .

Es kann auch e in  separates I s t e l l i g e s  Ket t fe ld  spez i f i z i e r t
werden.
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Die Angabe "Kettung" muß n ich t  d ie  le tz te  Angabe eines Satzes
sein,  jedoch wird d ie Kettfunktion erst  wirksam, wenn der Ein
gabesatz vol lständig eingegeben i s t .

Gibt d ie Bedienungskraft i n  einem Ket t fe ld  anstel le einer Zahl
e in  |6 (Blank) e i n ,  wird d ie  bei Stapelbeginn festgelegte Format
reihenfolge eingehalten.

Wird e in  Stapel forgesetzt ,  bei dem im le tz ten Satz eine Kett
angabe gemacht wurde, wird diese Angabe n ich t  berücksicht igt .
Es wird immer das Format benutzt, das l a u t  festgelegter Ver
knüpfung a ls  nächstes benutzt werden s o l l .

Bemerkung:

Durch den LINK-Befehl i s t  eine programmabhängige Anwahl des
nächsten Eingabeformates möglich.

2.3.25 Feldende-Editor (Parameter 32)

Für jedes Feld des Eingabesatzes, dessen Parameter 32 m i t  Y (yes)
angegeben i s t ,  wird das im Standard-Job angegebene Feldende-
Editorprogramm durchlaufen.

Bevor das System den Feldende-Editor für e in  Eingabefeld durch
l ä u f t ,

• werden a l l e  nachfolgenden Felder des Datensatzes m i t  den im
Eingabeformat spez i f iz ier ten Füllzeichen g e f ü l l t .  Somit i s t
im Feldende-Editor der gesamte Satz ansprechbar. Es können
auch d ie Felder bearbeitet werden, i n  d ie noch keine Eingabe
e r f o l g t  i s t .

• werden a l l e  Prüfungen des Eingabeformats i n  folgender
Reihenfolge durchgeführt :

Auf steigende Folge
Prü fz i f fe rn
Grenzprüfung
Tabellenvergleich

Eine genaue Erläuterung des Feldende-Edi tors finden Sie im Ab
schn i t t  3 .1.
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2.3.26 Feld einfü'gen/löschen (Parameter 33)

Die Angabe von Y (yes) i n  diesem Parameter er laubt ,  durch Be
tät igen der Taste EINF bzw. Lö i n  Verbindung m i t  der FELD-Taste,
über Feldgrenzen hinaus Zeichen einzufügen oder zu löschen.

Ein bei Betätigung der EINF-Taste rechts aus dem Feld herausge
schobene Zeichen geht n ich t  verloren, sondern wird auf d ie  erste
S te l l e  des folgenden Feldes t ranspor t ie r t .  Dieses Feld wird eben
f a l l s  um eine S te l l e  nach rechts verschoben und das überlaufende
Zeichen auf die rs te  S te l le  des darauf folgenden Feldes gesetzt.
Das zeichenweise Verschieben endet beim ersten Feld,  dessen Para
meter 33 n ich t  m i t  Y gekennzeichnet i s t .  Eine beliebige Anzahl
von Feldern kann m i t  dieser Funktion versehen werden.

Beispiel :

! A B C[Ö] E F G H I J |

I 7 4 1 2 3 |

I X Y Z j

| 2 3 5 1 6 |

Parameter 33 = Y

Parameter 33 = Y

Parameter 33 = Y

Parameter 33 / Y

Satz vor dem
Einfügen eines
Zeichens

Satz nach Einfügen
des Zeichens "X"
i n  Feld 1.
Das le tz te  Zeichen
aus Feld 3 geht
verloren.

| A B C X D E F G H I |

I J 7 4 1 2 |

I 3 X Y |

| 2 3 5 1 6 |

Parameter 33 = Y

Parameter 33 = Y

Parameter 33 = Y

Parameter 33 / Y

Analog zum Einfügen eines Zeichens wird beim Löschen i n  d ie  f r e i -
werdende l e t z te  S te l l e  des Feldes das erste Zeichen des folgenden
Feldes t ranspor t ie r t .  Dieser Vorgang setzt  s ich bis zum ersten
Feld fo r t ,  dessen Parameter 33 n ich t  mi t  Y gekennzeichnet i s t .
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Beispiel :

| A B C [ p ] E F G H I J |

I 7 4 1 2 3 I

|X Y Z |

1 2 3 5 1 6 |

| A B C E F G H I J 7 |

1 4 1 2 3 X |

|YZfe|

|2  3 5 1 6 |

Parameter 33 = Y

Parameter 33 = Y

Parameter 33 = Y

Parameter 33 / Y

Parameter 33 = Y

Parameter 33 = Y

Parameter 33 = Y

Parameter 33 / Y

Satz vor dem
Löschen eines
Zeichens
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Satz nach Löschen
des Zeichens "D"
im Feld 1.
Die l e t z te  Ste l le
i n  Feld 3 wird
mi t  einem Leer
zeichen g e f ü l l t .

Hinweis :

Die Operation Feld einf/ löschen i s t  bei der Eingabe
von Programmen er laubt .  Das bedeutet, daß innerhalb
eines Satzes Programmzeilen eingefügt oder gelöscht
werden können.

2.4 Beispiel eines Eingabeformates

Auf den folgenden Seiten finden Sie ein Beispiel für d ie
Eingabeformate der Auftragserfassung, d ie im Abschnitt 2.2
vorgeste l l t  wurde.
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Programmstruktur

Zusätz l ich  zu den durch das Eingabeformat oder durch Dienst
programme ausgeführten Funktionen h a t  der Anwender des Systems
620/45 d i e  Mög l i chke i t ,  i n d i v i d u e l l e  Programmroutinen zu e r
s t e l l e n .

Anwenderprogramme g l i ede rn  s ich  - abhängig von i h r e r  Funkt ion -
i n  4 untersch ied l iche Gruppen:

• Feldende-Edi tor
• Stapel ende-Edi tor
• Ausgabeprogramm
• Sortierprogramm

A l l e  Anwenderprogramme s ind  unter  einem max. 8 s t e l l i g e n  Namen i n
Programmbibi iotheken gespeichert .  Der Name kann aus be l ieb igen
Tastaturzeichen bestehen, nur d i e  e rs te  S t e l l e  muß e i n  Buchstabe
se in .
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Ein ige Programmbefehle dürfen nur i n  bestimmten Programm-Typen be
n u t z t  werden. Die Abhängigkeit z e i g t  folgende Tabel le :

F
el

d

S
ta

pe
l

A
us

g.

S
or

t

BYPASS N J J J

POSITION J N N N

SET J N N N

LOAD J N N N

WHEN FIELD J N ’ N N

OUTPUT * N J J N

SORT N N N J

Im Stapel ende-Edi tor  erzeugt der OUTPUT-Befehl e ine
F e h l e r l i s t e  au f  der Magnetplat te.



Sei te  PR 44

1.10.1977

Vorverarbei tungssystem 620/45
Programmierhandbuch

Programmstruktur

3 . 1  Feldende-Editor

Der Feldende-Editor e r w e i t e r t  d i e  vom Eingabeformat vorgenommene
Feldprl ifung und Bearbeitung. Das Programm e r laub t  d i e  Abhängig
kei tsprüfung von Feldern,  d i e  Übernahme von Fe ld inha l ten aus
Indexdateien, d i e  Aktua l is ie rung von Indexdateien p a r a l l e l  zur
Erfassung und d i e  Ausgabe von Daten auf dem Arbei tsp la tzdrucker  .

Der Feldende-Editor w i rd  nach beendeter Eingabe von Feldern durch
lau fen ,  deren Parameter 32 im Eingabeformat m i t  Y (yes) ange
geben i s t .

Bei sp ie l  :

[Fe ld  1 Parameter 32 / Y| — i

*- Fe ld  2 Parameter 32 = Y| ------ -»

Satz — -*>|Feld 3 Parameter 32 / Y|—-i I

I *—» j F e l d  4 Parameter 32 = Y|— t ;

| r--»jFeld 5 Parameter 32 / Y |

I i----------------- ------------------------ ------------------- j ;

Feldende-Editor

Da f ü r  einen Erfassungslauf nur e i n  Feldende-Editor angegeben
werden kann, w i rd  von a l l e n  Feldern,  deren Parameter 32 m i t  Y (yes)
angegeben i s t ,  d ieser  Feldende-Editor angesprungen. Das g i l t  auch
bei mehreren Eingabeformaten innerhalb des Stapels .

Daher i s t  es e r fo rder l  i c h ,  im Feldende-Editor eine Unterscheidung
nach Eingabeformat und Feldnummer zu t r e f f e n .



N I X D O R F
C O M P U T E R

Vorverarbeitungssystem 620/45 Se i te  PR 45

Programmierhandbuch 1.10.1977

Programmstruktur

Durch d i e  Bedingungsabfrage WHEN FMT n kann zwischen Eingabe
formaten, durch d i e  Abfrage WHEN FIELD n zwischen Feldern
innerhalb eines Eingabeformats unterschieden werden.

Be isp ie l  :
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Verarbeitung
Format 1

Feld 2

WHEN
FMT 1

Feld 1

Feld 2

Feld 3Format 1

Feld 4

Feld 5

Feld 1

Feld 2

Feld 3

Feld 4Format 2

Feld 5

Feld 6

Feld 7

Verarbeitung
Format 2

Feld 2
WHEN

FIELD 2

Verarbeitung
Format 2

Feld 5
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Während der Ausführung des Feldende-Edi tors stehen a l l e  Felder
des Eingabesatzes im Z u g r i f f .  Noch n i c h t  eingegebene Fe lde r ,
s i nd  m i t  den im Parameter 14 des Eingabeformats angegebenen
Zeichen g e f ü l l t .  Dadurch s ind  Querprüfungen zwischen Feldern
und d i e  Veränderung von Fe ld inha l ten  mögl ich.

Zusätz l i ch  kann durch Verwendung der BACK-Instruktion auf  den
I n h a l t  vorangegangener, b e r e i t s  er faßter  Sätze zugegr i f fen
werden (s iehe Punkt 5 .  6 .  4 . 1 ) .

Der Feldende-Editor kann auf 3 verschiedene Arten verlassen
werden:

• Durch den Befehl RELEASE w i r d  d i e  Erfassung m i t  dem un
m i t t e l b a r  folgenden Feld  fo r tgese tz t .

• Durch den Befehl POSITION w i r d  d i e  Erfassung auf dem im
POSITION-Befehl angegebenen Feld  fo r tgese tz t .

• Durch den Befehl LINK w i r d  au f  das im Befehl angegebene
Eingabeformat verzweigt .  Auf den LINK-Befehl muß POSITION
oder RELEASE fo lgen .  Der LINK-Befehl w i r d  e rs t  am Ende
des Satzes ausgeführt .

Feld 1

Feld 2
POSITION 5

Feld 3
Format 1

Feld 4

Feld 5

RELEASEFeld 6

Feld 1

Format 2 Feld 2

LINK 2
Feld 3

POSITION 6
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Der Feldende-Editor b i e t e t  neben der Prüfung und Manupulation von
Eingabedaten auch d i e  Mögl ichke i t  der Echzeit-Verarbei tung (Real-
time-mode). Das bedeutet ,  der Feldende-Editor a k t u a l i s i e r t  Stamm
dateien anhand der eingegebenen Daten, oder p roduz ie r t  Ergebnisse
aus Eingabedaten und Stammdaten. Diese Prozesse laufen im Gegen
satz zur Stapelverarbei tung n i c h t  nach, sondern während der Daten
erfassung ab. Die Echtzei  t -Verarbei  tung w i r d  durch Anwahl der
Funktion DATEI-BEARBEITUNG g e s t a r t e t .

Be isp ie l  fü r  e ine Echtze i t -Faktur ie rung:
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Artikel
Daten

Arbeitsplatz

Trans
aktions
Stapel

Feldende-
Editor

Kunden
Daten

Rechnungen Offene
Posten

Listen

Arbeitsplatzdrucker

Systemdrucker
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Ablauf :

• Zum Tagesanfang w i rd  das Fakturierprogramm durch Anwahl der
Funkt ion DATEI -BEARBEITUNG und des entsprechenden Standard-
Jobs g e s t a r t e t .

• Erscheint  e i n  Kunde, w i r d  nach Eingabe der Kundennummer der
zugehörige Kundenstammsatz gelesen und der Rechnungskopf ge
d ruck t .

• Die Bedienungskraft g i b t  Nummer und Menge der gewünschten
A r t i k e l  e i n .  Das System prü f t  anhand der Art ikelstammdatei
d i e  G ü l t i g k e i t  der A r t i k e l  nummer und den Lagerbestand. I s t
der A r t i k e l  vorhanden, w i r d  so fo r t  d i e  Rechnungszeile ge
druck t  und d i e  Menge vom Lagerbestand abgebucht.

• Nach Faktur ierung a l l e r  A r t i ke l pos i t i onen  druckt  das System
automatisch den Rechnungsabschluß. E in  g g f .  einzuräumender
Rabatt i s t  im Kundenstammsatz gespeichert .  Der Jahresumsatz
des Kunden w i r d  im Kundenstammsatz a k t u a l i s i e r t .  Die Offene-
Posten-Datei w i r d  for tgeschr ieben .

• Die im Transaktionsstapel gespeicherten Bewegungsdaten können
entweder an e i n  zentra les Rechenzentrum übertragen, oder
dezentral  m i t  Stapel Programmen wei te rverarbe i  te t  werden.

3 .2  Stapelende-Editor

Im Gegensatz zum Feldende-Edi tor ,  der e ine s o f o r t i g e  Prüfung und
Verarbeitung der eingegebenen Daten e r l a u b t ,  w i r d  der Stapelende-
E d i t o r  e r s t  beim Beenden eines Stapels oder nach Auf ru f  durch den
Benutzer durchlaufen.

Die Anwendung des Stapelende-Edi to rs  d i e n t  dazu,

• Feh le r ,  d i e  vom Programm im Stapel erkannt werden und n i c h t
unmi t te lbar  während der Erfassung k o r r i g i e r t  werden s o l l e n ,
nach vo l l s tänd ige r  Eingabe des gesamten Stapels i n  e ine r
F e h l e r l i s t e  au f  der P l a t t e  a u f z u l i s t e n ,  m i t  Fehlerkennzeichen
zu versehen oder durch Fehlermeldungen anzuzeigen.
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• Satz-zu-Satz-Prüfungen durchzuführen.

• Bestimmte Feldinhalte b is  zum Ende des Stapels zu kumulieren
und auf diese Weise eine Stapel Summenbildung zu ermöglichen,
bei der z.B. d ie Differenz auf dem Bildschirm angezeigt
werden kann.

Typische Prüfungen, d ie  im Stapelende-Editor durchgeführt werden,
sind:

• umfangreiche Querkontrollen und -vergleiche über mehrere Sätze
• umfangreiche Grenzprüfungen
• Satz-zu-Satz-Prüfungen
• Zwischen- und Stapel summenbi 1 düng
• Inhaltsprüfungen

Neben den erwähnten Prüf-Funktionen kann der Stapel ende-Editor
auch zur Aktualisierung von Stammdateien dienen, bei denen eine
Echtzeitverarbeitung entweder n ich t  e r fo rder l i ch  oder n ich t  er
wünscht i s t .

Der Stapelende-Editor wird i n  der Datenerfassungsebene nur nach
Aufruf der Funktion BEENDEN durchlaufen. Beim UNTERBRECHEN eines
Stapels wird der Stapelende-Editor n ich t  angesprochen.

Der Stapelende-Editor beginnt bei der Abarbeitung m i t  dem 1. Satz
eines Stapels; durch den RELEASE-Befehl wird jewei ls der nächste
Satz verarbei tet .
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Beispiel :

Format 1

Format 2 letzter
Sa tz  ? ENDE

Format 3

Format 1

Verarbeitung

RELEASE

Stapel



Seite PR 50

1.10.1977
Vorverarbeitungssystem 620/45
Programm! erhandbuch

Programmstruktur

Wurden d ie  Sätze eines Stapels m i t  unterschiedlichen Eingabe
formaten er faßt ,  muß im Stapel ende-Editor m i t  H i l f e  des Befehls
WHEN FMT zwischen den verschiedenen Formaten unterschieden werden.

Beispiel :

Format 1

WHEN
FMT 1

Verarbeitung
Format 1

Format 2

Format 3

Format 1
Stapel

WHEN
FMT 2

Verarbeitung
Format 2

Verarbeitung
Format 3

Format 2

Format 3

Format 1

Im Stapel ende-Editor i s t  neben der Verarbeitung eines Stapels auch
die Verarbeitung mehrerer Stapel möglich (Mui t i  -Batch) . Durch d ie
Abfrage WHEN FILE erkennt das Programm den Beginn eines neuen
Stapels. Sol l  d ie  Verarbeitung eines Stapels abgebrochen
und zum nächsten Stapel übergangen werden, i s t  der Befehl BYPASS
zu codieren.

Mui t i  -Batch-Verarbeitung i s t  nur möglich, wenn der Stapel ende-
Edi tor  a ls unabhängiges Programm i n  der Supervisor-Ebene aufge-
rufen wird.  Bei der Angabe des Stapel namens muß m i t  Sternchen-
Vereinbarung gearbeitet werden.



N I X D O R F
C O M  P U T E R

Vorverarbeitungssystem 620/45 Seite PR 51
Programmierhandbuch 1.10.1977

Programmstruktur

Werden vom Stapel ende-Editor Fehler im Stapel erkannt, können
diese auf 3 Arten s i gna l i s i e r t  werden:

• Durch den Ausgabebefehl OUTPUT wird eine Feh ler l i s te  er
s t e l l t .  Diese Feh ler l i s te  enthäl t  a l l e  im Stapel aufge
tretenen Fehler. Nach dem Durchlauf des Stapel ende-Editors
wird d ie  L is te  am Bildschirm angezeigt, kann vom Supervisor
aber auch auf Band oder Drucker ausgegeben werden.

Während der Bearbeitung bzw. Korrektur der Fehler kann d ie
Bedienungskraft d ie  Feh ler l i s te  bel ieb ig o f t  aufrufen und
sich am Bildschirm anzeigen lassen.
Wird nach Korrektur der Fehler der Stapel beendet, e r f o l g t
e in  erneuter Durchlauf des Stapel ende-Edi tors , und wird
- sofern sich im Stapel noch Fehler befinden - automatisch
eine neue Feh ler l i s te  e r s t e l l t .

Eine Feh ler l i s te  kann n ich t  separat gelöscht werden, da s ie
unmittelbar zum Stapel gehört.

• PAUSE/SHOW (nur Anzeige)

• Setzen Fehlerkennzeichen m i t  FLAG-Befehl

3.3 Abgrenzung zwischen Feldende- und Stapel ende-Editor

Die Unterschiede zwischen Feldende- und Stapel ende-Editor be
stehen im wesentlichen i n  der angewandten Methode der Fehler
korrektur.

Der Feldende-Editor s o l l t e  nur eingesetzt werden, wenn eine so
fo r t i ge  Fehlerkorrektur während der Erfassung möglich und not
wendig i s t .  Das i s t  normalerweise dann gegeben, wenn d ie  Daten
unmittelbar am Ort ihres Entstehens auch erfaßt werden (Sachbe-
arbei tertermi nal ) .

Bei jeder Massendatenerfassung s o l l t e  jedoch der Stapelende-
Edi tor  vorgezogen werden, da es m i t  ihm möglich i s t ,  eine Fehler
l i s t e  zu e rs te l l en ,  d ie  anschließend i n  den Fachabteilungen korr i
g i e r t  w i rd .
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Die Tatsache, daß der Stapelende-Editor d ie  Datenerfassung n icht
verzögert, i s t  e in  wesentlicher Vor te i l  gegenüber dem Feldende-
Ed i to r .  Da der Feldende-Editor während der Erfassung ab läu f t ,  geht
seine Verarbeitungszeit vo l l  i n  d ie  Erfassungszeit e in .

Die folgende Tabelle zeigt  d ie  unterschiedlichen Methoden der
Fehlersignalisierung:

Fehler-
Anzeige

Programm-
Befehl

Programm-
Typ Aktion

Fehler
meldung

PAUSE Feld
Stapel

Fehlerton, Programm
unterbrechung , Fehler
anzeige auf dem B i l d
schirm

Fehler
kennzeichen

FLAG Feld
Stapel

Setzt Fehlerkenn
zeichen auf angegebene
Zeichen-/Feldposition

Fehlerl  i s t e
auf P la t te

OUTPUT Stapel E r s t e l l t  Feh ler l i s te
auf der Magnetplatte

Fehlerl  i s t e
auf Drucker

TYPE Feld
Stapel

E r s t e l l t  Feh ler l i s te
auf dem Arbeitsplatz
drucker

Methoden der Fehlersignal is ierung

Die nächste Tabelle zeigt  d ie  Unterschiede zwischen den
Editoren auf:
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3 .4  Ausgabeprogramm

M i t  einem Ausgabeprogramm können Eingabedaten aus einem oder
mehreren Stapeln re fo rmat ie r t  (verändert  und umgeste l l t )  und -
g g f .  unter  Einfügung von neuen Daten - auf  jedes angeschlossene
Per ipher iegerät  (Drucker, Band, Lei tung) ausgegeben werden.

Eine Reformatierung bei der Ausgabe kann aus folgenden Gründen
s i n n v o l l  se in :

• Bei der E rs te l l ung  des Eingabeformates h ä l t  man s i ch  im
Normal f a l l  an d i e  Reihenfolge der Daten des Ursprungsbe
l e g s ,  während fü r  d i e  Ausgabe der Daten e ine v ö l l i g  andere
Reihenfolge zweckmäßig se in  kann.

• Im F a l l  der Reformatierung e n t f ä l l t  das Dupl iz ieren und
überspringen von Feldern,  wenn der Stapel auf d i e  P l a t t e
geschrieben w i r d .
Der Eingabe- und Prüfvorgang w i rd  beschleunigt ,  und es w i r d
P la t z  auf der P l a t t e  e ingespart .

• Eine Ursprungsdatei kann fü r  Ausgabedateien verschiedener
Anwendungen benutzt  werden.

> Während der Ausgabe können Daten aus Stammdateien einge
füg t  werden.

Die w ich t igs ten  Funktionen, d i e  i n  einem Ausgabeprogramm durch
ge führ t  werden können, s i nd :

• Umstellen von Feldern innerhalb eines Satzes
• Verändern von Daten s t e l l e n -  und fe ldweise
• Einfügen von Nu l len ,  Blanks oder Sonderzeichen
• Einfügen von Daten und Satz- /Blockzählern
• E r s t e l l e n  von Druck l i s ten  m i t  Überschr i f ten und Seitenzahlen
• Errechnen von neuen Daten durch ar i thmet ische Operationen
• Einfügen von neuen Daten, basierend auf dem I n h a l t  eines

anderen Feldes oder e ine r  Rechenoperation
• Einfügen von Konstanten
• Einfügen von Stammdaten

Ablauf und S t ruk tu r  des Ausgabeprogramms i s t  g l e i ch  dem Stapel -
ende-Edi tor .
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3.5 Sortierprogramm

Das Sortierprogramm erzeugt anhand bestimmter Kr i te r ien  eine
L i s t e  von Verweisen, m i t  deren H i l f e  d i e  Sätze eines oder
mehrerer Stapel i n  aufsteigender oder absteigender Folge ver
ket tet  werden.

Während des Sor t i  e r lau f  es sind - wie i n  jedem anderen Editorpro
gramm - Prüfungen, Berechnungen, Setzen von Fehlerkennzeichen
und Datenübernahme aus Stammdateien möglich.

Die entstandene L i s t e  von Verweisen kann anschließend a ls
so r t i e r te r  Stapel oder a l s  Index einer Stammdatei verwendet
werden.

Der Sortierprozess l ä u f t  i n  dre i  Phasen ab:

• Phase I

Eine L i s t e  der Sortierschlüssel m i t  Verweisen auf d ie  zuge
hörigen Datensätze wird erzeugt.

• Phase I I

Die L i s te  wird au f -  oder absteigend s o r t i e r t .

• Phase I I I

Diese Phase kann i n  zwei Varianten durchlaufen

Indexdatei: Es werden höhere Indizes geb i ldet ,  um den
Date izugr i f f  zu beschleunigen (siehe Punkt 4 .1 ) .

Sor t ie r te r  Stapel: Die Sortierschlüssel sind j e t z t
i r re levan t  und werden aus der L i s t e  ent fernt

Das Einträgen der Sortierschlüssel i n  d ie  i n  Phase I e r s t e l l t e
L i s te  geschieht durch den Befehl SORT. Es i s t  n ich t  zwingend not
wendig, a l l e  Sätze eines Stapels zu sor t ie ren.  Der SORT-Befehl kann
von Bedingungen abhängig gemacht werden.
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P r o g r a m m s t r u k t u r

B e i s p i e l  :

25142 1

71145 2
WHEN
FMT18501 3 SORT ( 1 ) |  AK

62312 4

58711 5

37621 RELEASE6

51248 7

65213

S c h l ü s s e l FMT S a t z - N r .

U n s o r t i e r t e r  S t a p e l  m i t  S o r t i e r p r o g r a m m  z u r  S o r t i e r u n g  a l l e r
S ä t z e  m i t  E i n g a b e f o r m a t  1 i n  a u f s t e i g e n d e  R e i h e n f o l g e .

25142 1

71145 2

62312 4

51248 7

65213 8

S c h l ü s s e l  S a t z - N r .

D i e  i n  Phase I e r s t e l l t e  L i s t e  der  S c h l ü s s e l  b e g r i f f e  m i t  V e r
w e i s e n .
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25142 1

51248 7

62312 4

65213 8

71145 2

Schlüssel Satz-Nr
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Die s o r t i e r t e  L i s t e  nach Ablauf von Phase I I

25142

71145

18501

62312

58711

37621
Satz-Nr.

51248

65213

Schlüssel Format Satz-Nr.

Die so r t i e r t e  L i s t e  m i t  dem Ursprungsstapel nach Ablauf
der Phase I I I  .
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Die i n  Phase I I I  entstandene L i s t e  e r h ä l t  einen max. l O s t e l l i g e n
Namen und kann anschließend wie e i n  normaler Stapel ve ra rbe i te t
werden. I n  g le i che r  Weise i s t  es mögl ich,  mehrere Stapel m i t e i n
ander zu einem so r t i e r t en  Stapel oder e ine r  Indexdatei zu ver
binden (siehe Mui t i -Batch-Verarbei  tung im Stapelende-Editor) .

Der verwendete Sor t ie rsch lüsse l  kann aus mehreren Einzel  beg r i f f en
bestehen. Jeder d ieser  E inze lbeg r i f f e  kann e i n  Fe ld ,  e ine Var iab le ,
e i n  L i t e r a l  oder e ine Befehlsergänzung se in .  Die B e g r i f f e  können i n
be l i eb ige r  Folge au f  t r e ten .

Be isp ie l  :

E in  Zeitungs v e r t r i e b  führ t  zwei Stapel m i t  Kundenstammdaten. Der
e rs te  Stapel e n t h ä l t  a l l e  Kunden, d i e  Tageszeitungen beziehen, der
zweite Stapel a l l e  Kunden, d i e  I l l u s t r i e r t e  beziehen.

Die vorhandenen 8 Stadtbezirke s o l l e n  auf  zwei Ver t re ter  aufge
t e i l t  werden, wobei für  jeden Ver t re ter  zwischen Zei tungs- und
I l l us t r i e r t enkunden  unterschieden werden s o l l .  Innerhalb jeder
Gruppe werden d i e  Kunden nach Straße und Hausnummer aufsteigend
s o r t i e r t .

Die Zuordnung der Stadtbezirke s o l l  folgendermaßen vorgenommen
werden:

Ver t re te r  Maier
Ver t re ter  Schulze

- Bezi rk  2 ,  3 ,  6
- Bezi rk  1 ,  4 ,  5

Der Kundenstammsatz:

Name Straße Hausnummer Bez i rk

Feld 1 Feld 2 Feld 3 Feld  4
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Das zugehör ige Sor t ierprogramm:

I F  (4)<_) =lJ 2uORu=lJ 3i_.OR = 6

SORTJMAIER' BATCH ( 2 ) 4 3 ) .

I F  i_, ( 4 ) 1_,“u luORu = <_i4 1_.0Ru = i_i5

SORTu,' SCHULZE 4 BATCH lu ( 2 ) 4 3 ) .
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Der Datenstapel

Glesner
F r e r i c h s
S t o l z e
Ramberg
Glueck l  i c h
Koenig

7 / / ILLUSTR"

K u r f u e r s t e n s t r .
P l a t t e  S t r .
Leuschne rs t r .
P l a t t e  S t r .
Nahes t r .
K u r f u e r s t e n s t r .

6611
162
113
052
225
131

“1
B e z i r kName St rasse Hausnummer

Der Datenstapel  "/ / /ZEITUNG"

Abele
Bendix
Woop
Diens tknech t
Roe l f ke
Naumes
Leineweber
Klapper
Paul

T a l s t r .
Auf  dem Meere
Kreuzbe rgs t r .
K reuzbe rgs t r .
Lagesche S t r .
Lagesche S t r .
H a u p t s t r .
P f e i f f e r g a s s e
B r e s l a u e r s t r .

154
555
153
023
362
312
181
256
16l3

L

Name St rasse Hausnummer B e z i r k
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Aus be iden S t a p e l n  w i r d  d i e  fo lgende L i s t e  de r  So r t i e r sch l ' üsse l
g e b i l d e t :

SCHULZE // / ILLUSTR Ta l  s t r . _15

SCHULZE // / ILLUSTR Auf  dem Meere 55

MAIER // / ILLUSTR Kreuzbe rgs t r . 15

MAIER // / ILLUSTR Kreuzbe rgs t r . 02

MAIER // / ILLUSTR Lagesche S t r . 36

MAIER // / ILLUSTR Lagesche S t r . 3 1

SCHULZE // / ILLUSTR H a u p t s t r . JL8

MAIER // / ILLUSTR P f e i f f e r g a s s e 25

MAIER // / ILLUSTR B r e s l a u e r s t r . _16

SCHULZE ///ZEITUNG K u r f ü r s t e n s t r . 66
MAIER ///ZEITUNG P l a t t e  S t r . _16
MAIER ///ZEITUNG Leuschners t r  . J1

MAIER ///ZEITUNG P l a t t e  S t r . 05

SCHULZE ///ZEITUNG Nahes t r . 22

SCHULZE ///ZEITUNG Kur fü r s t ens t r  . 13

Ver - S tape l  name St rasse
1

Hausnummer
t re te r
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Der Stapel nach abgeschlossener Sor t ie rung:

Maier

Paul

Dienstknecht
Woop
Naumes
Roelfke
Klapper

Bres lauers t r .

Kreuzbergstr .
Kreuzbergstr .

Lagesche S t r .
Lagesche S t r .
P fe i f fe rgasse

16
02
15
31

36
25

3
3
3
2
2
6

111 u s t r i  er te

Sto lze
Ramberg
Frer ichs

Leuschnerstr.

P l a t t e  S t r .
P l a t t e  S t r .

11
05
16

3
2
2

Zeitung

Bendix
Leineweber

Abele

Auf dem Meere
Hauptst r .
T a l s t r .

55
18
15

5
1
4

11 1 u s t r i  er te

Schulze Koenig
Glesner

Glueckl i c h

Kur fuers tens t r .
Kur fuers tens t r .
Nahestr.

13

66

22

1
1

5

Zeitung
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Treten i n  einem Datenstapel So r t i e rbeg r i f f e  m i t  identischem I n
h a l t  a u f ,  kann durch e ine Positionsangabe im SORT-Befehl fü r  diese
So r t i e rbeg r i f f e  e ine Reihenfolge vorgegeben werden.

Be isp ie l  :

Auf der Magnetplatte be f inde t  s i c h  e i n  S tape l ,  der d i e  Daten e ine r
Kundendatei e n t h ä l t .

Bei der täg l i chen  Erfassung werden nur Kundennummern m i t  den ent
sprechenden Bewegungen i n  einem Stapel e r f aß t .

Bei der Ausgabe s o l l e n  jedoch d i e  Stammdaten des Kunden gemeinsam
m i t  den Bewegungen ausgegeben werden.
Aus diesem Grund w i r d  der Stapel m i t  den Stammdaten und der Stapel
m i t  den Bewegungsdaten s o r t i e r t .
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Um e i n  Unterscheidungsmerkmal zu haben, wurden d ie  Bewegungs
daten m i t  FMT1, d i e  Stammdaten m i t  FMT2 e r faß t .

Das Sortierprogramm s i e h t  über den Posi t ionszähler  v o r ,  daß
Stammdaten im so r t i e r t en  Stapel immer vor den Bewegungsdaten
stehen.
WHEN FMTuuluuSORT d )  ' .
WHEN FMT_2 S0RT<_( 1 ) ' 1 1 .
RELEASE.
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StammdatenBewegungsdaten

KD-NR ADRESSEKD-NR BEWEGUNG

4711
2254
1307
2511

1307
0234

0158
0234
1253
1307

2052
2254

2511
2603

4711
5358
6120
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Sor t ie r -S tape l

0158 Adreßdaten
0234 Adreßdaten
0234 Bewequnq V////////z
1253 Adreßdaten
1307 Adreßdaten
1307 Bewequnq Y////////
1307 Bewegung 7///////A

2052 Adreßdaten
2254 Adreßdaten

.2254 Bewegung V////////z

2511 Adreßdaten
2511 Bewegung V///////Ä

4711 Adreßdaten
4711 Bewegung V////////z
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Die Reihenfolge der Sor t ierbegr i f fe  wird durch die Vergleichs
folge festgelegt.  Drei verschiedene Vergleichsfolgen stehen zur
Verfügung.

• Alphanumerisch (Radix 40)

Leerzeichen (Blank)
Sonderzeichen (keine Unterscheidung zwischen ver
schiedenen Sonderzeichen)
Plus Nul l
A- I
Minus Nul l
J-Z
0-9
Fehlerkennzeichen

• EBCDIC

Im Gegensatz zur alphanumerischen Folge wird zwischen
Sonderzeichen unterschieden.

• Numerisch 0-9

Belegt nur halb soviel Speicherplatz wie EBCDIC, daher
sehr e f f e k t i v .
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4. Aufbau und Verwaltung von Indexdateien

Das System 620/45 b i e te t  durch d ie  systemunterstützte Verwaltung
von Indexdateien d ie Möglichkeiten einer komfortablen Datei -
führung.

Die Vor te i le  der Datei Verwaltung des Systems sind:

• Es können unbegrenzt v ie le  Dateien auf dem System geführt
werden.

• Je Programm können b is  zu 64 Dateien angesprochen werden.

• Maximal 4 Dateien können j e  Programm zur gleichen Ze i t  er
öf fnet  sein.

• Die Anzahl der Schlüsselfelder i s t  n i ch t  begrenzt.

• Die Posit ion der Schlüsselfelder innerhalb des Datei
satzes i s t  n ich t  vorgeschrieben.

• Jeder Dateisatz kann maximal 255 Indizes zugeordnet
werden.

• Die Schlüssel länge beträgt maximal 48 Zeichen.

• Der Schlüsselbegriff muß n ich t  unbedingt im Dateisatz ent
halten sein. Er kann auch durch eine arithmetische Operation
errechnet werden.

• Dateisätze können eingefügt und gelöscht werden. Die einge
fügten Sätze sind sofor t  danach - ohne Reorganisationslauf -
im D i rek tzugr i f f  .

• Auf d ie Daten kann aus a l l en  Programmstufen index-sequentiell
zugegriffen werden.

© 
So

w
ei

t 
ni

ch
t 

au
sd

rü
ck

lic
h 

vo
n 

un
s 

zu
ge

st
an

de
n,

 v
er

pf
lic

ht
et

 e
in

e 
Ve

rw
er

tu
ng

,
W

ei
te

rg
ab

e,
 V

er
vi

el
fä

lti
gu

ng
 o

de
r 

ei
n 

Na
ch

dr
uc

k 
—

 a
uc

h 
au

sz
ug

sw
ei

se
 - 

di
es

er
U

nt
er

la
ge

 o
de

r 
ih

re
s 

In
ha

lts
 z

u 
Sc

ha
de

ne
rs

at
z.

 
(B

G
B

, U
W

G,
 

Li
tU

rh
G

.)



Seite PR 66
1.10.1977

Vorverarbeitungssystem 620/45
Programmi erhandbuch

Aufbau und Verwaltung von Indexdateien

Jede Indexdatei besteht aus einem Datenstapel und dem zuge
hörigen Index. Während der Erstel lung einer Indexdatei werden
die  aus dem Datenstapel entnommenen Schlüssel begr i f fe  s o r t i e r t
und im Index abgeste l l t .  Gleichzei t ig werden Schlüssel beg r i f f
und Datensatz über e in Zeigerfeld verknüpft. Der Datenstapel
b l e i b t  unverändert.

Der Index enthä l t  einen max. 8s te l l igen Namen, der aus be
l iebigen Tastaturzeichen bestehen kann. Ledigl ich das erste
Zeichen muß e in  Buchstabe sein.  Unter diesem Namen i s t  der
Index und sein zugehöriger Datenstapel jederzei t  a ls  Index
datei ansprechbar.

4 .1  Indexaufbau

Der Index wird durch die Supervisorfunktion DATEIVERWALTUNG m i t
H i l f e  eines vom Anwender geschriebenen Sortierprogramms aufge-
baut.

Der Prozess l ä u f t  i n  d re i  Phasen ab:

• Phase I

Die vom Anwender im SORT-Befehl spez i f iz ier ten Schlüssel-
begr i f fe  werden i n  den Index eingetragen und m i t  den zuge
hörigen Datensätzen verknüpft.

• Phase I I

Der Index wird s o r t i e r t .

• Phase I I I

Zusätzlich zum Primärindex werden höhere Indizes gebi ldet ,
um den Zugr i f f  auf d ie  Datensätze zu beschleunigen.
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Die i n  Phase I I I  gebi ldeten höheren Indizes enthal ten d i e
Sektorenadressen des vorhergehenden Index und den höchsten
Schl üssel b e g r i f f  jedes Sektors.

A

4106

B

5884

C

5893

D

Schlüssel •Sektoradresse6440
4106
5884
5893
6440
6612
6879
7021
8124
9754

E Schlüssel |— Sektoradresse

6612 6440
8124
9754

F

6879
Höchste Indexstufe

G Zwischen jndex

7021

H

8124

9754

Sektor

Sektor

Sektor

Sektor

Sektor

Sektor

Sektor

Sektor

Sektor

Primärindex
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I n  Phase I I I  werden solange höhere Indizes gebi ldet ,  b i s  eine
Indexstufe er re icht  i s t ,  d ie einen oder zwei Sektoren belegt.
Dies i s t  d ie höchste Indexstufe. Jeder Date izugr i f f  beginnt m i t
der höchsten Indexstufe und führ t  über a l l e  niedrigeren Index
stufen b is  zum Primärindex.

Die Form, i n  der die Schlüssel Information im Index gespeichert
wi rd ,  bestimmt der Schlüssel typ :

• N - nur numerisch

Der Schlüssel wird i n  gepackter Darstellung gespeichert.
2 Z i f fe rn  belegen 1 Byte.

• A - alphanumerisch (Radix 40)

Der Schlüssel wird i n  komprimierter Form gespeichert.
3 Zeichen belegen 2 Byte. Nur d ie  Buchstaben A-Z;
Blank und d ie Z i f fe rn  0-9 sind zulässig.

• E - EBCDIC

Der Schlüssel wird im 8 -B i t  Format gespeichert.
1 Zeichen belegt 1 Byte. A l l e  Zeichen sind zulässig.

Folgende Tabelle g i b t  Aufschluß über Schlüssel typ ,  zulässige
Zeichen und Schlüssel länge:
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Leerz. A-Z 0-9 Sonderzeichen max. Länge

N N N J N 48

A J J J N 36

E J J J J 24

Der Aufbau von Schlüssel begr i f fen und Index wird durch das vom
Anwender geschriebene Sortierprogramm bestimmt. Daher kann jeder
Anwender d ie für  ihn optimale Dateiorganisation programmieren.
I n  den folgenden Abschnitten werden die möglichen Formen der
Indexorganisation vorgeste l l t .
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4 . 1 . 1  E in  Index fü r  e ine Da te i ,  e i n  Schlüssel pro Satz

Dies i s t  d i e  e in fachste  Form der Indexorganisat ion.  Für jeden
Satz eines Datenstapels w i r d  e i n  E in t rag  im Index vorgenommen.
Jeder Satz kann d i r e k t  durch seinen Schlüssel ad ress ie r t  werden.

47815

47815|

Index Stapel

Das zugehörige Sortierprogramm:

SORTl_1 ( l ) .

RELEASE.

4 .1 .2  E in  Index fü r  e ine Da te i ,  e i n  Schlüssel fü r  mehrere Sätze

Bei d ieser  Form der Indexorganisat ion w i r d  nur fü r  bestimmte
Sätze innerhalb des Stapels e i n  E in t rag  im Index vorgenommen.
Auf Sätze, d i e  n i c h t  im Index eingetragen s i n d ,  muß durch FORWARD-
oder BACK-Instruktionen zugegr i f fen  werden.

Format 1
Format 2
Format 2
Format 1'
Format 2
Format 2
Format 2

47815 Kundensatz
Offener Posten
Offener Posten
52617 Kundensatz"
Offener Posten
Offener Posten
Offener Posten

47815
52617

Index Stapel

Das zugehörige Sortierprogramm:

WHEN FMT 1
SORT ( 1 ) .

RELEASE.
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4.1.3 Ein Index für mehrere Datenstapel

Mehrere Datenstapel können durch Mui t i  -Batch-Verarbeitung im
Sortierprogramm zu einer Indexdatei zusammengefaßt werden. Beim
Zugr i f f  über den Index s p i e l t  es keine Rol le ,  i n  welchem Daten
stapel sich der gesuchte Satz bef indet.

47815|

47315
.52617.
72811

Stapel 1

52617|

Index

Stapel 2

72811|
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Stapel 3
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4 .1 .4  Mehrere Schlüssel fü r  einen Datensatz

Innerhalb eines Index können mehrere untersch ied l iche Schlüssel
auf  einem Datensatz verweisen.

Mai e r

3671 Maier 4000 Düsseldorf

3671

4000

Das zugehörige Sortierprogramm:

S O R V l ) .

S0RTU2).

S0RT ( 3 ) .

RELEASE.
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4 . 1 . 5  Mehrere I n d i z e s  fü r  e inen  Datenstapel

Auf jeden Datensatz i n n e r h a l b  e ines  S tape ls  können b i s  zu 255
Sch lüsse l  verweisen.  Diese Sch lüsse l  können a u f  b i s  zu 255
I n d i z e s  v e r t e i l t  werden.

3671

Index
Kundennummer

3671 | Ma ier  I 4000 | Düsse ldor f

Ma ie r

Index
Namen

40QQ

© 
So

w
ei

t 
ni

ch
t 

au
sd

rü
ck

lic
h 

vo
n 

un
s 

zu
ge

st
an

de
n,

 v
er

pf
lic

ht
et

 e
in

e 
Ve

rw
er

tu
ng

.
W

ei
te

rg
ab

e,
 V

er
vi

el
fä

lti
gu

ng
 o

de
r 

ei
n 

N
ac

hd
ru

ck
 —

 a
uc

h 
au

sz
ug

sw
ei

se
 —

 d
ie

se
r

U
nt

er
la

ge
 o

de
r 

ih
re

s 
In

ha
lts

 z
u 

Sc
ha

de
ne

rs
at

z.
 (B

G
B,

 U
W

G
, L

itU
rh

G
.)

Index
P o s t l e i t z a h l e n

Jeder Index muß m i t  einem eigenen Sort ierprogramm aufgebaut  werden.
Aus der  S i c h t  des Anwenderprogrammes rep räsen t i e r t  j e d e r  Index  e i n e
unabhängige D a t e i .
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4.1.6 Verknüpfung des Transaktionsstapels m i t  der Indexdatei

Sol l  während eines Feldende- oder Stapel ende-Edi tor-Laufes
Datensätze des Transaktionsstapels mi t  dem Index verknüpft
werden, muß d ie Indexdatei m i t  dem Befehl OPENl INC
eröffnet werden. Nach Beendigung des Editor-Laufes kann der
Transaktionsstapel n icht  mehr gelöscht werden, solange die
Indexdatei besteht.

Datenstapel

Index

Transaktionsstapel
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4.2 Zugriffsmethode

In  jedem Programm, das auf Indexdateien zug re i f t ,  werden zwei
Zeigerfelder geführt .  Ein Zeiger verweist auf den zu le tz t  ge
lesenen Schlüssel im Index (Indexzeiger), der andere Zeiger auf
den zu le tz t  gelesenen Satz im zugehörigen Datenstapel (Satzzeiger).

1147

1147 | Maier

DatenstapelIndex

<>
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Indexzeiger Satzzeiger

Beide Zeiger werden abhängig vom jeweil igen Datei -Zugri ff ver
ändert.

Besonders zu beachten i s t  die Tatsache, daß zwar 4 Indexdateien
g le ichze i t ig  i n  einem Programm eröffnet werden können, für  a l l e
Dateien aber nur j e  e in  Zeiger zur Verfügung s teh t .  Das bedeutet,
daß immer nur e in  Schlüssel und e in  Datensatz zu einem gegebenen
Zeitpunkt im Zugr i f f  i s t .  Jeder Date izugr i f f  l ä u f t  daher i n  zwei
Stufen ab: Zurückschreiben eines veränderten Satzes und anschlie-
Bend Le s e n des aktuel len Sa t z e s .

Wird beim Date izugr i f f  der gewünschte Satz n ich t  gefunden, i s t
anschließend der I nha l t  beider Zeiger ze rs tö r t .

Zwei grundsätzlich unterschiedliche Arten des Dateizugr i f fs sind
möglich: Zugr i f f  über den Index oder d i rekter  Zugr i f f  auf den Daten
stapel
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Der Zugr i f f  über den Index wird durch d ie Inst rukt ion GET
ausgeführt. GET verändert den Indexzeiger und den Satzzeiger.

Für den index-sequentiellen Zugr i f f  stehen die Befehle GET FIRST
(lese ersten Satz im Index), GET LAST (lese le tz ten Satz im
Index), GET PRIOR (lese vorhergehenden Satz im Index) und GET NEXT
(lese nächsten Satz im Index) zur Verfügung.

Sol l  sequentiell auf die Sätze des Datenstapels zugegriffen werden,
stehen die Befehle FORWARD (lese nächsten Satz im Stapel) und
BACK (lese vorhergehenden Satz im Stapel) zur Verfügung. Beide Be-
fehle verändern nur den Satzzeiger.

Besonders zu beachten i s t ,  daß beim sequentiellen Lesen im Daten
stapel n icht  d ie logische (durch den Index vorgegebene), sondern
die physikalische Reihenfolge der Sätze im Datenstapel eingehalten
wird.

1 1 2 5
3 2 5 4
4 4 7 1

GET

6 8 9 5

I ndex

4 4 7 1
3 2 5 4
6 8 9 5
1 1 2 5

B A C K  ------
FORWARD

Datens tape l

Da durch FORWARD und BACK nur der Satzzeiger verändert w i rd ,  kann
anschließend durch die Inst rukt ion GET CURRENT wieder auf den im
Indexzeiger angegebenen Satz zugegriffen werden.



N I X D O R F
C O M P U T E R

Vorverarbeitungssystem 620/45 Se i te  PR 77

Programmierhandbuch 1.10.1977

Aufbau und Verwaltung von Indexdateien

4.3  Verwaltung

Zur Verwaltung e ine r  Indexdatei s ind  folgende Funktionen ver
fügbar:

• Datensätze lesen ,  verändern und zurückschreiben
• Einfügen von Sätzen i n  den Datenstapel
• Einfügen von Schlüsseln i n  den Index
• Löschen von Sätzen im Datenstapel
• Löschen von Schlüsseln im Index
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.) 4 . 3 . 1  Datensätze lesen,  verändern und zurückschreiben

Die zu verändernden Datensätze
I n s t r u k t i o n  GET oder durch d i e
lesen. Anschließend können d i e
Programm verändert werden. Das
tr iebssystem durchgeführt  , sobi
das Programm beendet w i r d .

werden entweder durch d i e
I n s t r u k t i o n  FORWARD/BACK ge-
gelesenen Daten vom Anwender-
Zurückschreiben w i r d  vom Be-

i l d  e i n  neuer Satz gelesen oder

4 .3 .2  Einfügen von Sätzen i n  den Datenstapel

Abhängig vom Stand des Satzzeigers kann e ine Leersatz i n  den
Datenstapel e ingefügt  werden. Der Satz w i rd  entweder vor  dem
z u l e t z t  gelesenen Satz (INSERT BEFORE) oder h i n t e r  dem z u l e t z t
gelesenen Satz (INSERT AFTER) e ingefüg t .  I n  beiden Fä l l en  w i r d
der Satz i n  d i e  phys ika l ische Folge der Sätze im Datenstapel
e inge füg t ,  d i e  von der durch den Index vorgegebenen logischen
Folge abweichen kann. I s t  der Satz e inge füg t ,  kann e r  vom An
wenderprogramm m i t  Daten g e f ü l l t  werden. Das anschließende Zu
rückschreiben auf d i e  P l a t t e  w i r d  vom Betriebssystem durchgeführ t .

Besonders zu beachten i s t ,  daß der eingefügte Satz n i c h t  m i t  dem
Index verke t te t  i s t .  Das Verketten geschieht e r s t  durch d i e  I n
s t r u k t i o n  INCLUDE.

4471
3254
6895
1125

1125
3254
4471
6895

INSERT AFTER —

INSER BEFORE -----
Indexzeiger Satzzeiger
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4 .3 .3  Einfügen von Schlüsseln i n  den Index

Ein  Satz ,  der i n  den Datenstapel aufgenommen wurde, w i r d  durch
Einfügen seines Schlüssels m i t  dem Index ve rke t te t .  Das E in
fügen geschieht durch den Befehl INCLUDE. Der Schlüssel w i rd  an
der durch d i e  log ische Folge im Index vorgegebenen S t e l l e  e i n
gefüg t .

Es können außer den Sätzen des Datenstapels auch Sätze des Trans
akt ionsstapels  m i t  dem Index verke t te t  werden. Voraussetzung da
für  i s t ,  daß d i e  Datei durch den Befehl OPENI INC eröf fnet  wurde.
Jeder neue Datensatz kann m i t  b i s  zu 255 Ind izes verke t te t
werden. Zu diesem Zweck müssen nach dem INSERT-Befehl nur d i e
entsprechenden INCLUDE-Befehle c o d i e r t  werden.

1125
3254
4471
5892
6895

•INCLUDE

Index 1

Maier
Mül 1 e r
Schneider
Schulze
Weber

INCLUDE

4471 || Weber
| Maier

5892 Mül 1er
1125 Schulze
6895 Schneider

Datenstapel

INSERT-

Index 2
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4.3.4 Löschen von Sätzen im Datenstapel

Ein Satz im Datenstapel wird durch d ie  Ins t ruk t ion  DELETE ge
löscht .  Vor Ausführung des Befehls muß s ichergeste l l t  werden,
daß der Satzzeiger auf den zu löschenden Satz verweist.

Bestehende Verkettungen des Satzes m i t  Indizes werden automatisch
durch das Betriebssystem gelöscht (auch wenn der Satz manuell
gelöscht wird) .

4.3.5 Löschen von Schlüsseln im Index

Durch d ie  Ins t ruk t ion  REMOVE wi rd der durch den INDEXZEIGER an
gegebene Schlüssel im Index gelöscht. Das Löschen von Schlüsseln
i s t  nur e r fo rde r l i ch ,  wenn d ie  Verkettung eines ungelöschten
Satzes m i t  einem Index aufgehoben werden s o l l .

4.3.6 Programmbeispiel

Auf den folgenden Seiten finden Sie a ls  Beispiel das Verwaltungs
programm für  eine Kundenstammdatei. Für diese Kundenstammdatei
ex is t ieren zwei Indizes. Ein Index er laubt den Zugr i f f  über d ie
Kundennummer, der zweite Index über d ie  Pos t le i t zah l .

M i t  H i l f e  des Programms können Sätze verändert, eingefügt oder
gelöscht werden.

XKUND

Index
Kundennummer CHSEKUSTAM

XPOST Datenstapel

Index
Post le i tzahl
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4.4 Reorganisation

Abhängig von der Änderungshäufigkeit s o l l t e  eine Indexdatei
i n  regelmäßigen Abständen reorganis ier t  werden.

Zwei Arten der Reorganisation sind möglich:

• Reorganisation des Index

Zu diesem Zweck wird der Index gelöscht und anschließend
neu aufgebaut. Diese Reorganisation verr ingert  den Platz
bedarf des Index.

• Reorganisation von Datenbereich und Index

Der Datenstapel wird auf Band ausgegeben, der Index ge
löscht und nach Einlesen des Datenstapels neu aufgebaut.
Diese Reorganisation verr ingert  den Platzbedarf des Datensta
pels und des Index.
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Befehlsstruktur

Befehl stypen

Abhängig von der durchzuführenden Operation l äß t  s ich der
Befehlsvorrat des Systems i n  8 Gruppen gl iedern:

5 .

5.1

• Arithmetik und Datentransport

• Arbei tsplatzsteuerung

• Stapelverarbeitung

• Verarbeitung von Indexdateien

• Programmsteuerung

• Datenausgabe

• Sortieren

• Sonderbefehle

Arithmetik und Datentransport

Zu dieser Gruppe gehören folgende Befehle:

5.1.1

Befehl Funktion Seite

DECLARE Deklarieren von Variablen 123

MOVE Datenübertragung zwischen zwei Speicher
bereichen

159

ADD Addition 107

SUBTRACT Subtraktion 207

MULTIPLY Mul t i p l i ka t ion 159

DIVIDE Divis ion 129
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5.1.2 Arbeitsplatzsteuerung

Mi t  H i l f e  der Befehle zur Arbeitsplatzsteuerung können Daten
auf dem Bildschirm angezeigt oder über d ie Tastatur eingegeben
werden.

Befehl Funktion Seite

PAUSE Anzeige einer Meldung an bel iebiger
S te l le  des Bildschirms m i t  zusätz
lichem Fehlerton und Programmhalt.

183

SHOW Anzeige einer Meldung an bel iebiger
Ste l le  des Bildschirms.

201

ACCEPT Dateneingabe i n  eine Variable erlauben. 105

5.1.3 Stapel verarbei tung

Befehle zur Stapel verarbei tung steuern den Zugr i f f  der Anwen
derprogramme auf Felder und/oder Sätze der Datenstapel.

Befehl Funktion Seite

RELEASE Verlassen des Programms. 195

POSITION Posit ionieren auf e in bestimmtes Feld
des Eingabeformats.

189

BACK Zugr i f f  auf den vorhergehenden Satz des
Datenstapels.

113

FORWARD Zugr i f f  auf den folgenden Satz des
Datenstapels.

133

BYPASS Rest des Stapels übergehen. 117

LINK Bestimmtes Eingabeformat anwählen. 155
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Verarbeitung von Indexdateien

Dem programmierten Z u g r i f f  und der Verwaltung von Indexdateien
dienen folgende Befehle:

Befehl Funktion Se i te

DEFINE Def in ieren e ine r  D a t e i . 125

OPEN Eröffnen e ine r  Datei  zur Verarbei tung. 165

CLOSE Schließen e i ne r  erö f fne ten Da te i . 121

GET Im Index eingetragenen Satz lesen . 139

FORWARD Nächsten Satz im Datenstapel lesen . 135

BACK Vorhergehenden Satz im Datenstapel
lesen.

115

INSERT Satz i n  den Datenstapel e i ne r  Indexdatei
e infügen.

153

DELETE Satz im Datenstapel e i ne r  Indexdatei
löschen.

127

INCLUDE Schlüssel i n  den Index e in fügen. 149

REMOVE Schlüssel im Index löschen. 197

PROTECT Satz gegen den Z u g r i f f  eines anderen
Anwenderprogramms schützen.

193

Programmsteuerung

Der log ische -
gesteuer t :

Ablauf der Programme w i r d  durch folgende Befehle

Befehl Funktion Se i te

I F Abfrage e ine r  Bedingung. 143

WHEN Abfrage e ine r  Systembedingung. 211

»»
»«

?»
»»
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Befehl Funktion Se i te

GOTO Unbedingte Verzweigung. 141

PERFORM Verzweigung i n  e ine Unter rou t ine . 185

EXIT Ende e ine r  Un te r rou t i ne ,  Rücksprung
irrs Hauptprogramm.

185

STOP Abbruch des Programms. 205

5 .1 .6  Datenausgabe

Zur Datenausgabe auf Magnetband, D i s k e t t e ,  P l a t t e ,  Systemdrucker,
Arbei t sp la tzdrucker  und DFÜ stehen d re i  Befehle zur  Verfügung:

Befehl Funktion Sei te

AUDIT Ausgabe auf  Magnetband p a r a l l e l  zur
Datenerfassung.

109

OUTPUT Datenausgabe auf  Magnetband, D i s k e t t e ,
P l a t t e ,  Systemdrucker oder DFÜ.

167

TYPE Datenausgabe auf  den Arbei t s p l a t z
drucker .

209

5 .1 .7  Sor t ie ren

Zum Sor t ie ren  von Datenstapeln oder zur  E rs te l l ung  von Index
dateien s t e h t  der Befehl SORT (Se i te  203) zur Verfügung.

5 . 1 . 8 Sonderbefehle

Befehl Funktion Se i te

FLAG Fehlerkennzeichen setzen. 129

CLEAR Fehlerkennzeichen löschen. 119
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Befehl Funktion Se i te

SET I n h a l t  e i ne r  Variablen i n  einen Stapel
summenakkumulator übertragen.

199

LOAD I n h a l t  eines Stapelsummenakkumulators
i n  e ine Var iab le  übertragen.

157

NOTE Kommentar e in fügen. 161
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Operanden

I n  der Regel besteht e in  Programmbefehl des Systems aus
einem Operationstei l  und einem oder mehreren Operanden. Der
Operationstei l  bestimmt d ie  auszuführende Operation, d ie Operan
den def in ieren die.  Datenbereiche m i t  denen d ie  Operation ausge
führt werden s o l l .

Beispiel  :

Addit ion zweier Zahlen

5.2

ADD UMSATZ

Operationsteil

Quelloperand

TO SUMME.

Zieloperand

Die Operanden UMSATZ und SUMME sind d ie  symbolischen Adressen
.zweier Bereiche im Systemspeicher.

Im System exis t ieren folgende Operandentypen :

• Feld Der I n h a l t  eines Feldes i n  einem Stapel
oder einer Indexdatei.

• Variable Ein Bereich innerhalb des Systemspeichers

• Numerisches
L i te ra l

Ein ganzzahliger, numerischer Wert.

• Alphanum.
L i t e ra l

Eine Zeichenkette

• Befehls
ergänzung

Bestimmte Systemdaten
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5 .2 .1  Feld

Das Feld i s t  T e i l  eines Satzes i n  einem Datenstapel oder
einer Indexdatei.

Ein Feld wieder durch Angabe seiner Feldnummer im Eingabe
format adress ier t .

Befindet s ich das Feld im Satz eines Datenstapels, wi rd d ie
Feldnummer i n  Klammern eingeschlossen.

Be isp ie l :  (5)
(318)

Wird e in  Feld adress ier t ,  das s ich im Satz einer Indexdatei
bef indet ,  w i rd  d ie  Feldnummer i n  a)-Zeichen eingeschlossen.

Be isp ie l :
ä>318®

5.2.2 T e i l f e l d

Durch d ie  Adressierung von Te i l  fe i  dern können einzelne Zeichen
oder Zeichenfolgen innerhalb eines Feldes verarbei tet  werden.

Ein T e i l f e l d  w i rd  folgendermaßen adressier t :

(n:s-e)  oder a>n:s-e*>

n = Feldnummer

s = Star tpos i t ion  des Te i l  fe i  des innerhalb des Feldes

e = Endeposition des Tei l fe ldes innerhalb des Feldes

Die Positionsangaben werden von l i n ks  nach rechts gezählt.
Wird nur e i n  Zeichen adress ier t ,  i s t  der Adressausdruck (n:s)
oder an:s*> ausreichend.

Beispiel  :

Adressierung der Post le i tzahl

(3:1-4)
Adressierung der le tz ten  S te l l e  der Post le i tzahl

(3:4)
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5.2.3 Ind iz ier tes Feld

Unter Indizierung i s t  d ie ind i rekte Adressierung von Feldern
oder Tei l fe ldern zu verstehen. Jedes Element des Adressaus
drucks (n:s-e) oder an:s-e kann durch eine Variable er
setzt  werden. Die Inhal te dieser Variablen werden als Feld
nummer bzw. Zeichenpositionen innerhalb des Feldes in terpre
t i e r t .

Beispiel :

Der Inha l t  der Variablen A i s t  = 7.

(A) = Feld 7

(2:A) = Feld 2 ,  S te l le  7

(A:A-9) = Feld 7 ,  S te l le  7-9

(A: l -A)  = Feld 7 ,  S te l le  1-7
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Restrikt ionen:

Wird m i t  einer alphanumerischen Variablen i n d i z i e r t ,  be
nutz t  das System nur die rechten 4 B i t  des EBCDIC-Codes .

Der I nha l t  der indizierenden Variablen dar f  n icht  negativ
oder größer 999 für  e in Feld oder größer 99 für  e in  Tei 1 -
f e l d  sein.  Anderenfalls wird das Edi tor-Programm abge
brochen.

Die folgenden Programmbeispiele sol len d ie  Verringerung des
Programmieraufwands durch Anwendung der Indizierung verdeut
l ichen.

Beispiel 1:

A l l e  15 Felder eines Satzes sol len auf dem Arbei t sp la tz -
drucker ausgegeben werden.

DECLAREuZZ.
MOVE IJRLZZ.
lAlOO TYPE CZZ).
ADD l-KLZZ.
IR.ZZcX-15

GOTO IAIOO.
RELEASE.
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Be isp ie l  2 :

I n  einem 20s te l l i gen  Feld  so l l en  a l l e  Leerzeichen durch
Sternchen (m) ersetz t  werden.

DECLARE ZZ.
M0VEuJ.JT0.-ZZ.
!A100u.IF (1:ZZ) lj = J  ’

M0VEJm'uJ041:ZZ).
ADD lJTkZZ.
IR.ZZu.C~20

G0T0~!A100.
RELEASE.

5 .2 .4  Var iab le

Eine Var iable i s t  e i n  Speicherbereich, der im Anwenderprogramm
durch den DECLARE-Befehl d e f i n i e r t  w i r d .  Während des Programm
ablaufs stehen d i e  Variablen a l s  Zwischenspeicher für  numerische
Werte oder Zeichenketten zur Verfügung. Der I n h a l t  von Variablen
kann i n  Datensätze übertragen oder ausgegeben werden.

Var iab le  werden symbolisch durch Angabe i h res  Namens ad ress i e r t .
Der Name kann aus b i s  zu 8 Zeichen bestehen, wobei das ers te
Zeichen e i n  Buchstabe se in  muß. Die r e s t l i c h e n  Zeichen können
Buchstaben (A-Z) oder Z i f f e rn  (0-9)  se i n .

Eine Var iable kann numerische oder alphanumerische Werte auf
nehmen.

• Numerische Var iable s ind  max. 14 S t e l l e n  l ang ;  das Vor
zeichen w i r d  auf der l e t z t en  S t e l l e  ve rsch lüsse l t .

• Alphanumerische Var iable s ind  max. 20 S t e l l e n  lang .

Durch den DECLARE-Befehl w i r d  e ine Var iable 14stel  1 i g  numerisch
d e f i n i e r t  und m i t  Nul len g e f ü l l t .  Während des Programmablaufs
können Typ und Länge der Variablen verändert werden, wenn d i e
Var iab le  a l s  Zieloperand eines MOVE-Befehls au f t r i t t .  I n  diesem
F a l l  werden Typ und Länge des Zieloperanden durch Typ und Länge
des Quell  Operanden bestimmt. Die folgende Tabel le g i b t  Aufschluß
über diese Zusammenhänge.
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Quell  -Operand Länge Typ
Zi  e l  Operand

Länge Typ

Feld 1-99 AN b i s  20 AN

T e i l  fe i  d 1-99 AN b i s  20 AN

Numerisches
L i t e r a l

14 N 14 N

Alphanum.
L i t e ra l

1-120 AN b i s  20 AN

Var iable 1-20 AN/N wie Quell  -
Operand

wie Quell  -
Operand

T e i l v a r i a b l e 1-20 AN/N wie Que l l -
Operand

wie Quell  -
Operand

Ar i thmet ischer
Ausdruck

14 N 14 N
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Abhängig vom Programmtyp kann eine untersch ied l iche Anzahl
von Variablen benutzt  werden:

b i s  11 Var iable im Feldende-Editor

b i s  99 Var iab le im Stapel ende-Edi tor ,  Ausgabe- und
Sortierprogramm.
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5.2.5 Tei lvar iable

Durch d ie Adressierung von Tei l  variablen können einzelne Zeichen
oder Zeichenfolgen innerhalb einer Variablen verarbeitet werden.

Eine Tei lvar iable wird folgendermaßen adressiert :

x:s-e

x = Name der Variablen

s = Star tposi t ion der Tei lvar iablen innerhalb der Variablen

e = Endeposition der Tei 1 variablen innerhalb der Variablen

Die Positionsangaben werden von l i nks  nach rechts gezählt.
Wird nur e in Zeichen adressier t ,  i s t  der Adressausdruck
x:s ausreichend.

Beispiel :

Adressierung der Post lei tzahl

ORT: 1-4

Adressierung der le tz ten S te l le  der Post lei tzahl

ORT: 4

Die Elemente s und e des Adressausdrucks können durch Variable
dargeste l l t  werden, dadurch i s t  eine Indizierung von Te i l  variablen
möglich (siehe auch i nd i z ie r te  Felder; Punkt 5 .2 .3) .

I s t  eine Tei lvar iable Zieloperand eines MOVE-Befehls , wird im
Gegensatz zur Variablen Typ und Länge n ich t  verändert.
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I n  folgenden Befehlen i s t  d ie Tei lvar iable a ls  Operand
zulässig:

ADD (n icht  erlaubt a ls  Zieloperand)
AUDIT

- DIVIDE (n ich t  er laubt a ls Zieloperand)
MOVE
MULTIPLY (n icht  erlaubt a l s  Zieloperand)
OUTPUT
PAUSE
SHOW
SORT
SUBTRACT (n ich t  erlaubt a ls  Zieloperand)
TYPE

Achtung:

I s t  d ie Tei lvar iable Bestandteil eines arithmetischen Ausdrucks,
so i s t  zu beachten, daß das System ein Minuszeichen, das bündig
h in ter  der Star tposi t ion der Te i l  variablen codier t  wi rd ,  a ls
"b i s "  i n t e r p r e t i e r t .

MOVE A:B-10+D TO C
bedeutet
Move Variable A, S te l le  B b is  10 plus D nach C
und n ich t
Move Variable A, S te l le  B minus 10 plus D und C

Um a l l e  Schwierigkeiten zu vermeiden, so l l ten  a l l e  Operanden
eines arithmetischen Ausdrucks durch Leerzeichen getrennt werden.
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5.2.6 Numerisches L i t e r a l

Anstel le einer symbolischen Speicheradresse (Feld, Variable)
kann eine numerische Zeichenfolge unmittelbar a ls Operand ein
gesetzt werden.

Das numerische L i t e r a l  i s t  max. 14 Stel len lang und darf  aus
den Z i f fe rn  0-9 bestehen.

Handelt es s ich um einen negativen Wert, wird d ie Z i f fernfo lge
m i t  einer Oversign versehen. Das Oversign kann an jeder S te l le
innerhalb der Z i f fern fo lge auf t re ten ,  außer an der 1 S te l l e  (das
L i t e r a l  wurde sonst a ls Name einer Variablen i n te rp re t i e r t )  .

Beispiel :

ADDu-u 4171 T0u_J A.

MOVE 356892 uuTO B.

5.2.7 Alphanumerisches L i t e r a l

Das alphanumerische L i t e r a l  i s t  eine Zeichenfolge, d ie  anstel le
einer symbolischen Speicheradresse unmittelbar a ls  Operand ein
gesetzt werden kann.

Das alphanumerische L i t e r a l  i s t  max. 120 Stel len lang und wird
entweder i n  Hochkomma ( ' )  oder Anführungsstriche ( " )  einge
schlossen. Innerhalb des L i t e ra l s  kann jedes bel iebige Zeichen
auf t re ten,  ausgenommen d ie  Zeichen, i n  d ie  das L i t e r a l  einge
schlossen i s t .

Beispiel :

PAUSEJWENN ENDE,J , Y ,LEINGEBEN' .

oder

PAUSE J' WENN ENDE , 1 Y * E I NGEBEN " .
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Ein L i t e r a l ,  das aus mehreren identischen Zeichen besteht, kann
i n  abgekürzter Schreibweise codier t  werden. Zu diesem Zweck wird
d ie  Länge des L i t e ra l s  a l s  Zahl und sofor t  anschließend das
Zeichen selbst  - i n  Hochkomma oder Anführungszeichen einge
schlossen - angegeben.

Beispiel  :

OUTPUTS 2 0 '  - '  .

oder

OUTPUTu.20" 1 ".

5.2.8 Arithmetischer Ausdruck

Ein arithmetischer Ausdruck se tz t  s ich aus zwei oder mehreren
Operanden wie Feld, Variable oder L i t e r a l  zusammen. Die einzelnen
Operanden werden durch arithmetische Operatoren miteinander ver
knüpft .

Die möglichen Operatoren s ind:

+ Addit ion

Subtraktion

m Mu l t i p l i ka t i on

Div is ion

I n  einem arithmetischen Ausdruck können be l ieb ig  v i e l e  Operatoren
enthalten se in.

Der Ausdruck wird grundsätzlich von l i n k s  nach rechts in terpre
t i e r t .  Die Hierarchie der mathematischen Operationen wi rd  n i ch t
berücksicht ig t .

Wird das Ergebnis eines arithmetischen Ausdrucks i n  einer Variablen
abges te l l t ,  hat d ie  Variable immer eine Länge von 14 Ste l len.  Der
Wert wi rd rechtsbündig abgeste l l t  und d ie  Variable m i t  Nullen auf
g e f ü l l t .
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Wird das Ergebnis i n  einem Feld abges te l l t ,  b l e i b t  d ie  Länge
des Feldes unverändert.

Die einzelnen Operanden und Operatoren des arithmetischen
Ausdrucks so l l t en  durch Leerzeichen getrennt werden.

Beispiele:

M0VEu(l) (2)uuT0.A.
Addit ion der Felder (1) und ( 2 ) .
Ergebnis i n  der Variablen A.

MO VEu. MENGE. x.PRE I S. m. RABATT. /. 100.T0.WE RT .
Mu l t i p l i ka t i on  der Variablen MENGE, PREIS,
RABATT und Div is ion durch 100. Ergebnis i n
der Variablen WERT.

M0VE.(21)./ 90.+.TEMPu.-.(6).T0.A,
Div is ion des Feldes (21) durch 90. Zum Ergebnis
wird d ie  Variable TEMP addier t  und davon Feld (6)
subt rah ier t .  Das Ergebnis wi rd i n  der Variablen A
abgestel 1 t .

Wenn möglich, so l l t en  arithmetische Ausdrücke anste l le  arithmetischer
Operationen benutzt werden, da dadurch der Speicherbedarf der Pro
gramme geringer wi rd .

5.2.9 Befehlsergänzung

Die Output-Ergänzungen (siehe d o r t ) <  JOB> , < F I L E >  , <DATE> ,
<TIME> , <KEY> und<FMT> können i n  a l len  Befehlen, i n  denen

e in  Alpa-L i tera l  a ls Operand zulässig i s t ,  benutzt werden.

Z.B. MOVE, I F ,  SHOW e tc .

Hiermit i s t  d ie Möglichkeit gegeben, das Systemdatum, den Stapel -
namen, den Standard-Job-Namen , die Nummer des Eingabeformats, den
Indexschlüssel und die Uhrzeit  i n  e in  Feld oder eine Variable zu
bringen und damit weiter zu arbeiten.
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Arithmetische Operationen

Im System können die arithmetischen Operationen

Addieren (ADD)
Subtrahieren (SUBTRACT)
Mu l t ip l i z ie ren  (MULTIPLY)
Dividieren (DIVIDE)

vorzeichengerecht durchgeführt werden. Das Vorzeichen wird bei
numerischen Werten auf der le tz ten  S te l l e  mi t  verschlüsselt
(posi t ives Vorzeichen = F ,  negatives Vorzeichen = D).
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Bei den Operanden unterscheidet man zwischen Quell Operand und
Zieloperand. Der Quelloperand b l e i b t  unverändert, im Z ie l
operand steht das Ergebnis.

Der Quelloperand kann aus folgenden Ausdrücken bestehen;

• numerisches, vom Eingabeformat def in ier tes Feld
• numerisches L i t e r a l
• arithmetischer Ausdruck
• Variable

Zieloperand kann nur eine Variable sein.

Beispiel :

D I V I DE 1 00 I NTO _ RABATT .
MULTIPLY MENGE TIMES PREIS.

Es werden nur ganzzahlige Werte verarbei tet .  Verschiebungen der
Dezimalwertigkeiten können durch Mu l t ip l i ka t ion  und Div is ion m i t
lOer-Potenzen er re ich t  werden.

I s t  das Ergebnis der arithmetischen Operation größer a ls  14 Ste l len ,
f i nde t  e in  Überlauf s ta t t  und es wird e in Überlauf-Merker gesetzt,
der vom Programm abgefragt werden kann (WHEN OVERFLOW...).

M i t  dem Teilergebnis s o l l t e  n ich t  weitergerechnet werden. Auf dem
Bildschirm erscheint i n  der Fehlerzei le d ie  Meldung ARITHMETISCHER
ÜBERLAUF und der Fehlerton e r tön t .

Achtung:

Die Angabe eines Feldes a ls  Z ie l  Operand bei arithmetischen
Operationen i s t  n ich t  möglich.

Sollen Ergebnisse einer arithmetischen Operation i n  einem Feld
abgeste l l t  werden, so kann e in  Transportbefehl m i t  einem a r i t h
metischen Ausdruck benutzt werden.

Beispie l :  ADD ( l )  TO (2) . = n ich t  möglich
MOVE_(1) +_ (2 )_TO ( 2 ) .  = möglich
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B e f e h l s s t r u k t u r

5 . 4 B e f e h l s f o r m a t

Z u r  B e s c h r e i b u n g  des B e f e h l s f o r m a t s  g e l t e n  f o l g e n d e  R e g e l n :

• Der  B e f e h l  w i r d  gemäß s e i n e r  F o r m a t b e s c h r e i b u n g  von  l i n k s
nach  rech ts  c o d i e r t .

• Zwingend n o t w e n d i g e  Angaben s i n d  i n  Großbuchs taben ge
s c h r i e b e n .

• K l e i n g e s c h r i e b e n e  Wör te r  kennze i chnen  B e g r i f f e ,  d i e  a n
d i e s e r  S t e l l e  e i n z u s e t z e n  s i n d .

• Angaben i n  e c k i g e n  Klammern können - f a l l s  s i e  n i c h t  be
n ö t i g t  werden  - e n t f a l l e n .

• S tehen  mehrere  Angaben i n  g e s c h w e i f t e n  Klammern ü b e r e i n
a n d e r ,  muß e i n e  d i e s e r  Angaben c o d i e r t  we rden .

5 . 5 C o d i e r u n g

D i e  B e f e h l e  e i n e s  Programms werden a u f  dem F o r m u l a r  "EDITOR
PROGRAMM" c o d i e r t .  Jede Z e i l e  des  F o r m u l a r s  i s t  40 S t e l l e n  l a n g
B e l e g t  e i n  B e f e h l  mehr a l s  e i n e  Z e i l e  des F o r m u l a r s ,  kann e r  i n
de r  F o l g e z e i l e  fo r tgese tz t  w e r d e n .  Dabe i  können auch O p e r a t o r e n
o d e r  Operanden g e t r e n n t  we rden .

B e i s p i e l  :

MOVEoSUMMEJRLENDS
UMME.

o d e r

---------------------- MOVERS UMME u.T0
ENDSUMME.

Jede r  B e f e h l  muß m i t  e inem P u n k t  o d e r  e inem S e m i k o l o n  abge
s c h l o s s e n  werden .  Das S e m i k o l o n  d i e n t  z u r  Trennung l o g i s c h
zusammengehörender B e f e h l e  nach  e inem I F ,  WHEN o d e r  ELSE-Befeh l  .
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Befehlsstruktur

Beispiel :

I F <_i Au. >oB

MOVEmAJHLB ;

SUBTRACTLA FRONLC.

MOVE BJXLC.
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I s t  d ie  Bedingung A>B e r f ü l l t ,  werden d ie  folgenden
Befehle abgearbeitet. I s t  d ie Bedingung n ich t  e r f ü l l t ,
wird der Programmablauf m i t  dem auf den Punkt folgenden
Befehl for tgesetz t .

Nach einem Punkt können bel iebig v ie le  Leerzeichen folgen.

Die einzelnen Elemente eines Befehls können durch Komma und Leer
zeichen oder nur durch Leerzeichen getrennt werden. Zwischen den
Elementen können bel ieb ig v ie le  Leerzeichen stehen.
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5.6 Befehle

5 . 6 . 1  ACCEPT

Format:

ACCEPT [<  LOC Zei 1 e [ , Spal t e ] > ]  uu Variabl  e
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[ELSEuu Befehl [- Befehl ] . . . ] .

Funkt ion:

Der ACCEPT-Befehl s toppt  den Programmablauf und e r laub t  d i e  E in
gabe von Daten i n  e ine Var iab le .  Die Dateneingabe kann an b e l i e
b iger  S t e l l e  des Bi ldschirms e r fo lgen .

• < LOC Z e i l e  [ , Spal t e ]  > d e f i n i e r t  d i e  Pos i t i on  der E in
gabe auf dem Bi ldsch i rm.  A ls  Eingabezeile kann - abhängig
vom angeschlossenen Bi ldschi rm - Ze i l e  1-24 c o d i e r t  werden.
Z e i l e  1 i s t  i n  diesem F a l l  d i e  S ta tusze i l e ,  Z e i l e  2 d i e
Feh le rze i l e .  Beide Ze i len  werden gg fs .  überschrieben (Vor
s i c h t ! ) .  Als Spal te kann - abhängig vom angeschlossenen
Bi ldschi rm - Spal te 1-80 c o d i e r t  werden. Wird Spalte n i c h t
c o d i e r t ,  beginnt d i e  Eingabe auf Spalte 1 .  E n t f ä l l t  d i e  An
gabe LOC, beginnt d i e  Eingabe i n  Z e i l e  2 ,  Spalte 1 (Fehler
z e i l e )  .

• Var iab le
Abhängig vom Typ der Variablen e r laub t  das System numerische
oder alphanumerische Eingaben. Die Anzahl einzugebender Zei
chen w i rd  durch d i e  Länge der Variablen bestimmt.

Durch einen MOVE-Befehl können Typ und Länge der Variablen
vor Ausführung des ACCEPT-Befehl s fes tge leg t  werden.

S o l l  e ine numerische Var iable kürzer a l s  14 S t e l l e n  d e f i n i e r t
werden, b i e t e t  s i ch  folgender K u n s t g r i f f  an:

MOVE ’J TO A.
ADD 0 TO A.

Das Resu l ta t  d ieser  Operation i s t  eine 1 - s t e l l i g e ,  numerische
Var iabl  e .
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[ELSE Befehl [ ;  Be feh l ] . . . ]

Der ELSE-Zweig des Befehls w i r d  ausgeführ t ,  wenn d i e  DIAL-
Taste b e t ä t i g t  w i r d .  I s t  der ELSE-Zweig n i c h t  c o d i e r t ,
z e i g t  das System bei  Betät igung der DIAL-Taste einen Fehler
an.

Be isp ie l  :

DECLAREuu DATUM.

MOVE ' <_> 1 u_> TO DATUM.
ADD .-.Ouu TO u-, DATUM.
SHOWl-. <L0Cu_»3, 1 >  ' DATUM: 1 .

ACCEPTu_u <L0Cuu3,8> L-u DATUM
ELSE uuMOVE 10177 -1 TO DATUM.
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5.6 .2  ADD

Format:

L i t e r a l
Feld
Var iab le
Ar i thmet ischer Ausdruck

TOJ/ar iable.ADD
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Funkt ion:

Beide Operanden werden a d d i e r t .  Das Ergebnis w i rd  rechtsbündig
im zweiten Operanden a b g e s t e l l t .  Der ers te  Operand b l e i b t  unver
ändert .

Die Länge des zweiten Operanden b l e i b t  e rha l ten .  I s t  das Ergeb
n i s  länger a l s  der zweite Operand, f i n d e t  e i n  Überlauf s t a t t  und
der Überlauf-Merker w i rd  gesetz t .  Der Merker kann vom Programm
abgefragt werden. Der Überlauf geht ver lo ren .

Wird e i n  a l  phanumeri scher Operand verwendet, rechnet das System
m i t  den rechten 4 B i t  des EBCDIC-Codes .

Be isp ie l  :

101 01 118141 4|
|0 |0 |Q|0 |2 |4 |

|0| Q| 1| 5|  9|

TOTAL =

(2 )  =
ä>3 cö =

• ADD i_i S>3 S) TO l_.T0TAL.
TOTAL = | 0 | 0 | 2 | 0 | 0 | 3 |

• ADDi_i(2) l_l * ä)3a)uu TO TOTAL.
TOTAL = | 0 | 0 | 5 | 6 | 6 | 0 |
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AUDIT

Format:

L i  ter  a l
Feld
Var iab le
Befehlsergänzung

L i t e r a l
Feld
Var iable
Befehl sergänzung

AUDITS
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Funkt ion:

Der AUDIT-Befehl g i b t  den ak tue l len  Datensatz auf Magnetband aus
(z .B .  a l s  Datensicherung).

• Der AUDIT-Befehl kann im Feldende-/Stapelende-Edi t o r ,  im
Ausgabeprogramm und im Sortierprogramm verwendet werden.

• Die Ausgabe e r f o l g t  grundsätz l ich auf Magnetbandeinheit 4 (D) .
Die Zuweisung muß entsprechend fes tge leg t  werden.

• Magnetbandstation 4 i s t  während des Programmlaufs m i t  AUDIT-
Funkt ion für  a l l e  anderen Operationen gesper r t .

• Es kann nur e ine 9-Kanal -Magnetbandeinheit verwendet werden.

• Mehrere B i ldsch i rmarbe i tsp lä tze  können g l e i c h z e i t i g  AUDIT-
Funkt ion ausführen. Der Programmierer muß daher Programme er
s t e l l e n ,  welche d i e  auf dem AUDIT-Band gesammelten Daten wie
der trennen.

• Bei Anwendung des AUDIT-Befehl s im Feldende-Editor werden im
Prüfmodus nur Sätze ausgegeben, i n  denen Korrekturen vorge
nommen wurden.

• Die Überprüf-  und ABL-Funktion i g n o r i e r t  den AUDIT-Befehl.

• D ie maximale Länge eines AUDIT-Satzes bet rägt  200 S t e l l e n .

• Durch d i e  Formatnummern w i rd  beim Wiedereinlesen das Eingabe
format bestimmt. Aus diesem Grund muß darauf geachtet werden,
daß Formate m i t  g le icher  Nummer auch m i t  g le i che r  Satzlänge
ausgegeben werden.

• Die möglichen Befehlsergänzungen werden im Abschni t t  OUTPUT -
Befehl sergänzungen (5.6.26)  e r l ä u t e r t .

• Im Überprüf-Modus und i n  der ABL-Funktion w i r d  der AUDIT-Befehl
i g n o r i e r t .
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Beisp ie l  :

Daten werden m i t  zwei Standard-Jobs e r faß t .  J0B1 e n t h ä l t
zwei Eingabeformate m i t  20 und 30 Zeichen Länge; d i e  Stapel
namenvorgabe i s t  ABC******x . J0B2 e n t h ä l t  ebenfa l ls  zwei
Eingabeformate m i t  40 und 50 Zeichen Länge; d i e  Stapelnamen
vorgabe i s t  XYZxxxxxxx.

Durch das folgende Feldende-Editorprogramm werden d i e  Daten
während der Erfassung auf  Band ges icher t :

AUDIT <FMT> <_j <BATCH>u_j <ALL>  1_> <SKIP 6 1 >  .
RELEASE.

Für das Einlesen des Sicherungsbandes e x i s t i e r t  e i n  Standard-
Job m i t  einem Eingabeformat, das aus 3 Feldern besteht .

Feld 1 = Formatnummer, 1 - s t e l l i g  numerisch
Feld 2 = Stapelname, 1 0 - s t e l l i g  alphanumerisch
Feld 3 = Daten, 5 0 - s t e l l i g  alphanumerisch

Die eingelesenen Sicherungsdaten werden m i t  dem folgenden
Sortierprogramm nach Stapel namen und Formatnummern auf  s t e i
gend s o r t i e r t :

SORT (2 )  ( 1 ) .
RELEASE.

Der s o r t i e r t e  Stapel w i rd  anschließend m i t  RESCUE-Kennung auf
Band ausgegeben.

DECLAREuiNAME.
IFuu ( 2 ) u_. = uj NAME

GOTO IA100.
OUTPUT l-4 ' ! '  u_><DEFER> .
IFl_i(2:1-3Xu=JABC'

OUTPUT uJ 
, J0B1 u4lJ Iu L ( 2 ) .

IF l _1 (2:1-3)u=ui ' XYZ 1
OUTPUT,-, 1 J0B2u_4 u_1 uu , uu(2) .

M0VElj(2)l-.T0uuNAME.
’AIOO
IFuu(2:1-3)m= _ ’XYZ*

GOTO ! A200.
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1 (1 )  =
OUTPUT uu ( 1) u. (3 :1-20)  .

IFi_i ( l ) i_ i  = u 2
OUTPUT ( l )uu  (3 :1 -30 ) .

RELEASE.
IA200
IFi_i ( l ) i_ i  = «_i 1

OUTPUT uj ( 1) i_j ( 3 :1 -40 ) .
I Ft—i ( 1 ) i_i = 

l-i 2
OUTPUT uu ( l )  ( 3 :1 -50 ) .

RELEASE.
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Anschließend w i rd  das Band m i t  RESCUE-Kennung gelesen.

Damit i s t  der Zustand vor dem Systemzusammenbruch wieder
hergestel  1 t .
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5.6.4.  1 BACK (Stapel)

Format:

BACK uu [ELSE uu Befehl [ ;  m Befehl ] . . . ] .

Wirkung:

Der Back-Befehl b lä t te r t  im Stapel um 1 Satz zurück und er laubt
den Zugr i f f  auf den vorhergehenden Satz. Mehrfaches Zurückblättern
i s t  möglich. Wird versucht über den l .Satz  des Stapels zurückzu
b lä t te rn ,  f üh r t  das System den ELSE-Zweig des Befehls aus. I s t  der
ELSE-Zweig n ich t  cod ie r t ,  erscheint eine Fehlermeldung und das Edi
tor-Programm wird abgebrochen.

Jede Adressierung von Feldern durch das Programm bezieht sich auf
den Satz, auf den zurückgeblättert wurde (mi t  zugehörigem Eingabe
format) .

Im Feldende-Editor b l e i b t  d ie  Bildschirmanzeige bei Ausführung des
BACK-Befehls unverändert, da der Satz, auf den zurückgebl ä t te r t
wurde, n ich t  angezeigt wird.

Nach Ausführung einer RELEASE-Instruktion im Feldende-Editor i s t
der aktuel le  Satz wieder im Zug r i f f .

I n  a l len  anderen Programmen wird auf den folgenden Satz zugegriffen.

Wird im Feldende-Editor vor den RELEASE-Befehl e in  POSITION-Befehl
durchgeführt, wird der Satz, auf den zurückgesetzt wurde, zum ak
tuel len Satz.
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Beispiel :

I n  einem Feldende-Editor so l l  der I nha l t  von Feld 3 des
aktuel len Satzes i n  Feld 3 des vorhergehenden Satzes über
tragen werden.

DECLAREuuA.
MOVE i_i (3) u j T O  uuA.
BACK lj ELSE uj RELEASE.
MOVEi_> A l j T O  u (3) .
RELEASE.
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5 .6 .4 .  2 BACK ( Indexdate i )

Format:

BACK«Dateiname«[ELSE «Befeh l  [ ; «  Befehl ] . . . ] .

Funkt ion:

Dieser Befehl g r e i f t  im Datenstapel e ine r  Indexdatei auf  den
physikal  i sch  vorhergehenden Satz zu. Dadurch w i rd  nur der Satz
zeiger verändert .  Der Indexzeiger b l e i b t  unbeein f lußt .  Durch einen
anschließenden GET CURRENT - Befehl kann daher wieder auf  den
l e t z t e n  über den Index gelesenen Satz zugegr i f fen werden (s iehe
auch Abschni t t  4 .1 .2  und 4 . 2 ) .

Der ELSE-Zweig des Befehls w i rd  ausgeführ t ,  wenn versucht w i r d ,
über den ersten Satz des Datenstapels hinauszulesen. I s t  der ELSE-
Zweig n i c h t  c o d i e r t ,  erschein t  i n  f iesem F a l l  e ine Fehlermeldung
und das Programm w i rd  abgebrochen.

Achtung! I n  Indexdateien, d i e  aus mehreren Datenstapeln zusammen
gesetzt  s ind  (s iehe Abschni t t  4 . 1 . 3 ) ,  kann durch den BACK-
Befehl n i c h t  nacheinander auf a l l e  Sätze der Datei  zuge
gr i f f en  werden. Der Zug r i f f  i s t  durch d i e  Grenzen der e i n
zelnen Stapel l i m i t i e r t .  Um auf  a l l e  Sätze der Datei  zu
g r e i f e n  zu können, muß e ine Kombination aus GET und BACK
angewendet werden.
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Befehl ss t ruk tu r BYPASS

BYPASS

Format:

BYPASS [ELSE uu Befehl Befehl] . . . ]  .
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Funkt ion:

Der BYPASS-Befehl beendet d i e  Verarbeitung des ak tue l len  Stapels.
Danach w i rd  m i t  der Verarbeitung des nächsten Stapels - soweit
vorhanden - begonnen. BYPASS w i rd  im wesentl ichen be i  Mu l t i -Ba tch-
Verarbeitung verwendet. Im Anschluß an den BYPASS-Befehl w i rd  das
Anwenderprogramm vom Beginn an durchlaufen (Wirkung wie RELEASE).
Der Unterschied zum RELEASE-Befehl besteht d a r i n ,  daß BYPASS s ta
pelbezogen, RELEASE dagegen satzbezogen a r b e i t e t .

Der ELSE-Zweig w i rd  durchlaufen,  wenn der BYPASS-Befehl während
der Verarbeitung des l e t z t e n  Stapels ausgeführt w i r d .  I s t  der ELSE-
Zweig n i c h t  c o d i e r t ,  w i rd  i n  diesem F a l l  das Programm beendet.

Nach Durchlaufen des ELSE-Zweiges i s t  der l e t z t e  Satz des l e t z t e n
Stapels im Z u g r i f f .

Der BYPASS-Befehl da r f  n i c h t  im Feldende-Editor verwendet werden.
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B e f e h l  s s t r u k t u r BYPASS

B e i s p i e l  :

A R T I K E L * * *

ARTIKELl

RELEASE
a k t u e l l e r  SatzARTIKEL2

BYPASS

ARTIKELS

BYPASS ELSE
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Befeh lss t ruk tur CLEAR

CLEAR

Format:

CLEAR Fe ld .

Funkt ion:

Der CLEAR-Befehl l ö sch t  e i n  Fehlerkennzeichen ( # ) ,  das zuvor ent
weder vom Programm oder von der Bedienungskraft i n  das betref fende
Feld gesetzt  wurde.
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Anste l le  des Fehlerkennzeichens t r i t t  e i n t »  (B lank) .

Wird d i e  Angabe Feld a l s  T e i l f e l d  m i t  1 Zeichen Länge c o d i e r t ,
( z .B .  CLEAR ( 3 : 4 ) ) ,  l ösch t  das System e i n  auf  d ieser  Zeichenposi
t i o n  gesetztes Fehlerkennzeichen.

Wird dagegen das gesamte Feld angegeben ( z .B .  CLEAR ( 3 ) ) ,  l ö sch t
das System e i n  Fehlerkennzeichen, das auf der von l i n k s  gesehenen
1 .  S t e l l e  des Feldes gesetzt  i s t .

Bef indet  s i ch  auf der angegebenen Pos i t i on  ke in  Fehlerkennzeichen,
b l e i b t  das Feld unverändert.

Be isp ie l  :

Feld 3 = |S| C| H| U|=#| Z| E |

C L E A R m ( 3 : 5 ) .

Feld 3 = |S| C I H| U M  Z | E |

Feld 4 = | * | 5 | 4 | 3 | 8 | 2 | 6 |

CLEARo(4).

Feld 4 = IU5 I4 I  3 | 8 | 2 | 6 |
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B e f e h l  s s t r u k t u r CLOSE

5 . 6 . 7  CLOSE

F o r m a t :

CLOSEu-iDateiname.

F u n k t i o n :

Der  CLOSE-Befehl s c h l i e ß t  e i n e  e rö f fne te  I n d e x d a t e i  a b .  CLOSE
muß n u r  i n  Programmen angewendet  w e r d e n ,  d i e  mehr a l s  4 I ndexda
t e i e n  v e r a r b e i t e n .  V o r  E rö f fnung  d e r  5 .  D a t e i  muß e i n e  d e r  4 be
r e i t s  e rö f fne ten  D a t e i e n  m i t  CLOSE a b g es ch l os se n  werden .
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B e i s p i e l  :

OPEN DATEI-A.

OPEN DATEI-B.

OPEN DATEI-C.

OPEN DATEI-D.

V e r a r b e i t u n g

CLOSE DATEI-B.

OPEN DATEI-E.
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Befehl ss t ruk tu r DECLARE

5.6 .8  DECLARE

Format:

DECLARE uu Var iable ! Var iab le ]  . . .

Funkt ion:

Durch den DECLARE-Befehl werden d i e  Namen der im Programm be
nutzten Variablen f es tge leg t .  Der DECLARE-Befehl muß dem ersten
Ansprechen der Variablen vorausgehen.

Der Name e iner  Variablen besteht aus max. 8 Zeichen, wobei Buch
staben und Z i f f e rn  verwendet werden können. Das e rs te  Zeichen des
Namens muß e i n  Buchstabe se in .

Durch den DECLARE-Befehl w i rd  e ine Var iable a l s  1 4 - s t e l l i g e s  nu
merisches Feld  i n i t i a l i s i e r t  und m i t  Nul len g e f ü l l t .  Länge und Typ
der Var iablen können durch einen MOVE-Befehl verändert werden (s iehe
Abschni t t  5 .2 .4)  .

Der DECLARE-Befehl w i rd  nur beim ers ten Programmdurchlauf wirksam.
I n  a l l e n  folgenden Programmdurchläufen werden d i e  dek la r i e r t en  Varia
blen weder gelöscht noch verändert .

Alphanumerische Var iable s ind max. 20 S t e l l e n ,  numerische Var iable
max. 14 S t e l l e n  lang.

Die maximale Anzahl von Variablen be t räg t  11 im Feldende-Edi tor  und
99 i n  a l l e n  anderen Programmen.

Achtung! Treten bei  sehr großen Programmen Zeitprobleme a u f ,
s o l l t e  folgendes berücks ich t ig t  werden:

• Nach dem Ansprechen von j ewe i l s  11 Variablen w i rd  d i e
Verarbeitungsgeschwindigkeit vermindert ,  da 11 Var iable
m i t  einem P l a t t e n z u g r i f f  gelesen werden. Bei der Verar
beitung der ersten 11 Variablen b l e i b t  d i e  Verarbeitungs-
geschwindigkei t a l so  konstant ;  w i rd  d i e  12.  Var iable ange
sprochen, s i n k t  d i e  Geschwindigkeit des Systems etwas.
Bei Var iab le  12-22 b l e i b t  d i e  verminderte Geschwindigkeit
konstant.  E in  wei tere Verlangsamung e r f o l g t  beim Anspre
chen ab Var iab le 23 usw.
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Befehl ss t ruk tu r DECLARE

• Um eine schnel lere Abarbeitung der Programme zu
er re ichen,  s o l l t e n  d i e  Variablen i n  der Reihen
f o l g e  i h r e r  Abarbeitung innerhalb der Programme
d e f i n i e r t  werden.

Be isp ie l  :

Im Programm werden Var iab le i n  der Folge B,  M, X,
A, S, K benö t ig t .  Die D e f i n i t i o n  der Variablen s o l l t e
l au ten :

DECLAREuuBuuMuuX AuaSuuK.

und n i c h t

DECLAREujAcuB KuuM S X.
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Befehl sstruktur DEFINE

DEFINE

Format:

DEFINE «_» Datei name [ Dateiname ] .  . .

Funktion:

Durch diesen Befehl werden d ie  i n  einem Programm verwendeten
Indexdateien d e f i n i e r t .  Eine Datei ,  d ie  n icht  d e f i n i e r t  wurde,
kann n ich t  eröffnet werden.

Es i s t  möglich, b i s  zu 64 Dateien i n  einem Programm zu de f i
nieren, jedoch können nur 4 Dateien g le ichze i t ig  eröf fnet  sein.
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Befehl s s t r u k t u r DELETE

5.6.10 DELETE

Format:

DELETE Dateiname.

Funkt ion:

Der DELETE-Befehl en t fe rn t  den durch den Satzzeiger adress ier ten
Satz aus dem Datenstapel e ine r  Indexdate i .  Der Satzzeiger b l e i b t
unverändert.  Der gelöschte Satz kann anschließend weder durch GET,
noch durch FORWARD- oder BACK-Befehle gelesen werden. Bestehende
Verkettungen des Satzes m i t  Ind izes werden automatisch durch das
Betriebssystem gelöscht .
Achtung! • Vor Ausführung des DELETE-Befehl s muß s i c h e r g e s t e l l t

werden, daß der Satzzeiger auf  den r i c h t i g e n  Satz ver
w e i s t .

• Der m i t  dem Datenstapel verbundene Index w i rd  durch
DELETE n i c h t  veränder t .

Be isp ie l  :

GET<_. ARTIKEL USING ARTNR

ELSE GOTOlu 'FEHLER.

DELETE ARTIKEL.
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Befehl ss t ruk tu r DIVIDE

5.6 .11 DIVIDE

Format:

L i t e r a l
Feld
Variabl  e
Ar i thmet ischer Ausdruck

DIVIDE INTOuVariable.
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Funkt ion:

Der I n h a l t  des zweiten Operanden w i rd  durch den I n h a l t  des ersten
Operanden d i v i d i e r t .  Das Ergebnis w i rd  im zweiten Operanden abge
s t e l l t .  Der e rs te  Operand b l e i b t  unverändert. Die Länge des zwei
ten Operanden b l e i b t  e rha l ten .

Der Rest der D i v i s i on  geht ohne Meldung ver lo ren .

Eine D i v i s i o n  durch Nu l l  e r g i b t  N u l l .

Wird e i n  alphanumerischer Operand verwendet, rechnet das System
m i t  den rechten 4 B i t  des EBCDIC-Codes .

Be isp ie l  :

PREIS = -10131811161

(2 )  = | 0 | 0 | 0 | 2 | 4 |

DIVIDEU2) INT0 PREIS.

PREIS = | 0 | 0 | l | 5 | 9 |
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Befehl s s t r uk tu r FLAG

5.6.12 FLAG

Format:

FLAGuuFeld.

Funkt ion:

Der FLAG-Befehl s e t z t  i n  einem vom Eingabeformat d e f i n i e r t e n
Feld e i n  Fehlerkennzeichen ( * ) .

Wird nur d i e  Feldnummer - z .B.  FLAG (2)  - angegeben, w i rd  das
Fehlerkennzeichen auf der ersten S t e l l e  des Feldes ( l i n k s )  ge
s e t z t .

Darüberhinaus kann das Fehlerkennzeichen auf e iner  bestimmten
S t e l l e  innerhalb des Feldes gesetzt  werden.
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Beisp ie l  :

FLAGuj(2).

Im Feld 2 w i rd  auf S t e l l e  1 e i n  Fehlerkennzeichen
gesetz t .

FLAGu ( 2 :  3) .

Im Feld 2 w i rd  auf  S t e l l e  3 e i n  Fehlerkennzeichen
gesetz t .
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Befehl sstruktur FORWARD (Stapel)

5.6.13.1 FORWARD (Stapel)

Format:

FORWARD u-i [ELSE Befehl [- Befehl]...].
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Funktion:

Der FORWARD-Befehl b l ä t t e r t  im Stapel um 1 Satz vorwärts und er
laubt den Zugr i f f  auf den nächsten Satz. Mehrfaches Vorwärts
b lä t te rn  i s t  möglich.

Wird versucht, über den le tz ten Satz des Stapels hinauszublättern,
führ t  das System den ELSE-Zweig des Befehls aus. I s t  der ELSE-
Zweig n ich t  cod ie r t ,  erscheint i n  diesem Fa l l  eine Fehlermeldung
und das Programm wird abgebrochen.

Jede Adressierung von Feldern durch das Programm bezieht sich auf
den Satz, auf den vorwärtsgeblättert wurde (mi t  zugehörigem Ein
gabeformat) .

Im Feldende-Editor b l e i b t  d ie Bildschirmanzeige bei Ausführung
des FORWARD-Befehl s unverändert, da der Satz, auf den vorwärts
geblä t ter t  wurde, n icht  angezeigt wi rd.

Nach Ausführung einer RELEASE-Instruktion im Feldende-Editor i s t
der aktuel le  Satz wieder im Zug r i f f .

I n  a l len  anderen Programmen wird auf den folgenden Satz zuge
g r i f f e n .

Wird im Feldende-Editor vor dem RELEASE-Befehl e in  POSITION-Be-
fehl  ausgeführt, wird der Satz, auf den vorgeblättert  wurde, zum
aktuel len Satz.

Im Feldende-Editor i s t  d ie  Anwendung des FORWARD-Befehl s im Ein
gabe-Modus n ich t  s innvo l l ,  da kein folgender Satz e x i s t i e r t ,  auf
den zugegriffen werden kann.
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Befehl ss t ruk tu r FORWARD (Stapel)

Be isp ie l  :

I n  einem Feldende-Editor s o l l  der I n h a l t  von Feld 3 des ak
t u e l l e n  Satzes i n  Fe ld  3 des folgenden Satzes übertragen wer
den .

DECLAREuA.

MOVEuufSJuuTO A.

FORWARD ua ELSE uu RELEASE.

M0VEuaA 1_,T0uJ ( 3 ) .

RELEASE.
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Befeh lss t ruk tur FORWARD ( Indexdate i )

5 .6.13.2 FORWARD ( Indexdate i )

Format:

FORWARDuu Dateiname u-. [ ELSE Befehl [;uu Befeh l ] . . .  ] .

Funkt ion:

Dieser Befehl g r e i f t  im Datenstapel e iner  Indexdatei auf den
nachfolgenden Satz zu. Dadurch w i rd  nur der Satzzeiger verän
d e r t .  Der Indexzeiger b l e i b t  unbeein f lußt .  Durch einen anschl ies
senden GET CURRENT - Befehl kann daher wieder auf  den l e t z t e n
über den Index gelesenen Satz zugegr i f fen werden (s iehe auch Ab
s c h n i t t  4 .1 .2  und 4.2)  .

Der ELSE-Zweig des Befehls w i rd  ausgeführt ,  wenn versucht w i r d ,
über den l e t z t en  Satz des Datenstapels hinauszulesen. I s t  der
ELSE-Zweig n i c h t  c o d i e r t ,  erscheint  i n  diesem F a l l  e ine Fehler
meldung und das Programm wird  abgebrochen.
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Achtung! I n  Indexdateien, d i e  aus mehreren Datenstapeln zu
sammengesetzt s ind (s iehe Abschni t t  4 . 1 . 3 ) ,  kann durch
den FORWARD-Befehl n i c h t  nacheinander auf a l l e  Sätze
der Datei  zugegr i f fen werden. Der Z u g r i f f  i s t  durch
d i e  Grenzen der einzelnen Stapel l i m i t i e r t .  Um auf
a l l e  Sätze der Datei zugrei fen zu können, muß e ine
Kombination aus GET und FORWARD angewendet werden.
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B e f e h l s s t r u k t u r FORWARD ( I n d e x d a t e i )

B e i s p i e l  :

E ine  Indexda te i  h a t  fo lgenden Aufbau:

—
---------►

---------►

1147 Kundenstammsatz

1147 1147 Of fene Posten

2568 1147 Of fene Posten

1147 Of fene Posten

2568 Kundenstammsatz

Index

Datenstapel

A l l e  zu einem Kunden gehörenden Offenen Posten s o l l e n  ge lesen
werden:

DECLAREi_, NUMMER uu SUMME.

DEFINEu-iKUSTAMM.

OPENuuKUSTAMM.

MOV E l_j 
1 uji-ju-.u-, ' u-j TO NUMMER.

1A100

A C C E P T l - i  NUMMER.

GET lu KUSTAMM u US I NG l_. NUMMER

ELSE lu GOTO u-JAlOO.
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S e i t e  PR 1 3 7

1 . 1 0 . 1 9 7 7

B e f e h l s s t r u k t u r FORWARD ( I n d e x d a t e i ;

I A 2 0 0

FORWARD i_j KUSTAMM

ELSE u_» GOTO >_i ! ENDKUND .

I F  o ö l  oNUMMER

G0T0i_i ! ENDKUND.

ADDuu Ä u . T O Ü  SUMME.

GOTO i_i ! A 2 0 0 .

I ENDKUND

SHOW SUMME I L Z .

MOVEuuOuuTO.-. SUMME.

GOTOuu 1 A 1 0 0 .
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Befehl ss t ruk tu r GET

5.6.14 GET

Format:
| L i t e r a l  ]

GETL-iDateiname<_.USING<_,< Var iab le ELSEuu Befehl [; Befehl ]  . . .
I Feld
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Funkt ion:

Durch den Befehl GET w i r d  der Satz e iner  Datei  gelesen, dessen
Schlüssel im Index m i t  dem nach USING angegebenen Suchargument
übereinstimmt. Besitzen zwei oder mehrere Sätze den g le ichen
Schlüssel ,  w i rd  immer der ers te  Satz gelesen. Durch d i e  I n s t r u k
t i o n  GET NEXT können d i e  folgenden Sätze gelesen werden.

Das Suchargument dar f  keine T e i l v a r i a b l e  und ke in  T e i l f e l d  se in .
Sol len T e i l  va r iab l  e / T e i l f e l d e r  oder e i n  aus mehreren Operanden
zusammengesetztes Suchargument verwendet werden, müssen diese i n
e ine Var iab le übertragen und anschließend d i e  Var iable a l s  Such
argument benutzt werden.

I s t  das Suchargument kürzer a l s  der Schlüssel im Index,  i s t  be i
EBCDIC-Schlüsseln G le ichhe i t  gegeben, wenn beide Begr i f fe  b i s  zum
Ende des Sucharguments übereinstimmen. Der umgekehrte F a l l  i s t
n i c h t  mögl ich.
Unter der Voraussetzung, daß der Index im EBCDIC-Code aufgebaut
i s t ,  kann im Suchargument m i t  der Sternchen-Vereinbarung gearbe i te t
werden.

Andere, s p e z i a l i s i e r t e  Formen des GET-Befehls ermöglichen den i n
dexsequentiel len Z u g r i f f  auf e ine Da te i :

• GET FIRSTu. Datei  name ELSE u Befehl [; Befehl]  . . .

L i e s t  den log i sch  e rs ten ,  im Index enthaltenen Satz.

• GETuLASTuu Datei  name ELSE Befehl [; Befehl]  . . .

L i e s t  den l og i sch  l e t z t e n ,  im Index enthaltenen Satz.
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Befeh lss t ruk tur GET

GETuuNEXT Dateiname ELSE Befehl [ ;  Befehl]  . . .

L i e s t  den l og i sch  nächsten, im Index enthaltenen Satz.

GEToPRIOR Dateiname ELSE Befehl [ ;  Befehl] . . .

L i e s t  den l og i sch  vorhergehenden, im Index enthaltenen Satz.

GETljCURRENTu,. Dateiname ELSE Befehl [ ;  Befehl] . . .

L i e s t  den Satz ,  auf den der Indexzeiger verweis t .

Der ELSE-Zweig muß zwingend i n  a l l e n  Varianten des GET-Befehls
c o d i e r t  werden. Die folgende Tabel le  z e i g t ,  wann der ELSE-Zweig
durchlaufen w i r d :

GET /USING Schlüssel n i c h t  gefunden

GET FIRST Index l e e r

GET LAST Index l e e r

GET NEXT Ende des Index überschr i t ten
GET PRIOR Ende des Index un te r sch r i t t en

GET CURRENT Schlüssel gelöscht

Achtung! A l l e  Varianten des GET-Befehls verändern den Index
zeiger  und den Satzzeiger.  Wird der ELSE-Zweig eines
Befehls durchlaufen, s ind beide Zeiger ze r s tö r t .
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Befeh lss t ruk tu r GOTO

5.6.15 GOTO

Format:

GOTO lu Label .

Funkt ion:

Durch den Befehl GOTO w i r d  der l i n e a r e  Programmabl auf  verlassen
und das Programm verzweigt m i t  einem Vorwärts- oder Rückwärts
sprung zum angegebenen Label .  Der Label kann aus 2 b i s  9 Zei
chen bestehen. Das e rs te  Zeichen muß e i n  Ausrufungszeichen s e i n ,
danach f o l g t  zwingend e i n  Buchstabe. Der Rest des Labels kann aus
Buchstaben oder Z i f f e r n  bestehen. Die Anzahl der Label i n  einem
Programm i s t  n i c h t  begrenzt.

Der im GOTO-Befehl cod ie r te  Label w i r d  an der S t e l l e  des Pro
gramms w iederho l t ,  auf d ie  verzweigt werden s o l l .

Der Label kann vor oder h i n t e r  dem GOTO-Befehl l i e g e n ,  d . h .  so
wohl Vorwärts- a l s  auch Rückwärtssprünge s ind mögl ich.

E in  Labe l ,  der im Programm a l s  Ansprungpunkt c o d i e r t  w i r d ,  darf,
n i c h t  durch einen Punkt abgeschlossen werden.

Achtung! Der GOTO-Befehl i s t  nur für  Sprünge innerhalb eines
Hauptprogramms oder eines Unterprogramms zu läss ig .
Für einen Wechsel zwischen Haupt- und Unterprogramm
dar f  er  n i c h t  benutzt  werden.

Be i  s p i e l  :

DECLAREi_! ZAEHLERuu SUMME .
1A100
ADDuul TO ZAEHLER.
I F u-. ZAEHL ER > 1 0 GOTO ! A200 .
ADD (ZAEHLER) TO uu SUMME.
GOTOc-JAlOO.
! A200
SHOW uu SUMME.
STOP.





Vorverarbeitungssystem 620 Sei te PR 143
N I X D O R F

9M P U T E R
Programmierhandbuch 01.10.78

Befehl sstruktur IF

5.6.16 I F

Format:

L i t e r a l L i t e ra l
J Feld Feld
| Variable t LJ > r LJ * Variable /

Arithmetischer Ausdruck < Ar i  thmeti scher Ausdruck

Befehl [ ;  u_> Befehl] . . .IÜH!
fffl
I
i

Funktion:

Der Befehl I F  vergle icht  zwei Operanden und führ t  den folgenden
Befehl aus, wenn d ie  Vergleichsbedingung e r f ü l l t  i s t .

I s t  d i e  Bedingung n ich t  e r f ü l l t ,  werden a l l e  Befehle b is  zum näch
sten Punkt übergangen und e rs t  der auf den Punkt folgende Befehl
ausgeführt.

I n  einem IF-Satz können mehrere, durch Semikolon ( ; )  getrennte Be
feh le  enthalten sein. Der l e t z t e  Befehl des IF-Satzes muß durch
einen Punkt abgeschlossen sein.  Innerhalb eines IF-Satzes dürfen
keine weiteren Bedingungsabfragen wie I F ,  WHEN oder ELSE auf t reten.
Der Befehl EXIT i s t  nach dem Semikolon n ich t  er laubt .
Die möglichen Vergleichsbedingungen sincR

= g le ich
/ ungleich

größer

k le iner
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Befehl sstruktur IF

Beispiel :

I F  (1) > SUMME
PAUSEj FEHLER' ;
M0VE ( l)cu-uu SUMME TO DIFF;
GOTO IAIOO.

SHOW uu 'KEINE DIFFERENZ ’ .

Wenn d ie  Bedingung (1) > SUMME e r f ü l l t  i s t ,  wird m i t  der Ver
arbeitung des PAUSE-Befehl s fortgefahren; i s t  d ie  Bedingung n ich t
e r f ü l l t ,  werden a l l e  Befehle b i s  zum Punkt übergangen und e rs t
beim Befehl SHOW das Programm for tgesetz t .

Ein IF-Befehl kann zwei unterschiedliche Vergleiche durchführen:

• Ein al  phanumeri scher Vergleich wird ausgeführt, wenn beide
Operanden alphanumerisch sind. I n  diesem Fa l l  werden Hie
Operanden von l i n k s  nach rechts for t laufend verglichen. I s t
e in  Operand kürzer a l s  der andere, wird er rechts m i t  ima
ginären Leerzeichen au fge fü l l t .

Der Vergleich wird anhand des internen Maschinencodes durch
geführt .  Die folgende Tabelle ze ig t  d ie  Hierarchie des Ma
schinencodes:

Leerzeichen
Sonderzeichen
a-z
A-R
Minus 0

S-Z
Plus 0
0-9
Fehlerkennzeichen

Ein numerischer Vergleich wird durchgeführt, wenn einer oder
beide Operanden numerisch sind. Ein numerischer Vergleich
wird nur nach Wert durchgeführt, d ie  Länge oder der Typ der
Operanden s p i e l t  keine Rol le .  So werden z.B. eine Variable
m i t  dem Inha l t  "00014" und das alphanumerische L i t e r a l  "14"
i n  einem numerischen Vergleich a l s  g le ich erkannt.
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Befehl sstruktur

Sind beide Operanden Felder, wird e in  alphanumerischer
Vergleich durchgeführt. Sollen zwei Felder numerisch ver-
gl ichen werden, muß eins der Felder i n  einen arithmetischen
Ausdruck eingebaut werden.

Beispiel :

IFl_j (1) uu = l_.(2) i s t  e in  a l  phanumeri scher Vergleich

IFuu (l)i_>* 1 = u_i(2) i s t  e in  numerischer Vergleich
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Das Oder-Format

Mehrere Bedingungsabfragen können durch 0R miteinander verknüpft
werden.

Format:

IF _ Vergl eich OR I F c  Vergleich >_> [0R I F Vergl eich] . . .
Befehl — Befehl] . .  .

Der nächste Befehl wird ausgeführt, wenn mindestens eine der Be
dingungen e r f ü l l t  i s t .  I s t  keine der Bedingungen e r f ü l l t ,  werden
a l l e  Befehle b is  zum nächsten Punkt übergangen.

Beispiel :

IF._. ( l J -  lOO OR-IF (2)  UJ > 900 PAUSE- 'FEHLER'.

Wird e in  Operand gegen mehrere andere Operanden verglichen, kann
eine abgekürzte Schreibweise gewählt werden.

Beispiel :
IFuu ( 1 ) -  = - 1 0 0 -  0R-  = - 900 -PAUSE - 'FEHLER'.

Die Vergleichsbedingungen und das Wort OR müssen geschrieben
werden.
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Das Und-Format

Mehrere Bedingungsabfragen können i n  einem logischen Und-Format
verknüpf t  werden.

Format:

IFuu Vergle ich I F  Vergleich u_. [IFu_. Vergl e i ch ]  . . .
Befehl Befeh l ] ,  . .

Der nächste Befehl w i rd  ausgeführ t ,  wenn a l  1 e Bedingungen er
f ü l l t  s i nd .  I s t  e ine  der Bedingungen n i c h t  e r f ü l l t ,  werden a l l e
Befehle b i s  zum nächsten Punkt übergangen.

Be isp ie l  :

IFu_. ( l ) u 4  lOO.- IFu- .  ( 2 )  i_i = «_i 900 PAUSE i_> 'FEHLER*.

Das Wort IF muß immer geschrieben werden.

Das kombinierte Und-/Oder-Format

Mehrere Bedingungsabfragen können zu einem logischen Und-/Oder-
Format verknüpft  werden. Die Bedingungen werden dabei ohne eine
Hierarch ie  von l i n k s  nach rechts  abgearbei te t .

Be isp ie l  :

IFu-u Bedingung 1 OR uuIF Bedingung 2 t_.IF._u Bedingung 3
Befehl [;*_» Befehl]  . . .

Bedingung 1 J J J J N N N N
Bedingung 2 J J N N J J N N
Bedingung 3 J N J N J N J N

Kombinierte Bedingung J N J N J N N N

J = Bedingung e r f ü l l t ,  N = Bedingung n i c h t  e r f ü l l t .



N I X D O R F
C O M  P U T E R

Vorverarbeitungssystem 620/45 Se i te  PR 147

Programmierhandbuch 1.10.1977

Befeh lss t ruk tur I F

I F l _ i  Bedingung li_» IFuu Bedingung 2 uj OR I F o  Bedingung 3
Befehl [ ;  Befehl ]  . . .

Bedingung 1 J J J J N N N N

Bedingung 2 J J N N J J N N

Bedingung 3 J N J N J N J N

Kombinierte Bedingung J J J N N N N N
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] = Bedingung e r f ü l l t ,  N = Bedingung n i c h t  e r f ü l l t .
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Befehl s s t r uk tu r INCLUDE

5.6.17 INCLUDE

Format:
( L i t e r a l

INCLUDElu[ Dateiname l]i_,INu_. Dateiname 2 USING.J Var iable
I Feld
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Funkt ion:

Durch den INCLUDE-Befehl w i rd  e i n  neuer Schlüssel i n  den Index
eingeordnet und e i n  entsprechender Verweis zum zugeordneten Da
tensatz aufgebaut.

Der INCLUDE-Befehl kann zwei untersch ied l iche Operationen aus
führen:

C L i t e r a l
• I NC LUD E u_. I Ni». Dateiname US INGt c Var iable .

[_Feld J

Befehls verknüpft  den eingefügten Schlüs-
ak tue l len  Satz des Transakt ionsstapels,
daß d i e  Indexdatei durch den Befehl OPENlINC

Diese Variante des
sei  m i t  dem gerade
Voraussetzung i s t ,
eröf fnet  wurde.

Be isp ie l  :

INCLUDE IN uu INDEX1 USING (1)  .

1147

INCLUDE

DatenstapelIndex 1

1147

Transaktionsstapel



Sei te  PR 150 Vorverarbeitungssystem 620/45

Programmierhandbuch1.10.1977

INCLUDEBefehl ss t ruk tu r

INCLUDE»-» Dateiname 1 IN Dateiname 2l_.USINGlu< Variablem-
J Feld J

Dieser Befehl verknüpft  den eingefügten Schlüssel m i t  dem
Satz des Datenstapels, auf den der Satzzeiger verwe is t .  Da
teiname 1 i s t  der Name der Indexdate i ,  auf  d i e  m i t  dem l e t z t e n
GET-Befehl zugegr i f fen wurde. Dateiname 2 i s t  der Name des I n
dex,  i n  den der Schlüssel e ingefügt  werden s o l l .  Dateiname 1
und Dateiname 2 werden i n  der Regel i den t i sch  se in .  So l l  j e
doch i n  eine Indexdatei m i t  mehreren Ind izes e i n  Satz einge
f ü g t  werden, muß wie im folgenden Be isp ie l  vorgegangen wer
den:

GETt-.INDEXl USINGuuSCHL
ELSE GOTO u.! FEHLT.

INSERT 1 „  AFTER INDEXl.

eingefügten Satz m i t  Daten f ü l l e n

INCLUDE uu INDEX1 IN  INDEX1 US I NG 5) 1«) .
INCLUDE INDEXl IN uuINDEX2uuUSING 2 a  .

Folgende Operationen werden durch den obigen Programmausschnitt
durchgeführt :

Bestimmten Satz lesen.
Dahinter einen Leersatz einfügen.
Leersatz m i t  Daten f ü l l e n .
Feld 1 des Datensatzes i n  INDEX1 aufnehmen und m i t  dem
neuen Satz verknüpfen.
Feld 2 des Datensatzes i n  INDEX2 aufnehmen und m i t  dem
neuen Satz verknüpfen.
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Befeh lss t ruk tur INCLUDE

Beisp ie l

1147

INCLUDE

Index 1 1058 Schul ze

1147 Maier
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- — GET

«----- INSERT

INCLUDE

Maier

Index 2

I s t  der i n  den Index eingefügte Schlüssel schon vorhanden, w i rd
er  a l s  l e t z t e r  h i n t e r  a l l e  ident ischen Schlüssel e ingefüg t .

Achtung! Werden große Mengen von Schlüsseln i n  einem Index einge
f ü g t ,  s o l l t e n  d i e  Schlüssel aufsteigend s o r t i e r t  se in .
Dadurch w i rd  der Vorgang des Einfügens beschleunigt und
d i e  P la t tenkapaz i tä t  besser ausgenutzt.
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Befeh lss t ruk tur INSERT

5.6.18 INSERT

Format:

t k i c c d t  /"numerisches L i t e r a ß  /BEFOREINSERTo V a r i a b l e  J-(_AFTER J ~ Dateiname.
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Funkt ion:

Der INSERT-Befehl füg t  einen neuen Satz i n  den Datenstapel e iner
Indexdatei e i n .

Das Format des eingefügten Satzes w i rd  durch das numerische L i t e r a l
oder d i e  numerische Var iable angewählt. Als L i t e r a l  oder I n h a l t  der
Variablen i s t  nur eine Z i f f e r  von 0 - 9  zu läss ig .

Die Formatangabe bezieht  s i ch  auf  d i e  Eingabeformate, m i t  denen der
Datenstapel angelegt wurde. Besteht e ine Indexdatei aus mehreren
verbundenen Datenstapel n j  gel  ten d i e  Eingabeformate der einzelnen
Datenstapel ( V o r s i c h t ! ) .

Der neue Datensatz kann vor (BEFORE) oder nach (AFTER) dem Daten
satz e ingefügt  werden, auf den der Satzzeiger verweis t .  Der Pro
grammierer muß dafür  sorgen, daß der Satzzeiger auf d i e  r i c h t i g e
S t e l l e  des Datenstapels verweis t .

Beachten Sie  b i t t e  folgende Punkte:

• Durch den Befehl INSERT w i rd  e i n  Leersatz g e b i l d e t ,  der an
schließend vom Programm m i t  Daten g e f ü l l t  werden muß. Durch
den nächsten D a t e i z u g r i f f  oder durch den CLOSE-Befehl (bzw.
ohne CLOSE-Befehl bei  Beendigung des Programms) w i rd  der neue
Satz i n  den Datenstapel e ingefüg t .

• Der INSERT-Befehl scha f f t  keine Verbindung zwischen einge
fügtem Satz und dem Index der Da te i .  Diese Verbindung muß
- f a l l s  e r f o r d e r l i c h  - m i t  einem INCLUDE-Befehl h e r g e s t e l l t
werden.
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B e f e h l s s t r u k t u r INSERT

B e i s p i e l  :

GETu INDEX1 uiUSINGljSCHL.

I NSERT 1 uu AFTER „ I NDEX 1 .

MOVE ( l )  TO a i a  .

MOVE ( 2 )  T0u ,a2a  .

MOVE lu ( 3 )  u T O i  aSö) .

INCLUDEluINDEXIlu INlu INDEXlLuUSING a i a  .
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Befehl s s t r uk tu r LINK

LINK5.6.19

Format:

L i t e r a l
Fe ld
Var iab le

Funkt ion:

Der LINK-Befehl wähl t  das nächste Eingabeformat an. Die E in
gabeformatverkettung des Jobs oder eine Kettfeld-Angabe im
Eingabeformat w i rd  übers teuer t .

Der LINK-Befehl i s t  nur im Feldende-Edi to r  zu läss ig  und nur
im Eingabe-Modus wirksam.

Die l e t z t e  S t e l l e  des L i t e r a l s  oder des Fe ld-  bzw. Var iab len-
i n h a l t s  i s t  d i e  Nummer des nächsten Eingabeformats.

Es können mehrere LINK-Befehl e nacheinander ausgeführt  werden,
da der Befehl e r s t  nach dem Verlassen des Satzes wirksam w i r d .
I n  diesem F a l l  i s t  immer der l e t z t e  LINK-Befehl g ü l t i g .

Be isp ie l  :

Das Programm s i e h t  v o r ,  daß nach Abarbeitung von FMT 4 zu FMT 5
verzweigt  w i r d ,  wenn Feld  3 = M i s t  bzw. zu FMT 6 ,  wenn Feld 3
= W i s t .

WHEN uu NOT FMT .4 RELEASE .
I F  (3 )  = u.'M'u. LINKo5.
1 ( 3 )  = ' « ’  LINKwß.
RELEASE.
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Befehl ss t ruk tu r LOAD

5.6.20 LOAD

Format:

LOADlj Var iab le .

Funkt ion:

Der LOAD-Befehl über t räg t  den I n h a l t  eines Stapelsummenakku-
mula tors in  e ine Var iab le .

Der Befehl i s t  nur im Feldende-Edi tor zu läss ig .

Die Pos i t i on  der Var iablen im DECLARE-Befehl bestimmt d i e  Num
mer des Stapelsummenakkumulators.

Be isp ie l  :

DECLARE A B C D E.

Akkumulator: 1 2 3 4 5

Typ und Länge der Var iablen werden durch den LOAD-Befehl n i c h t
verändert .©
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Befehlsstruktur MOVE

■MOVEi5.6.21

Format:

L i t e r a l
Feld
Variabl e
Arithmetischer Ausdruck

Feld
Variabl eTOMOVE uu

iill
61
BI
I1B
HI

I

Funktion:

Der I nha l t  des ersten Operanden wird i n  den zweiten Operanden
übertragen. Dabei wird der I n h a l t  des zweiten Operanden über
schrieben; der erste Operand b l e i b t  unverändert.

I s t  der zweite Operand eine Variable, so werden Typ und Länge
der Variablen ggfs. durch den MOVE-Befehl verändert (siehe Ab
schn i t t  5.2.4) .

Sol l  eine Variable eine bestimmte Länge erhal ten, so kann dies
durch den Transport eines alphanumerischen L i t e r a l s  e r re ich t  wer
den, z.B. MOVE l—l uUUUuU 'uuTOuuA. Eine anschließende Addit ion von
Null  auf d ie  Variable wandelt diese i n  eine numerische Variable
der festgelegten Stellenzahl um. »

I s t  der zweite Operand e in  Feld, werden Typ und Länge n ich t  ver
ändert. Der Feld-Typ wird im MOVE-Befehl grundsätzlich alphanu
merisch angenommen.

Die Ar t  der Übertragung kann numerisch oder alphanumerisch sein
und i s t  vom Typ des ersten Operanden abhängig:

I s t  der erste Operand numerisch, e r f o l g t  d ie  Übertragung
numerisch. Die Zeichen werden im zweiten Operanden rechts
bündig abgeste l l t .  Nicht belegte Zeichenpositionen werden
l i n k s  m i t  Nullen au fge fü l l t .
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• I s t  der erste Operand alphanumerisch, e r f o l g t  d ie  Übertragung
alphanumerisch. Die Zeichen werden im zweiten Operanden l i n k s
bündig abgeste l l t .  Nicht  belegte Zeichenpositionen werden
rechts m i t  Leerzeichen au fge fü l l t .  Da e in  Feld im MOVE-Befehl
immer a l s  alphanumerisch g i l t ,  muß, um e in  rechtsbündiges Ab
s te l len  zu erreichen, das Feld i n  einen arithmetischen Aus
druck eingebaut werden (z.B. MOVEu. (7) * u» 1 «_jT0 (2) ) .

I s t  der erste Operand länger a l s  der zweite Operand, werden d ie
überschüssigen Zeichen l i n k s  bzw. rechts abgeschnitten.

Beispiel :

M0VElJ (1)uJ T0uJ T0TAL.

Der Inha l t  von Feld 1 wird i n  d i e  Variable TOTAL t ranspor t ie r t .
Die Variable hat nach der Transportoperation d ie  gleiche Länge
wie Feld 1.

MOVEu. (2)cu + (3) l_1 T0 T0TAL.

Die Summe der Felder 2 und 3 wird i n  d ie  Variable TOTAL trans
p o r t i e r t ,  d ie  Variable i s t  anschließend 1 4 - s t e l l i g .

MOVEuu (13:3-5) uuTOu. ( 7 ) .

Die Ste l len 3,4 und 5 des Feldes 13 werden i n  das Feld 7 trans
po r t i e r t  und linksbündig abgeste l l t .
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5.6.22 MULTIPLY

Format:

L i t e r a l
TIMES Var iab le .MULTIPLY. - - a b l e

Ari thmet ischer Ausdruck
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Funkt ion:

Der I n h a l t  des ers ten Operanden w i rd  m i t  dem I n h a l t  des zweiten
Operanden m u l t i p l i z i e r t .  Das Ergebnis w i rd  im zweiten Operanden
a b g e s t e l l t .  Der e r s te  Operand w i rd  n i c h t  verändert .  Die Länge
des zweiten Operanden b l e i b t  e rha l ten .

I s t  das Ergebnis der M u l t i p l i k a t i o n  länger a l s  der zweite Ope
rand,  f i n d e t  e i n  Überlauf s t a t t .  Der Überlaufmerker w i rd  gesetzt
und kann vom Programm abgefragt werden. Der Überlauf geht ver
l o r e n .

Wird e i n  alphanumerischer Operand verwendet, rechnet das System
m i t  den rechten 4 B i t  des EBCDIC-Codes .

Be isp ie l  :

Feld 2 = |0 |  0 | 0 |  2| 4 |
WERT = |0 |  0 | 1 |  5| 9 |
MULTIPLYi-j (2 )  TIMES WERT.
WERT = |O | 3 1 8 |  11 6 |
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B e f e h l  s s t r u k t u r NOTE

5 . 6 . 2 3  NOTE

F o r m a t :

NOTE L-i Kommentar.

F u n k t i o n :

D e r  NOTE-Befehl  e r l a u b t  das  E i n f ü g e n  v o n  Kommentaren i n  das
Q u e l l  Programm.

A l s  Kommentar kann j e d e  b e l i e b i g e  Z e i c h e n f o l g e  m i t  Ausnahme das
P u n k t e s  c o d i e r t  we rden .  Der  P u n k t  b e e n d e t  den  Kommentar. D e r  NOTE-
B e f e h l  w i r d  n i c h t  c o m p i l i e r t  und h a t  k e i n e  Ausw i r kung  a u f  d e n  P ro
grammablauf  .
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B e i s p i e l  :

DECLAREluNR.
NOTEuu**JW~=JCUNDENNUMMER.** .
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B e f e h l  s s t r u k t u r OPEN

5 . 6 . 2 4  OPEN

F o r m a t :

OPENuu Da te iname.

OPEN u_> D a t e i  name| UPD .

OPEN l_l Date iname!  INC.
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Der  OPEN-Befehl e rö f f ne t  e i n e  I n d e x d a t e i  z u r  V e r a r b e i t u n g  d u r c h
das  Programm. Maximal  4 I n d e x d a t e i e n  können g l e i c h z e i t i g  i n  e inem
Programm e rö f fne t  we rden .  Vor  d e r  E rö f f nung  muß d i e  D a t e i  d u r c h
e i n e n  DEFINE-Befeh l  d e f i n i e r t  worden s e i n .  E i n e  e rö f f ne te  D a t e i
muß e r s t  d u r c h  d e n  CLOSE-Befehl g e s c h l o s s e n  w e r d e n ,  bevo r  s i e
w i e d e r  e rö f fne t  werden k a n n .  Es i s t  d a h e r  e m p f e h l e n s w e r t ,  d e n
OPEN-Befehl i n  d i e  B e d i n g u n g s a b f r a g e  WHENuj START e inzubauen  ( z . B .
WHEN STARTuu OPEN u ARTSTAMM) .

De r  OPEN-Befehl e r l a u b t  3 v e r s c h i e d e n e  Ar ten d e r  D a t e i e r ö f f n u n g :

OPEN Da te iname.

D i e s e  E r ö f f n u n g s a r t  e r l a u b t  n u r  das  Lesen  i n  e i n e r  I n d e x
d a t e i .  Das L ö s c h e n ,  E i n f ü g e n  und Ändern  von  D a t e n s ä t z e n
ode r  S c h l ü s s e l n  i s t  n i c h t  m ö g l i c h .

OPEN Date iname!  UPD.

E r l a u b t  das  L e s e n ,  L ö s c h e n ,  E i n f ü g e n  und Ändern  von  D a t e n
s ä t z e n  u n d / o d e r  S c h l ü s s e l n .

OPEN Dateiname) INC .

E r l a u b t  d i e  g l e i c h e n  F u n k t i o n e n  w i e  OPEN] UPD. Z u s ä t z l i c h
können S ä t z e  des  T r a n s a k t i o n s s t a p e l s  m i t  dem I n d e x  v e r k n ü p f t
we rden .  Du rch  d i e s e  E r ö f f n u n g s a r t  w i r d  de r  T r a n s a k t i o n s s t a p e l
a n  d i e  I n d e x d a t e i  gebunden und kann e r s t  g e l ö s c h t  w e r d e n ,
nachdem d i e  I n d e x d a t e i  g e l ö s c h t  wurde ( V o r s i c h t ! ) .
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Befeh lss t ruk tur OUTPUT

5.6.25 OUTPUT

Format:

CFeldlMaske pel d| Maske
1 L i t e r a l
] Variable|Maske

J L i t e ra l
] Var iabl  e|Maske

Befehl sergänzung ( Befehl sergänzung J
OUTPUT«-.
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Funkt ion:

Der OUTPUT-Befehl führ t  folgende Operationen aus:

• Ausgabe von Feldern,  L i t e r a l e n ,  Variablen und Befehls
ergänzungen auf Band, Drucker oder Datenfernübertragung.

• Reformatierung von Daten durch Masken und Befehlsergän
zungen.

• Ausgabe e iner  F e h l e r l i s t e  auf P l a t t e  im Stapel ende-Edi t o r .

Durch jeden OUTPUT-Befehl w i rd  e i n  Datensatz ausgegeben (Aus-
nahme<DEFER> ) .  Auf dem Drucker w i rd  durch den OUTPUT-Befehl
mindestens 1 Zei lenschaltung ausgeführt .

Fe ld-  und Var iab ien inha l te  können durch e ine Maskenangabe für  d i e
Ausgabe au fbe re i t e t  werden. Die Maskenangabe e r f o l g t  d i r e k t  h i n t e r
der Feldnummer bzw. dem Variabiennamen. Der Maskenangabe geht e i n
senkrechter S t r i c h  ( | )  voraus.

OUTPUT (2)1 PK.
OUTPUT lu TOTAL I LZ.

z . B . :
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Folgende Maskenangaben sind möglich:

IPK
- ILS
- ILZ
- ITS
- ITZ

ISG
I '  Maske 1

5.6.25.1 | PK (packed decimal format)

Die Zeichen werden dezimal gepackt. Pro Byte werden zwei numerische
Zeichen verschlüsselt ,  das Vorzeichen wird im le tz ten Halbbyte ab
g e s t e l l t .

z .B. :  | F , 1 1 | F , 2| |F , 3| | F , 4| ungepackt

| 0 , 1 1 | 2 , 3| |4 t F| gepackt

5.6.25.2 | LS (Truncate a l l  leading spaces)

Führende Leerzeichen werden unterdrückt; das Feld wird i n  der Länge
auf d ie  verbleibenden Zeichen reduzier t .

5.6.25.3 | LZ (Truncate a l l  leading zeroes)

Führende Nullen werden unterdrückt (Längenreduzierung wie oben).
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5.6.25.4 |TS (Truncate a l l  t r a i l i n g  spaces)

Nachfolgende Leerzeichen werden unterdrückt (Längenreduzierung
wie oben) .

5.6.25.5 | TZ (Truncate a l l  t r a i l i n g  zeroes)
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Nachfolgende Nullen werden unterdrückt (Längenreduzierung wie
oben) .

Bei den Angaben |LS, |LZ, |TS und |TZ wird d ie  echte Anzahl Zei
chen des entsprechenden Feldes bzw. der entsprechenden Variablen
ausgegeben, d.h.  abhängig von der Spezif ikat ion ent fa l len  Nullen
oder Blanks. Somit e rg ib t  sich bei der Ausgabe eine variable Feld-
bzw. Variabienlänge.

5.6.25.6 | SG

Durch d ie  Maskenangabe ISG wird d ie  l e t z t e  S te l l e  eines Feldes
mi t  einem posit iven OVERSIGN versehen.

| 1 Maske 1

Durch d ie OUTPUT-Befehl sergänzung | ‘  Maske 1 , d ie  ohne Berücksich
tigung der beiden Hochkommas eine maximale Länge von 20 Zeichen
haben d a r f ,  sind bei der Ausgabe numerischer Werte d ie  folgenden
Darstellungsvarianten möglich:
1 1 1

| ----- Die Anzahl der Unterstreichungsstriche l e g t  d i e
Anzahl der Zeichen bei der Ausgabe f e s t .  Beinhaltet
das auszugebende Feld mehr Zeichen a l s  durch d ie
Maske festgelegt wurde, s t e l l t  das System nur d ie
rechtsbündig stehenden Zeichen ab.

5.6.25.7
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Wird innerhalb der Maske eine Nu l l  (0 )  angegeben,
so w i rd  m i t  Vornul lenunterdrückung gea rbe i t e t .  Die
S t e l l e ,  auf der d i e  0 s t e h t ,  w i rd  noch m i t  i n  d i e
Vornul 1 enunterdrückung e i  nbezogen .

Wird innerhalb der Maske e i n  Stern (m) angegeben,
so werden s ta t t  führender Nul len Sterne ausgegeben.
Dies g i l t  b i s  e i n s c h l i e ß l i c h  der S t e l l e ,  auf  der der
Stern s t e h t .

Wird innerhalb der Maske e i n  Komma ( , )  angegeben,
so w i rd  dieses Komma bei  der Ausgabe eingeblendet.

Wird innerhalb der Maske e i n  Punkt ( . )  angegeben,
kann folgendes damit e r z i e l t  werden:

Bei Vornul lenunterdrückung w i rd  d i e  Punkt-An
gabe, sofern noch keine Z i f f e r  / 0 aufgetreten
i s t ,  i g n o r i e r t .  Stattdessen w i rd  e i n  Blank aus
gegeben.
Wurden Z i f f e r n  / 0 gefunden, w i rd  der Punkt aus
gegeben.

Wird ohne Vornul lenunterdrückung gearbe i te t  und
s teh t  z .B.  l i n k s  des '’Tausender"-Punktes noch
eine Z i f f e r  / 0 ( B e i s p i e l :  0003.415.678), w i rd
der Punkt eingeblendet.

Wird ohne Vornul 1 enunterdrückung gearbe i te t  und
s teh t  z .B .  l i n k s  des "Tausender"-Punktes keine
Z i f f e r  / 0 ( B e i s p i e l :  0000415.678), w i rd  s t a t t
des Punktes e ine Nu l l  ausgegeben.

r.„_cR'
- i  Das Symbol "CR" ( c r e d i t "  oder (Minus) w i rd  be i

negativem F e l d i n h a l t  ausgegeben. Bei posi t ivem Feld
i n h a l t  werden diese Symbole durch Leerzeichen e rse t z t .
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Be isp ie le :

Ausgabe
Maske ± F e l d i n h a l t Waten -Daten

l ’ —  ° , -  . 000005 ,05 ,05

l ' - A , . .  • 000005 . 0,05 0,05

I 1 — ' 000005 mmmm,05 mmxm,05

1 1 ' 13560 135,60b 135,60-
1 . _____  CRi 13560 135,60bb 135,60CR

1' 176342 1.763,42 1.763,42

000005 mmxmm,05 MMMMM, 05

ILZ 0000175 175 17N
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5.6.26 OUTPUT-Befehl sergänzungen

Die folgende Befehlsergänzungen werden i n  d i e  Symbole " k l e i n e r
a l s "  ( < )  und "größer a l s "  ( > )  eingeschlossen ( z .B .  OUTPUT
<TOP> , OUTPUT 1_1 <RWND> ) und können i n  be l i eb ige r  Anzahl nach
dem OUTPUT-, AUDIT- PAUSE- SHOW- SORT- und TYPE-Befehl c o d i e r t
werden.
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5.6 .26 .1  <ALL>

Durch d i e  ALL-Anweisung können mehrere Felder g l e i c h z e i t i g  aus
gegeben werden.

• <ALL>
g i b t  a l l e  Felder des ak tue l l en  Satzes im Stapel
aus .

• <ALLu.n>
g i b t  a l l e  Felder ab dem durch n angegebenen Feld
b i s  zum Ende des ak tue l l en  Satzes im Stapel aus.

• < ALL n-m>
g i b t  ab dem durch n angegebenen Feld b i s  zu dem
durch m angegebenen Feld a l l e  Felder des ak tue l l en
Satzes im Stapel aus.

• < a)ALL>

g i b t  a l l e  Felder der ak tue l l en  Satzes der Index
da te i  aus.

• < cöALLuJ n >
g i b t  a l l e  Felder ab dem durch n angegebenen Feld
b i s  zum Ende des ak tue l l en  Satzes der Indexdatei
aus .

< a)ALLi_»n-m>
g i b t  ab dem durch n angegebenen Feld b i s  zu dem
durch m angegebenen Feld a l l e  Felder  des ak tue l l en
Satzes der Indexdatei  aus.
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5.6.26.2 <APPEND>

Durch d i e  OUTPUT-Ergänzung APPEND wi rd  d i e  Mögl ichke i t  e iner
Bandfortschreibung gegeben. Das System überschreibt  bei  f es te r
Blocklänge mögliche Fül lze ichen und s t e l l t  an diese S t e l l e  neue
Daten; be i  va r i ab le r  Blocklänge w i rd  der Block b i s  zur maximalen
Blocklänge m i t  Sätzen a u f g e f ü l l t .

Sowohl bei fes ter  a l s  auch bei va r i ab le r  Blocklänge werden i n  j e
dem F a l l  nur ganze Sätze be rücks ich t ig t  , d . h .  der Block w i rd  nur
m i t  ganzen Sätzen a u f g e f ü l l t .

Die Bandfortschreibung durch den APPEND-Befehl w i rd  vom System
automatisch durchgeführ t .  Ermögl icht w i rd  d ies  durch das Einlesen
eines Nachsatzes, der aus 5 Blöcken besteht und generel l  nach j e
der Bandausgabe h i n t e r  den Daten a b g e s t e l l t  w i r d .  Diese Blöcke
bestehen aus 3 Bandmarken, 1 Parameterblock und wiederum e iner
Bandmarke. Die Parameter enthal ten u . a .  Satzzähler ,  B lockzähler ,
Zeichenzähler. Das automatische Schreiben d ieser  5 Blöcke nach
dem l e t z t e n  Datenblock w i rd  i n  der weiteren Beschreibung a l s
Nachsatz bezeichnet.

Daten TM TM TM Param. TM

I ------------------- Nachsatz ----------------------1

Nach der Ausgabe e iner  Banddatei sowie des in ternen Nachsatzes
s e t z t  das System das Magnetband automatisch um den Nachsatz, a lso
um 5 Blöcke zurück, d .h .  h i n t e r  den l e t z t e n  ausgegebenen Daten
b lock .  An d ieser  S t e l l e  kann nun der Benutzer normal we i t e ra r -
be i t en ,  a lso  e ine neue Datei schreiben oder das Magnetband zurück
spulen.

Wird e ine Bandfortschreibung e i n g e l e i t e t ,  so muß

1 .  das Magnetband auf d i e  e rs te  Bandmarke vorgesetzt

und

2.  das Band entweder über d i e  Superv isor funkt ion "Block
zurücksetzen" oder den Befehl <BSP n >  unmi t te lbar
h i n t e r  den l e t z t e n  Datenblock zu rückpos i t i on ie r t  wer-
den. D ie  Abkürzung TM der Abbildungen bedeutet Tape
mark = Bandmarke.
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(Das Band bef indet  s i c h  m i t  der durch einen P f e i l
bezeichneten S t e l l e  am Schrei b-/Lesekopf . )

Daten TM TM TM Param. TM

Daten TM TM Label TM TM TM Param. TM

Daten TM Label TM TM TM TM Param. TM
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Programmierung für d i e  obigen Be isp ie le :

WHENi». START ■_» OUTPUT < BSP_ 1> < APPEND> .

Daten Label TM TM TM TM Param. TM

Programmierung für das l e t z t e  B e i s p i e l :

WHENu.. STARTuu OUTPUT < BSP uu 2 >  <APPEND> .

Wicht ig i s t ,  daß einem Label-Block n i c h t  mehr a l s  2 Bandmarken vor
ausgehen dür fen.

Da nach jeder  Bandausgabe automatisch e i n  Nachsatz geschrieben w i r d ,
dar f  spez ie l l  bei  Bandfortschreibung keine Bandmarke über d i e  Super
v isor -Funkt ion  gesetzt  werden.

Bei fa lscher  Anwendung der Befehlsergänzung APPEND e r f o l g t  e ine
Fehlermeldung (s iehe Systemfehlermeldungen).
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< BATCH >5.6.26.3

Durch diese Anweisung w i rd  der Stapel name i n  den Ausgabesatz e i n
gefügt .  Es werden dabei 10 S t e l l e n  be leg t ,  auch wenn der Name aus
weniger a l s  10 Zeichen besteht .

5 .  6., 26. 4 < BL Kon >

Durch d i e  BLK-Anweisung wi rd  der I n h a l t  des physikal ischen Block
zählers des Systems auf Band ausgegeben, "n "  g i b t  d i e  Anzahl der
S t e l l e n  an, i n  denen der Blockzähler a b g e s t e l l t  w i rd ,  " n "  kann
max. m i t  5 angegeben werden. I s t  "n "  = 0 ,  w i rd  d i e  Anweisung i g
n o r i e r t .

I s t  der Blockzähler stel lenmäßig größer a l s  d i e  i n  der BLK-An
weisung angegebene Ste l lenanzahl ,  kann e r  n i c h t  i n  der vo l l en
Länge d a r g e s t e l l t  werden.

< BSPuinnnn>5.6.26.5

Durch d iese Anweisung wi rd  das Magnetband um d i e  unter  "nnnn" an
gegebene Anzahl von Blöcken zurückgesetzt,  "nnnn" kann max. 2.047
se in .

5.6.26.6 < C0UNLuXXxx>

M i t  H i l f e  der COUNT-Anweisung w i rd  d i e  Anzahl Zeichen i n  einem
Ausgabesatz gezähl t  und ausgegeben. Der COUNT kann dezimal (D)
oder b inär  (B) durchgeführt  werden.

Die Darste l lung e r f o l g t  auf max. 4 S te l l en  m i t  führenden oder
nachfolgenden Fül lze ichen ( S ) .
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Be isp ie le :

DDSS Die Anzahl der Zeichen im Satz w i rd  m i t  2 Dezimals te l len
und 2 nachfolgenden Fü l lze ichen ausgegeben.

SSBB Die Anzahl der Zeichen im Satz w i rd  m i t  2 führenden F ü l l
zeichen und 2 B i n ä r s t e l l e n  ausgegeben.

SDDD Die Anzahl der Zeichen im Satz w i rd  m i t  e ine r  führenden
Nu l l  und 3 Dezimals te l len ausgegeben.

Die Fü l lze ichen (S) zwischen den Zeichen (D oder B ) ,  ebenso wie
d i e  Kombination von D und B s ind n i c h t  e r l a u b t ,  z .B .  DSDS, BDSS,
BSBB.
Die verwendeten Fü l lze ichen werden be i  der Ausgabe des Stapel d e f i
n i e r t  (s iehe Ausgabeparameter "Fü l lze ichen"  im Standard-Job).

5.6.26.7 <DATEujX>

Durch d i e  DATE-Anweisung w i r d  das vom Benutzer über d i e  Supervisor
f unk t i on  sechss te l l i g  eingegebene Datum ausgegeben, " x "
l e g t  f e s t ,  welches Zeichen zwischen Tag (TT) ,  Monat (MM) und Jahr
(JJ )  erscheinen s o l l .

" x "  kann jedes be l ieb ige  Tastaturzeichen se in .  Eine Ausnahme b i l
d e t  der Unters t re ichungss t r i ch .  Wird er  i n  der DATE-Anweisung an
gegeben, w i rd  e r  a l s  Blank d a r g e s t e l l t .

Be isp ie l  :

e r g i b t  TT.MM.JJ
e r g i b t  TT/MM/JJ

<DATE .>
<DATEuu/>

F e h l t  d i e  Angabe " x " ,  w i rd  das Datum s e c h s s t e l l i g  ausgegeben
(TTMMJJ).
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5.6 .26.8  <DEFER>

Die DEFER-Anweisung verh inder t  d i e  Ausgabe des Datensatzes. Die
Ausgabe der Daten wird, solange verzöger t ,  b i s  e i n  we i te re r  OUTPUT-
Befehl gegeben w i r d  oder der Ausgabepuffer g e f ü l l t  i s t  (vorausgesetzt ,
d ieser  OUTPUT-Befehl e n t h ä l t  n i c h t  e ine nochmal i g e  DEFER-Anweisung).

Der DEFER-Befehl i s t  s i n n v o l l ,  wenn z .B .  aus mehreren Eingabe
sätzen e i n  Ausgabesatz zusammengestellt werden s o l l .

Achtung! Nach <DEFER> beginnt  d i e  SKIP-Anweisung ab der
l e t z t e n  Pos i t i on  zu zählen,
( g i l t  nur f ü r  den TYPE-Befehl ) .

5 .6 .26 .9  <EOF>

Die EOF (end o f  f i1e)-Anweisung bew i r k t ,  daß eine auf  Magnetband
ausgegebene Datei  durch Schreiben e ine r  Bandmarke abgeschlossen
w i r d .

Wurde fü r  d i e  Ausgabe fes te  Blocklänge s p e z i f i z i e r t  und der l e t z t e
Ausgabeblock n i c h t  b i s  zur v o l l e n  Länge m i t  Sätzen beschrieben,
f ü l l t  das System be i  der EOF-Anweisung zunächst den Block m i t  den
im Standard-Job angegebenen Fü l lze ichen auf  und s c h r e i b t  ansch l ie
ßend d i e  Bandmarke.

Wurde fü r  d i e  Ausgabe va r i ab le  Blocklänge s p e z i f i z i e r t ,  s c h l i e ß t
das System be i  der EOF-Anweisung d i e  Bandmarke unmi t te lbar  an d i e
l e t z t e  Datenausgabe an.

Bei der Ausgabe au f  Drucker w i r d  e ine EOF-Anweisung i g n o r i e r t .

Bei der Ausgabe au f  Datenfernübertragungsl e i  tung bew i rk t  d ies den
Abbruch der Datenübertragung.

Achtung! Bei Beendigung e ine r  Bandausgabe durch das Programm wer
den vom System automatisch 3 Bandmarken geschrieben. Die
EOF-Anweisung muß daher nur c o d i e r t  werden, wenn mehrere
Dateien auf e i n  Band geschrieben und durch Bandmarken ge
t rennt  werden s o l l e n .
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5.6.26.10 <FMT>

Die FMT-Anweisung fügt d i e  Nummer des Eingabeformats, m i t  dem
der Satz er faßt  wurde, i n  d i e  Ausgabe e i n .

5 .6 .26 .11 <HEXwXX>

Das m i t  " xx "  angegebene Zeichen w i r d  i n  einem Byte ausgegeben.
Eine Ausgabe-Codewandlung f i n d e t  n i c h t  s t a t t .
Bei DFÜ i s t  d i e  Ausgabe von HEX-Zeichen n i c h t  zu läss ig !

5.6.26.12 < J O B >

Der Name des Standard-Jobs w i r d  m i t  8 Zeichen i n  den Ausgabesatz
e ingefüg t .  I s t  der Name kürzer  a l s  8 S t e l l e n ,  w i r d  m i t  Leerzei
chen a u f g e f ü l l t .

5 .6.26.13 <KEY>

Diese Befehlsergänzung e r l aub t  den Z u g r i f f  auf  den Indexschlüssel
des z u l e t z t  gelesenen Dateisatzes.  Voraussetzung i s t ,  daß der
Schlüssel im EBCDIC-Code aufgebaut wurde.
Die Verwendung d ieser  Befehlsergänzung i s t  z .B .  s i n n v o l l  beim
sequent ie l len  Leser e ine r  Indexdatei  (GET NEXT, GET PRIOR),
wenn der Schlüssel n i c h t  im Datensatz en tha l ten  i s t .

5.6.26.14 <LABEL>

Die LABEL-Anweisung kennzeichnet einen Satz a l s  Kennsatz, d . h .
be i  dem m i t  LABEL versehenen Satz handel t  es s i c h  n i c h t  um e i
nen Datensatz. Die LABEL-Anweisung muß d i e  e r s t e  Angabe nach dem
OUTPUT-Befehl se in .  Der Kennsatz w i r d  unabhängig vom Blockungs
fak to r  geschrieben und n i c h t  im Satz-  und Blockzähler berück
s i c h t i g t .

5 .6.26.15 < L F >

Die <LF>  -Anweisung bewi rk t  einen Zeilenvorschub auf dem Drucker.
Sol len mehrere Zeilenvorschübe durchgeführt  werden, muß d i e  An-
gabe<LF>  entsprechend o f t  gemacht werden.
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Bei e ine r  Ausgabe auf  Band w i rd  d i e  Anweisung i g n o r i e r t .

Bemerkung:

Der OUTPUT-Befehl se lbs t  bewi rk t  b e r e i t s  einen Zeilenvorschub. Bei
der Angabe " OUTPUT «_.< LF> . “  werden f o l g l i c h  2 Zeilenvorschübe
durchgeführ t .

5.6.26.16 <PAGEi_,nn>

Die PAGE-Anweisung l e g t  d i e  Blat thöhe des Arbei  tsp la tzdruckers  f e s t .
Der Z e i l  enzähl er  des Druckers w i rd  durch d i e  PAGE-Anweisung auf  Nu l l
gese tz t .  Die Blat thöhe b l e i b t  gese tz t ,  b i s  e ine neue PAGE-Anweisung
gegeben oder der B i ldsch i rm abgeschal tet  w i r d .  Ohne PAGE-Anweisung
i s t  d i e  Blat thöhe auf 66 Ze i l en  e i n g e s t e l l t .

5 .6 .26.17 <RECi_.n>

Durch d i e  REC-Anweisung w i rd  der I n h a l t  des physikal ischen Satz
zählers geschrieben, "n "  g i b t  dabei d i e  Anzahl der S t e l l e n  an.
Der Satzzähler kann auf max. 5 S t e l l e n  a b g e s t e l l t  werden; i s t
" n "  = 0 ,  w i r d  d i e  Anweisung i g n o r i e r t .

5 .6 .26 .18  <RWND>

Durch d i e  RWND-Anweisung w i rd  das Magnetband zurückgespul t .  Bei
der Ausgabe au f  Drucker i g n o r i e r t  das System d i e  Anweisung.
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5.6.26.19 <SKIP nnnn>

Die SKIP-Anweisung füg t  Blanks i n  den Ausgabesatz e i n ,  beginnend
von der momentanen Zeichenposi t ion b i s  zu der Ze ichenpos i t ion,  d i e
durch "nnnn" s p e z i f i z i e r t  wurde.

"nnnn" da r f  max. 2.047 betragen.

Achtung! Nach der Anweisung DEFER beginnt  SKIP ab der
l e t z t e n  Pos i t i on  zu zählen,
( g i l t  nur  fü r  den TYPE-Befehl ) .

5.6.26.20 <TIMEuuX>

Die TIME-Anwei sung e r l aub t  den Z u g r i f f  auf  d i e  Systemzeit.  Die
Systemzeit w i r d  i n  der Supervisorebene gesetzt  und automatisch
aktual  i s i e r t .
Die Uhrze i t  w i r d  i n  folgendem Format d a r g e s t e l l t :  Stunden, Stunden/
Minuten, Minuten/Sekunden, Sekunden.
Das m i t  " x "  angegebene Zeichen kann wie f o l g t  d e f i n i e r t  werden:

- Leerzeichen: Die Z e i t  w i r d  im 6-Zei  chen-Format (hhmmss)
ausgegeben.

- " : Die Z e i t  w i r d  im 8-Zei  chen-Format (hh mm ss)  ausgegeben.
- Jedes be l i eb ige  Tastaturzeichen (Ausnahme Das angegebene

Zeichen w i r d  zwischen Stunden/Minuten und Minuten/Sekunden einge
füg t  (hhxmmxss).

5 .6 .26 .21 < T 0 P >

Die TOP-Anweisung bewi rk t  einen Vorschub am Drucker auf
TOP-OF-FORM (B la t tan fang ) .

Achtung! Der B la t tanfang w i r d  beim Systemdrucker durch den
Vorschubstrei fen f e s t g e l e g t .  Beim Arbei  tsp la tz -Drucker
w i r d  der B la t tanfang durch d i e  PAGE-Anweisung bestimmt.





Vorverarbeitungssystem 620

Programm! erhand buch

Se i t e  PR 183

01.10.78
N I X D O R F

M F I J T E R

Befehl s s t r uk tu r PAUSE

■5.6.27 PAUSE

Format:

P L i t e r a l

PAUSE [ <LOC u_>Zeile[ ,Spal te]>]v_. ) Var iab le
1 Feld
1 Befehlsergänzung

II
I«.
I

1
lln
tltf
1

Funkt ion:

Der PAUSE-Befehl s toppt  den Programmablauf , z e i g t  e ine Nachr icht
auf  dem Bi ldsch i rm an und s c h a l t e t  den Fehler ton e i n .  Nach Be
tä t igung der RESET-Taste w i rd  der Fehler ton ausgeschaltet und
das Programm fo r t gese t z t .

Die Angabe von Z e i l e  und Spal te l e g t  d i e  Pos i t i on  der Nachr icht
auf  dem Bi ldsch i rm f e s t .  Z e i l e  und Spal te  können a l s  numerische
L i t e r a l e  oder Var iab le  c o d i e r t  werden. Die Angabe der Var iablen
e r l aub t  das Anzeigen von Nachrichten auf  verschiedenen B i ldsch i rm
pos i t ionen durch nur einen Befehl ( z . B .  i n  einem Unterprogramm
zur Fehleranzeige).  Die Angabe [cLOCu. Z e i l e  [ „_,Spal t e ]>  ]
kann mehrfach i n  einem Befehl auf  t r e t e n .  Dabei braucht keine be
stimmte Reihenfolge der B i ldschi rmposi t ionen eingehal ten werden.

Bei Festlegung der B i ldsch i rmpos i t ion  i s t  zu beachten, daß Z e i l e  1
d i e  S ta tusze i l e  und Z e i l e  2 d i e  Feh le rze i l e  i s t .  Beide Ze i l en  wer
den gg f s .  überschrieben ( V o r s i c h t ! ) .  Wird keine Positionsangabe
c o d i e r t ,  w i r d  d i e  Nachr icht  auf  dem 480-Zeichen B i ldsch i rm i n  der
Feh le rze i l e  ( Z e i l e  2) und auf  dem 1920-Zeichen B i ldsch i rm i n  Z e i l e
1 ab Pos i t i on  41 angezeigt .
Die Nachr icht  kann aus e ine r  be l ieb igen  Kombination von L i t e r a l e n ,
Var iablen und Feldern bestehen. E in  T e i l  der im Abschni t t  5 .6.26
beschreibenen Befehlsergänzungen können ebenfa l l s  verwendet wer
den.

A ls  Befehlsergänzungen s ind  <CRT> , <;BATCH> , < JOB > ,
< DATE l_i x >  , < ALL> und cd ALL zu läss ig .  Die Anweisungen
< T O P >  und < L F >  haben Sonderfunktionen. PAUSE < TOP >

l ö s c h t  den B i ldsch i rm ab Z e i l e  3 ;  PAUSE < L F >  bewi rk t  einen
Ro l l - up  um eine Z e i l e .
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Die Befehlsergänzung < CR1L480 > setzt  die Bi ldschi  rmgröße auf
480 Zeichen, < C RTL 1920 setz t  die Bi ldschi  rmgröße auf 1920
Zeichen (nur möglich, wenn ein Bildschirmplatz Modell 3 m i t  1920
Zeichen Kapazität benutzt w i rd .
Die Befehlsergänzung < CRT > i s t  i n  a l len  Edi tor-Programmen
zulässig.

Felder und Variable können m i t  Maskenangaben (siehe Punkt
5.6.25.1 - 5.6.25.7) versehen werden. Ein L i t e r a l  innerhalb
der PAUSE-Befehl s darf  max. 40 Stel len lang sein. Sol l  e in
längeres L i t e r a l  angezeigt werden, muß es i n  mehrere L i t e ra l e
u n t e r t e i l t  werden.
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Befehl sstruktur PAUSE

Eine Nachricht, d ie  aus mehr a l s  200 Zeichen besteht, erzeugt
einen Fehler zur Laufzei t  des Programms (Vors ich t ! ) .

Ein PAUSE-Befehl ohne Nachricht löscht d i e  Fehlerzei le des B i l d
schirms.

Folgt  eine PAUSE-Anzeige einer anderen, werden nur soviele Posi
tionen der a l ten  Anzeige überschrieben, wie d ie  neue Anzeige
stellenmäßig benöt igt .  Das bedeutet: Fo lg t  eine kurze Anzeige
einer langen Anzeige, wird d ie  kurze Anzeige zusammen m i t  dem
Ende der langen Anzeige eingeblendet. Daher i s t  es empfehlens
wert ,  im PAUSE-Befehl d ie  fü r  d ie  Anzeige n i ch t  benötigten Po
si t ionen m i t  Blanks aufzufül len.

Beispiel :

IF DIFF /uuO

PAUSE u '  DIFFERENZ <_>=' lj DIFF| 1 - • -0- , - - ' 'u 'DM  i 1_.18'lj' .

Im Oberprüf-Modus und i n  der ABL-Funktion wird der PAUSE-Befehl
i g n o r i e r t .
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PERFORMBefeh lss t ruk tu r

5 .6 .28 PERFORM

Format:

PERFORM Label .

Funkt ion:

Durch den PERFORM-Befehl verzweigt  das Hauptprogramm i n  e i n  Unter
programm, das m i t  dem im PERFORM-Befehl angegebenen Label beg inn t .

Der Label kann aus 2 b i s  9 Zeichen bestehen. Das e r s te  Zeichen
muß e i n  Ausrufungszeichen s e i n ,  danach f o l g t  zwingend e i n  Buch
stabe. Der Rest des Labels kann aus Buchstaben oder Z i f fe rn  be
stehen. Die Anzahl der Label i n  einem Programm i s t  n i c h t  begrenzt .
Nach Abarbeitung des Unterprogramms w i r d  das Hauptprogramm m i t  dem
Befehl f o r t g e s e t z t ,  der  dem PERFORM-Befehl f o l g t .

Jedes Unterprogramm muß unmi t te lbar  nach dem Label m i t  dem Wort
ENTER beginnen. Der e rs te  Befehl des Unterprogramms s c h l i e ß t  s i c h
ohne Punkt an. Am Ende des Unterprogrammes w i r d  nach dem Punkt des
l e t z t e n  Befehls das Wort EXIT. ange'geben. Dadurch w i r d  das Unter
programm verlassen und im Hauptprogramm we i te rgearbe i te t  .

Neben dem EXIT-Befehl kann e i n  Unterprogramm auch durch den
POSITION-Befehl verlassen werden.

I n  der Regel w i r d  e ine Unter rout ine  verwendet, um mehrfach be
n ö t i g t e  Programmfunktionen nur einmal codieren zu müssen.

i l lli
B
liilHI
iiii
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PERFORM 1UNTER

PERFORM 'UNTER

PERFORM 1UNTER

RELEASE.

Haupt
programm

1UNTER ENTER

Unte r
programm

EXIT. J

Achtung!  I n  einem l i n e a r e n  Programmablauf i s t  es u n z u l ä s s i g ,  e i n
Unterprogramm ohne den PERFORM-Befehl anzusprechen. Dem
entsprechend muß v o r  jedem Unterprogramm e i n  RELEASE,
GOTO, BYPASS, POSITION, EXIT oder  STOP c o d i e r t  werden.

E i n  RELEASE uj ELSE- oder  BYPASS i_. ELSE-Befehl w i r d  vom Pro
gramm vo r  einem Unterprogramm n i c h t  a k z e p t i e r t .  Vor dem
Unterprogramm muß e i n  unbed ing te r  Befeh l  s tehen .

Es i s t  n i c h t  z u l ä s s i g ,  den PERFORM-Befehl i n n e r h a l b  e i
nes Unterprogramms zu geben. Das System e rkenn t  i n  d i e
sem F a l l  e inen  F e h l e r .  Es kann n i c h t  i n  Unterprogramme
e i n e s  anderen Programms ve r zwe ig t  werden.
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Befeh l  s s t r u k t u r PERFORM

B e i s p i e l  :

PERFORM lu 1MULTI.

RELEASE.

IMULTIcu ENTER

MOVEu MENGEuMuPREISoMoRABATTluTO WERT.

DIVIDEtu 100 t-, INTOuiWERT.

0UTPUTu<SKIP lj 82>  tJ WERT| ' ------0 - , —  .

EXIT.
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5.6.29 POSITION

Format:

POSITION [ FELD ] .

Funktion :

Der POSITION-Befehl i s t  ausschließlich im Fel dende-Edi t o r  wirk
sam. Er ermöglicht eine vom Programm gesteuerte Cursorposi t i o -
nierung im Eingabesatz, d ie  sonst nur manuell über d ie Tastatur
vorgenommen werden kann.

Wird im POSITION-Befehl keine weitere Angabe gemacht, posi
t i o n i e r t  der Cursor im Eingabe-Modus auf die 1.  S te l l e  des
1. Fel des des gerade i n  Bearbeitung bef indl ichen Satzes, im
Prüf-  und Update-Modus auf das erste spez i f i z i e r te  Prüf -
bzw. Update-Feld des aktuel len Satzes.

Wird im POSITION-Befehl eine Feldangabe (Feld-Nr.) gemacht,
pos i t i on ie r t  der Cursor auf die 1. S te l l e  des gewünschten
Feldes .

Wird e in  POSITION-Befehl gegeben, nachdem durch einen BACK-/
FORWARD-Befehl zurück- bzw. vorpos i t ion ier t  wurde, verändert
sich der Bi ldschirminhal t ;  es wird der Satz angezeigt, der
durch den BACK-/FORWARD-Befehl e r re ich t  wurde.

Der POSITION-Befehl w i r k t  zusätzl ich wie e in RELAESE-Befehl , d .h.
e r  beendet den Ed i to r lau f .

Wird im Eingabe-Modus auf e in bere i ts  erfaßtes Feld zurückposi
t i o n i e r t ,  müssen a l l e  nachfolgenden Felder erneut eingegeben wer
den. Eine nochmalige Eingabe der berei ts  erfaßten Daten kann
al lerdings durch Betätigen der LOC RET (Location Return)-Taste
umgangen werden.

Wird im Eingabe-Modus auf e in noch n ich t  erfaßtes Feld p o s i t i o n i e r t ,
werden a l l e  übersprungenen Felder m i t  Füllzeichen (Parameter 14 im
Eingabeformat) au fge fü l l t  und auf dem Bildschirm angezeigt.

Im Prüf-  und Update-Modus müssen d ie  Prüf -  und Update-Felder er
neut eingegeben werden, sofern fü r  diese Felder im Eingabeformat
eine entsprechende Spezi f ikat ion (wie z.B. Prüfen durch Neuein
gabe oder Abhängigkeitsprüfung) gemacht wurde.
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Ein wesentlicher Vor te i l  des POSITION-Befehl s l i e g t  dar in ,  daß
der Cursor z.B. unmittelbar nach dem ersten vom Editor-Programm
erkannten Fehler i n  das fehlerhaf te Feld pos i t i on i e r t .  Die Be
dienungskraft kann ohne Suchen und Zurückposi t ion ieren ko r r i g ie
ren.

Bemerkungen:

Der POSITION-Befehl i s t  für  a l l e  Modi - m i t  Ausnahme des
Überprüfmodus anwendbar.

Bei der Durchführung der ABL-Funktion wird der POSITION-
Befehl i gno r i e r t .

Die Indizierung der Feldangabe i s t  möglich.

Im Eingabe-Modus kann m i t  dem POSITION-Befehl über Felder,
i n  d ie noch keine Eingaben e r f o l g t  s ind ,  hinwegposit ioniert
werden.

Die Angabe eines Tei l fe ldes i s t  möglich, aber n i ch t  s innvo l l ,
da nur auf d i e  erste S te l l e  des Feldes pos i t i on ie r t  wi rd.

Posi t ion im Überprüf-Modus:

Der Überprüf-Modus überprüft d ie  Daten gemäß dem Eingabeformat.
Der Durchlauf des Feld-/Satzende-Edi tors i s t  damit gewährleistet.
Hat der Feld-/Satzende-Edi tor einen POSITION-Befehl, so wird d ie
ser nur a ls  RELEASE-Befehl behandelt, denn e in  Posit ionieren i n
e in  bere i ts  behandeltes Feld i s t  n i ch t  möglich. Dies könnte also
e in  Nichtbeenden des Editors zur Folge haben.
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B e f e h l  s s t r u k t u r POSITION

B e i s p i e l  :

I m  f o l g e n d e n  P r o g r a m m i e r b e i s p i e l  s o l l  d i e  B e d i e n u n g s k r a f t  F e l d  3
( N e t t o p r e i s )  und F e l d  4 ( B r u t t o p r e i s )  neu e i n t a s t e n ,  wenn de r  I n
h a l t  des  F e l d e s  4 k l e i n e r  i s t  a l s  d e r  I n h a l t  des  F e l d e s  3 :

IFuu ( 4 )  u-j > i_i ( 3 )  u j O R u u  = lu ( 3 )  l_i GOTO i_i ! ENDSU .

SHOW u_ ' NETTOPREIS uu ODER uu BRUTTOPREIS <_< FALSCH ’ .

POSITION uu ( 3 ) .

1 ENDSU i_i ADD *_i ( 4 ) u-i TO ENDSUM .

©
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Nach dem POSITION-Befehl  w i r d  d e r  u n t e r  d e r  Ad resse  1 ENDSU ange
gebene A d d i t i o n s b e f e h l  n i c h t  a u s g e f ü h r t ,  da d e r  POSITION-Befehl
w i e  e i n  RELEASE-Befehl w i r k t .
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5.6.30 PROTECT

Format:

PROTECTo( je i l  fe i  ELSE i-, Befehl [ ;._.Befehl] . .  . ]  •

Funktion:

Der PROTECT-Befehl d ien t  speziel l  zum Sperren von Datensätzen
für  andere Bildschirmarbeitsplätze.

llü
M
ffl
Illi
HI
«II

Der PROTECT-Befehl führ t  - abhängig von der ersten S te l l e  des
Feldes oder Tei l fe ldes - zwei Operationen aus:

• I s t  d ie  1. S te l l e  kein Fehlerkennzeichen, so wird dieses
gesetzt.

I s t  d ie  1. S te l l e  e in  Fehlerkennzeichen, so wird der ELSE-
Zweig des Befehls durchlaufen. I s t  kein ELSE-Zweig cod ie r t ,
wird das Programm solange unterbrochen, b i s  das Fehlerkenn
zeichen n icht  mehr gesetzt i s t .

Beispiel :

GETi_j XDATu_. US INGUSCHE.
ELSEu-iRELEASE.

1A100
PROTECT o 12

ELSE l_» SHOW uu ‘ SATZ ua IST GESPERRT ‘ ;
G0T0uu!A100.

M0VEU2)uuT0 a)25> .
M0VE._i(3)luT0 3 O .

CLEARuu 5)12S).
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Wird e in  Datei satz von mehreren Bildschirmarbeitsplätzen gle ich
z e i t i g  gelesen und der erste Bildschirmarbeitsplatz e r re ich t  den
Befehl PROTECT, so wird dieser Satz für a l l e  anderen Bildschirm
arbeitsplätze gesperrt,  b i s  er  durch den Befehl CLEAR freigegeben
wird.
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B e f e h l  s s t r u k t u r RELEASE

5 . 6 . 3 1  RELEASE

Forma t :

RELEASE m [ ELSE Be feh l  [ Befehl  ] . . . ] .

«.
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F u n k t i o n :

De r  RELEASE-Befehl beende t  den  A b l a u f  e i n e s  Programms. F o l g e n d e
F u n k t i o n e n  werden du rch  RELEASE a u s g e f ü h r t :

• D e r  B e f e h l  beende t  d e n  Programmzyk lus  und  v e r z w e i g t  a u f  den
e r s t e n  Be feh l  des  Programms.

• Im F e l d e n d e - E d i t o r  keh r t  das  System i n  den  Eingabe-Modus zu
r ü c k  und d i e  B e d i e n u n g s k r a f t  kann das n ä c h s t e  F e l d  e r f a s s e n
bzw.  i m  F e h l e r f a l l  Kor rek tu ren  vornehmen.

• Im S t a p e l  e n d e - E d i t o r ,  Ausgabe und Sor t i e rp rog ramm w i r d  de r
n ä c h s t e  S a t z  des  S t a p e l s  v e r a r b e i t e t .  Wurde d e r  l e t z t e  S a t z
des  S t a p e l s  v e r a r b e i t e t ,  d u r c h l ä u f t  d a s  System den ELSE-
Zweig  des  B e f e h l s .  I s t  d e r  ELSE-Zweig n i c h t  c o d i e r t ,  w i r d
d a s  Programm b e e n d e t .  Im F e l d e n d e - E d i t o r  i s t  d i e  C o d i e r u n g
des  ELSE-Zweiges n i c h t  s i n n v o l l .

Werden mehrere  S tape l  i n  e inem Programm v e r a r b e i t e t  (Mui  t i  - B a t c h )
w i r d  d e r  ELSE-Zweig nach  dem l e t z t e n  Sa tz  des  l e t z t e n  S t a p e l s
d u r c h l a u f e n  .

W i r d  nach  de r  V e r a r b e i t u n g  des  l e t z t e n  S a t z e s  noch  e i n  OUTPUT-Be-
f e h l  gegeben,  so e r h ä l t  de r  l e t z t e  S t a p e l  den S ta tus  " a u s g e
g e b e n " ,  unabhäng ig  d a v o n ,  ob D a t e n  ausgegeben wurden oder  n i c h t .

B e i s p i e l  :

DECLAREuu SUMME.

ADD (2) i_ .  TO SUMME.

RELEASE

ELSE uu SHOW uu SUMME | L Z ;

STOP.
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REMOVE5.6.32

Format:

REMOVE Dateiname [ USING

ELSE -Be feh l  [ -  Befehl]'...

Funktion:

Der REMOVE-Befehl en t fern t  einen Schlüssel aus dem Index der
angegebenen Datei .  Abhängig von der Angabe USING werden unter
schiedliche Operationen ausgeführt:

[ va r i ab le
REMOVE Dateiname USING J Feld

[ L i t e r a l

Diese Variante des Befehls ent fe rn t  den ersten Schlüssel,
der g le ich dem nach USING abgegebenen Suchargument i s t .
Wird kein gleicher Schlüssel gefunden, durchläuft  das System
den ELSE-Zweig des Befehls.

Indexzeiger und Satzzeiger sind nach Ausführung des Befehls
REMOVE Dateiname USING . . .  ze rs tö r t .

• REMOVE u_i Dateiname . . .

Der Schl üsselj auf den der Indexzeiger verweist, wird aus
dem Index ent fe rn t .  Das bedeutet, daß vor Ausführung des
REMOVE-Befehl s e in  gü l t iger  Satz m i t  dem GET-Befehl gelesen
werden muß. Indexzeiger und Satzzeiger werden n ich t  verän-
de r t .

Wird e in Satz aus dem Datenbereich gelöscht, ent fern t  das Betriebs
system automatisch a l l e  vorhandenen Verkettungen mi t  Indizes. Der
REMOVE-Befehl muß also nur verwendet werden, wenn der Schlüssel eines
ungelöschten Datensatzes aus dem Index ent fernt  werden s o l l .
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B e f e h l s s t r u k t u r REMOVE

B e i s p i e l  :

GET._ XDAT USING SCHL

ELSE uu RELEASE.

REMOVEuuXDAT

ELSE STOP.

Nach A u s f ü h r u n g  des Programms i s t  n u r  d e r  S c h l ü s s e l  g e l ö s c h t .
D e r  D a t e n s a t z  b l e i b t  b e s t e h e n .

W i r d  e i n  S c h l ü s s e l  d u r c h  den B e f e h l  REMOVE Date iname USING . . .
g e l ö s c h t ,  muß u n b e d i n g t  b e a c h t e t  w e r d e n ,  daß a n s c h l i e ß e n d  a u f  den
z u g e h ö r i g e n  S a t z  des  D a t e n s t a p e l s  n i c h t  z u g e g r i f f e n  werden k a n n ,
w e i l  d e r  S a t z z e i g e r  z e r s t ö r t  i s t .

B e i s p i e l e  f ü r  f a l s c h e n  Programmaufbau:

REMOVE uu XDAT USI  NG SCHL

ELSE uu RELEASE.

DELETEuuXDAT.

o d e r :

REMOVE uuXDATuu USING uiSCHL

ELSEuu RELEASE.

ACCEPTuxSCHL.

INCLUDEc XDATuu INuu XDAT<_. USING uxSCHL .
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Befeh lss t ruk tur SET

5.6.33 SET

Format:

SETuu Var iab le .

Funkt ion:

Der Befehl SET über t rägt  den I n h a l t  der Var iablen i n  einen
Stapel summenakkumulator.

Der Befehl i s t  nur im Feldende-Edi tor zu läss ig .  Die Pos i t i on
der Var iablen im DECLARE-Befehl bestimmt d i e  Nummer des Stapel
summenakkumulators .

Be isp ie l  :

DECLARE A B C D E.

Akkumulator: 1 2 3 4 5
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Befehl sstruktur SHOW

5.6.34 SHOW

Format:

L i t e r a l
SHOVLjcLOC Zei le[ ,Spal te]>]uJ p® a b l e

I Befehl sergänzung

L i t e r a l
[<LOC ,Zei le [ ,Spal te]>]o i Variabl e

Feld
Befehl sergänzung

Funktion:

Der SHOW-Befehl ze ig t  eine Nachricht auf dem Bildschirm an. Die
Angabe von Zei le  und Spalte l eg t  d ie  Posit ion der Nachricht auf
dem Bildschirm f e s t .  Zei le  und Spalte können a ls  numerische L i
te ra le  oder Variable cod ier t  werden. Die Angabe von Variablen er
laubt  das Anzeigen von Nachrichten auf verschiedene Bildschirm
positionen durch einen Befehl (z .B.  i n  einem Unterprogramm) .

Die Angabe [< LOC Zei l e  [ , Spalte] > ] kann mehrfach i n  einem
Befehl auf t reten.  Dabei braucht keine bestimmte Reihenfolge der
Bildschirmpositionen eingehalten werden. Bei Festlegung der B i l d
schirmposition i s t  zu beachten, daß Zei le  1 d i e  Statuszei le und
Zei le  2 d ie  Fehlerzei le i s t .  Beide Zei len werden ggfs. überschrie
ben (Vors ich t ! ) .
Wird keine Positionsangabe cod ie r t ,  wird die Nachricht auf dem
480-Zeichen Bildschirm i n  der Fehlerzei le (Ze i le  2) und auf dem
1920-Zeichen Bildschirm i n  Zei le  1 ab Posit ion 41 angezeigt.
Die Nachricht kann aus einer beliebigen Kombination von L i te ra len ,
Variablen und Feldern bestehen. Ein Te i l  der im Abschnitt 5.6.26
beschriebenen Befehlsergänzungen können ebenfalls verwendet wer
den.
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Befehl s s t r u k t u r SHOW

Als Befehlsergänzungen s ind  < CRT > , < BATCH > , < JOB > ,
< DATEuX > , < ALL und V ALL*) zu läss ig .  Die

Anweisungen <TOP > und < LF > haben Sonderfunktionen. SHOW
<TOP-> l ö s c h t  den B i ldsch i rm ab Z e i l e  3 ;  SHOW < L F  > bewi rk t

einen Rol l -Up um eine Z e i l e .

Die Befehlsergänzung <CRTw480> s e t z t  d i e  B i l  dschi rmgröße
auf  480 Zeichen, < CRK4920 > se tz t  d i e  Bi  Idsch i  rmgröße auf
1920 Zeichen (nu r  mögl ich,  wenn e i n  B i ldsch i rmpla tz  Modell 3
m i t  1920 Zeichen Kapazi tät  benutz t  w i r d ) .
Die Befehlsergänzung < C R T >  i s t  i n  a l l e n  Edi to r -  Programmen
zu läss ig .
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Befehl sstruktur SHOW

Felder und Variable können m i t  Maskenangaben (siehe Punkt
5.6.25.1 - 5.6.25.7) versehen werden. Ein L i t e r a l  innerhalb
des SHOW-Befehls dar f  max. 40 Stel len lang sein.  Sol l  e in
längeres L i t e ra l  angezeigt werden, muß es i n  mehrere L i t e ra le
u n t e r t e i l t  werden.

Eine Nachricht, d i e  aus mehr a ls  200 Zeichen besteht, erzeugt
einen* Fehler zur Laufzei t  des Programms (Vors ich t ! ) .

Im Überprüf-Modus und i n  der ABL-Funktion wird der SHOW-Befehl
i g n o r i e r t .

Folgt  eine SHOW-Anzeige einer anderen, werden nur soviel  e Po
si t ionen der a l ten  Anzeige überschrieben, wie d ie  neue Anzeige
stellenmäßig benöt igt .  Das bedeutet: Folgt  eine kurze Anzeige
einer langen Anzeige, wird d i e  kurze Anzeige zusammen m i t  dem
Ende der langen Anzeige eingeblendet. Daher i s t  es empfehlens
wert ,  im SHOW-Befehl d ie für  d ie  Anzeige n i ch t  benötigten Po
si t ionen m i t  Blanks aufzufül len.

Beispiel :

SH0VC< LOC - 4 , 10> U ' BITTE DATUM cu EINGEBEN : ' .
ACCEPTlu< LOC lu 4 , 32>uDATUM .
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Befeh lss t ruk tur SORT

5.6.35 SORT

Format:

Fel d | Ergänzung
L i t e r a l
Var iabl  e (Ergänzung
Befehl sergänzung

Feld) Ergänzung
L i t e r a l
Var iab le |  Ergänzung
Befehlsergänzung

SORTuu
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Funkt ion:

Der SORT-Befehl ve rke t t e t  d i e  Sätzes eines Stapels anhand der
angegebenen S o r t i e r b e g r i f f e  i n  a u f -  oder absteigender Reihen
f o l g e .

Der Sor t ie rsch i  üssel w i rd  i n  der Reihenfolge der nach SORT an
gegebenen Operanden geb i l de t .  Wird e i n  Feld oder eine Var iable
a l s  Operand verwendet, kann durch d i e  Ergänzung (AK ( a u f s t e i
gende Folge) oder | DK (absteigende Folge) d i e  S o r t i e r f o l g e  der
einzelnen Operanden bestimmt werden. Ohne d i e  Ergänzung [AK
oder | DK w i rd  auf  steigende Reihenfolge angenommen.

Durch e ine Positionsangabe im SORT-Befehl, d i e  unmi t te lbar  nach
dem Operanden bzw. nach | AK oder I DK gemacht w i r d ,  i s t  es mög
l i c h ,  be i  G le ichhe i t  von So r t i e rbeg r i f f en  innerhalb eines Sta
pels fü r  den Sor t ie r -Stape l  e ine bestimmte Reihenfolge vorzu
geben.

Die Positionsangabe wi rd  i n  Hochkommas ( '  ' )  eingeschlossen.

Achtung! Eine ausführ l i che Beschreibung des Sortierprogramms
f inden Sie im Abschni t t  3 .5
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Befehl s s t r u k t u r STOP

5.6.36 STOP

Format:

STOP.

Funkt ion:

Der STOP-Befehl bewi rk t  d i e  Beendigung eines Editor-Programms
und spe r r t  das Edi tor-Programm für  d i e  i n  der Verarbeitung be
f i n d !  ichen Stapel .

Im Feldende-Editor kehr t  das Programm zur Eingabe zurück. Bei
den nächsten Eingaben w i rd  das Edi tor-Programm n i c h t  mehr ange
sprochen.

Im Stapel ende-Edi tor ,  Ausgabe- und Sortierprogramm w i rd  das Pro
gramm abgeschlossen und n i c h t  mehr durchlaufen.

Bemerkung:

Wird i n  einem Programm ke in  STOP-Befehl gegeben, h ä l t  das Pro
gramm nach dem l e t z t e n  verarbe i te ten  Satz von s e l b s t  an,  d . h .
e i n  STOP-Befehl i s t  nur s i n n v o l l ,  wenn e i n  v o r z e i t i g e r  Abbruch
des Programms gewünscht w i r d .

t
Der STOP-Befehl kann z .B .  benutzt  werden, um e ine Enderoutine
nach e iner  bestimmten Anzahl von Prüfungen zu ver lassen.

Be isp ie l  :

DECLAREluAuuB.
WHENvuFMTu. IuuGOTOuuIPI.
WHENu-l FMTu,2uuG0T0 !P2.
RELEASE.

Achtung:

Wird im Sortierprogramm e i n  STOP-Befehl gegeben, b r i c h t  der Sor t
nach der 1. Phase (Aufbau der Arbe i tsda te i  m i t  Sor t ie rsch lüsse ln
und Adressen) ab. Die Angabe eines STOP-Befehl s im Sortierprogramm
i s t  daher uns inn ig .
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Befehl s s t r uk tu r STOP

I P l  MOVE ( l )  TO A.

M0VE (2)uuT0<_J B.

RELEASE.

!P2 I F  A = O OR IFuu Beu = uu0uuG0T0 !FEHL.
OUTPUT . . .

RELEASE.

! FEHL PAUSE STAMMDATEN FEHLEN * .

STOP.

I n  einem Ausgabeprogramm w i rd  g e p r ü f t ,  ob w ich t ige  Stammdaten
er faß t  worden s i n d .  Diese Daten (FMT 1) werden i n  Var iab le  ge
b rach t ,  um von einem anderen FMT (FMT 2) darauf zugre i fen  zu
können. Sind d iese Daten n i c h t  er faßt  worden, oder wurde d ieser
Satz ge lösch t ,  so l ä u f t  das System auf e ine Fehlermeldung und
anschließend auf  einen STOP-Befehl .

M i t  diesem STOP-Befehl w i rd  der E d i t o r  so fo r t  ver lassen,  da e ine
Ausgabe i n  diesem F a l l  s inn los  wäre.
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Befeh l  s s t r u k t u r SUBTRACT

5 .6 .37  SUBTRACT

Format:

L i t e r a l
F e l d
V a r i a b l  e
A r i t hme t i s che r  Ausdruck

►uFROM. V a r i a b l e .SUBTRACT<_>
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F u n k t i o n :

Der SUBTRACT-Befehl s u b t r a h i e r t  den e r s ten  Operanden vom zwe i ten
Operanden. Das Ergebnis  w i r d  rech tsbünd ig  im zwe i ten  Operanden
a n g e s t e l l t .  Der e rs te  Operand b l e i b t  unve ränder t .

D i e  Länge des zwe i ten  Operanden b l e i b t  e r h a l t e n .  I s t  das E r
gebnis  l ä n g e r  a l s  de r  zwe i te  Operand, f i n d e t  e i n  Übe r l au f  s t a t t
und der  Über lau f -Merker  w i r d  g e s e t z t .  Der Merker kann vom Pro
gramm a b g e f r a g t  werden. Der Übe r l au f  geh t  v e r l o r e n .

Wird e i n  a lphanumerischer Operand verwendet ,  rechne t  das System
m i t  den rech ten  4 B i t  des EBCDIC-Codes.

B e i s p i e l  :

( 2 )  = | 0 | 0 | 0 | 2 | 4 |

BESTAND = 1 0 |  1| 9 |  8 |  2 1

SUBTRACT.. ( 2 )  _FROM M BESTAND.

BESTAND = | 0 | l | 9 | 5 | 8 |
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Befeh lss t ruk tu r TYPE

TYPE5.6.38

Format:

r L i t e r a l
I Fe ld
j Var iab le
I Befehlsergänzung

L i t e r a l
Fe ld
Var iab le
Befehlsergänzung

TYPE.-.

Funkt ion:

Der TYPE-Befehl d i e n t  zur Datenausgabe auf  dem Arbei  t s p l a t z -
drucker .  Der TYPE-Befehl kann im Gegensatz zum OUTPUT-Befehl
i n  a l l e n  Programmtypen verwendet werden.

S o l l  e i n  Arbe i tsp la tzdrucker  angesprochen werden, der n i c h t
an den eigenen A rbe i t sp la t z  angeschlossen i s t ,  w i r d  durch d i e
Befehlsergänzung <L0Cu.n> der A rbe i t sp la t z  d e f i n i e r t ,  auf
dessen Drucker d i e  Daten ausgegeben werden.

Be isp ie l  :

TYPEo<L0Co3> uu ( 2 ) .

Der I n h a l t  von Feld 2 w i r d  auf  dem Drucker von A rbe i t sp la t z  3
ausgegeben.

Für we i te re  Funktionen des TYPE-Befehl s g i l t  d i e  Beschreibung
des OUTPUT-Befehl s .

Im Oberprüf-Modus und i n  der ABL-Funktion w i r d  der TYPE-Befehl
i g n o r i e r t .

Die B la t thöhe des Arbei t sp l  atzdruckers w i r d  durch d i e  Befehls
ergänzung <PAGE nn> angegeben (s iehe Punkt 5 .6 .26 .15) .

Wird i n  einem TYPE-Befehl d i e  Befehlsergänzung < DEFER> verwendet,
beginnt d i e  Befehlsergänzung <SKIP> im nächsten TYPE-Befehl ab
der l e t z t e n  Druckposi t ion neu zu zählen.
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Befehlsstruktur WHEN

5.6.39 WHEN

Format:

WHEN l_i Bedingung Befehl [ Befehl].. .

Funktion:

Der WHEN-Befehl tes tet  bestimmte Systembedingungen und führ t
den oder d ie  zugehörigen Befehle aus, wenn d ie  Bedingung e r f ü l l t
i s t .  I s t  d i e  Bedingung n ich t  e r f ü l l t ,  werden a l l e  Befehle b is
zum nächsten Punkt übergangen und ers t  der auf den Punkt folgende
Befehl ausgeführt.

I n  einem WHEN-Satz können mehrere, durch Semikolon ( ; )  getrennte
Befehle enthalten sein. Der l e t z t e  Befehl des WHEN-Satzes muß
durch einen Punkt abgeschlossen werden. Innerhalb eines WHEN-
Satzes dürfen keine weiteren Bedingungsabfragen wie I F ,  WHEN
oder ELSE auf t re ten.
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Folgende Bedingungsabfragen sind möglich:

5.6.39.1 WHEN i_i [NOT ] FMTu»n

Die Anweisung p rü f t ,  m i t  welchem Eingabeformat ein Satz erfaßt
wurde und knüpft an d ie  Erfül lung bzw. Nichterfül lung der Bedin
gung eine weitere Bearbeitung.

"n" g i b t  d ie  Nummer des Eingabeformats an und darf  0-9 sein.

Beispiel :

WHEN FMTuuluuGOTOuu 1TRANSP.

Wenn der anstehende Satz m i t  dem Eingabeformat 1 erfaßt wurde,
verzweigt das System zur zum Label TRANSP.
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WHENuuNOTuu FMT 3 -RELEASE.

ADD . . .

Nur Sä t ze ,  d i e  m i t  FMT 3 e r faß t  wurde, werden s e l e k t i e r t  und
b e a r b e i t e t .  A l l e  Sä t ze ,  d i e  n i c h t  m i t  FMT 3 er faßt  wurden, wer
den übergangen.

5 . 6 . 3 9 . 2  WHEN — [ NOT — ] a)FMT-n

Im Unte rsch ied  z u r  Funk t i on  WH E N -  [ NOT- ] FMT-n w i rd  das Format
des Satzes i n  e i n e r  I ndexda te i  g e p r ü f t .  A l l e  anderen Funkt ionen
s i n d  i d e n t i s c h .

5.6.39.3 WHEN_[ NOT- ]FIELD-n

Diese Anweisung f r a g t  d i e  Nummer des z u l e t z t  b e a r b e i t e t e n  Eingabe
f e l d e s  ab .  D i e  Ausführung des angegebenen Be feh l s  i s t  abhängig von
der  Übereinstimmung bzw. Nichtübereinst immung de r  abgef rag ten  m i t
de r  i n  d e r  Anweisung WHEN — [NOT- ] FIELD angegebenen Feld-Nummer.

" n "  r e p r ä s e n t i e r t  d i e  Feld-Nummer und kann e i n e  Zahl zwischen 1 und
999 s e i n .  D i e  Feld-Nummer w i r d  n i c h t  i n  Klammern e ingesch lossen.

D i e  Anweisung i s t  nu r  im Feldende-Edi  tor  z u l ä s s i g .

5 . 6 . 3 9 . 4  WHEN — [ NOT —. ] ENTRY

Die  Bedingung i s t  e r f ü l l t  (bzw. n i c h t  e r f ü l l t ) ,  wenn s i c h  das
System im  Eingabe-Modus b e f i n d e t .
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5.6.39.5 WHENuu [ NOT ] VERIFY

Die Bedingung i s t  e r f ü l l t  (bzw. n i ch t  e r f ü l l t ) ,  wenn sich das
System im Prüf-Modus bef indet .

Beachten Sie b i t t e ,  daß der Feldende-Edi tor im Prüf-Modus nur
nach der Korrektur eines Feldes durchlaufen w i rd .

I«
iß.
ilil
ßlIIIliii
1

WHEN NOT UPDATE

Die Bedingung i s t  e r f ü l l t  (bzw. n i ch t  e r f ü l l t ) ,  wenn s ich das
System im UPDATE-Modus bef indet .

5.6.39.6

WHENu-al NOT uu] EXAMINE

Die Bedingung i s t  e r f ü l l t  (bzw. n ich t  e r f ü l l t ) ,  wenn sich das
System im Untersuchungs-Modus bef indet .

5.6.39.7

Beachten Sie b i t t e ,  daß der Feldende-Editor im Untersuchungs-
Modus nur nach der Korrektur eines Feldes durchlaufen wi rd.

WHEN i_. START

Die Anlage führ t  den i n  der Anweisung WHEN START angegebenen Befehl
aus, wenn der erste Satz des ersten Stapels verarbei tet  w i rd .

Wird nur e in  Stapel verarbe i te t ,  sind beim ersten Satz d ie
Bedingungen WHEN.-. START und WHENu_.FILE e r f ü l l t .

5.6.39.8

Werden mehrere Stapel bearbei tet ,  i s t  d ie  Bedingung WHENuu
START nur beim ersten Satz des ersten Stapels e r f ü l l t ,  wäh
rend d ie  Bedingung WHEN.-.FILE jewei ls beim ersten Satz der
einzelnen Stapel e r f ü l l t  i s t .

Beispiel  :
WHEN l_ START GOTO 1 KENNSATZ .

Wird er erste Satz des ersten Stapels abgearbeitet, verzweigt das
Programm zum Label ! KENNSATZ.
Die Bedingung WHEN START i s t  auch beim Fortsetzen eines Stapels
e r f ü l l t .
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5.6.39.9 WHEN.__.FILE

Die Bedingung WHEN FILE i s t  e r f ü l l t ,  wenn der erste Satz eines
Stapels verarbei tet  wird.  Die Anwendung der WHENl_. FILE-Abfrage
i s t  s innvo l l ,  wenn mehrere Stapel verarbei tet  und jewei ls bei
Stapelbeginn bestimmte Routinen durchgeführt werden so l len.

Beispiel :

WHEN lu FILE uu OUTPUT-. < JOBXX BATCH>.

Bei der Ausgabe mehrerer Stapel wird jewei ls bei Stapel beginn
der Standard-Job-Name und der Stapel name ausgegeben.

WHEN i_. f i  LE i_i PERFORM1NEUBLATT.

Das Programm verzweigt zum Label 1 NEUBLATT, f a l l s  e in  neuer
Stapel abgearbeitet wird.

5.6.39.10 WHEN FLAG

Das System p rü f t ,  ob an irgendeiner S te l l e  des aktuel len Satzes
e in  Fehlerkennzeichen vorhanden i s t .

Beispiel :

WHENu-. FLAG v_.G0T0 ! FEHLER.

Fa l l s  sich an einer S te l le  des Satzes e in  Fehlerkennzeichen be
f i n d e t ,  verzweigt das Programm zum Label 1 FEHLER .

5.6.39.11 WHENuuäFLAG

Das System p rü f t ,  ob sich an irgendeiner S te l l e  des aktuel len
Satzes einer Indexdatei e in  Fehlerkennzeichen bef indet.
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B e f e h l s s t r u k t u r WHEN

. 5 . 6 . 3 9 . 1 2 WHEN.-. OVERFLOW

Diese Anweisung p r ü f t ,  ob b e i  e i n e r  a r i t h m e t i s c h e n  Opera t i on  e i n
Ü b e r l a u f  s ta t t ge funden  h a t .

B e i s p i e l  :

WHEN -OVERFLOW u. PAUSE - ' FELD - ZU - KLEIN — UEBERLAUF 1 .

F i n d e t  b e i  e i n e r  a r i t h m e t i s c h e n  Opera t i on  e i n  Ü b e r l a u f  s t a t t ,  e r
t ön t  de r  F e h l e r t o n  und i n  d e r  F e h l e r z e i l e  des D i s p l a y s  e r s c h e i n t
“FELD ZU KLEIN, ÜBERLAUF".
D i e  Bedingung OVERFLOW muß so fo r t  nach d e r  Ausführung der
a r i t h m e t i s c h e n  Opera t ion  abge f rag t  werden.

5 . 6 . 3 9 . 1 3 WHENluEOT

H i
ffli
fll

D i e  Bandmarke w i r d  während d e r  Ausgabe a u f  Band a b g e f r a g t .

B e i s p i e l  :

WHEN EOT U PERFORM 1 NACHSATZ .

Wurde d i e  Bandendemarke e r r e i c h t ,  v e r z w e i g t  das Programm i n  das
Unterprogramm NACHSATZ. H i e r  können z . B .  Nachsätze und Bandmar
ken geschr ieben und das Magnetband vom Programm zu rückgespu l t
werden.

wii

WHEN E0L_. PAUSE c.' NEUES „ BAND EINLEGEN ’ .

Be i  E r r e i c h e n  de r  Bandendemarke e r h ä l t  d i e  Bed ienungsk ra f t  d i e
Meldung, e i n e n  Bandwechsel vorzunehmen.
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6 .  Standard-Job

Durch Anwahl eines Standard-Jobs werden eine Vie lzahl  von ge
speicherten Parametern abgerufen, d i e  andernfa l ls  von der Be
dienungskraf t  eingegeben werden müßten.

Bei folgenden Funktionen w i rd  durch d i e  Anwendung von Standard-
Jobs d i e  Bedienung e r l e i c h t e r t :
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Eröffnen eines Stapels

Aus dem Standard-Job werden abgerufen:
Stapelnamenvorgabe
Namen der Eingabeformate und Verkettung
Name des Feldende-Edi tors
Name des Stapelende-Edi tors

Dateibearbeitung

Aus dem Standard-Job werden d i e  gleichen Parameter wie
beim Eröffnen eines Stapels abgerufen. Die Anwahl eines
Standard-Jobs i s t  i n  der Funkt ion Dateibearbeitung zwin
gend vorgeschrieben.

Ausgeben eines Stapels

Aus dem Standard-Job werden abgerufen:
Ausgabeparameter
Ausgabeprogramm
Ausgabebedingungen

Lesen eines Stapels

Aus dem Standard-Job werden abgerufen:
Stapelnamenvorgabe
Namen der Eingabeformate und Verkettung
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Lesen m i t  RESCUE-Kennung

Aus dem Standard-Job werden abgerufen:
Stapelnamenvorgabe
Namen der Eingabeformate und Verkettung

Das Lesen m i t  RESCUE-Kennung i s t  nur bei Vorhandensein
eines entsprechenden Standard-Jobs mögl ich.

Neben der erhebl ichen Bedienungsanleitung b i e t e t  der Standard-
Job eine zusätz l iche S icherhe i t  gegen Bedienungsfehler.

6 . 1  Standard-Job-Name

Die zu einem Standard-Job gehörenden Parameter werden auf  dem
Formular "Standard-Job" er faßt  und anschließend i n  das System
eingegeben. Jeder Standard-Job w i rd  un ter  einem max.8-stel  1 igen
Namen i n  der Standard-Job-Bibl iothek gespeichert .  Der Name kann
aus Buchstaben oder Z i f f e rn  bestehen, jedoch muß das e rs te  Zei
chen zwingend e i n  Buchstabe se in .

E in  einmal gespeicherter Standard-Job kann unter  seinem Namen
b e l i e b i g  oft auf  gerufen werden.

6.2 Stapelnamenvorgabe

Im Feld Stapelnamenvorgabe kann e ine Zeichenfolge fes tge leg t
werden, d i e  an d ieser  S t e l l e  im Namen eines jeden Stapels ent
ha l ten se in  muß, der  unter  diesem Standard-Job i n  das System
eingegeben w i rd .  Zeichenposit ionen im Stapelnamen, d i e  f re i
wählbare Zeichen enthal ten können, werden i n  der Stapelnamen
vorgabe durch Sternchen (x)  gekennzeichnet.

Das Feld für  Stapelnamenvorgabe i s t  1 0 - s t e l l i g  und en t sp r i ch t
der Länge eines Stapel namens.



Vorverarbei tungssystem 620/45

Programmierhandbuch

Se i te  PR 219

1.10.1977
N I X D O R F
C O M P U T E R

Standard-Job

Beisp ie l  1:

STANDARD-JOB-NAME PERSONAL
STAPELNAMENVORGABE PERSxxxxxx

A l l e  Namen der S tape l ,  d i e  über den Standard-Job PERSONAL e r
faßt  werden, müssen auf  den ersten 4 S t e l l e n  d i e  Zeichenfolge
PERS haben. Die Sternchen-Vereinbarung besagt, daß für  d i e  m i t
" x "  gekennzeichneten S t e l l e n  keine Bedingungen gesetzt  werden.
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Beisp ie l  2 :

STANDARD-JOB-NAME PERSONAL
STAPELNAMENVORGABE xxxABCxxxl

Der Stapel name muß auf den S te l l en  4-6 d i e  Zeichenfolge ABC und
auf  der l e t z t e n  S t e l l e  das Zeichen 1 aufweisen. I s t  d ies  n i c h t
der F a l l ,  w i r d  der Bedienungskraft der Fehler STAPELNAME FALSCH
angezeigt.  S ie  kann den Stapel i n  diesem F a l l  n i c h t  beginnen.

S o l l  ohne Stapelnamenvorgabe gearbe i te t  werden, w i rd  auf a l l e n
S t e l l e n  " x "  (Sternchen) angegeben.

STANDARD-JOB-NAME PERSONAL
STAPELNAMENVORGABE xxxxxxxxxx

Die Stapel namen s ind somit f re i  wählbar.

D ie  Stapelnamenvorgabe e r l e i c h t e r t  wesent l ich d i e  wei tere Bear
bei tung von Stapeln,  z .B .  wenn mehrere S tape l ,  d i e  i n h a l t l i c h
zusammengehören, g l e i c h z e i t i g  v e r a r b e i t e t  werden so l l en  ( M u l t i
Batch-Verarbeitung) .

Eingabeformat Name

Die Namen der zu verwendenden Eingabeformate werden i n  diese
Felder eingetragen.

6 .3
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6.4  Verweis auf

I n  einem Standard-Job können b i s  zu 10 Eingabeformate m i t e i n
ander ve rke t te t  werden. Die Verkettung l e g t  f e s t ,  i n  welcher
Reihenfolge d i e  einzelnen Eingabeformate abgearbei tet  werden
s o l l e n .  Die Eingabeformat-Namen werden unter  der jewe i l igen
Nummer (Nummer 0 = Format 10) eingetragen. Unter "Verweis au f "
w i rd  d i e  Nummer des i n  der Ket te folgenden Eingabeformates an
gegeben.

Be isp ie l  e iner  Formatverkettung:

Eingabeformate und Verkettung:

Name Verweis
auf

1 K O P F  2

3 R E C  H N Z E 2 _ _  2

5

7

9

Fe lded i to r

Name Verweis
auf

2 £
4 £ 2 ü ü £ 1
6

8

0

Stapel  e d i t o r

Die Dateneingabe beginnt m i t  dem Eingabeformat K O P F .  Anschlies
send w i rd  das Format R E C H N Z E 1 und R E C H N Z E 2 abgear
b e i t e t .  Danach verzweigt das System durch d i e  Verkettung wieder
i n  das Format 2.  Das Format 4 S U M M  E w i rd  durch manuelle For
matwahl oder durch e i n  Ke t t f e l d  im Eingabeformat aufgerufen. Nach
Abarbeitung des Formats S U M M E wi rd  zum Format 1 K 0 P F ver
zweigt
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Ausgabe parameter

Die folgenden Parameter steuern d i e  Ausgabe eines Stapels nach
Auf ru f  des Standard-Jobs:

Ausgabegerät

A ls  Ausgabegerät w i rd  e ine der 4 möglichen Magnetbandeinheiten,
der Drucker oder d i e  Datenfernübertragung (DFÜ) angegeben.

T I  (Tape 1) = Bandeinheit 1
T 2 (Tape 2) = Bandeinheit 2
T 3 (Tape 3) = Bandeinheit 3
T 4 (Tape 4) = Bandeinheit 4

P R ( P r i n t e r )  = Systemdrucker
T C (Telecommunications) = Datenfernübertragung

Wird P R (Drucker) a l s  Ausgabegerät angegeben, e n t f a l l e n  a l l e
weiteren Angaben b i s  auf den Namen des Ausgabeprogramms .
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Satzlänge (nur be i  Bandausgabe)

Der Parameter Satzlänge g i b t  d i e  Anzahl der Zeichen im Ausgabe
satz an. Die maximale Satzlänge bet rägt  4.096 Zeichen. Die Aus
gabesätze können sowohl f e s t e  Länge ( a l l e  Sätze e iner  Ausgabe
da te i  s ind g l e i ch  lang) a l s  auch var iab le  Länge haben ( d i e  Sätze
e iner  Ausgabedatei können un tersch ied l i ch  lang s e i n ) .

Bei fes ter  Satzlänge wi rd  d i e  Anzahl der Zeichen im
Ausgabesatz angegeben.

Bei va r i ab le r  Satzlänge w i rd  d i e  Anzahl der Zeichen
im längsten Ausgabesatz angegeben.

Wird keine Angabe über d i e  Satzlänge gemacht, werden d i e  Sätze
i n  der Länge ausgegeben, wie s i e  das Ausgabeprogramm a u f b e r e i t e t .
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6.5 .3  Blocklänge (nur be i  Bandausgabe)

Bei der Bandausgabe i s t  es e rheb l ich  e f f i z i e n t e r ,  mehrere Sätze
zu einem Block zusammenzufassen, da das Schreiben eines Block
zwischenraums e r s t  nach mehreren Ausgabesätzen e r f o r d e r l i c h  w i rd
Es i s t  mögl ich,  sowohl Sätze fes te r  Länge, a l s  auch Sätze v a r i
ab le r  Länge zu blocken.

• Bei Sätzen fes te r  Länge muß d i e  Blocklänge e i n
Viel faches der Satzlänge se in .

• Bei Sätzen va r i ab le r  Länge muß d i e  Blocklänge
e i n  Vie l faches der Länge des größten Satzes
se in .

I n  jedem F a l l  be t räg t  d i e  maximale Blocklänge 4.096 Zeichen.

Wird keine Angabe über d i e  Blocklänge gemacht, nimmt das System
bei  geblockten Sätzen eine Blocklänge von 4.096 Zeichen an.

6 .5 .4  Feste Länge (nur  be i  Bandausgabe)

Dieser Parameter g i b t  an,  ob m i t  fes te r  oder va r iab le r  Satz-
bzw. Blocklänge gearbe i te t  w i r d .

• Y (yes) Sätze (Blöcke) haben fes te  Länge

• N (no) Sätze (Blöcke) haben va r iab le  Länge

Wird keine Angabe gemacht, nimmt das System va r iab le  Länge an.

6 .5 .5  Geblockte Sätze (nur  bei Bandausgabe)

Dieser Parameter l e g t  f e s t ,  ob d i e  Ausgabesätze geblockt werden.

• Y (yes) D ie  Sätze werden be i  der Ausgabe geblockt .
Das System f ü l l t  jeden Bandblock b i s  zur
maximalen Länge m i t  ganzen Sätzen a u f .
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• N (no) Sätze werden n ich t  geblockt, d .h .  jeder Ausgabesatz
wird a ls  separater Block ausgegeben.

• S Auf fü l len einer vorgegebenen MB-Blocklänge m i t  Daten
(spanned Data).
M i t  der Parameterangabe "S" hat man d ie  Mögl ichkei t ,
variable Satzlängen i n  festen MB-Blöcken ohne Fü l l
zeichen auszugeben. (Der Vor te i l  kommt besonders bei
Anwendung der OUTPUT-Befehlsergänzungen TS, TZ, LS
und LZ zum Ausdruck) .
Das bedeutet, daß mehrere logische MB-Sätze i n  einem
MB-Block enthalten sein können und daß e in  logischer
Satz über zwei MB-Blöcke gehen kann.

Beispiel  :

A A A A A A A A A A B B B B B  MB-Block 1
B B B B B C C MB-Block 2

A = Logischer Satz 1
B = Logischer Satz 2
C = Logischer Satz 3
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• K Die Funktion "K" arbe i te t  analog zur Funktion "S" ,
m i t  dem Unterschied, daß zusätzl ich die erste S te l l e
eines jeden MB-Blockes mi t  einer Konstanten ( i n  der
Supervisor-Ebene im Hex-Code fest legbar) beschrieben
wird.

Achtung! Wird S oder K angegeben, muß unter FESTE LÄNGE "N"
eingetragen werden.
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6.5.6 Zeichenzählung (nur bei Bandausgabe)

Die Angabe "Zeichenzählung" i s t  nur i n  Verbindung m i t  der Angabe
"Variable Satz- und Blocklänge" wirksam. Das System e r m i t t e l t
f ü r  jeden Ausgabeblock d ie  Zeichenanzahl und s t e l l t  s ie  am An
fang des Ausgabeblockes ab. Bei der Angabe Satz-/Blocklänge
braucht d ie  Anzahl der S te l len ,  d i e  für  d i e  Darstellung des
Zeichenzählers beansprucht werden, n ich t  brücksicht igt  werden.

Folgende Arten der Zeichenzählung sind möglich:

D = Dezimale Zählung
B = Binäre Zählung
S = Füllzeichen (siehe Parameter "Füllzeichen"

im Standard-Job)

Die Zeichenzählung kann maximal 4 - s t e l l i g  erfolgen. B und D kön
nen n ich t  gemeinsam angegeben werden.

Beispiel :

DDDD Der Zähler wird auf 4 Dezimalstellen abgeste l l t .
BBSS Der Zähler wird auf 2 Binärstel len abgeste l l t .

Zusätzlich werden h in te r  dem Zähler zwei Fü l l
zeichen i n  den Ausgabesatz eingefügt.

6.5.7 Füllzeichen (nur bei Bandausgabe)

Werden geblockte Sätze m i t  fes te r  Länge ausgegeben und der l e t z t e
Block n ich t  vol ls tändig m i t  Daten g e f ü l l t ,  muß der Block m i t  Fü l l
zeichen au fge fü l l t  werden.
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Werden var iabe l  lange Sätze/Blöcke ausgegeben, f üg t  das System
beim Erkennen eines "S" im Parameter "Zeichenzählung" oder i n
der Befehlsergänzung <COUNT> e i n  Fü l lze ichen i n  den Ausgabe
satz  e i n .

Für 9-Kanal -Magnetbänder g i b t  es zwei mögliche Fül lzeichenan
gaben:

• Hexadezimaler Code ( 2 - s t e l l i g )

• B lank,  g e f o l g t  von dem gewünschten Tastaturzeichen

Bei 7-Kanal -Magnetbändern kann ke in  hexadezimaler Code ange
geben werden.

6 .5 .8  Ausgabecode (nur  be i  Bandausgabe)

H ie r  w i rd  der Name des gewünschten Ausgabecodes (Fremdcodes) an
geben. Der Fremdcode w i r d  über d i e  Funkt ion "BIBLIOTHEKEN" (Super
v i so rübers i ch t )  i n  das System eingegeben.

Wird im Feld "Ausgabecode" des Standard-Jobs keine Eintragung ge
macht, verwendet das System den System-Standard-Ausgabecode.
Bei 7-Kanal -Magnetbandeinheit muß e i n  Ausgabecode angegeben werden.

6 .5 .9  Ausgabeprogramm

H i e r  w i r d  der Name des Ausgabeprogramms angegeben.
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6.6  Ausgabebedingungen

Die Ausgabebedingungen verhindern das unerwünschte Ausgeben
eines Stapels.  So kann z .B.  f e s t g e l e g t  werden, daß nur v o l l
s tändig geprüf te  Stapel oder S tape l ,  d i e  keine Stapelsummen
d i f f e renz  aufweisen, ausgegeben werden.

Die Ausgabebedingungen s ind i n  Form e ine r  Tabel le aufgebaut,
wobei jede Bedingung, d i e  zur  Ausgabe eines Stapels e r f ü l l t
se in  muß, m i t  einem "X" gekennzeichnet w i r d .



N I X D O R F
C O M  P U T E R

Vorverarbei tungssystem 620/45
Programmierhandbuch

Se i te  PR 227

1.10.1977

Standard-Job

Codierformular
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Funktionsfolge

Die Funktionsfolge i s t  e in  programmierter Ablauf von Funktionen,
d .h .  eine vom System s imul ier te Anwahl von_Funktionen und Tasten
anschlägen, d ie  normalerweise der Bediener vornimmt.

Die Anwendung der Funktionsfolge ent las te t  den Bediener bei
ständig wiederkehrenden Routinen und gewährleistet,  daß Fehler
vermieden und d ie  Reihenfolge der Operationen eingehalten wi rd.

Die Funktionsfolge wird über d ie  Tastatur i n  der Funktionsfol ge-
Bib l  iothek im 3-Zeichen-Format eingegeben, auf der Magnetplatte
abgespeichert und nach Aufruf automatisch abgearbeitet.

Typische Beispiele für  d ie  Anwendung einer Funktionsfolge sind:

• Ausgabe auf Band m i t  Standard-Kennsätzen. <

• Sort ieren, Ausgeben und I n i t i a l i s i e r e n  von Bediener
s ta t i s t i ken .

• Setzen von Systembedingungen bei der ABL-Funktion, z.B.
Tabellen’ zuweisen, Stapelschutzbedingungen setzen.

• Bedienerlose Datenübertragung.

7.1

7.1 .1 Elemente der Funktionsfolge

Jede Funktionsfolge besteht aus zwei unterschiedlichen Elementen:
Operationscodes (op-code) und vom Benutzer f re i  wählbaren Tasta
turzeichen.

7 .  1 . 1 . 1 Operationscode

Operationscodes bestehen aus zwei Zeichen und repräsentieren m i t
wenigen Ausnahmen Tastenfunktionen.
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Die Ausnahmen s ind:

• KY Erlaubt die Eingabe von Tastaturzeichen (z .B.  zur
Eingabe von Programmnamen, Stapel namen e t c . )

T r i t t  dieser Befehl i n  der Funktionsfolge au f ,  wartet
das System und akzept ier t  a l l e  Tastenanschläge der Tas
t a t u r .  Sobald d i e  Tastenkombination "FMT" und "AUSL"
g le ichze i t ig  be tä t i g t  w i rd ,  se tz t  das System die Ab
arbeitung der Funktionsfolge fo r t  und zwar m i t  dem Be
f e h l ,  der innerhalb der Funktionsfolge unmittelbar nach
dem KY-Befehl s teh t .

ST S ta r t  E inze lschr i t t

SP Stop E inze lschr i t t

Die Anweisung ST g i b t  an, daß bei Abarbeitung einer
Funktionsfolge im E inze lschr i t t  gearbeitet werden s o l l ,
d .h .  jeder OP-Code/jedes Zeichen der Funktionsfolge
wird ab dieser Posi t ion durch das Drücken der Cursor
rechts-Taste ( -► ) ausgeführt. Es wird solange im
Einze lschr i t t  gearbei tet ,  b is

der E inze lschr i t t  durch d i e  Anweisung SP (Stop
Einze lschr i t t )  aufgehoben wi rd ,
d ie  Funktionsfolge beendet i s t ,
der Ablauf der Funktionsfolge durch FMT-DIAL un
terbrochen wird.

Die Mögl ichkeit ,  Funktionsfolgen im E inze lschr i t t  ab
laufen zu lassen, i s t  fü r  Testzwecke interessant.  I s t
der Ablauf der Funktionsfolge nach der Testphase kor
r e k t ,  kann d ie  Anweisung ST bzw. SP durch "mm" (NOP-
Befehle) ersetzt  werden.

mm No-Op

Dieser Code wird vom System i gno r i e r t .



Vorverarbeitungssystem 620

Programm! erhandbuch
Seite PR 231

01.10.78
N I X D O R F
C O M P U T E R

Funktionsfol gen/ Job-Control -Sprache

I n  der folgenden Tabelle werden a l l e  Op-Codes m i t  den dafür zu
lässigen Tastaturzeichen aufgeführt:

Op-Code Beschreibung der Funktion Zeichen

bb a l l e  Tastaturzeichen zulässig
NS Negatives Oversign 0 - 9
PS Posit ives Oversign 0 - 9
CL Cursor nach l i n k s

(rückwärts)
b = 1 Zeichen
F = 1 Feld
R = 1 Satz

CR Cursor nach rechts
(vorwärts)

b = 1 Zeichen
F = 1 Feld
R = 1 Satz

CO Korrigieren b = 1 Zeichen
F = 1 Feld
R = 1 Satz

DL Löschen b = 1 Zeichen
R - 1 Satz

IN Einfügen b = 1 Zeichen
R = 1 Satz

FM _____ Formatwahl 0 - 9
RC Satz D = Masken anzeigen/ausbl .

E = Setzen Fehlerkennzeichen
auf l e t z t e  S te l l e

F = Setzen Fehlerkennzeichen
R = Suchen wiederholen
S = Fehlerkennzeichen suchen
T = Sprung auf nächstes Tab. Feld

AU _____ Auto-Taste (AUTO) Zeichenangabe e n t f ä l l t
DP _____ Duplizieren (DUP) Zeichenangabe e n t f ä l l t
FR Feld-Auslösetaste

(FELD-AUSL)
Zeichenangabe e n t f ä l l t

HL _____ Dialog-Taste (DIAL) Zeichenangabe e n t f ä l l t
KY _____ Akzeptiert Tastenanschi. Zeichenangabe e n t f ä l l t
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Op-Code Beschreibung der Funktion Zeichen

LR Location Return ( 4 ) Zeichenangabe e n t f ä l l t

RL _____ Auslösetaste (AUSL) Zeichenangabe e n t f ä l l t

RS _____ Reset-Taste (RESET) Zeichenangabe e n t f ä l l t

MX Keine Bedeutung
(NOP-Befehl)

Zeichenangabe e n t f ä l l t

ST Star t  E inze lschr i t t Zeichenangabe e n t f ä l l t
SP _____ Stop E inze lschr i t t Zeichenangabe e n t f ä l l t

7 .  1.1.  2 Tastaturzeichen

Treten Tastaturzeichen i n  Verbindung m i t  Op-Codes au f ,
dienen s i e  zur Modifizierung der Funktion (siehe Tabelle der Op-
Codes) .

Tastaturzeichen ohne Op-Code gelten a ls  Eingabezeichen und können
z.B. Programmnamen, Stapelnamen, Anwahl von Funktionen aus Funk
tionswahltabellen e tc .  darste l len.

7.1.2 Codierung der Funktionsfolge

Die Funktionsfolge enthäl t  einen Namen, der maximal 8 Ste l len lang
sein d a r f .  Das 1 .  Zeichen des Namens muß e in  Buchstabe sein.  Der
Rest des Namens kann aus Buchstaben oder Z i f f e r n  bestehen.

Die Funktionsfolge wird auf dem Formular "Funktionsfol ge" im 3-
Zeichen-Format vorgenommen.

Jeder Funkt ionsschri t t  besteht aus dem Op-Code und/oder einem
Tastaturzeichen.
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7 .1 .3  Ausfuhren der Funkt ionsfo lge

Nach der Anwahl der Funkt ion "FUNKTIONSFOLGE AUSFUEHREN" aus der
Supervisor-Funkt ionsübersicht  beginnt d i e  Abarbeitung der Funk
t i o n s f o l g e .

D ie  B i ldsch i rm inha l te  wechseln genauso wie nach e ine r  manuellen
Anwahl der einzelnen Funktionen m i t  dem Unterschied, daß durch
d i e  hohe Geschwindigkeit be i  der S imulat ion der Tastenanschläge
und Eingaben e i n  Verfolgen der E i n z e l s c h r i t t e  kaum möglich i s t .

A l l e s  l ä u f t  automatisch ab,  b i s  entweder
das Ende der Funkt ionsfo lge e r r e i c h t  w i r d ,
der Befehl KY (Akzept iere Tastenanschläge) a u f t r i t t ,
e ine n i c h t  programmierte Fehlermeldung e rsche in t ,
e i n  manueller Stop durch FMT-DIAL gegeben w i r d .

Bemerkung:

Es besteht  d i e  Mög l i chke i t ,  durch e ine Funkt ionsfo lge e ine andere
Funkt ionsfo lge aufzurufen,  vorausgesetzt ,  der Au f ru f  e r f o l g t  a l s
l e t z t e  Anweisung i n  der Funkt ionsfo lge.

Ausfuhren im E i n z e l s c h r i t t

Eine Funkt ionsfo lge kann zu Testzwecken im E i n z e l s c h r i t t  ausge
füh r t  werden. Voraussetzung i s t ,  daß zu Anfang der Funkt ionsfo lge
der Op-Code ST ( S t a r t  E i n z e l s c h r i t t )  e ingesetz t  w i r d .  Ab dem 0p-
Code ST w i r d  jeder  Funk t i onssch r i t t  e r s t  nach Drücken der Cursor
rechts-Taste ( -► ) ausge führ t /

D ie  Verarbeitung im E i n z e l s c h r i t t  endet,  wenn
der Op-Code SP e r r e i c h t  w i r d ,

d i e  Funkt ionsfo lge beendet i s t ,
d i e  Funkt ionsfo lge durch FMT-DIAL abgebrochen w i r d .



Seite PR 234

01.10.78

Vorverarbei tungssystem 620

Programmierhandbuch

Funktionsfolgen/ Job-Control -Sprache

7.1.5 Beenden der Funktionsfolge

Das Ende der Funktionsfolge i s t  e r re i ch t ,  wenn das l e t z t e  Zeichen
der Funktionsfolge abgearbeitet i s t .  Das System h ä l t  m i t  der An
zeige desjenigen Bildschirminhalts an, der durch d ie  l e t z t e  An
weisung der Funktionsfolge e r re ich t  wurde. Der Bediener kann nor
mal Weiterarbeiten.

Der Bediener kann jederzei t  den Ablauf einer Funktionsfolge durch
Betätigen der Tastenkombination FMT und DIAL abbrechen. Die Funk
t ionsfolge wird unmittelbar nach Betätigen der Tastenkombination
abgebrochen und d ie  Kontrol le an das Terminal übergeben.

Wird FMT-DIAL während einer E/A-Operation b e t ä t i g t ,  wird nur d ie
Operation abgebrochen, d i e  Funktionsfolge l ä u f t  we i te r .  Um d ie
Funktionsfolge zu stoppen, muß erneut FMT-DIAL be tä t i g t  werden.

7.1.6 Fehlermeldungen

Treten während der Abarbeitung der Funktionsfolge Fehlermeldungen
au f ,  p rü f t  das System, ob der nächste Befehl innerhalb der Funk
t ionsfolge eine RESET-Anweisung i s t .

I s t  dieser Befehl e in RESET-Befehl , i n t e r p r e t i e r t  das System
den aufgetretenen Fehler a l s  "programmierten Fehler" und
fähr t  m i t  der Ausführung der Funktionsfolge for t  (z .B.  DATEI
ENDE beim Finden einer Bandmarke auf dem Magnetband).

I s t  dieser Befehl kein RESET-Befehl, sind hardwaremäßige Vor
aussetzungen n ich t  e r f ü l l t ,  wie z.B. Magnetband n ich t  b e r e i t ,
Drucker n i ch t  eingeschaltet usw. Die Funktionsfolge wird un
terbrochen und das Terminal i n  den KY (Akzeptiere Tastenan-
schläge)-Mode gesetzt.

Nun i s t  es Aufgabe des Bedieners, a l l e  Schr i t te  zu unternehmen,
damit d ie  Funktionsfolge weiter ablaufen kann, d .h .  der Bedie
ner muß z.B. d ie  RESET-Taste betätigen und das Bandgerät be
t r iebsbere i t  machen oder den Drucker einschalten.

Bevor d ie  Funktionsfolge for tgesetzt  w i rd ,  muß d ie  AUSL-Taste
gedrückt werden. Sie i s t  i n  der Funktionsfolge bere i ts  abge
arbe i te t  und führ te zur Hardware-Fehlermeldung. Wird nur d i e
RESET-Taste gedrückt, i s t  der weitere Ablauf der Funktions
fo lge fa lsch.
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Anschließend wird d ie  Tastenkombination FMT und AUSL be
t ä t i g t .  Die Funktionsfolge l ä u f t  weiter ab. Wird d ie  Tasten
kombination FMT und DIAL b e t ä t i g t ,  wird d ie  Ausführung der
Funktionsfolge abgebrochen.

Wurde eine Funktionsfolge n i ch t  ordnungsgemäß beendet, können
bei Neustart Fehler auf t reten.  Der Grund l i e g t  da r in ,  daß nach
Wiederanwahl am Unterbrechungspunkt fortgefahren wi rd .  Durch Be
tät igen der Tastenkombination FMT-DIAL vor dem Neustart kann der
Fehler umgangen werden.
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7 . 1 . 7  Codierformular
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7 . 2 . Job Control  Language (Systemsteuersprache)

Job-Control  -Programme b i l d e n  e ine K o n t r o l l -  und Steuerebene,
d i e  es e r l a u b t ,  Funkt ionsfolgen nach logischen K r i t e r i e n  m i t e i
nander zu verknüpfen und das System ohne E i n g r i f f  des Bedieners
zu steuern.  Job-Control  -Programme stehen an höchster S t e l l e  der
Software-Hierarchie des Systems 620. Graf isch kann diese H ie ra rch ie
wie f o l g t  d a r g e s t e l l t  werden:

Job Control Language

Funktionsfolgen

Standard-Jobs

Eingabe Datenerfassungs
ebene

Anwender
programme

- Feld-Editor
- Stapel-Editor
- Ausgabe -

Programm
Ausgabe

Supervisorfunktionen
und Dienstprogramme

Job-Control  -Programme werden i n  der Supervisor-Ebene des Systems
über d i e  Funkt ion BIBLIOTHEKEN eingegeben und nach Au f ru f  über d i e
Funkt ion JCL-PROGRAMM AUSFÜHREN abgearbei te t .  Jeder B i ldsch i rmp la tz
kann m i t  einem eigenen Job-Control  -Programm a rbe i t en .  Die Anzahl
der Job-Control  -Programme i s t  n i c h t  begrenzt.
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7.2 .1  Befehls typen

Job-Control -Programme werden m i t  einer Untermenge der Ed i tor -
Befehle e r s t e l l t .
Insgesamt stehen 12 verschiedene Instrukt ionen zur Verfügung:

• ADD - Addition einer Variablen oder eines L i t e ra l s
zu einer Variablen.

• SUBTRACT - Subtraktion einer Variablen oder eines L i t e ra l s
von einer Variablen.

• MOVE - übertragen einer Variablen oder eines L i t e ra l s
zu einer Variablen.

• I F - Logischer Vergleich zwischen einer Variablen
und einem L i t e r a l  oder zwischen zwei Variablen.

• GOTO - Unbedingte Verzweigung.

• PERFORM - Verzweigung i n  eine JCL-Unterroutine.

• SHOW - Anzeigen einer Variablen oder eines L i t e r a l s .

• PAUSE - Anzeigen einer Variablen oder eines L i t e ra l s
mi t  Programmhalt und Fehleranzeige.

• ACCEPT - Dateneingabe über d ie Tastatur i n  eine Variable.

• NOTE - Kommentar einfügen.

• EXECUTE - Aufruf einer Funktionsfolge.

• WHEN - Abfrage, ob e in  bestimmtes Peripheriegerät
verfügbar i s t .

7.2.2 Operanden

I n  Job-Control -Programmen sind folgende Operandentypen zulässig:

• Platzvariable
• Numerische L i t e r a l e
• Alphanumerische L i t e ra le
• Befehlsergänzungen
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7.2.2.  1 Platzvar iable

Für jeden Bildschirmplatz des Systems stehen 11 Platzvariable
zur Verfügung. Diese Variablen brauchen n ich t  dek la r ie r t  zu
werden und werden auch n ich t  automatisch gelöscht.

Auf Platzvar iable kann sowohl aus Editor-Programmen a ls  auch aus
Job-Control -Programmen zugegriffen werden. Ein Datenaustausch
zwischen den unterschiedlichen Programmebenen und zwischen nachei
nander ablaufenden Programmen i s t  somit möglich.

Für das Format der Platzvariablen g i l t  d ie Beschreibung unter Punkt
5.2.4 und 5.2.5.  Die Namen der Platzvariablen müssen folgenden
Aufbau entsprechen:

$VARnn

wobei nn e in  Wert zwischen 01 und 11 sein kann.

Numerische L i t e ra l e

Anstel le einer Variablen kann auch eine numerische Zeichenfolge
unmittelbar a ls Operand eingesetzt werden.

Das numerische L i t e r a l  i s t  maximal 14 Stel len lang und darf  aus
den Z i f f e rn  0-9 bestehen.

Handelt es s ich um einen negativen Wert, wird d ie Z i f fe rn fo lge  m i t
einem Oversign versehen. Das Oversign kann an jeder S te l l e  innerhalb
der Z i f fe rn fo lge  auf t r e ten ,  außer an der 1. S t e l l e .

7 .  2. 2. 2

7.  2. 2.  3 Alphanumerisches L i t e r a l

i s t  eine Zeichenfolge, die anste l le
als Operand eingesetzt werden kann.

Das alphanumerische L i t e r a l
e iner Variablen unmittelbar

Das alphanumerische L i t e r a l  i s t  maximal 120 Ste l len lang und wird
entweder i n  Hochkomma ( ’ )  oder Anführungsstriche(" ) eingeschlossen.
Innerhalb des L i t e ra l s  kann jedes bel iebige Zeichen auf t re ten,
ausgenommen die Zeichen, i n  die das L i t e r a l  eingeschlossen i s t .

Ein L i t e r a l ,  das aus mehreren identischen Zeichen besteht, kann
i n  abgekürzter Schreibweise codiert  werden. Zu diesem Zweck wi rd
d ie  Länge des L i t e ra l s  a ls  Zahl und so for t  anschließend das Zeichen
selbst - i n  Hochkomma oder Anführungszeichen eingeschlossen- ange
geben.
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7 . 2 . 2 .  4 Befehlsergänzung

Die Befehlsergänzungen <DATE> und <TIME> können i n  den Befehlen
MOVE, I F ,  SHOW und PAUSE a l s  Operanden verwendet werden. Eine genaue
Beschreibung der Befehlsergänzungen f inden Sie un te r  Punkt 5 .6 .26 .7
bzw. 5.6.26.20.

7 . 2 . 3  ACCEPT

Format:

ACCEPT [< LOC o Ze i 1 e [ , Spa 1 1 e]  >]  SVARnn

[ ELSE Befehl [ ; u Befehl  ] . . . ] .

Funkt ion:

Der ACCEPT-Befehl stoppt  den Programmabl auf  und e r l a u b t  d i e  Eingabe
von Daten i n  e ine P la t zva r i ab le .  Die Dateneingabe kann an b e l i e b i g e r
S t e l l e  des Bi ldschi rms e r fo lgen .  Eine genaue Funktionsbeschreibung
des ACCEPT-Befehls f inden S ie  unter  Punkt 5 . 6 . 1 .

7 . 2 . 4  ADD

Format:

Funkt ion:

Beide Operanden werden a d d i e r t .  Das Ergebnis w i r d  rechtsbündig
im zweiten Operanden a b g e s t e l l t .  Der e rs te  Operand b l e i b t  unver
änder t .

Die Länge des zweiten Operanden b l e i b t  e rha l ten .  I s t  das Ergebnis
länger a l s  der zweite Operand, f i n d e t  e i n  Oberlauf s t a t t  und der
Oberlauf geht ver lo ren .
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7 . 2 . 5  EXECUTE

Format:

EXECUTEuj Funktionsfolge-Name.

Funkt ion:

Der EXECUTE-Befehl ruf t  d i e  angegebene Funkt ionsfo lge zur Aus
führung a u f .  Der Name der Funkt ionsfo lge dar f  nur  auf  der 1. S t e l l e
Sonderzeichen entha l ten.  Der Rest des Namens muß aus Buchstaben
oder Z i f f e rn  bestehen. Innerhalb eines Unterprogramms i s t  der
EXECUTE-Befehl n i c h t  mögl ich und führt  zu einem Fehler  zur
Compil i e r z e i t  des Programms.

GOTO7 . 2 . 6

Format:

GOTOlu Label .

Funkt ion:

Durch den Befehl GOTO w i r d  der l i n e a r e  Programmabl auf  verlassen und
das Programm verzweigt m i t  einem Vorwärts- oder Rückwärtssprung
zum angegebenen Labe l .  Der Label kann aus 2-9 Zeichen bestehen.
Das e rs te  Zeichen muß zwingend e i n  Ausrufungszeichen s e i n ,  danach
f o l g t  e i n  Buchstabe. Der Rest des Labels kann aus Buchstaben
oder Z i f f e r n  bestehen.

Der im GOTO-Befehl cod ie r te  Label w i r d  an der S t e l l e  des Programms
w iede rho l t ,  au f  d i e  verzweigt  werden s o l l .

Der Label kann vor  oder h i n t e r  dem GOTO-Befehl l i e g e n ,  d . h .
sowohl Vorwärts- a l s  auch Rückwärtssprünge s ind  mögl ich.

E in  Labe l ,  der im Programm a l s  Ansprungpunkt verwendet w i r d ,
d a r f  n i c h t  durch einen Punkt abgeschlossen werden.

Die Anzahl der Label i n  einem Programm i s t  n i c h t  begrenzt.

Achtung! Der GOTO-Befehl i s t  nur für Sprünge innerha lb  eines
Hauptprogramms oder eines Unterprogramms zu läss ig .
Für  einen Wechsel zwischen Haupt- und Unterprogramm
dar f  e r  n i c h t  benutzt werden.
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7 . 2 . 7  I F

Format:

($VARnn Ffl f$VARnn
IFcuSLiteral p-Ä L i t e r a l

Igefehlsergänzungj (Jtefehlsergänzung

Befehl [ B e f e h l ] . . .

Funkt ion:

Der IF-Befehl  v e r g l e i c h t  zwei Operanden und führ t  den folgenden
Befehl aus, wenn d i e  Vergleichsbedingung e r f ü l l t  i s t .

A ls  Operanden im IF-Befehl  s i n d  nur  P l a t z v a r i a b l e ,  L i t e r a l e  und
Befehlsergänzungen zu läss ig .

Eine genaue Beschreibung des IF-Befehls finden Sie unter Punkt
5.6.16.

7 . 2 . 8  MOVE

Format:

f $VARnn
MO VEi—1< L i t e r a l  TOu-.

(Befehl  sergänzungj
$VARnn.

Funkt ion:

Der I n h a l t  des ers ten Operanden w i rd  i n  den zweiten Operanden
übertragen. Der I n h a l t  des zweiten Operanden w i r d  überschrieben;
der e rs te  Operand b l e i b t  unverändert.

Der Typ und d i e  Länge des zweiten Operanden werden g g f .  durch
den MOVE-Befehl verändert (s iehe Abschn i t t  5 . 2 . 4 ) .

S o l l  e ine P la t zva r iab le  e ine bestimmte Länge e r h a l t e n ,  so kann
dies durch den Transport eines alphanumerischen L i t e r a l s  e r r e i c h t
werden, z .B.  MOVE 1 J TO 2VAR 01.  Eine anschließende
Add i t ion  von N u l l  auf d i e  P la t zva r i ab le  wandelt diese i n  eine
numerische Var iab le  der fes tge legten Ste l lenzah l  um.
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Diese Operation i s t  immer dann notwendig, wenn mi t  einem ACCEPT-
Befehl Werte bestimmter Länge eingegeben werden so l len .

Die Übertragung kann numerisch oder alphanumerisch sein und i s t
vom Typ des ersten Operanden abhängig:

• I s t  der erste Operand numerisch, e r f o l g t  die Übertragung
numerisch. Die Zeichen werden im zweiten Operanden rechtsbündig
abgeste l l t .  Nicht belegte Zeichenpositionen werden l i nks
m i t  Nullen au fge fü l l t .

• I s t  der erste Operand alphanumerisch, e r fo lg t  die Übertragung
alphanumerisch. Die Zeichen werden im zweiten Operanden l i nks
bündig abgeste l l t .  Nicht belegte Zeichenpositionen werden rechts
mi t  Leerzeichen au fge fü l l t .

I s t  der erste Operand länger als der zweite Operand, werden die
überschüssigen Zeichen l i n k s  bzw. rechts abgeschnitten.

Eine Befehlsergänzung g i l t  immer a ls  alphanumerischer Operand.

7 .2 .9  NOTE

Format:

NOTE uj Kommentar.

Funktion:

Der Note-Befehl er laubt das Einfügen von Kommentaren i n  e in
Job-Control -Programm.

Als Kommentar kann jede bel iebige Zeichenfolge m i t  Ausnahme des
Punktes codier t  werden. Der Punkt beendet den Kommentar. Der
NOTE-Befehl wi rd n ich t  compi l ier t  und hat keinen Einf luß auf
den Programmablauf.
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7 .2 .10  PAUSE

Format:

r r n t f$VARnn
P A U S E l j [  < LOC LU Ze i l e [ ,Spa l t eJ> ]  < L i t e r a l

[Befehl  sergänzungl

f$VARnn
[<L0Cu_> Ze i l e  Spa l te ]  >]._!< L i t e r a l  S . . .

[Befehl  sergänzung]

Funkt ion:

Der PAUSE-Befehl s toppt  den Programmabl auf  , z e i g t  e ine Nachr icht
auf  dem B i ldsch i rm an und scha l t e t  den Fehler ton e i n .  Nach
Betät igung der RESET-Taste w i r d  der Fehler ton ausgeschaltet und
das Programm fo r t gese t z t .

Eine genaue Beschreibung des PAUSE-Befehl s f inden Sie un te r  Punkt
5 .6 .27 .  Im Gegensatz zu d ieser  Beschreibung s ind  a l s  Operanden
nur  P l a t z v a r i a b l e ,  L i t e r a l e  und d i e  Befehlsergänzungen < DATE > ,
<TIME> und <CRT> zu läss ig .

PERFORM

Format:

PERFORMuu Label .

Funkt ion:

Durch den PERFORM-Befehl verzweigt  das Hauptprogramm i n  e i n
Unterprogramm, das m i t  dem im PERFORM-Befehl angegebenen Label
beg innt .

Der Label kann aus 2-9 Zeichen bestehen. Das e rs te  Zeichen muß
e i n  Ausrufungszeichen s e i n ,  danach f o l g t  zwingend e i n  Buchstabe.
Der Rest des Labels kann aus Buchstaben oder Z i f f e r n  bestehen.
Nach Abarbeitung des Unterprogramms w i r d  das Hauptprogramm m i t
dem Befehl f o r t g e s e t z t ,  der dem PERFORM-Befehl f o l g t .

Jedes Unterprogramm muß unmi t te lbar  nach dem Label m i t  dem Wort
ENTER beginnen. Der e rs te  Befehl des Unterprogramms s c h l i e ß t
s i c h  ohne Punkt an.

7 . 2 .  11
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Am Ende des Unterprogramms w i r d  nach dem Punkt des l e t z t e n
Befehls das Wort EXIT c o d i e r t .  Dadurch w i r d  das Unterprogramm
verlassen und im Hauptprogramm wei tergearbei  te t  .

I n  der Regel w i r d  e i n  Unterprogramm verwendet, um mehrfach
benöt ig te  Programmfunktionen nur einmal codieren zu müssen.

I n  einem l i nea ren  Programmablauf i s t  es unzu läss ig ,  e i n  Unter
programm ohne den PERFORM-Befehl anzusprechen.
Dementsprechend muß vor jedem Unterprogramm der Befehl GOTO oder
EXIT c o d i e r t  werden.

Die Befehle PERFORM und EXECUTE s ind  innerhalb eines Unter
programms n i c h t  zu läss ig .

E in  Unterprogramm dar f  n i c h t  durch den Befehl GOTO verlassen
werden.

SHOW

IIHä
IIIsää.

illl
i I
I I !
I I I
»H

I

7.2 .12

Format:

pVARnn ]
SH0Wi_i[< LOCl-i Z e i l e  [ ,Spa l teJ  >]«_.< L i t e r a l

(Befehl  sergänzungl

r r i i f$VARnn
[cLOCl-j Z e i l e | , S p a l t e  |>|ui< L i t e r a l

[Befehlsergänzung

Der SHOW-Befehl z e i g t  e ine Nachr icht  auf  dem Bi ldsch i rm an.

Eine genaue Beschreibung des SHOW Befehls f inden Sie unter  Punkt
5 .6 .34 .  Im Gegensatz zu d ieser  Beschreibung s i nd  a l s  Operanden
nur  P l a t z v a r i a b l e ,  L i t e r a l e  und d i e  Befehl sergänzungen <DATE> ,
<TIME> und <CRT> zu läss ig .

7.2.13 SUBTRACT

Fo rmat:

SUBTRACTe. {Ji ter2j} FR0M - JVARnn.
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Funktion:

Der SUBTRACT-Befehl subtrahiert  den ersten Operanden vom zweiten
Operanden. Das Ergebnis wird rechtsbündig im zweiten Operanden
abgeste l l t .  Der erste Operand b l e i b t  unverändert.

Die Länge des zweiten Operanden b l e i b t  erhalten. I s t  das Ergebnis
länger als der zweite Operand, f indet  e in  Überlauf s t a t t .  Der
Überlauf geht verloren.

7.2.14 WHEN

Format:

$TPn
$CRD
$PRT
$FPn

[not] AVAILABLEWHEN

Befehl [ ;  Befehl] . . .

Funktion:

Durch den Befehl WHEN kann abgefragt werden, ob e in  bestimmtes
Peripheriegerät verfügbar (avai lable) i s t .  Das Gerät i s t  n ich t
verfügbar, wenn es entweder n ich t  an das System angeschlossen
i s t  oder von einem anderen Bildschirmplatz benutzt wi rd.

Folgende Geräte können abgefragt werden:

- gTPn (n = A-D) = Magnetband 1-4
- $CRD = Kartenleser
- gPRT = Systemdrucker
- $5FPn (n - A-B) = Diskette 1-2

Durch den WHEN-Befehl können Programmabläufe -soweit organisatorisch
s innvo l l -  verändert werden, sobald e in Peripheriegerät n ich t  ver
fügbar i s t .

7.2.  15 Programmbeispiel

Das folgende Proqrammbeispiel ( JCL-Programm zur Steuerung der
Datenfernübertragung) ze igt  einige Möglichkeiten der Job-Control -
Language.
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Prüfziffernrechnung

I n  der Prüfz i f fern-Bib l  iothek können b is  zu 15 verschiedene Prüf
zif fernverfahren gespeichert werden. Das Verfahren wird im Prüf-
ziffern-Formular eingetragen und anschließend i n  das System e in
gegeben. I n  den folgenden Abschnitten werden d ie  einzelnen Para
meter des Prüfziffern-Verfahrens e r k l ä r t .

© 
So

w
ei

t 
ni

ch
t 

au
sd

rü
ck

lic
h 

vo
n 

un
s 

zu
ge

st
an

de
n,

 v
er

pf
lic

ht
et

 e
in

e 
Ve

rw
er

tu
ng

.
W

ei
te

rg
ab

e,
 V

er
vi

el
fä

lti
gu

ng
 o

de
r e

in
 N

ac
hd

ru
ck

 —
 a

uc
h 

au
sz

ug
sw

ei
se

 —
 d

ie
se

r
U

nt
er

la
ge

 o
de

r 
ih

re
s 

In
ha

lts
 z

u 
Sc

ha
de

ne
rs

at
z.

 (B
G

B,
 U

W
G

, L
itU

rh
G

.) Modul o

Die Prü fz i f fe r  wird u.a.  errechnet, indem durch den Modulus d i
v i d i e r t  wird.  Die Standard-Modul i sind 7,10 und 11.

Nicht komplementiert

• Die Angabe NICHT KOMPLEMENTIERT bedeutet, daß der Rest (R I ) ,
der sich bei der Div is ion durch den Modulus e rg ib t ,  d ie  Prüf
z i f f e r  i s t .

• Die Angabe KOMPLEMENTIERT bedeutet, daß der Rest (R I ) ,  der
sich bei der Div is ion durch den Modulus e rg ib t ,  vom Modulus
subtrahiert  wird.  Das Ergebnis i s t  d ie P rü f z i f f e r .

Konstanter Rest

M i t  H i l f e  des konstanten Restes kann d ie  Sicherheit des Prü fz i f fe rn
verfahrens erhöht werden.

I s t  RI g le ich oder k le iner  a l s  der konstante Rest, wird RI vom kon
stanten Rest subtrahier t .  I s t  RI größer a ls  der konstante Rest,
wird der Modulus zum konstanten Rest addiert  und RI vom Ergebnis
(Modul o + konstanter Rest) subtrahier t .

Eine mögliche Komplementierung e r fo lg t  nach der Bearbeitung des kon
stanten Restes. Wird n ich t  mi t  KONSTANTEM REST gearbei tet ,  i s t  es
unbedingt er forder l  i c h ,  bei der Angabe KONSTANTER REST den verwen
deten Modulus einzutragen.
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8.4 Typ

Es g i b t  5 Methoden der Errechnung:

1 .  Gewichtete Summe der Zahlen:

Jede Zahl der Basiszahl wird mi t  i h re r  Gewichtung m u l t i p l i
z i e r t .  Die einzelnen Z i f fe rn  der Ergebnisse der Mu l t ip l i ka
t i o n  werden addiert  und d ie  Summe dann durch den Modulus
d i v i d i e r t .  Der Divisionsrest i s t  R I .

Beispiel :

Basiszahl 9 3 5 4 2 PZ
Gewichtung 2 1 2 1 2

18 3 10 4 4

l + 8 + 3 + l + 0 + 4 + 4 =  21 : 10 (Modulus) = 2 Rest 1 (RI)

Der Rest = RI i s t  d ie  PZ bei n ich t  komplementierter Errechnung.
Bei Komplementierung wird dann RI vom konstanten Rest bzw. dem
Modulus subtrahiert  (10 - 1 = 9 = PZ).

2. Gewichtete Summe der Prdukte:

Jede Zahl der Basiszahl wird m i t  i h re r  Gewichtung m u l t i p l i z i e r t .
Die einzelnen Ergebnisse der Mu l t ip l i ka t ion  werden addiert  und
d ie  Summe dann durch den Modulus d i v i d i e r t .  Der Divisionsrest
i s t  RI .

Beispiel :

Basiszahl 9 3 5 4 2  PZ
Gewichtung 2 1 2 1 2

18 3 10 4 4

18 + 3 + 10 + 4 + 4 = 39 : 10 (Modulus) = 3 Rest 9 (RI)
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Bei n ich t  komplementierter Errechnung i s t  somit RI g le ich der
P rü f z i f f e r .  Bei komplementierter Errechnung wird dann RI (9)
vom konstanten Rest oder dem Modulus (10) subtrahier t .  Das Er
gebnis der Subtraktion (10 - 9 = 1) i s t  dann d ie  P rü f z i f f e r .

3.  Div is ion der ganzen Zahl:

Die ganze Zahl, e inschl ießl ich der Prü fz i f fe r  wird durch den
Modulus d i v i d i e r t ,  der Rest i s t  R I .
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4. Div is ion der Basis-Zahl:

Die Basiszahl wird durch den Modulus d i v i d i e r t ,  der Rest i s t
RI .  Bei n ich t  komplementierter Errechnung wird RI somit d ie
P rü f z i f f e r .  Bei komplementierter Errechnung wird RI vom Modu
lus  subtrahier t ,  und das Ergebnis i s t  dann d ie  P rü f z i f f e r .

5. Geometrische Prüfziffernrechnung m i t  der Basis von 2er Potenzen:

Diese Methode entspr icht der Rechnungsart 1 (gewichtete Summe
der Zahlen). Der Unterschied l i e g t  i n  der Gewichtung. Die Z i f
fern der Basiszahl werden n ich t  unmittelbar m i t  den Zahlen der
angegebenen Gewichtung m u l t i p l i z i e r t ,  sondern d ie  Zahlen der
Gewichtung legen f e s t ,  m i t  welcher Potenz der Zahl 2 d ie  Basis
zahl m u l t i p l i z i e r t  werden s o l l .  Die Potenzangabe kann zwischen
0 - 9 1  iegen.

Beispiel :

Modulus 11
Basiszahl 631243
Gewichtung 0123
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Die Z i f f e rn  der Gewichtung sind wie f o l g t  zu in terpret ieren:

0 entspr icht 2
1 entspr icht 2 1

9
2 entspr icht 2
3 entspr icht 2

Die Basiszahl wird -beginnend mi t  der le tz ten S te l l e -  mi t  der
jeweil igen 2er Potenz m u l t i p l i z i e r t .

3 x 2 ° + 4 x 2  1 + 2 x 2  2 + l x 2  3 + 3 x 2 ° + 6 x 2  1

= 3 x 1  + 4 x 2  + 2 x 4  + 1 x 8  + 3 x 1  + 6 x 2

= 3 + 8 + 8 + 8 + 3 + 1 2

= 42

42 : 11 (Modulus) = 3 Rest 9

Bei n icht  komplementierter Errechnung i s t  d ie P rü fz i f f e r  g le ich
9. Bei komplementierter Errechnung i s t  d ie  P rü fz i f f e r  g le ich
2 (Modulus 11 minus Rest 9 = 2 ) .

8.5 Ersetzen von

• P rü fz i f f e r  10; der Anwender kann h ie r  das Zeichen angeben,
das bei einer P rü fz i f f e r  10 eingesetzt werden s o l l .

• P rü f z i f f e r  11; h ier  wird das Zeichen angegeben, das bei einer
Prü fz i f f e r  11 eingesetzt werden s o l l .

Bemerkung:

Wird e in Ersetzungszeichen angegeben, so muß unbedingt auch
das zweite Zeichen angegeben werden. Wird kein Ersetzungs
zeichen angegeben und es t r i t t  eine dieser Prü fz i f fe rn  (10
oder 11) au f ,  so meldet das System Prüfz i f fernfeh ler  .
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• Fehlerkennzeichen; so l l  n ich t  das vom System zu setzende
Fehlerkennzeichen a l s  Fehlermerkmal benutzt werden, so
kann der Anwender h ie r  das Zeichen angeben, das das System
fehlerkennzeichen ersetzen s o l l .  Dies speziel le Fehlerkenn
zeichen g i l t  nur für d ie  Prü fz i f fe r .  Die Systemfunktionen
(Setze Fehlerkennzeichen, SATZ-E und SATZ-F) setzen auch
weiterhin das Systemfehlerkennzeichen (=#=)•
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Bis zu 20 Gewichtunsfaktoren könne für jede Prüfziffernrechnung
d e f i n i e r t  werden. Das Prü fz i f fe rn fe ld  oder auch mehrere aufein
anderfolgende Felder können jede Länge haben, nur d ie  Gewichtung
muß sich spätestens nach jeder 20. S te l l e  wiederholen. Bei der Ein
gabe der Gewichtung i s t  darauf zu achten, daß sich d i e  erste S te l l e
der Gewichtung auf d ie  l e t z t e  S te l le  der Basiszahl , d ie  zweite
Ste l le  auf d ie  vor le tz te  S te l le  usw. bezieht. Sind weniger Gewich
tungsfaktoren a l s  Feldpositionen angegeben, so wiederholt s ich d ie
Gewichtung b i s  zur vol len Länge der Basiszahl.

Beispiel :

Eingegebene Gewichtung: 21

Basiszahl 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 2 4
Gewichtung 1 2 1 2 1 2 1 2 1 2 1 2

Beispiel

Nummer der Prü fz i f fe r  " (1  - 15) | 0 |  1|
Modulo 11 1 11
Nicht komplementiert (Y) LJ
Konstanter Rest | i  | i |
Typ ( 1  - 5) L2J

1 Gewichtete Summe der Zahlen
2 Gewichtete Summe der Produkte
3 Div is ion der ganzen Zahl
4 Div is ion der Basis-Zahl
5 Geometrische Basis 2
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Ersetzen von

Prü fz i f f e r  10 (Y) LU
Zeichen L0I
Prü fz i f fe r  11 (Y) LU
Zeichen LU
System Fehlerkennzeichen (Y) l_l
Zeichen U

Gewichtung • | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 |

Feld inhal t  10 Ste l len 3 7 4 5 9 0 3 2 0 7

Gewichtung 5 4 3 2 7 6 5 4 3 2

Mui t i p l  ikations-Summe 15 + 28 + 12 + 10 + 6 3 + 1 5 + 8 + 0 + 14 = 165

Div is ion 165 : 11 (Modulus) = 15 Rest 0

Komplementierung 11 (Konstanter Rest) - 0 = 1 1

Ersetzen von 11 m i t  1.

Daher Prü fz i f fe r  = 1 .
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Codierformular

System 620
Prüfziffer
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Nummer der Prüfziffer (1-15)

Modulo

Nicht komplementiert (Y)

Konstanter Rest

Typ (1-5)

1 Gewichtete Summe der Zahlen

2 Gewichtete Summe der Produkte

3 Division der ganzen Zahl

4 Division der Basis-Zahl

5 Geomtr. Basis 2

Ersetzen von

Prüfziffer 10 (Y)

Zeichen

Prüfziffer 1 1 (Y)

Zeichen

System Fehlerkennz. (Y)

Zeichen

Gewichtung
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Anhang

Compi 1 er-Fehl ermel düngen

Wird nach der Eingabe eines Fehlerende-, Satzende-, Stapel ende-
Edi tors,  Ausgabe- oder Sortierprogramms d ie  Funktion "BEENDEN"
angewählt, erscheinen - sofern das Programm Fehler enthäl t  -
Fehlermeldungen auf dem Bildschirm.

Eine Fehlermeldung setzt  s ich wie f o l g t  zusammen:

Die ersten dre i  Stel len geben die Seitenzahl der B i l d
schirmanzeige an.

Die beiden mi t t le ren  Stel len geben d ie  Zeilennummer inner
halb der Bildschirmanzeige an.

Die le tz ten beiden Stel len geben den Fehlercode an.

I n  der nächsten Bildschirmzeile wird d ie Fehlermeldung im
Klar text  angezeigt.

Reicht e in Bi ldschirminhalt zur Anzeige a l l e r  Fehlermeldungen n icht
aus, werden nach Betätigung der AUSL-Taste weitere Fehlermeldungen
angezeigt. Fehler werden immer m i t  der Nummer der Zei le angezeigt,
i n  der sich der Fehler auswirkt.
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Beispiel :

001 - 05 - 72

Diese Fehlermeldung besagt, daß i n  Zei le 5 der ersten Bildschirm
anzeige eine Variable angesprochen w i rd ,  d ie  noch n icht  d e f i n i e r t
wurde. Der Fehler l i e g t  i n  diesem Fa l l  n ich t  i n  Ze i le  5 ,  sondern
i s t  auf den fehlenden DECLARE-Befehl zurückzuführen. Die Auswir
kung dieses Fehlers wird i n  Zei le 5 f es tges te l l t .

Fehler, d ie  sich auf mehrere Programmstellen auswirken, werden ent
sprechend oft  angezeigt. I n  dem o.g.  Beispiel wird z.B. jedesmal,
wenn d ie  n ich t  de f in ie r te  Variable angesprochen wi rd,  e in  Fehler
gemeldet, obwohl d ie Ursache nur i n  der fehlenden Def in i t i on  des
DECLARE-Befehl s l i e g t .
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F e h l e r ,  d i e  s i c h  a u f  mehrere  P r o g r a m m s t e l l e n  a u s w i r k e n ,  werden
en tsp rechend  o f t  a n g e z e i g t .  I n  dem o . g .  B e i s p i e l  w i r d  z . B .  j e d e s
m a l ,  wenn d i e  n i c h t  d e f i n i e r t e  V a r i a b l e  angesprochen w i r d ,  e i n
F e h l e r  g e m e l d e t ,  obwohl d i e  Ursache  n u r  i n  der  f e h l e n d e n  Def i
n i t i o n  des DECLARE-Befehls l i e g t .

L i s t e  de r  C o m p i l e r - F e h l e r m e l d u n g e n :

0 1  NUMERISCHES LITERAL NICHT MOEGLICH

0 2  ALPHA LITERAL -NICHT MOEGLICH

03  FELDNUMMER NICHT MOEGLICH

04  VARIABLE NICHT MOEGLICH

0 5  ARITHMETISCHER AUSDRUCK NICHT MOEGLICH

0 6  MASKENANGABE NICHT MOEGLICH

E i n e  Maske i s t  n u r  b e i  OUTPUT, AUDIT,  PAUSE, SHOW, SORT
u n d  TYPE z u l ä s s i g .

07  BEFEHLSERGÄNZUNG NICHT MOEGLICH

E i n e  B e f e h l s e r g ä n z u n g  i s t  n u r  be i  OUTPUT, AUDIT, PAUSE,
SHOW, SORT u n d  TYPE z u l ä s s i g .

08 NUMERISCHES LITERAL MAXIMAL 14 STELLEN

0 9  OPERANDENTYP KANN NICHT BESTIMMT WERDEN

10 ALPHA LITERAL FORMATFEHLER

Dem Eröf fnungs-Hochkomma dar f  n i c h t  so fo r t  das Beend igungs -
Hochkomma f o l g e n .  M i n d e s t e n s  e i n  Z e i c h e n  muß e i n g e s c h l o s s e n
s e i n .

11 ALPHA LITERAL MAXIMAL 120 STELLEN
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12 WIEDERHOLUNG MAXIMAL 1 ZEICHEN MOEGLICH

Wird be i  einem alphanumerischen L i t e r a l  e i n  Wiederholungs
fak tor  angegeben, dar f  n i c h t  mehr a l s  1 Zeichen i n  Hoch
komma bzw. An füh rungss t r i che  e ingesch lossen werden.

Erö f fnungs-  und Beendigungssymbol müssen i d e n t i s c h  s e i n .

13 WIEDERHOLUNGSFAKTOR MAXIMAL 120

Format -Feh ler  be i  alphanumerischen L i t e r a l .
Der Wiederho lungs fak tor  dar f  n i c h t  größer a l s  120 s e i n .

14 VARIABLEN-/DATEINAME MAXIMAL 8 ZEICHEN

Name der V a r i a b l e n  zu g roß .
Der Name e i n e r  Va r i ab l en  dar f  n i c h t  größer a l s
8 S t e l l e n  s e i n .

15 ’EXIT '  MUSS EINZIGE ANGABE SEIN

Fa l sche r  Gebrauch des EXIT-Be feh ls .
D i e  Angabe EXIT muß d i e  e rs te  und e i n z i g e  i n n e r
h a l b  des Be feh l s  s e i n .

16 FEHLER BEI ANWENDUNG ‘ DECLARE/DEFI NE '

D i e  Angabe DECLARE/DEFINE muß d i e  e rs te  und
e i n z i g e  i n n e r h a l b  des Be feh l s  s e i n .

17 FELDSPEZ. FEHLER, FELD-NR. > 2047

Feldnummer muß numerisch und e i n e  Zahl zwischen
1 und 2047 s e i n .

18 SYNTAXFEHLER ' : ' , * 3) * ODER ' ) ' ERWARTET
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E i n e r  Feldnummer darf  n u r  'S)' oder  ' ) '  f o l g e n .
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19 FORMATFEHLER TEILFELD

E i n  T e i l  f e i  d w i r d  folgendermaßen angegeben:
Nummer des Anfangszeichens - Nummer des
l e t z t e n  Ze ichens.
D i e  Nummer kann a l s o  1 - 9 9  s e i n .  D i e  Nummer
des Anfangszeichens muß k l e i n e r  oder  g l e i c h
der  Nummer des l e t z t e n  Zeichens s e i n .
S ind  be ide  g l e i c h ,  i s t  d i e  Angabe des l e t z t e n
Zeichens ü b e r f l ü s s i g .  I n  diesem F a l l  muß auch
d e r  - ( B i n d e s t r i c h )  n i c h t  gese tz t  werden.
Der Angabe e ines  T e i l  f e i  des muß d i e  Angabe ' ) '
oder  'S)' f o l g e n .

20 SPEZIFIKATIONSFEHLER MASKE

D i e  Maske und d i e  Angaben PK oder SG können n i c h t
zusammen einem F e l d  zugeordnet  s e i n .  E ine  Maske
da r f  n i c h t  l ä n g e r  a l s  20 Zeichen s e i n .

21 MASKE KANN NICHT DEFINIERT WERDEN

22 VARIABLEN-/DATEINAME MAXIMAL 8 STELLEN

23 FEHLER I N  BEFEHLSERGAENZ. <COUNT l_I XXXX>

D i e  Befehlsergänzung <COUNT 1_I xxxx> b e n ö t i g t  e i n e
w e i t e r e  Angabe.

24 FEHLER I N  BEFEHLSERGAENZ. <BLK 1_J N >

D i e  Befehlsergänzungen benö t igen  e i n e  w e i t e r e  Angabe.
Diese Angabe dar f  maximal 5 s e i n .

25 FEHLER I N  BEFEHLSERGAENZ. <HEXuuXX>

D i e  Befehlsergänzung <HEX 1_ . x x >  b e n ö t i g t  e i n  hexadezi
males Ze ichen.
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26 FEHLER I N  BEFEHLSERGAENZUNG < ALL>

D i e  Benu tzung  e i n e r  w e i t e r e n  Angabe b e i  d e r  B e f e h l s e r
gänzung ALL i s t  n i c h t  zw ingend .  W i r d  e i n e  w e i t e r e  An
gabe gemach t ,  d a r f  s i e  n i c h t  g rößer  a l s  d i e  max ima le
F e l d a n z a h l  s e i n .  W i r d  A n f a n g s -  und  E n d f e l d  angegeben,
muß z w i s c h e n  b e i d e n  e i n  - ( B i n d e s t r i c h  ) gegeben w e r d e n ,
und  d i e  Endadresse  muß g rößer  s e i n  a l s  d i e  An fangs
a d r e s s e .

27 ANGABE < S K I P >  ODER <BSP> MAXIMAL 2047

28  BILDSCHIRM ZEILE MAX. 2 4 ,  SPALTE MAX. 80

29 BEFEHLSERGAENZUNG MIT ">"  ABSCHLIESSEN

30 BEFEHLSERGAENZUNG UNDEFINIERBAR

3 1  SEITENANGABE NUMERISCH VON 0 1 - 9 9

32  FEHLER I M  BEFEHL * DECLARE/DEFINE 1

D i e  Namen de r  V a r i a b l e n ,  d i e  i m  DECLARE-Befehl angegeben
w e r d e n ,  müssen d u r c h  Komma, B l a n k  o d e r  b e i d e s  ge t renn t
w e r d e n .  Nach dem l e t z t e n  Namen muß e i n  P u n k t  g e s e t z t  w e r d e n .
Das e r s t e  Z e i c h e n  e i n e r  V a r i a b l e n  muß e i n  Buchs tabe  ( A - Z )
oder  Z i f f e r n  ( 0 - 9 )  s e i n .

33 LABEL MAXIMAL 8 STELLEN

E i n  L a b e l  d a r f  n i c h t  g röße r  a l s  8 S t e l l e n  ( a u s
s c h l i e ß l i c h  ' ! ' )  s e i n .  Das e r s t e  Z e i c h e n  muß e i n  Buchs tabe
s e i n  und  s i c h  d i r e k t  an  das A u f r u f u n g s z e i c h e n  a n s c h l i e ß e n .

34 NACH LABEL MUSS KOMMA ODER BLANK FOLGEN

E i n  L a b e l  muß vom n a c h f o l g e n d e n  B e f e h l  d u r c h  Komma
und /ode r  B l a n k  ge t renn t  s e i n .

35 BEFEHLSART KANN NICHT DEFINIERT WERDEN
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3 6  FALSCHE ANGABEN ZW. OPERANDEN

F o r m a t - F e h l e r  b e i m  A D D - ,  SUBTRACT-, M U L T I P L Y - ,
D I V I D E -  ode r  M O V E - B e f e h l  .
Z w i s c h e n  Q u e l l -  u n d  Z i e l  f e i  d muß entweder  T O ,  FROM,
TIMES o d e r  INTO a n g e g e b e n  w e r d e n .

3 7  LABEL MUSS AN ' ! ' ANSCHLIESSEN

D e r  L a b e l  muß s i c h  u n m i t t e l b a r  a n  d a s  A u s r u f u n g s
z e i c h e n  a n s c h l i e ß e n .

38  FORMATFEHLER B E I  'GOTO* ODER PERFORM ’

E i n  L a b e l  i m  GOTO- o d e r  PERFORM-Befehl  d a r f  n i c h t  g r ö ß e r
a l s  8 S t e l l e n  ( a u s s c h l i e ß l i c h  A u s r u f u n g s z e i c h e n )  s e i n .  Das
e r s t e  Z e i c h e n  muß e i n  B u c h s t a b e  ( A - Z )  s e i n  u n d  s i c h  u n
m i t t e l b a r  dem A u s r u f u n g s z e i c h e n  a n s c h l i e ß e n .

3 9  FORMATFEHLER I M  ’ RELEASE ' ODER 'BYPASS'

I n  V e r b i n d u n g  m i t  RELEASE u n d  BYPASS i s t  n u r  AT END o d e r
ELSE z u l ä s s i g .

40  'WHEN* OPERAND UNDEFINIERBAR

D e r  O p e r a n d  n a c h  WHEN i s t  i n  d i e s e m  Programmtyp n i c h t
z u l ä s s i g .

4 1  TEILVARIABLE SPEZIF IKATION FALSCH

4 2  WHEN FMT NUMMER VON 0 - 9

4 3  FORMATFEHLER 'WHEN (NOT) FMT X* BLANK??

A l l e  T e i l e  e i n e s  WHEN [NOT] B e f e h l s  m ü s s e n  d u r c h  B l a n k
g e t r e n n t  w e r d e n .

44  ZWISCHEN FMT UND NUMMER MUSS BLANK S E I N

4 5  FORMATFEHLER I M  ' I F '  BEFEHL

G ü l t i g e  IF -Formate  s i e h e  A b s c h n i t t  5 . 6 . 1 6
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46  FORMATFEHLER I M  SATZ - PUNKT FEHLT

47 NACH 'ENTER' DARF KEIN PUNKT STEHEN

48 PROGRAMM MUSS MIT PUNKT ABSCHLIESSEN

49 UNTERPROGRAMM MUSS MIT 'ENTER* BEGINNEN

50 VARIABLE/DATEI-NAME STELLE 1 / A -Z

Das e r s t e  Z e i c h e n  e i n e s  V a r i a b l e n -  oder  Da te i  namens
muß e i n  Buchs tabe  ( A - Z )  s e i n .

5 1  BEFEHL NICHT ERLAUBT

Der  Be feh l  i s t  i n  d iesem Programmtyp n i c h t  e r l a u b t .
S i e h e  T a b e l l e  i n  A b s c h n i t t  3 .

52 OUTPUT I M  FELDENDE-/SORTPROG UNZULAESSIG

53 MAXIM. ANZAHL VARIABLE UEBERSCHRITTEN

Maximal  11 V a r i a b l e  i m  F e l d e n d e - E d i  t o r .
Max imal  99  V a r i a b l e  i n  a l l e n  anderen Programmtypen.

54 OPERAND BEI  'PAUSE* GROESSER 40 STELLEN

E i n  a l p h a n u m e r i s c h e s  L i t e r a l  i m  PAUSE-Befehl dar f  n i c h t
l ä n g e r  a l s  40 S t e l l e n  s e i n .

55 *AT END' NICHT I M  FELDENDEEDITOR ERLAUBT

57 FALSCHE 'USING* ANGABE

Der  Operand nach  USING muß e i n  L i t e r a l ,  e i n  F e l d  ode r
e i n e  V a r i a b l e  s e i n .  T e i l f e l d e r  oder  T e i l v a r i a b l e  s i n d
nich»t z u l ä s s i g .

58  FORMATFEHLER 'USING' ODER 'ELSE'

59 DATEI NAME UNDEFINIERBAR
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60 MODIFIKATIONSFEHLER BEI  DATEI

I m  OPEN-Befehl i s t  n u r  UPD o d e r  INC z u l ä s s i g .

6 1  MAXIMAL 64 DATEIEN MOEGLICH

Mehr a l s  64 D a t e i e n  i m  DEFINE-Befeh l  angegeben.

62  FEHLER 'ELSE INSERT*

D i e s e  K o m b i n a t i o n  i s t  n u r  b e i  GET i n  V e r b i n d u n g  m i t
USING z u l ä s s i g .

63 DATEI NAME FALSCH

Der  Name e i n e r  I n d e x d a t e i  b e s t e h t  aus  max imal  8 Z e i c h e n .
Das e r s t e  Z e i c h e n  muß e i n  Buchs tabe  ( A - Z )  s e i n .  De r  R e s t
des Namens kann aus Buchs taben  ode r  Z i f f e r n  b e s t e h e n .

6 4  FORMATFEHLER ZEILE/SPALTE

F o r m a t f e h l e r  i n  de r  < L O C >  Angabe.

70 DATEI NAME MEHRFACH DEFINIERT

7 1  VARIABLE MEHRFACH DEFINIERT

72  VARIABLE NICHT DEFINIERT

73 LETZTES UPRO NICHT BEENDET. ' E X I T '  FEHLT

Das Programm wurde n i c h t  ordnungsgemäß a b g e s c h l o s s e n
(EXIT  f e h l t ) .

74  UPRO NICHT BEENDET. ' E X I T '  FEHLT

Es wurde e i n  neues Unterprogramm erö f fne t  (ENTER), b e v o r
das l e t z t e  Unterprogramm beende t  wurde  ( E X I T ) .

75  * PERFORM ' I M  UPRO UNZULAESSIG

E i n  PERFORM-Befehl i n n e r h a l b  e i n e s  Unterprogramms i s t
n i c h t  z u l ä s s i g .
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7 6  LINEARES EINTRETEN I N  UPRO UNZULAESSIG

E i n  Unterprogramm dar f  n u r  du r ch  e i n e n  PERFORM-Befehl
angesprochen  w e r d e n .  E i n  l i n e a r e s  E i n t r e t e n  i n  e i n
Unterprogramm i s t  n i c h t  z u l ä s s i g .

77 MAXIMAL 99 VARIABLE ZULAESSIG

78  LABEL MEHRFACH DEFINIERT

E i n  L a b e l  da r f  n u r  e i nma l  i m  Programm v e r
geben w e r d e n .

79 MEHRFACH DEFINIERTER LABEL ANGESPROCHEN

S i e h e  F e h l e r  7 8 .

80 NICHT DEFINIERTER LABEL ANGESPROCHEN

8 1  'ENTER' I M  UPRO FEHLT

Der  E i n g a n g  e i n e s  Unterprogramms muß das f o l g e n d e
Format haben :

1 L a b e l  ENTER

82 'GOTO' I N  E I N  UPRO NICHT MOEGLICH

83  'GOTO' ALS SPRUNG AUS UPRO NICHT ERLAUBT

84 PROGRAMM DARF MAXIMAL 255 LABELS HABEN

I n  e inem Programm dür fen max ima l  255 L a b e l
ve rgeben  w e r d e n .
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Codetabellen9.2

Ausgabecode9 . 2 . 1

Soll bei der Datenausgabe auf Magnetband nicht der System-Ausgabecode
(EBCDIC) verwendet werden, kann die Aufzeichnung i n  einem Fremdcode
erfolgen.

Der Fremdcode wird unter BIBLIOTHEKEN (Supervisor-Funktionsübersicht)
mit einem Code-Namen eingegeben. Bei der Datenausgabe wird der ge
wünschte Fremdcode unter diesem Namen aufgerufen.

Es können beliebig viele verschiedene Codes im System gespeichert werden.

Soll ein Fremdcode bei al len Ausgaben auf Magnetband benutzt werden,
kann der interne Ausgabecode durch den Fremdcode überschrieben werden
(siehe Supervisor-Funktion SYSTEMOPERATIONEN, MB-AUSGABECODE).

Wichtig:

Bitte beachten Sie bei der Benutzung von 7-Spur-Bändern mit gerader Pa
r i tä t ,  daß der oktale Code ein nicht schreibbares Zeichen auf MB er
gibt und somit beim Wiedereinlesen i n  die 620 zu Fehlern führen kann.
Damit ein Zeichen auf Magnetband gelesen werden kann, muß mindestens
1 Bit gesetzt sein .

Die gebräuchlichsten Codes sind:

USASCII = hexadezimale Verschlüsselung im USASCII
EBCDIC = hexadezimale Verschlüsselung im EBCDIC
NIXDORF = Druckzeichen auf NIXDORF-Schnel Idrucker
LK-CODE = Lochkartencode entsprechend IBM-Locher 029
H 2000 = Honeywell 4 x 3  "Schlangen-Code" 2000
H6000 = * Honeywell 4 x 3  "Schlangen-Code" 6000
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U
SA

SC
II

EB
C

ID
IC

ßT
N - §

| § LK-CODE

U
SA

SC
II

EB
C

ID
IC

 
I

§o

s S

Lu

§ LK-CODE

00 00 12 0 9 8 1 20 40
0 1 01 12 9 1 21 4F i i ! 11 8 2
02 02 12 9 2 22 7F ■I ii " 8 7
03 03 12 9 3 23 7B * t * 8 3
04 37 9 7 24 5B $ l S U  8 3
05 2D •0 9 8 5 25 6C % % % 0 8 4
06 2E 0 9 8 6 26 50 & & & 12
07 2F 0 9 8 7 27 7D • • 1 8 5
08 16 11 9 6 28 4D ( ( ( 1 2  8 5
09 05 12 9 5 29 5D ) ) ) 11 8 5
0A 25 0 9 5 2A 5C X X x 11 8 4
OB OB 12 9 8 3 2B 4E + + + 12 8 6
OC OC 12 9 8 4 2C 6B » < . 0 8 3
0D 0D 12 9 8 5 2D 60 - - 11
0E 0E 12 9 8 6 2E 4B . 1 2  8 3
0F 0F 12 9 8 7 2F 6 1 / / / 0 1

10 10 12 11 9 8 1 30 FO 0 0 0 0
11 11 11 9 1 31 F l 1 1 1 1
12 12 11 ' 9 2 32 F2 2 2 2 2
13 13 11 9 3 33 F3 3 3 3 3
14 3C 9 8 4 34 F4 4 4 4 4
15 3D 9 8 5 35 F5 5 5 5 5
16 32 9 2 36 F6 6 6 6 6
17 26 0 9 6 37 F7 7 7 7 7
18 18 11 9 8 38 F8 8 8 8 8
19 19 11 9 8 1 39 F9 9 9 9 9
1A 3F 9 8 7 3A 7A : : : 8 2
1B 27 0 9 7 3B 5E : ; ; 11 8 6
IC IC 11 9 8 4 3C 4C < 1 2  8 4
10 ID 11 9 8 5 3D 7E s s » 8 6
IE IE 11  9 8 6 3E 6E > > 0 8 6
1F 1F 11 9 8 7 3F 6F ? ? ? 0 8 7

© 
So

w
ei

t 
ni

ch
t 

au
sd

rü
ck

lic
h 

vo
n 

un
s 

zu
ge

st
an

de
n,

 v
er

pf
lic

ht
et

 e
in

e 
Ve

rw
er

tu
ng

.
W

ei
te

rg
ab

e,
 V

er
vi

el
fä

lti
gu

ng
 o

de
r e

in
 N

ac
hd

ru
ck

 —
 a

uc
h 

au
sz

ug
sw

ei
se

 —
 d

ie
se

r
U

nt
er

la
ge

 o
de

r 
ih

re
s 

In
ha

lts
 z

u 
Sc

ha
de

ne
rs

at
z.

 (B
G

B,
 U

W
G

, L
itU

rh
G

.)



Se i te  PR 256

1.10.1977
Vorverarbei  tungssystem 620/45
Programm! erhandbuch

Anhang

U
SA

SC
I I
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C
ID

IC
 
1

D
IN

IB
M

 1
00

0

N
IX

D
O

R
F

£ g §

U
SA

SC
I I 
1

E
B

C
ID

IC

D
IN

§ 1
5 § LK-COOE
—* z

40 7C s a a 8 4 60 79 ' 8 1
4 1 C I A A A 12 1 6 1 81 a 12 0 1
42 C2 8 B B 12 2 62 82 b 12 0 2
43 C3 C C C 12 3 63 83 c 12 0 3
44 C4 D 0 D 12 4 64 84 d 12 0 4
45 C5 E E E 12 5 65 85 e 12 0 5
46 C6 E E E 12 6 66 36 f 12 0 6
47 C7 G G G 12 7 67 87 g g 12 0 7
48 C8 H H H 12 8 68 88 h 12 0 8
49 C9 I I I 12 9 69 89 i 12 0 9
4A D l J J J 11 1 6A 91 j 12 11 1
4B D2 K K K 11 2 6B 92 k 12 11 2
4C D3 L L L 11 3 6C 93 1 1 12 11 3
40 04 M M M 11 4 60 94 m m 12 11 4
4E 05 N N N 11 5 6E 95 n 12 11 5
4F D6 0 0 0 11 6 6F 96 o 12 11 6

50 07 P P P  11 7 70 97 p 12 11 7
5 1 08 0 0 0  11 8 7 1 98 q 12 11 8
52 09 R R R 11 9 72 99 r 12 11 9
53 E2 S S S 0 2 73 A2 s 11 0 2
54 E3 T T T 0 3 74 A3 t t 11 0 3
55 E4 U U U 0 4 75 A4 u 11 0 4
56 E5 V V V 0 5 76 A5 v 11 0 5
57 E6 W W W  0 6 77 A6 w 11 0 6
58 E7 X X X  0 7 78 A7 x 11 0 7
59 E8 Y Y Y 0 8 79 A8 y 11 0 8
5A E9 Z Z Z 0 9 7A A9 z 11 0 9
58 4A € € 12 8 2 78 CO { 12 0
5C EO X X 0 8 2 7C 6A | 12 8 7
50 5A > > 1 1 0  1 7D DO } 11 0
5E 5F * 11 8 7 7E A l  ~ 12 11
5F 60 0 8 5 7F 07 12 9 7— —
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= S § ta
bn 2 — ö
g S ~ S B LK-COOE

—• <_> S ll.

5 2 2 8

s s 3 i g L K - C 0 D E

80 20 o 11 0 9 8 1

8 1  2 1  £ 0 9 1

82 22 0 9 2

83 23 * 0 9 3

84 24 > 0 9 4

A0 41 12 0 9 1

A l  42 12 0 9 2

A2 43 12 0 9 3

A3 44 12 0 9 4

A4 45 12 0 9 5

85 15 $/ 11 9 5

86 06 § 12 9 6

87 17 H 11 9 7

88 28 & 0 9 8

89 29 0 9 8 1

A5 46 12 0 9 6

A6 47 12 0 9 7

A7 48 12 0 9 8

A8 49 12 8 1

A9 51 12 11 9 1

8A 2A 0 9 8 2

8B 28 St 0 9 8 3

8C 2C 0 9 8 4

80 09 >/ 12 9 8 1

8E 08 12 9 8 2

8F 18 A 11 9 8 3

AA 52 12 11 9 2

AB 53 12 11 9 3

AC 54 12 11 9 4

AD 55 12 11 9 5

AE 56 12 11 9 6

AF 57 12 11 9 7

90 30 12 11 0 9 8 1

9 1  31 9 1

92 1A 11 9 8 2

93 33 9 3

94 34 9 4

B0 58 12 11 9 8

B l  59 11 8 1

B2 62 11 0 9 2

B3 63 11 0 9 3

B4 64 11 0 9 4

95 35 9 5

96 36 9 6

97 08 12 9 8
98 38 9 8
99 39 9 8 1

85 65 11 0 9 5

86 66 11 0 9 6

87 67 11 0 9 7

B8 68 11 0 9 8
B9' 69 0 8 1

9A 3A 9 8 2

9B 38 9 8 3

9C 04 12 9 4

9D 14 11 9 4

9E 3E 9 8 6

9F E l  11 0 9 1

BA 70 12 11 0

BB 71 12 11 0 9 1

BC 72 12 11 0 9 2

BD 73 12 11 0 9 3

BE 74 12 11 0 9 4
BF 75 12 11 0 9 5
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US

AS
CI

 I

I E
BC

ID
IC

 
I

DI
N

IB
M

 1
00

0

§ LK-COOE
z US

AS
C1

I 
1

EB
CI

DI
C 

I

K-CODEs ! NI
XD

CO 76 12 1 1 0 9 6 EO 4 8 12 11 0 8
CI 7 7 12 1 1 0 9 7 E l B9 12 1 1 0 9
C2 7 8 12 1 1 0 9 8 E2 BA 12 1 1 0 8 2
C3 80 12 0 8 1 E3 BB 12 11 0 8 3
C4 8A 12 0 8 2 E4 BC 12 11 0 8 4
C5 8B 12 0 8 3 E5 BD 12 1 1 0 8 5
C6 8C 12 0 8 4 E6 8E 12 11 0 8 6
C7 80 12 0 8 5 E7 BF 12 11 0 8 7
C8 8E 1 2 0 8 6 E8 CA 12 0 9 8 2
C9 8F 12 0 8 7 E9 CB 12 0 9 8 3 ___
CA 9 0 12 1 1 8 1 EA CC 12 0 9 8 4
CB 9A 12 1 1 8 2 EB CD 12 0 9 8 5
CC 9B 12 1 1 8 3 EC CE 12 0 9 8 6
CD 9C 12 1 1 8 4 ED CF 12 0 9 8 7
CE 9D 12 1 1 8 5 EE DA 12 1 1 9 8 2
CF 9E 12 1 1 8 6 E F DB 12 1 1 9 8 3

DO 9F 12 1 1 8 7 FO DC 12 1 1 9 8 4
0 1 AO 1 1 0 8 1 F l DD 12 1 1 9 8 5
D2 AA 1 1 0 8 2 F2 DE 12 1 1 9 8 6
D3 AB 1 1 0 8 3 F3 DF 12 1 1 9 8 7
D4 AC 1 1 0 8 4 F4 EA 11 0 9 8 2
D5 AD 1 1 0 8 5 F5 EB 1 1 0 9 8 3
D6 AE 1 1 0 8 6 F6 EC 1 1 0 9 8 4
D7 AF 1 1 0 8 7 F7 ED 1 1 0 9 8 5
D8 BO 12 1 1 0 8 1 F8 EE 1 1 0 9 8 6
09 B l 12 1 1 0 1 F9 EF 1 1 0 9 8 7
DA B2 12 1 1 0 2 FA FA 12 1 1 0 9 8 2
OB B3 12 1 1 0 3 FB FB 12 1 1 0 9 8 3
DC B4 12 1 1 0 4 FC FC 12 1 1 0 9 8 4
DD B5 12 1 1 0 5 FD FD 12 1 1 0 9 8 5
DE B6 12 1 1 0 6 FE FE 12 11 0 9 8 6
DF B7 12 1 1 0 7 FF FF 12 11 0 9 8 7
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9 .2 .2 Interne Lochkartentabelle

EBCDI-Code Zeichen Lochung
1 4-0 Space keine
2 F-0 0 0
3 F-  1 1 1
4 F-2 2 2
5 F-3 3 3
6 F-4 4 4
7 F-5 5 5
8 F-6 6 6
9 F — 7 7 7

10 F-8 8 8
11 F-9 9 9
12 C- l A 12-1
13 C-2 B 12-2
14 C-3 C 12-3
15 C-4 D 12-4
16 C-5 E 12-5
17 C-6 F 12-6
18 C-7 G 12-7
19 C-8 H 12-8
20 C-9 I 12-9
21 D - l J 11-1
22 0-2 K 11-2
23 D-3 L 11-3
24 D-4 M 11-4
25 D-5 N 11-5
26 D-6 0 11-6
27 D-7 P 11-7
28 D-8 Q 11-8
29 D-9 R 11-9
30 E-2 S 0-2
31 E-3 T 0-3
32 E-4 U 0-4
33 E-5 V 0-5
34 E-6 W 0-6
35 E ** 7 X 0-7
36 E-8 Y 0-8
37 E-9 z 0-9 _______
38 4-A i 12-2-8
39 4-B 12-3-8
40 4-C 12-4-8
41 4-D ( 12-5-8
42 4-E + 12-6-8
43 4-F 1 12-7-8
44 5-0 & 12
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EBCDI-Code Zeichen Lochung

45 5-A i 11-2-8
46 5-B S (0) 11-3-8
47 5-C * 11-4-8
48 5-D ) 11-5-8
49 5-E 11-6-8
50 5-F —1 11-7-8
51 6-0 - 11
52 6-1 / 0-1
53 6-B 0-3-8
54 6-C % 0-4-8
55 6-D 0-5-8
56 6-E > 0-6-8
57 6-F ? 0-7-8
58 7-A 2-8
59 7-B # m 3-8
60 7-C (ö) 4-8
61 7-D • 5-8
62 7-E = 6-8
63 7-F II 7-8
64 8-0 12-0-1-8
65 8-1 12-0-1
66 8-2 12-0-2
67 8-3 12-0-3
68 8-4 12-0-4
69 8-5 12-0-5
70 8-6 12-0-6
71 8-7 12-0-7
72 8-8 12-0-8
73 8-9 12-0-9
74 8-A 12-0-2-8
75 8-B 12-0-3-8
76 8-C 12-0-4-8
77 8-D 12-0-5-8
78 8-E 12-0-6-8
79 8-F 12-0-7-8
80 9-0 12-11-1-8
81 9-1 12-11-1
82 9-2 12-11-2
83 9-3 12-11-3
84 9-4 12-11-4
85 9-5 12-11-5
86 9-6 12-11-6
87 9-7 12-11-7
88 9-8 12-11-8
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EBCDI-Code Zeichen Lochung

89 9-9 12-11-9
90 9-A 12-11-8-2
91 9-B 12-11-8-3
92 9-C 12-11-8-4
93 9-D 12-11-8-5
94 9-E 12-11-8-6
95 9-F 12-11-8-7
96 C-0 + 0 12-0
97 D-0 - 0 12-0
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9 .2 .3  Honeywell-4x3 -Code (Schlangen-Code)

Diese Methode bietet die Möglichkeit, einen Oktal  -Ausgabecode (6-Bit-
Zeichen plus 1 Paritätsbit) in  gepackter Form auf 9-Spur-Magnetbändern
aufzuzeichnen.

Auf einem 7- Spur-Magnetband belegt ein 6-Bit-Zeichen plus Paritätsbit
1 Sprosse. Vier 6-Bit-Zeichen belegen also 4 Sprossen (Abb. 1).

Auf einem 9-Spur Magnetband nutzt der 4x3-Code al le 8 Datenbits aus.
Daraus ergibt sich eine gepackte Aufzeichnung von vier 6-Bit-Zeichen
auf 3 Sprossen. Daher die Bezeichnung "4x3-Code" (Abb. 2),  (Abb. 3).

Abb. 1: 7- Kanal -Magnetband (4- Zeichen- Darstellung)

4 .  Zeh. 3 .  Zeh. 2 .  Zeh. 1 . Zeh

6-Bit-Zeichen

Paritätsbit

Bandbewegung •
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Abb. 2: 9-  Kanal -Magnetband (4- Zeichen- Darstellung im 4 x 3-  Code) H 6000
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6-Bit-Zeichen

Paritätsbit

Abb. 3: 9-Kanal -Magnetband (4- Zeichen- Da rstel lung im 4 x  3-Code) H 2000
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Um zu gewährleisten, daß beim Einlesen die Anzahl der gelesenen und ent
packten Zeichen mit der Anzahl der geschriebenen und gepackten Zeichen
übereinstimmt, muß darauf geachtet werden, daß die Anzahl Zeichen des
auszugebenden Bandsatzes durch 4 teilbar ist .

Soll mit dem 4x3-Code gearbeitet werden, müssen die entsprechenden
Zeichen als AUSGABECODE gespeichert werden.
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A n h a n g

MAGNETBAND-AUSGABECODE-TABELLE

TASTATUR
ZEICHEN

EBCDIC
h e x a  o k t a l

H 2 0 0 0  H 6 0 0 0
o k t a l  o k t a l

A C I 3 0 1 2 1 2 1

B C2 3 0 2 2 2 22

C C3 3 0 3 2 3 2 3

D C4 3 0 4 2 4 2 4

E C5 3 0 5 2 5 25

F C6 3 0 6 2 6 2 6

G C7 3 0 7 2 7 27

H C8 3 1 0 3 0 3 0

I C9 3 1 1 3 1 3 1

J D l 3 2 1 4 1 4 1

K D2 3 2 2 4 2 4 2

L D3 3 2 3 4 3 4 3

M D4 3 2 4 4 4 44

N D5 3 2 5 4 5 4 5

0 D6 3 2 6 4 6 4 6

P D7 3 2 7 4 7 47

Q D8 3 3 0 5 0 50

R D9 3 3 1 5 1 5 1

S E2 3 4 2 6 2 62

T E3 3 4 3 6 3 6 3

U E4 344 64 64
V E5 3 4 5 6 5 6 5

W E6 3 4 6 6 6 66

X E7 3 4 7 6 7 67

Y E8 3 5 0 7 0 7 0

z E9 3 5 1 7 1 7 1
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TASTATUR
ZEICHEN

EBCDIC H 2000
o k t a l

H 6000
o k t a lhexa o k t a l

4 F4 364 04 04

5 F5 365 05 05

6 F6 366 06 06

7 F7 367 07 07

8 F8 370 10 10

9 F9 371 11 11

SP 40 100 15 20

4A 112 77 37

4B 113 33 33

< 4C 114 60 36

( 4D 115 74 35

+ 4E 116 20 60

1 4F 117 75 12

& 50 120 17 32
i 5A 132 57 77

$ 5B 133 53 53

X 5C 134 54 54

) 5D 135 34 55

; 5E 136 32 56
—i 5F 137 56 40

- 60 140 40 52

/ 61 141 61 61

/ 6A 152 56

6B 153 73 34

% 6C 154 35 73

6D 155 76 72

6E 156 16 16
? 6F 157 37 17

7A 172 14 15
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TASTATUR- EBCDIC H 2000 H 6000
ZEICHEN hexa ok ta l  ok ta l  ok ta l
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9.2.4 Druckercodetabei len

Im System g i b t  es nur eine Durckercodetabel l e .  Damit n ich t
fü r  unterschiedliche Drucker unterschiedliche Betriebssysteme
e r s t e l l t  werden müssen, g i b t  es die Mögl ichkei t ,  d ie Drucker
codetabelle a ls  externe Codetabelle zu ers te l len .  Die Code
tabe l le  wird i n  der Supervisorebene unter der Funktion
BIBLIOTHEKEN i n  das System eingegeben und anschließend als
Systemdrucker-Tabel l e  zugewiesen.

Nachfolgend die gebräuchlichen Codetabellen:
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A B C D E F G H I J

A = Tas ta tu r -  blank 40 20
Zeichen A CI 41

B C2 42
B = Interncode C C3 43

D C4 44
C = Standard fü r  E C5 45

»zj. Centronics-Dr.  F C6 46
Hl G
s”® D = Centronics-Dr.  H

C7
C8

47
48

f.Dänem./ I C9 49
11« Norwegen J D l 4A
|| K D2 4B

E = Centronics-Dr.  L D3 4C
ff f f  f .  Schweden/ M D4 4D o o o o o o o

Finnland N D5 4E cd CD CD CD CD CD CD CD

ü h  o D6 4F 5 * 5

§O‘t F = Nadel drucken P D7 50
Kf l  150 Z/s Zeichen- Q D8 51

generator R D9 52
Ktl 056460.3.15 S E2 53
h h  T E3 54
|||| G = Data-Products- U E4 55
p|| Drucker ,  Walze V E5 56

PN 240160-042 W E6 57
X E7 58

H = Data-Products- Y E8 59
Drucker Walze Z E9 5A
PN 239016/240119

I = Data-Products-
Drucker,  Walze
PN 239114/240121

0 = Data-Products-
Drucker,  Walze
PN 240160-078
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A B C E F G H I J

0 F0 30
1 F l 31
2 F2 32
3 F3 33
4 F4 34
5 F5 35
6 F6 36
7 F7 37
8 F8 38
9 F9 39
l 4A 5B 5E 20

4B 2E
< 4C 3C
C 40 28
+ 4E 2B
1 4F 50 DB 60
& 50 26
i 5A 2 1
3 5B 24
M 5C 2A
) 50 29

5E 3B
-i 5F 20 DA 5C 5C 5C 20
- 60 2D
/ 6 1 2F
* 6A 5E DC 7F

6B 26
% 6C 25

6D 5F
> 6E 3E
? 6F 3F
• 7A 3A

7B 23
Zq> 7C 40
l 7D 27
= 7E 3D
II 7F 22
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A B C D E F G H I J

a 81 41 A l
b 82 42 A2
c 83 43 A3
d 84 44 A4
e 85 45 A5
f 86 46 A6
g 87 47 A7
h 88 48 A8
■j 89 49 A9

I j 91 4A AA
$ k 92 4B 4B
»« 1 93 4C 4C
IH m 94 4D AD
S ’ S ,
S x « c n 95 4E AE
rfl 0 96 4F AF
Hii P 97 50 BO
ilH q 98 5 1 B l
l!i! r 99 52 B2
Ui! s A2 53 B3
Kl t A3 54 B4

H i i
u A4 55 B5

f f ü ® V A5 56 B6
w A6 57 B7

tili X A7 58 B8

Olt y A8 59 B9
z A9 5A BA
Ä AD 20 C8 C8 5B
ö AO 20 C5 C5 50
0 BD 20 C7 C7 5D
ä 9F 20 BB
Q 8B 20 BC
ü 9B 20 BD
ß A l 20 BE

? +0 CO 3F 3F
! - 0 D0 2 1 2 1

& FKZ FB 23 23
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A B C D E F G H I J

§ 5E
e 1 BF A = Zeichen

OCR a u f  Drucker
0 CO
L C I
i C2
3 C3
H C4
5 C5
b C6
? C7
a C8
R C9
r CA
V CB
rl CC
H CD

CE
CF
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Berechnung der Plattenbelegung

Stapel

Zusätzl ich zu den i n  einem Stapel enthaltenen Anwender-Daten
schreibt das System folgende Merker und Zeigerfelder auf d ie
Magnetplatte:

• Pro Stapel :

5 Byte Zeigerfeld nach dem le tz ten  Satz
1 Byte Stapel anfang
1 Byte Stapel ende
256 Byte F i l e  Information Block

• Pro Satz:

1 Byte Satzmarke
5 Byte Zeigerfeld

• Pro Feld

1 Byte Feldbegrenzung

Der tatsächl iche Platzbedarf eines Stapels wird daher wie
f o l g t  berechnet:

S B = R (F ß + f + 6) + 2 6 3

Sg = Platzbedarf i n  Byte

R = Anzahl Sätze

Fg = Satzlänge i n  Byte

f = Anzahl Felder im Satz

Beispiel :

Ein Stapel m i t  10.000 Sätzen wi rd i n  das System eingegeben.
Die Satzlänge i s t  45 Byte. Jeder Satz enthäl t  7 Felder.
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R = 10.000

F ß = 45

f = 7

SB = 10.000 (45 + 7 + 6) + 263
= 10.000 (58) + 263
= 580.000 + 263
= 580.263 Byte

Jeder Sektor der Magnetplatte i s t  256 Bytes l a n g ,  jedoch stehen
nur 242 Bytes zur Datenspeicherung zur Verfügung. Die P la t ten
belegung i n  Sektoren w i r d  daher nach folgender Formel berechnet:

s - Sßb S ■ WZ

Das Ergebnis w i rd  auf d i e  nächste höhere Ganzzahl gerundet.

Be isp ie l  :

S s = 5 8 ° 6 3  = 2397.8 = 2398 Sektoren
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Das Be isp ie l  geht davon aus, daß nur e i n  Eingabeformat für  den
Stapel verendet wurde. Werden mehrere Formate verwendet, muß
d ie  Plattenbelegung für  jedes Format e inze ln  berechnet und d i e
Ergebnisse add ie r t  werden.

Die Anzahl Segmente, d i e  auf einen 33 MB-Plat teneinhei t  zur Ver
fügung stehen, be t rägt  96.640 auf  der ersten und 129.280 auf  der
zweiten E i n h e i t .

Indexdatei

Jede Indexdatei besteht aus dem Index und einem zugehörigen Daten
s tape l .  Der Platzbedarf  des Datenstapels w i r d  nach dem i n  Ab
s c h n i t t  9 . 3 . 1  beschriebenen Verfahren berechnet.

Der Platzbedarf  des Index w i rd  e i ne rse i t s  durch Typ und Länge
des Schlüssels und anderersei ts durch verschiedene Ze ige r fe l de r ,
d i e  vom System zu jedem Schlüssel hinzugefügt werden, bestimmt.

Der e rs te  S c h r i t t  i s t  d i e  Errechnung der Schlüssel länge.
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Abhängig vom Schlüssel typ gelten folgende Formeln:

• Schlüssel typ "E": K = Z

• Schlüssel typ "A": K =

• Schlüssel typ "N": K = £

Z = Anzahl Zeichen im Schlüssel beg r i f f

I s t  das Ergebnis keine durch 2 te i lbare  Ganzzahl, muß es auf
d ie nächst höhere, durch 2 te i lbare  Ganzzahl aufgerundet werden.

Beispiele:

• Schlüssel typ “N",  Z = 6

2 = 3 ,  auf gerundet K = 4

• Schlüssel typ "E" , 2 = 5

aufgerundet K = 6

• Schlüssel typ "A" , 2 = 7

2 7 2— 3— = 4 y ,  aufgerundet K = 6

Zur errechneten Schlüssel länge müssen folgende Zeigerfelder
addiert  werden:

4 Byte Adresse des verbundenen Datensatzes
2 Byte Adresse des F i l e  Information Block
1 Byte Zeiger auf den folgenden Indexeintrag
1 Byte Zeiger auf den vorhergehenden Indexeintrag

Die Länge eines Eintrags i s t  a lso:

P = K + 8
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Im nächsten S c h r i t t  w i r d  d i e  Anzahl Einträge pro Sektor be
rechnet :

p. = 242
s P /

Da e i n  E in t rag  d i e  Sektorengrenze n i c h t  überschrei ten kann,
w i r d  das Ergebnis auf  d i e  nächst n iedr igere  Ganzzahl abgerundet.

Be isp ie l  :
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.) Ein  Stapel e n t h ä l t  10.000 Sätze. Im Index s o l l  für  jeden Satz
e i n  E in t rag  angelegt werden. Die Schl üssel länge be t räg t  8 S t e l l e n ,
der Schl üssel typ i s t  "A " .

• P = K  + 8 = 6 + 8 -► 14e
. P = 2 4 2 = 2 4 2 .  = 17,3 -> 17S Pz 14

I n  jedem Sektor s i nd  17 Einträge en tha l ten .

Der Platzbedarf  e i ne r  Indexstufe i n  Sektoren w i r d  er rechnet ,  indem
d i e  Anzahl Einträge im Index durch d i e  Anzahl Einträge pro Sektor
d i v i d i e r t  w i r d .

Das Ergebnis w i r d  auf  d i e  nächst höhere Ganzzahl aufgerundet.

Be isp ie l  :

L = £ = .10-000 = 5 8 8 j 2  = 589
P s

Die Größe der nächsten Indexstufe w i r d  er rechnet ,  indem d i e  An
zahl Sektoren der vorhergehenden Indexstufe durch d ie  Anzahl
Einträge pro Sektor d i v i d i e r t  w i r d .  Der Rechengang w i rd  solange
f o r t g e s e t z t ,  b i s  eine Indexstufe e r r e i c h t  i s t ,  d i e  nur noch einen
oder zwei Sektoren be leg t .

Be isp ie l  :

589 = 34,7 _► 35

7 = 2 , 1  -* 3

T7 = 0 , 1  -* 1
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Der Platzbedarf des gesamten Index erg ib t  sich aus der
Addition der belegten Sektoren a l l e r  Indexstufen.

Beispiel :

589 + 35 + 3 + 1 = 628

Sor t ie r te r  Stapel

Bedingt durch das verwendete Sortierverfahren i s t  der Platz
bedarf eines sor t ie r ten Stapels während des Sortierens größer
a ls  nach abgeschlossener Sortierung.

Der erste Sch r i t t  i s t  d ie Errechnung der Schlüssel länge K. Das
Verfahren wird i n  Abschnitt 9.3.2 beschrieben.

Zur ermi t te l ten Schl üssel länge i s t  ein Zeigerfeld von 6 Byte
zu addieren. Die Länge eines Eintrags i s t  a lso:

Pz = K + 6

Die Anzahl Einträge pro Sektor wird mi t  folgender Formel e r -
mi t te l  t :

p _ 242

Das Ergebnis muß auf die nächst niedrigere Ganzzahl abgerundet
werden.

Die Anzahl belegter Sektoren wird e r m i t t e l t ,  indem die Anzahl
zu sortierender Sätze durch die Anzahl der Einträge pro Sektor
d i v i d i e r t  wird.

9.3.3

Das Ergebnis muß auf die nächst höhere Ganzzahl aufgerundet
werden.

Beispiel :

Ein Stapel mi t  10.000 Sätzen s o l l  s o r t i e r t  werden. Der Schlüssel
i s t  10 Stel len lang,  das Sortierverfahren i s t  EBCDIC.

K = 10

PZ = 10 + 6 = 16

%
242= T6— = 15,13 15

S 10.000 _
T5 666,67 = 667
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Da während des Sortierens dre i  Arbeitsdateien eröf fnet  werden,
i s t  d ie  e rm i t te l te  Anzahl belegter Sektoren m i t  3 zu mul t i
p l i z i e ren .

Beispiel :

Tmax. = 3 • S = 3.667 = 2001

Der Platzbedarf nach abgeschlossener Sortierung wird m i t  fo l
gender Formel berechnet:

F - N
F s ’ KO

Das Ergebnis wird auf d ie  nächst höhere Ganzzahl aufgerundet.

Bei spiel  :
p. N 10.000 _ i/-/- z - t  1A7
F 

s = 5U = ~5Ü— 1 6 6 , 6 7  1 6 7

Programmbeispiel9.4

Das folgende Programmbeispiel ze ig t  eine Echtzeit-Fakturierung
m i t  Ausdruck einer Rechnungsausgangsliste durch e in  nach
folgendes Stapel -Edi torprogramm. Das Beispiel erhebt ke iner le i
Anspruch auf Vol ls tändigke i t ,  es sol len l e d i g l i c h  die Mög
l i chke i ten  der Datei Verwaltung des Systems dargeste l l t  werden.
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Arbeitsplatz

Artikel
Daten

Feldende-
Editor

Trans
aktions-
Stapel

Kunden
Daten

Stapel-
Editor Rechnungen

Arbeitsplatzdrucker

Liste

A rbei tspla tzdruc ker
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Ablauf :

• Zum Tagesanfang w i r d  das Fakturierprogramm durch Anwahl der
Funktion DATEI-BEARBEITUNG und des entsprechenden Standard-
Jobs ges ta r t e t .

• Erscheint  e i n  Kunde, w i rd  nach Eingabe der Kundennummer der
zugehörige Kundenstammsatz gelesen und der Rechnungskopf ge
d ruck t .

• Die Bedienungskraft g i b t  Nummer und Menge der gewünschten
A r t i k e l  e i n .  Das System prüf t  anhand der Art ikelstammdatei
d i e  G ü l t i g k e i t  der A r t i ke l  nummer und den Lagerbestand. I s t
der A r t i k e l  vorhanden, w i rd  so fo r t  d i e  Rechnungszeile ge
druckt  und d i e  Menge vom Lagerbestand abgebucht.

• Nach Faktur ierung a l l e r  A r t i k e l  Posi t ionen druckt  das System
automatisch den Rechnungsabschluß. Ein g g f .  einzuräumender
Rabatt i s t  im Kundenstammsatz gespeichert .  Der Jahresumsatz
des Kunden w i r d  im Kundenstammsatz a k t u a l i s i e r t .

• Nach Beendigung des Fakturierprogramms w i r d  m i t  H i l f e  eines
Ausgabeprogramms aus den im Transaktionsstapel gespeicherten
Daten d i e  Rechnungsausgangsliste gedruckt.
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K U N D E N - S T A M M D A T E N

K d .  N r . A n s c h r i f t R a b a t t Umsa tz

2 0 2 0 0 0 H e r r
X a v e r  A b e l e i n
T a l s t r .  1 5

3164 Hohenhameln

9 ,0% 5 . 7 8 9 . 6 3 8

2 0 2 6 0 0 F i r m a
E i s e n  & S t a h l
H a i b e r g s t r .  41

6600  S a a r b r u e c k e n

3,o% 8 . 9 3 5 . 9 4 0

2 0 3 0 0 0 F r l .
W a l b u r g a  B e n d i x
Auf dem Meere  5 5

7000  S t u t t g a r t

5 ,0% 4 7 8 . 5 9 2

2 0 4 0 0 0 F i r m a
R e i n h a r d t  Woop
K r e u z b e r g e r s t r .  1 5

6349  F l e i s b a c h

12,0% 1 . 3 7 9 . 6 0 0

2 0 4 1 0 0
E m i l - V e r s a n d

1,5% 9 1 . 5 8 3
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A R T I K E L - S T A M M D A T E N
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A r t * N r .  A r t  * B e z e i c h n u n g  P r e i s  B e s t a n d

4 1 0 6 7 0  N o t s t r o m - A g g r e g a t  1500  W
4 3 6 9 3 0  S c h w e i s s g e r a e t  2 2 0  V / 1 2 5  A
5 7 8 4 4 1  S c h l a g b o h r m a s c h i n e  4 -Gang
5 8 8 2 2 0  S a e g e b l a t t - S o r t i m e n t
5 8 8 2 3 0  S a e g e b l a t t
5 8 8 4 2 8  B o h r s t a e n d e r
5 8 8 4 7 3  E l e k t r o n i k s c h r a u b e r
5 8 8 6 3 8  M a s c h i n e n s c h r a u b s t o c k
5 8 9 0 1 3  S o r t i m e n t  S c h l e i f b a e n d e r
5 8 9 2 7 2  W a n k n u t e i n r i c h t u n g
5 8 9 3 2 9  S c h r a u b e n d r e h e r  - K l  I n g e n  s a t z
6 4 0 8 7 8  S c h l a g b o h r m a s c h i n e  2 - G a n g
6 4 0 9 8 1  R a d i a l a r m s a e g e
6 4 2 2 8 9  E i n h a n d - H o b e l  EH 8 2 2
6 4 2 5 4 0  O b e r f r a e s e  DN 6 5
6 4 4 0 5 8  K o m p r e s s o r - S p r i t z a n l a g e
6 4 8 0 8  1 Werkbank "Workma te"
6 4 8 5 1 4  H a n d k r e i s s a e g e - V o r s a t z
6 5 1 2 3 4  S c h w e i s s e l e k t r o d e n
6 5 2 3 0 0  Bohrhammer
6 6 1 2 3 4  S c h l e i f b l a e t t e r  s o r t i e r t
7 2 5 6 1 0  H a r t m e t a l l b o h r e r  10 mm
7 9 5 5 1 9  S t i c h s a e g e - V o r s a t z
7 9 5 5 4 1  B a n d s c h l e i f e r - V o r s a t z
7 9 5 6 1 0  S c h l e i f b o c k - V o r s a t z

1 . 2 9 0 , 0 0 947
7 5 0 , 0 0 9 2 3
2 5 9 , 0 0 1*018

6 , 7 5 0
9 , 5 0 0

4 5 , 0 0 930
2 7 9 , 0 0 9 1 3

1 9 , 9 0 1 1 * 9 7 0
1 4 , 9 0 9 8 5
4 9 , 7 5 987
1 9 , 9 0 9 9 0

1 9 8 , 0 0 ■ 9 7 5
8 7 5 , 0 0 992
3 6 9 , 0 0 989
1 1 5 , 0 0 419
2 5 9 , 0 0 998
1 9 8 , 0 0 9 9 8

4 7 , 5 0 9 8 5
1 2 , 3 0 9 1 7

1 2 5 , 0 0 9 9 3
5 , 6 0 9 8
3 , 6 0 9 8 7

3 7 , 5 0
6 9 , 0 0

9 9 8
997

4 5 , 0 0 9 7 7
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R E C H N U N G  N r . :  2 0 0 0 0 2 Kd.  N r . :  2 0 2 6 0 0 Datum : 2 . 0 8 . 7 7

A r t » N r »  A r t  » B e z e i c h n u n g Menge P r e i s Gesamt

410670  N o t s t r o m - A g g r e g a t  1500 W 1 1 » 2 9 0 , 0 0 1 * 2 9 0 , 0 0
436930  S c h w e i s s g e r a e t  2 2 0  V / 1 2 5  A 2 7 5 0 , 0 0
6 5 1 2 3 4  S c h w e i s s e l e k t r o d e n  5 0  1 2 , 3 0
6 5 2 3 0 0  Bohrhammer 2 1 2 5 , 0 0

Zwischensumme :

3,0% R a b a t t :

N e t t o  :

+ 11% MWST:

Brut to":

1 * 5 0 0 , 0 0
6 1 5 , 0 0
2 5 0 , 0 0

3 . 6 5 5 , 0 0

1 0 9 , 6 5

3 . 5 4 5 , 3 5

3 8 9 , 9 9

3 . 9 3 5 , 3 4



S e i t e  PR 2 8 6

1 . 1 0 . 1 9 7 7

V o r v e r a r b e i t u n g s s y s t e m  6 2 0 / 4 5

P r o g r a m m !  e r h a n d b u c h

A n h a n g

DEFINE XKUND XART.
DECLARE SUMME KDNR WERT RABATT Z E I L E .

NOTE xx BLATTHOEHE EINRICHTEN xx

xx DATEIEN EROEFFNEN xx.

WHEN START
TYPE <PAGE 7 2 > ;
OPEN XKUNDIUPD;
OPEN XARTlUPD.

WHEN NOT FMT 1
GOTO « Z E I L E .

NOTE xx PRUEFEN, OB B E I  MANUELLER xx

xx ANWAHL VON FORMAT 1 D I E  xx

xx VORHERGEHENDE RECHNUNG xx
xx ABGESCHLOSSEN WURDE xx.

I F  SUMME / 0
PAUSE 'RECHNUNG A B S C H L I E S S E N ! ! ! ' ;
L I N K  2 ;
RELEASE.

NOTE xx KUNDENSATZ LESEN xx.
GET XKUND USING ( 3 )

ELSE PAUSE 'FALSCHE KUNDENNUMMER! ' ;
POSITION ( 3 ) .

MOVE ( 3 )  TO KDNR.
NOTE xx RECHNUNGSNUMMER ERHOEHEN xx

xx RECHNUNGSKOPF SCHREIBEN xx.
MOVE ( 2 )  + 1 TO ( 2 ) .
PERFORM !KOPF.

L I N K  2 .
RELEASE.
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1 . 1 0 . 1 9 7 7

V o r v e r a r b e i t u n g s s y s t e m  6 2 0 / 4 5
P r o g r a m m i e r h a n d b u c h

A n h a n g

NOTE x x  BEGINN ARTIKELZEILE x x .
! Z E I L E
WHEN NOT FMT 2

GOTO «FUSS.
WHEN F I E L D  4

GOTO 1 Z E I L E 1 .
NOTE x x  ARTIKELSTAMMSATZ LESEN x x .
GET XART USING ( 3 )

ELSE PAUSE 'ARTIKELNUMMER F A L S C H ! ' ;
POSITION ( 3 ) .

RELEASE.
1 Z E I L E 1
I F  0 )5»  = 0

PAUSE ' K E I N  B E S T A N D ! ' ;
POSITION ( 3 ) .

MOVE a)5ö - ( 4 )  TO WERT.
I F  WERT < 0

PAUSE 'BESTAND UNTERSCHRITTEN! ' ;
POSITION ( 3 ) .

TYPE < S K I P  11> a i 5 ) | L Z  < S K I P  19> 35>
< S K I P  49> ( 4 )  | ' _ . _ 0 - '
< S K I P  56> 2)43 | '_._0_, ' <DEFER>.
MOVE Ö4Ö x 10 TO WERT.
MOVE ( 4 )  x WERT TO WERT.

ADD 5 TO WERT.
D I V I D E  10 INTO WERT.
ADD WERT TO SUMME.
TYPE <SKIP 2> WERT | '_._0_,_- ' .
MOVE WERT TO ( 5 ) .
MOVE RABATT TO ( 6 ) .
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V o r v e r a r b e i  t u n g s s y s t e m  6 2 0 / 4 5
P r o g r a m m i e r h a n d b u c h

A n h a n g

MOVE 3 5 $  - ( 4 )  TO 35«).
ADD 1 TO Z E I L E .
I F  Z E I L E  < 30  RELEASE.

TYPE <TOP>.

NOTE x x  KUNDENSTAMMSATZ LESEN x x .
GET XKUND USING KDNR ELSE STOP.
PERFORM «KOPF.

RELEASE.

NOTE x x  RECHNUNGSABSCHLUSS x x .
•FUSS
GET XKUND USING KDNR ELSE STOP.
TYPE ( S K I P  63> 1 2 * - '  .

TYPE ( S K I P  48> ' Z w i s c h e n s u m m e :  1

SUMME | ' _ . -_0_,_- ' <LF> .
MOVE SUMME TO ( 3 ) .
MOVE SUMME x S)7 TO WERT.
ADD 500  TO WERT.
D I V I D E  1 0 0 0  INTO WERT.
TYPE ( S K I P  48> ’% R a b a t t :
WERT | . _ 0 _ , _ - ‘ .
TYPE <SK IP  63> 1 2 ' - ' .
MOVE WERT TO ( 4 ) .
SUBTRACT WERT FROM SUMME.
TYPE ( S K I P  48>  ' N e t t o : '  ( S K I P  63>
SUMME | ' <LF> .
MOVE SUMME + a>85) TO W.
MOVE SUMME x 11 TO WERT.
ADD 50 TO WERT.
D I V I D E  100 INTO WERT.
TYPE <SK IP  48> ' +  11% MWST: '
( S K I P  63> WERT | ' _ . ._0_,_- ' .
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TYPE <SKIP 63> 1 2 ' - ' .

MOVE WERT TO ( 5 ) .

ADD WERT TO SUMME.

TYPE <SKIP 48> ' B r u t t o : '

<SKIP 63> SUMME | '_. ._0_,_- ' .

TYPE <SKIP 63> 1 2 ' = ' .

MOVE SUMME TO ( 6 ) .

TYPE <TOP>.

MOVE 0 TO SUMME.

LINK 1 .

RELEASE .

NOTE x x  BEGINN RECHNUNGSKOPF x x .

1K0PF ENTER

TYPE <SKIP 11> *>30.

TYPE <SKIP 11> ä4ö>.
TYPE <SKIP 11> 350.

TYPE <LF> <SKIP 11> a60 .

TYPE <LF> <LF> <LF> <LF> <LF> <SKIP 11>

' R E C H N U N G  N r . :  ' ( 2 ) |  LZ

<SKIP 42> ' K d .  N r . :  ' KDNR|' 0 '  <SKIP

60> 'Da tum:  ' ( 1 ) | ' 0 . . ' .

TYPE <SKIP 11> 6 4 ' - ' .

TYPE <SKIP 11> ' A r t .  N r .  A r t .  Beze ichnung

' <SKIP 49> 'Menge'  <SKIP 59> ' P r e i s '

<SKIP 69> ' G e s a m t ' .

TYPE <SKIP 11> 6 4 ' - '  <LF> .

MOVE 1 TO ZE ILE .

E X I T .
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DECLARE ZZ WAWE RABATT MWST BRUTTO.
WHEN START

TYPE <PAGE 4 8 > ;
PERFORM SKOPF.

WHEN FMT 2
RELEASE AT END GOTO SENDE.

WHEN FMT 1
TYPE ( 3 )  I LZ <DEFER>;
RELEASE AT END GOTO SENDE.

TYPE <SKIP 4> ( 2 )  | LZ
<SKIP 1 3 >  ( D I  ' 0 _ . • '
<SKIP  2 4 >  ( 3 ) l ' _ . . _ 0 _ ,
<SKIP 4 0 >  ( 4 ) ! ' _ * * _ 0 _ ,
<SKIP 5 6 >  ( 5 ) ! ' _ * *_O_,
<SKIP 7 3 >  ( 6 ) ! ' _ * *_O_, - ' *
ADD ( 3 )  TO WAWE*
ADD ( 4 )  TO RABATT*
ADD ( 5 )  TO MWST*
ADD ( 6 )  TO BRUTTO*
ADD 1 TO ZZ*
I F  ZZ > 4 4

• PERFORM IKOPF*
RELEASE AT END GOTO IENDE*
IENDE
TYPE <LF>
<SKIP 2 8 >  WAWE!' * * _ * _ ,
<SKIP 4 4 >  RABATT! ' * * _ * _ ,
<SKIP 6 0 >  MWST!' * * _ * _ , - '
<SKIP  7 7 >  BRUTTO!' * * _ * _ , - ' *
STOP*
IKOPF ENTER
TYPE <TOP> <LF> <LF>
' R E C H N U N G S - A U S G A N G S B U

C H '  <LF>*
TYPE 9 1  ' - ' *
TYPE ' K t o * N r *  R e * - N r * '
<SKIP  2 2 >  ' D a t u m '
<SKIP 3 3 >  ' W a r e n w e r t '
<SKIP  5 2 >  ' R a b a t t '
<SKIP 7 0 >  ' M w S t '
<SKIP 8 5 >  ' B r u t t o ' *
TYPE 9 1  ' - '  <LF>*
MOVE 9 TO ZZ*
EXIT*
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