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Anderungswinsche/Fehler

Sollten Ihnen bei der Benutzung dieses Teils der Systemliteratur
Fehler aufgefallen sein, oder sollten Sie Vorschlage zur Ver-
besserung des Moduls haben, so bitten wir Sie, diese auf dem unten
aufgedruckten Formular festzuhalten und an folgende Anschrift zu

schicken.
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Organisationsblatt

Organisationsblatt

Dieses Blatt gibt eine Ubersicht iber alle Anderungen, die seit
der ersten Auflage vom 01.02.78 an diesem Modul durchgefiihrt
wurden. Es wird bei jeder Anderungsmitteilung mitgeliefert und
ist jeweils auszutauschen.

Erstauflage: 01.02.78 giiltig fiir SDP-2
Anderung 1: 01.10.78 giiltig ab SDP-3

Die Anderung umfapt folgende Seiten:

3-6, 15, 27, 55, 79, 87-90, 90/1, 91, 100, 100/1, 127, 141,
143, 155, 159, 178-181, 183-183/1, 185, 189, 193, 197, 198,
201-201/1, 205, 209, 213, 215, 223, 225-226, 229-236/11,
268-268/5, 274-275.
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1.1

1.2

1.3

Datenorganisation

Alle in das System 620/45 eingegebenen Daten werden in Magnet-
plattendateien gespeichert. In den folgenden Abschnitten wird
die Struktur und Organisation dieser Dateien beschrieben.

Feld

Die kleinste Organisationseinheit zur Aufnahme von Daten ist
das Feld. Der Inhalt eines Feldes ist eindeutig definiert, z.B.
Artikelnummer, Kundennummer oder Kundenname.

Satz

Der Satz ist die Zusammenfassung mehrerer Felder zu einer lo-
gischen Einheit. So wird man z.B. aus allen Feldern, welche die
Daten eines Kunden enthalten, einen Kundenstammsatz bilden.
Jeder Satz muf mit einem Eingabeformat beschrieben werden.

Stapel

Der Stapel wird aus einer Anzahl zusammengehGrender Sdtze ge-
bildet. Ein Stapel kann entweder von einer Erfassungskraft per
Tastatur, oder durch ein anderes Eingabegerdt (Band, Lochkarte,
DF0) in das System eingegeben werden. Jeder Stapel enthdlt einen
Namen, der nur einmal vergeben werden darf. Der Name besteht aus
max. 10 Zeichen, wobei das erste Zeichen ein Buchstabe sein muB.

F Satz |

Feld 1 Feld 2 Feld 3
T 588230 Sageblatt 950
588428 Bohrstédnder 4500
Stapel 640981 Radialarmsdge 87500
642540 ‘ Oberfrise 11500
l 648081 Werkbank 19800

Vorverarbeitungssystem 620/45 Seite PR 7




Seite PR 8
1.10.1977

Vorverarbeitungssystem 620/45

Programmierhandbuch

Datenorganisation

1.4

1.5

1.6

Sortierter Stapel

Bestehende Stapel kinnen nach frei wéhlbaren Kriterien beliebig

oft sortiert werden. Der Stapel wird bei der Sortierung nicht ver-

dndert, es wird nur eine Tabelle gebildet, welche die Sortierbe- .
griffe und Verweise auf die zugehdrigen Sdtze des Stapels enthdlt.

588230 — — 648081

588428 | » 640981
640981

+ 588230
642540 + 588428
648081— ]—o 642540
sortierte Tabelle unsortierter Stapel
mit Verweisen

Tabelle

Durch Aufruf einer Supervisorfunktion wird ein bestehender Stapel
in eine Tabelle umgewandelt. Wdhrend der Datenerfassung kiénnen
eingegebene Werte mit Tabellenwerten verglichen und/oder Tabellen-
werte in den Eingabesatz libernommen werden. Die Methode der
Tabellenverarbeitung wird durch das Eingabeformat bestimmt.

Indexdatei

Ein Stapel kann vom Anwenderprogramm nur sequentiell gelesen
werden. Um den wahlfreien Zugriff auf die Sdtze eines Stapels

zu ermgglichen, muf der Stapel in eine Indexdatei umgewandelt
werden. Auf die Sdtze einer Indexdatei kann sowohl indiziert

als auch sequentiell zugegriffen werden. Weiterhin ist es mdg-
lich, die gelesenen Sdtze zu verdndern und auf ihre urspriingliche
Position zurlickzuschreiben.



wine

ven uns

' auch
Untarlage odar ihres Inkalts 20 Schadenersate. (BGB, UWG, LitUrhi.)

ALk

2 Sowell nicht

ise — diapar

e
NIXDORF
Rt
COMPUTER

Vorverarbeitungssystem 620/45 Seite PR 9
Programmierhandbuch 1.10.1977

Eingabeformat

2.1

Eingabeformat

Ein charakteristisches Merkmal des Systems 620/45 ist, daB die
Daten in ihrer Struktur und Speicherungsform nur einmal fir
alle Anwendungen beschrieben werden missen. Zur Beschreibung
der Struktur eines Datensatzes dient das Eingabeformat. Ein
Eingabeformat ist eine Folge von Parametern, die sowohl die
Reihenfolge und den Aufbau der Eingabedaten als auch Prifungen
und automatische Funktionen, die wdhrend der Datenerfassung
durchgefiihrt werden sollen, festlegt. Darliber hinaus kann

von Anwenderprogrammen auf jedes Feld eines Datensatzes einfach
durch Angabe der im Eingabeformat festgelegten Feldnummer zu-
gegriffen werden. Die Tatsache, daB die verwendeten Datenfelder
nicht in jedem Programm neu deklariert werden miissen, bedeutet
fiir den Programmierer des Systems eine wesentliche Arbeitser-
leichterung.

Strukturierung der Daten

Der erste Schritt bei der Erstellung eines Eingabeformates ist
die Gruppierung von logisch zusammengehdrigen Feldern eines Ur-
sprungsbeleges zu einem oder mehreren Datensdtzen und der Ent-
wurf des Bildschirmformates. Ein Satz entspricht in der Regel
einem Bildschirminhalt und enthdlt die Daten eines Ursprungsbe-
leges. Erfordert die Darstellung eines Ursprungsbeleges mehr als
einen Bildschirminhalt, so gibt es zwei Moglichkeiten:

(] Der Ursprungsbeleg wird in mehrere Teile zerlegt. Jeder
Teil des Beleges, der bis zu 10 Zeilen (bzw. 22 Zeilen)
des Bildschirmes belegt, wird von einem separaten Eingabe-
format beschrieben. Die einzelnen Eingabeformate werden so
untereinander verkniipft, daB sich eine logische Reihenfolge
der Felder des Ursprungbeleges ergibt. Es findet lediglich
bei Wechsel des Eingabeformates ein Bildschirmwechsel statt.
Dementsprechend besteht ein erfafter Ursprungsbeleg aus
mehreren Datensdtzen.

® Der Ursprungsbeleg wird nur mit einem Eingabeformat beschrie-
ben. Bei der Dateneingabe verschiebt das System - beginnend
mit Zeile 11 bzw. 23 - den Bildschirminhalt zeilenweise nach
oben, d.h. Zeile 1 des aktuellen Bildschirminhaltes wird
hinausgeschoben und in der freiwerdenden Zeile 10 bzw. 22
kann die nachste Dateneingabe erfolgen. Dieses Verfahren
nennt man "ROLL-UP-Verfahren".
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a2 Entwurf des Bildschirmformates

Beim Entwurf des Bildschirmformates ist zwischen dem 480-
Zeichen Bildschirm (10 Zeilen 4 40 Zeichen Anwenderbereich)
und dem 1920-Zeichen Bildschirm (22 Zeilen d& 80 Zeichen An-
wenderbereich) zu unterscheiden. Dementsprechend stehen unter-
schiedliche Codierformulare zur Verfiigung. Auf dem Formular
"DISPLAY-AUFBAU" werden die Daten anhand des Ursprungsbeleges
in bezug auf Reihenfolge, Ldnge und Maskenangaben so darge-.
stellt, wie sie spdter auf dem Bildschirm erscheinen sollen.
Eine Zeile des Bildschirmaufbaus kann sowohl fiir Masken und
Datenfelder, als auch fiir reine Masken verwendet werden.
Masken haben die Funktion, die Eingabefelder zu benennen.

Die Ldnge der Masken ist auf max. 40 Zeichen begrenzt. Daten-
felder kinnen bis zu 99 Stellen lang sein und werden im Bild-
schirmformat durch Unterstriche dargestellt.

Folgende Punkte sollten beim Entwurf eines Bildschirmformates
beachtet werden:

° Wahlen Sie mdglichst kurze Masken, da dadurch die Arbeits-
geschwindigkeit des Platzes positiv beeinfluft wird.

® Halten Sie sich beim Entwurf des Bildschirmformates mdg-
lichst an den Aufbau des Ursprungsbeleges.

] Sorgen Sie dafiir, daf Masken und Eingabedaten klar zu unter-

scheiden sind. (Abgrenzen der Masken durch Klammern oder
Doppelpunkt etc.).

Auf der folgenden Seiten finden Sie ein Beispiel fiir einen Ur-
sprungsbeleg mit daraus entwickelten Bildschirmformaten.
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Auftrag Nr.: Datum: [)
Name : C)
3
Strasse:
Format
4 Ort: (:)
Telefon: (:) Kundennummer : (E)
Artikelnummer Menge
Format
2

Format

Gesamt Stiick:

Ursprungsbeleg Auftragserfassung
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2.3

2.3

2.3.2

2:3.3

Codierung des Eingabeformates

Das Eingabeformat setzt sich aus Parameterangaben zusammen, die
auf dem Formular "EINGABE-FORMAT" codiert werden.

Jedes Eingabeformat erhdlt einen Namen, der nur einmal ver-
geben werden darf. Der Name besteht aus max. 8 Zeichen, wobei
das erste Zeichen ein Buchstabe sein muf. Das Eingabeformat
wird unter diesem Namen in der Eingabeformat-Bibliothek ge-
speichert und ist jederzeit abrufbar. Eine Zeile des Eingabe-
format-Formulars beschreibt ein Feld des Datensatzes. Jede Zeile
besteht aus 33 Parameterangaben. Nach den Vorgaben des Bild-
schirmformates und den Erfordernissen des Ursprungsbeleges
werden die notwendigen Parameter codiert.

Feldnummer (Parameter 1)

Jedem Datenfeld innerhalb eines Eingabeformates muB eine Feld-
nummer zugeordnet werden. Durch diese Feldnummer wird das Daten-
feld eindeutig identifiziert und kann durch Anwenderprogramme an-
gesprochen werden. Eine Ausnahme bilden reine Maskenfelder, die
keine Daten aufnehmen (z.B. Uberschriftszeilen). Diese Masken-
felder erhalten die Feldnummer "0". Die hdchste mégliche Feld-
nummer ist 999, d.h. in einem Datensatz kdnnen max. 999 Felder
enthalten sein. Werden nachtrdglich Felder eingefligt oder geldscht,
vergibt das System automatisch neue fortlaufende Feldnummern. Das
gilt auch, wenn Feldnummern nicht in aufsteigender Folge einge-
geben werden.

Zeile (Parameter 2)

Dieser Parameter legt die Bildschirmzeile fest, auf der die Maske
und/oder die Eingabedaten angezeigt werden.

Soll ein Beleg im ROLL-UP-Verfahren eingegeben werden (siehe
Punkt 2.1), wird beim Oberschreiten der letzten Bildschirmzeile
mit Zeilennummer 11 bzw. 23 fortgefahren.

Wird die Zeilen- und Spaltennummer mit der FELD-AUSL-Taste liber-
gangen, d.h. auf Null gesetzt, gilt das Feld als Dunkelfeld
(siehe Punkt 2.3.7).

Spalte (Parameter 3)
Die Zeichenposition innerhalb der Bildschirmzeile, auf der die

Maske und/oder die Eingabedaten angezeigt werden, leat dieser
Parameter fest.
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2.3.4

2.350

2+3.6

Maske (Parameter 4)

Masken dienen zur Identifizierung von Datenfeldern oder zur
Erlauterung von Erfassungsfunktionen fiir die Bedienungskraft.
Eine Maske kann aus max. 40 Zeichen bestehen und wird mit dem
Ungleich-Zeichen (#) abgeschlossen. Das Ungleich-Zeichen er-
scheint nicht auf dem Bildschirm, Es legt lediglich fest, ab
welcher Position die Eingabedaten angezeigt werden. Zwischen
Maske und Ungleich-Zeichen sollte eine Stelle freigelassen
werden, da sich anderenfalls die Daten liickenlos an die Maske
anschlieBen. Eine Maske kann aus allen verfiigharen Tastatur-
zeichen bestehen. Besteht eine Maske aus mehr als 20 Zeichen,
wird sie in der ndchsten Zeile des Formulars forgesetzt. Soll
ein Eingabefeld ohne Maske angezeigt werden, wird statt der
Maske das Ungleich-Zeichen auf der ersten Position des Masken-
Parameters codiert. Das Feld beginnt dann auf der durch Zeile
und Spalte festgelegten Position.

Wird nur die Einblendung einer Maske ohne Eingabefeld gewlinscht,
wird im Parameter Feldnummer ein Null codiert. Das Ungleich-
Zeichen als Begrenzung der Maske kann dann entfallen.

Feldldnge (Parameter 5)

Durch diesen Parameter wird die maximale Ldnge des Feldes festge-
legt. Das Maximum sind 99 Zeichen. Fir eine reine Maskenein-
blendung wird als Feldldnge "0" codiert.

Feldtyp (Parameter 6)

Der Feldtyp bestimmt die Art der Daten, die in dieses Feld einge-
geben werden konnen. Der Versuch, Zeichen einzugeben, die nicht
dem Feldtyp entsprechen, wird vom System mit einer Fehlermeldung
quittiert.
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Folgende Feldtypen sind moglich:

A Alpha-Feld. Alle Zeichen auBer den Ziffern 0-9
sind erlaubt (unabhdngig von der Art der Tastatur).

L Automatisches Umschalten in die untere (lower) Ebene,
sowohl bei der Locher- als auch bei der Schreib-
maschinentastatur, Ein Umschalten in die obere Ebene
mup manuell vorgenommen werden. Alle Zeichen sind
erlaubt.

M Automatisches Umschalten in die numerische Ebene bei
beiden Tastaturarten. Ein manuelles Umschalten in die
Alpha-Ebene ist miglich.

N Nur numerische Zeichen erlaubt.

u Automatisches Umschalten in die obere (upper) Ebene
auf beiden Tastaturen.

- Auf der Locher-Tastatur ist mit Hilfe der ALPHA-
Taste ein Umschalten in die untere Ebene miglich.

- Auf der Schreibmaschinen-Tastatur ist ein manuelles
Umschalten in die untere Ebene nicht mdglich. Aus
diesem Grund wird bei Schreibmaschinen-Tastaturen
anstelle von "U" vorzugsweise "L" oder "M" spezifi-
ziert.

Wird keine Angabe iiber den Feldtyp gemacht, setzt das System auto-
matisch "L" ein.

Bei der Auswah] eines geeigneten Feldtyps beachten Sie bitte die
folgenden Punkte:

° Alpha (A) ist sinnvoll bei Feldern, die keine numerischen
Zeichen enthalten konnen, wie z.B. Namen.

® Umschalten in die untere Ebene (L) sollte eingesetzt werden
bei Feldern, die im wesentlichen aus Alpha-Zeichen bestehen,
wie z.B. StraBe, Ort.

[ Umschalten in die numerische Ebene (M) sollte bei gemischter
Bestiickung des Systems mit Locher- und Schreibmaschinentastatu
und iiberwiegend numerischen Daten verwendet werden.
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[ Nur numerische Zeichen (N) kidnnen bei rein numerischen
Feldern eingesetzt werden.

® Umschalten in die obere Ebene (U) darf nur bei Locher-
tastaturen zur Anwendung kommen.

2:3.4 Nicht anzeigbare (dunkelgesteuerte Felder)

Dunkelfelder sind Felder, die physikalisch im Stapel
existieren, jedoch in keinem Modus angezeigt werden.

Ein Dunkelfeld wird wie ein normales Eingabefeld im Ein-
gabeformat unter Angabe der Feldnummer und der mdglichen

bzw. erforderlichen Priifungen definiert, mit dem Unterschied,
daB sowohl Zeilen- als auch Spalten-Nr. mit der FELD-AUSL-Taste
ibergangen, d.h. auf NulT gesetzt werden.

Wahrend der Erfassung wird das Dunkelfeld wie ein Sprungfeld be-
handelt, d.h. der Cursor positioniert nicht in dieses Feld. Auch
nach Herausnahme der AUTO-Taste kinnen keine Eingaben erfolgen.
Der Inhalt des Dunkelfeldes kann ausschliefilich durch

- automatische Funktionen (Duplizieren, Erhghen)
- Ubernahme eines Tabellenwertes
- einen MOVE-Befehl des Anwenderprogrammes

verandert werden.

Eine Verdnderung des Feldinhaltes kann weder durch KORR, FELD-KORR
oder SATZ-KORR erfolgen. Eine Anzeige des Feldinhaltes ist nur mit
Hilfe des SHOW-, PAUSE- oder OUTPUT-Befehls miglich.

Bemerkung:
Eine im Eingabeformat fiir ein Dunkelfeld angegebene Maske wird

nicht auf dem Bildschirm angezeigt.

Wird durch eine der Feldpru{ungen ein Fehler festgestellt, er-
scheint zwar die entsprechende Fehlermeldung, aber der Cursor
positioniert auf das ndchste Feld.
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2.3.8

Wird ein Dunkelfeld im Feldende-Editor durch einen POSITION-
Befehl angesprochen, werden alle flir dieses Feld spezifizierten
Feldende-Priifungen durchlaufen, und der Cursor positioniert

auf das nachste Feld.

In der Statuszeile wird jeweils die physikalisch richtige Feld-
nummer angezeigt, d.h. die Dunkelfelder werden im Feldzahler
beriicksichtigt.

Ist ein Dunkelfeld das 1. Feld eines Satzes, ist ein Zuriicksetzen
des Cursors in den vorhergehenden Satz Uber die Tastenkombination
SATZ- 4 nicht moglich. In den vorhergehenden Satz kann nur
durch eine Suchoperation zuriickpositioniert werden.

Priifen (Parameter 7)

Dieser Parameter bestimmt die Art der Datenpriifung im Priif.-Modus.
Die Dateneingabe wird nicht beeinfluft. Folgende Angaben sind
maglich:

C Abhdngigkeitsprifung:

- Tritt bei Stapelkontrollrechnung mit diesem Feld
eine Stapelsummendifferenz auf, missen im PRUF~-
Modus die Daten durch Neueingabe gepriift werden.

- Tritt bei Stapelkontrollrechnung mit diesem Feld
keine Stapelsummendifferenz auf, erfolgt keine
Priifung der Daten.

E Eingabe

Der Eingabe-Modus wird simuliert und das Feld kann neu
eingegeben werden.

K Prifen durch Neueingabe:

Die im EINAGBE-Modus erfaBten Daten des mit "K"
spezifizierten Feldes missen im PRUF-Modus erneut ein-
gegeben werden. Der Inhalt des zu priifenden Feldes wird
nicht auf dem Bildschirm angezeigt. Das System vergleicht
die Daten, die die Bedienungskraft im PRUF-Modus eingibt,
zeichenweise mit den Daten, die von der Bedienungskraft
im EINGABE-Modus eingegeben wurden. Wird eine Ungleich-
heit festgestellt, erfolgt eine Fehlermeldung. Die
Priiferin hat dann die Mdgglichkeit der Korrektur.
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R Ende des Priifens fiir den derzeitigen Eingabesatz

Ab dieser Stelle werden alle nachfolgenden Felder
des derzeitigen Eingabesatzes nicht mehr gepriift,
einschlieBlich des Feldes fiir das "R" spezifiziert

wurde.
Durch Benutzung dieser Funktion wird der Priflauf
beschleunigt.

) Bei Angabe von "S" erfolgt keine Priifung der Daten

durch Neueingabe. Masken und Daten erscheinen nur

zur Sichtpriifung auf dem Bildschirm.

Im Gegensatz zur Funktion "K" halt der Cursor nicht
in den mit "S" gekennzeichneten Feldern an, es seij
denn, sie enthalten Fehlerkennzeichen.

In diesem Fall positioniert der Cursor auf das Fehler-
kennzeichen.

Die Priiferin kann nun entweder

- die FELD-AUSL-Taste betdtigen. Das Fehlerkenn-
zeichen bleibt bestehen. Der Rest des Feldes
wird nach einem weiteren Fehlerkennzeichen unter-
sucht. Handelte es sich bereits um das letzte
Zeichen des Feldes, werden die folgenden Felder
nach einem Fehlerkennzeichen untersucht.

oder sie kann

- das Fehlerkennzeichen durch ein Tastaturzeichen
ersetzen. Das eingegebene Zeichen wird angezeigt.
Anschliefend wird der Rest des Feldes nach weiteren
Fehlerkennzeichen untersucht. Handelt es sich bei
dem korrigierten Zeichen bereits um das letzte
Zeichen des Feldes, werden die folgenden Felder
nach einem Fehlerkennzeichen untersucht.

v Visuelle Priifung mit Stop

Im PROF-Modus positioniert der Cursor auf die erste
Stelle des mit "V" spezifizierten Priiffeides. Es kann
eine visuelle Priifung erfolgen. Nach Betdtigen der
FELD-AUSL-Taste positioniert der Cursor zum ndchsten
Priiffeld bzw. ndchsten Satz.

Wird im Parameter "PRUFEN" keine Angabe gemacht, setzt das System
automatisch die Funktion "S" ein.
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2.3.9 Korrektur-Prifen (Parameter 8)

Wird Korrektur-Priifen angegeben (Y = yes), so wird im PROF-
Modus nach der Korrektur eines Zeichens (nach Betdtigen der
KORR-Taste) eine erneute Priifung des gesamten Feldes gefordert.

2.3.10 Eingabezwang (Parameter 9)

Wird im Parameter "Eingabezwang" ein Y (yes) angegeben, besteht
Eingabezwang. Das bedeutet, es muB mindestens ein Zeichen einge-
geben werden, bevor die FELD-AUSL-Taste gedriickt wird. Wird die
FELD-AUSL-Taste betdtigt, ohne daB eine Dateneingabe erfolgte,
wird ein Fehler signalisiert.

2.3.11 Beendigungszwang (Parameter 10)

Durch die Angabe Y (yes) wird festgelegt, daB ein Feld, in das
mindestens ein Zeichen eingegeben wurde, bis zur vollen Ldnge

mit Tastaturzeichen zu fiillen ist. Soll keine Eingabe erfolgen,
ist unmittelbar am Feldanfang die FELD-AUSL-Taste zu betdtigen.
Durch die Kombination der Parameter Eingabezwang und Beendigungs-
zwang kann die Eingabe fester Feldldngen erzwungen werden (sinn-
voll z.B. bei 4stelligen Postleitzahlen oder 8stelligen Bank-
leitzahlen).

2.3.12 Feldbegrenzung (Parameter 11)

Die Angabe von Y (yes) in diesem Parameter bewirkt, daB das Feld
auf jeden Fall mit der FELD-AUSL-Taste abgeschlossen werden muf.

Die Anwendung der Funktion Feldbegrenzung ist dann sinnvoll, wenn
verhindert werden soll, daB die Bedienungskraft versehentlich die
Lénge des Feldes lberschreitet und die Dateneingabe im nidchsten
Feld fortsetzt. Ohne die Angabe Feldbegrenzung wird das Feld
durch die Eingabe der max. mdglichen Zeichenanzahl abgeschlossen.

Die Kombination von Eingabezwang, Beendigungszwang und Feldbe-
grenzung ist miglich.
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2:3:13 Rechtsbiindig (Parameter 12)

Wird im Parameter "Rechtsbiindig" ein Y (yes) angegeben, so
werden die Daten im Eingabefeld rechtsbiindig abgestellt.

Das bedeutet: Wird in einem Datenfeld eine Eingabe vorgenommen,

befindet sich der Cursor auf der 1. Position des Feldes (links).
Die Daten werden von Tinks nach rechts entsprechend der Eingabe

abgestellt.

Wird das Feld mit der FELD-AUSL-Taste verlassen, ohne daP die
Dateneingabe bis zur vollen Feldldnge erfolgte, so werden die
eingegebenen Daten nach rechts bis ans Ende des Eingabefeldes
geschoben. Die restlichen unbenutzten Stellen (1inks) werden

mit Flillzeichen aufgefillt.

Die Anwendung dieser Funktion ist bei rein numerischen Daten
sinnvoll.

Bemerkung:

Wird im Parameter "Rechtsbiindig" keine Angabe gemacht, stellt
das System die Daten automatisch linksblndig ab und fiillt un-
ausgenutzte Stellen des Datenfeldes (rechts) mit Fiillzeichen
auf.

2.3.14 Flillzeichen (Parameter 13/14)

Mit der Angabe des Flillzeichens wird festgelegt, welches Zeichen
vom System in einem Eingabefeld abgestellt wird, das von der Be-
dienungskraft nicht bis zur vollen Ldnge durch Dateneingabe ge-

fillt wurde.

Die beiden méglichen Fiillzeichen sind:

z
S

Zero (Null)
Space (Blank)

nwon

Die Angabe "Z" bzw. "S" bezieht sich sowohl auf rechts- als auch
auf linksbiindig abgestellte Daten.

Das System unterscheidet zwischen Fiillzeichen fiir Felder

(] "Mit Daten" (ein oder mehrere Zeichen wurden eingegeben) und

® "Ohne Daten" (es wurde kein Zeichen eingegeben, sondern das
Feld durch Betdtigen der FELD-AUSL-Taste lber-
gangen) .
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2.3.15

Die Fiillzeichen-Angabe "mit Daten" muf nicht identisch sein
mit der Fiillzeichen-Angabe "ohne Daten".

Beispiel: Mit Daten bV
Ohne Daten  "S"

Wird keine Angabe iiber Fiillzeichen gemacht, setzt die Anlage
bei numerischen Feldern automatisch "Z" und sonst "S" ein.

Stapelsummen (Parameter 15/16)

Die Stapelsummenrechnung dient zur Kontrolle eingegebener
numerischer Werte. Fiir diesen Zweck stehen bis zu 5 Akkumulatoren
zur Verfiigung. Zwei grundsdtzlich unterschiedliche Methoden der
Stapelsummenrechnung sind mdglich:

] Durch ein gesondertes Eingabeformat wird zu Beginn der Er-
fassung die manuell ermittelte Stapelsumme eingegeben und in
einen Akkumulator addiert (z.B. Gesamtstiickzahl bei einer
Auftragserfassung). Wihrend der Erfassung werden die ent-
sprechenden Felder vom Akkumulator subtrahiert.

B Es werden sowohl positive als auch negative Werte erfaft und
in den Akkumulator addiert (z.B. eine Saldenliste mit Soll-
und Habensalden).

In beiden Fallen muf® nach Abschluf des Stapels der Akkumulator

den Wert Null haben, anderenfalls wird die Fehlermeldung
"STAPELSUMMENDIFFERENZ" angezeigt.

Der Bediener hat die Mdglichkeit, sich die Differenzen in der Erfas-
sungsebene oder in der Supervisorebene anzeigen zu lassen.

Zusammenfassung:

(] Parameter 15 gibt an, ob das Feld in den Akkumulator addiert
(A), oder vom Akkumulator subtrahiert (S) werden soll.

] Parameter 16 gibt die Nummer des angesprochenen Akkumulators
an.
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° Pro Stapel konnen bis zu 5 verschiedene Stapelsummen-
rechnungen durchgefiihrt werden, da 5 l4stellige Akkumula-
toren zur Verfiigung stehen. Die Fehlermeldung "STAPEL-
SUMMENDIFFERENZ" erscheint, wenn eineroder mehrere der 5
Akkumulatoren ungleich Null ist. Um zu erkennen, in wel-
chem Akkumulator der Fehler aufgetreten ist, miissen die
Stapelsummendifferenzen vom Bediener angezeigt werden.

] Die Akkumulatoren kdnnen innerhalb eines Stapels beliebig
oft von verschiedenen Formaten und Feldern angesprochen
werden.

° Wird bei einer Stapelsummenrechnung eine Gesamtsumme vor-
gegeben, so muf hierflir ein eigenes Format erstellt werden,
das bei der Erfassung nur einmal durchlaufen wird.

° Die Stapelsummenrechnung wird erst durchgefiihrt, wenn die
Bedienungskraft die Funktion "BEENDEN" anwdhlt.

2.3.16 Tabelle (Parameter 17-19)

Das System unterscheidet zwischen Standardtabellen und Indextabellen.

2.3.16.1 Tabellenvergleich (Standardtabellen)

Beim Tabellenvergleich priift das System Eingabefelder auf ihre
GUltigkeit. Die Daten der Eingabefelder werden mit Werten, die
in einer Tabelle auf der Magnetplatte gespeichert sind, ver-
glichen.

Abhangig von den Erfordernissen der Anwendung kann eine Tabelle alle
giiltigen oder alle ungiiltigen Eingaben flir ein Feld enthalten.

] Sind in einer Tabelle alle giiltigen Eingaben fiir ein Feld
abgespeichert, so erhdlt die Bedienungskraft bei dem Ver-
such Daten einzugeben, die nicht mit einem der Tabellenwerte
ibereinstimmen, eine Fehlermeldung, d.h. die Eingabe der Be-
dienungskraft ist ungiiltig.

° Enthdlt eine Tabelle jedoch alle ungliltigen Eingaben fiir ein
Feld, wird eine Fehlermeldung angezeigt, wenn die Eingabe
mit einem der Tabellenwerte ibereinstimmt.
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Im Parameter 17 des Eingabeformats wird die Nummer der Tabelle
angegeben, die zum Vergleich mit dem entsprechenden Eingabe-
feld herangezogen wird. Parameter 18 gibt an, ob in der Tabelle
alle giiltigen oder ungliltigen Werte gespeichert sind (geben Sie
"Y" ein, wenn die Tabelle ungiiltige Werte enthdlt).

Um den Suchvorgang mdglichst zu verklirzen, wird die Organisation
der Tabelle (A, D oder R)im Parameter 19 angegeben.

A (ascending) - Die Werte der Tabelle sind in auf-
steigender Reihenfolge gespeichert,
z.B. 1,2, 3,4, 5

D (descending) - Die Werte der Tabelle sind in ab-
steigender Reihenfolge gespeichert,
2.B.. 5, 4, 3, 2, 1

R (random) - Die Werte der Tabelle sind in unsor-
tierter Folge gespeichert,
z.B. 5, 3,1, 2, 4

Wird keine Angabe iiber die Organisation der Tabelle gemacht,
wird vom System unsortierte Folge angenommen.

Widhrend des Tabellenvergleichs befindet sich der Cursor hinter
der letzten Stelle des Vergleichsfeldes.

B Wird ein Tabellen-Vergleichsfehler festgestellt, positioniert
der Cursor erneut auf die erste Stelle der Vergleichsfeldes.
Kann der richtige Wert nicht sofort ermittelt werden, kann
die Bedienungskraft das Feld duch Setzen eines Fehlerkenn-
zeichens libergehen und normal weiterarbeiten.

® Wird kein Vergleichsfehler festgestellt, positioniert der
Cursor auf die erste Stelle des ndchsten Feldes.

Bemerkung:

Das Anlegen einer Tabelle wird im Supervisor-Handbuch in dem
Kapitel "Tabellen-Zuweisung" beschrieben.
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Untertabellen

Bis zu 20 Tabellen konnen zur gleichen Zeit zugewiesen werden.

Besteht Bedarf nach zusdtzlichen Tabellen, kinnen innerhalb

einer Tabelle zwei oder mehrere Untertabellen angelegt werden.
Voraussetzung ist, daP alle Untertabellen unterschiedliche Feld-
langen aufweisen. Da jede Tabelle aus einem Datenstapel erzeugt wird,
missen die Untertabellen innerhalb dieses Stapels durch unterschied-
liche Eingabeformate oder unterschiedliche Felder innerhalb eines ein-
gabeformates reprdsentiert werden.

Beispiel:
746AES2 1957A Format 1
728DC52 1958A Format 1
346BA52 1961A Format 1
Feld 1 Feld 2

Aufbau der Tabelle mit unterschiedlichen Feldern
innerhalb eines Eingabeformates

746AES2 Format 1

728DC52 Format 1

346BA52 Format 1

1957A Format 2

1958A Format 2

1961A Format 2
Feld 1

Aufbau der Tabelle mit einem Feld und zwei
Eingabeformaten.



und Mittallung

inres Inhatis nicht gestaliel, Sowedl nich! ausdrackiich cugeatanden. Zuwider-

digaar Uinteriago.

aowie

[

Vorverarbeitungssystem 620 Seite PR 27

Programmierhandbuch 01.10.78

Eingabeformat

Alle Rechte Kir den Fall der Pateni-

2.3.16.2

Mafgebend fiir die Auswahl der Tabellenwerte ist in beiden
Fdllen die Lange des Vergleichsfeldes.

Wird z.B. ein Vergleich mit einem 7stelligen Feld gestartet,
beriicksichtigt das System nur alle 7stelligen Tabellenwerte.
Bei einem Vergleich mit einem 5stelligen Feld werden dement-
sprechend nur die 5stelligen Tabellenwerte abgeprift.

Beispiel:
—= Maier 17945
Miiller 55793
Tabelle
Schulze 77753
Schneider 39572 J_
| Maier | | 77753 I |

| Fetd1 | Fetd2 | Fetd 3| Fetd 4 |
j—— Eingabesatz———

Indextabellen

Standardmdfig sind im System die Tabellen 16-20 als Index-
tabellen zugeordnet.

Wdhrend der Generierung des Betriebssystems kann diese Anzahl bis
auf 20 Indextabellen erweitert werden. Die Nummern der Index-
tabellen werden absteigend vergeben. Bei der Zuordnung von §
zusdtzlichen Indextabellen erhalten diese die Nummern 11-15.

Die Verwendung von Indextabellen bietet zwei wesentliche Vor-
teile:

[} Durch den Index wird der Zugriff auf sehr groPe Tabellen
wesentlich beschleunigt.
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Werte aus der Indextabelle konnen vom Eingabeprogramm

auf dem Bildschirm angezeigt und/oder in den Eingabe-
satz libernommen werden. Das wird ermdglicht durch die
Zuordnung eines max. 99stelligen Korrespondenzfeldes

zum Schliisselbegriff. Schliisselbegriff und Korrespondenz-
feld miissen unterschiedliche Langen haben, da anderen-
falls das Korrespondenzfeld als Schlissel interpretiert
wird., Sind in der Indextabelle nur Schliisselfelder ge-
speichert, erfolgt die Verarbeitung wie bei den Standard-
Tabellen. Die Verwendung von Untertabellen ist nicht er-
laubt.

Beispiel fiir den Aufbau einer Indextabelle mit Korrespondenz-

feldern:

588230 0008950
588428 004500
652300 012500
Art.-Nr. Preis

Falscher Aufbau der Tabelle. Das Feld Preis wird als Schliissel-
feld interpretiert, da es die gleiche Ldnge wie das Feld
Artikelnummer hat.

588230 0000950
588428 0004500
652300 0012500
Art.-Nr. Preis

Richtiger Tabellenaufbau. Das Korrespondenzfeld hat eine andere
Ldnge als der Schliisselbegriff Artikelnummer.
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Wird das Korrespondenzfeld in den Eingabesatz iibernommen, be-
ginnt die Obernahme mit dem auf das Vergleichsfeld folgenden
Feld und endet, sobald alle Zeichen des Korrespondenzfeldes
libernommen sind. Ist kein Korrespondenzfeld vorhanden, erfolgt
eine Fehlermeldung. Ist das Korrespondenzfeld ldnger als der
Rest des Eingabesatzes, wird ebenfalls ein Fehler angezeigt.
Ein Feld des Eingabesatzes, das nicht vollstdndig belegt wird,
wird rechts mit Leerzeichen aufgefiillt.

Beispiel:
Schliissel Korrespondenzfeld
11740815 A12306XYZ567
t
l-—»-11?"10815' A12305| XYZ l567ﬁﬁ l
Feld 1 Feld 2 | Feld 3| Feld 41 Feld 5' Feld 6

Eingabe der Parameter fiir eine Indextabelle:

[ Tabellennummer 1-20, abhdngig von der Systemgenerierung
(Parameter 17)

(] Ungiiltige Werte mup freibleiben
(Parameter 18)

o Organisation A, D oder R
(Parameter 19) Dieser Parameter hat eine andere Be-
deutung als beim Tabellenvergleich.

A = Vergleich mit dem Schliisselbe-
griff. Eventuell vorhandene
Korrespondenzfelder werden
ignoriert.

D = Vergleich mit dem Schllisselbe-
griff und Anzeige des Korrespon-
denzfeldes ab der Fehlerzeile.
Ist kein Korrespondenzfeld vor-
handen, erfolgt eine Fehler-
meldung.

R = Vergleich mit dem Schlisselbe-
griff und Ubernahme des
Korrespondenzfeldes in den
Eingabesatz mit gleichzeitiger
Anzeige.
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Folgende Punkte miissen bei der Anwendung von Indextabellen
beachtet werden:
] Die Tabelle muP aufsteigend sortiert sein.
° Die Tabelle darf keine geloschten Sdtze enthalten.
® Es sollten keine doppelten Schliisselbegriffe vorhanden sein.
9 Schliissel und Korrespondenzfeld miissen # lang sein.
] Untertabellen sind nicht mdglich.
2.3.17 Grenzpriifung (Parameter 20)
Mit der Grenzpriifung kann man fiir ein ganz bestimmtes Feld fest-
legen, daB der Eingabewert eine obere und eine untere Grenze
nicht liberschreiten darf. Grenzpriifungen werden sinnvollerweise
nur bei rein numerischen Feldern durchgefiihrt.
Soll mit Grenzpriifung gearbeitet werden, hat man die Wahl zwischen
den Angaben "I" und "0".
I bedeutet: Der Eingabewert muB innerhalb der Minimal- und
Maximal-Werte liegen.
0 bedeutet: Der Eingabewert muf3 auBerhalb der Minimal- und
Maximal-Werte liegen.
Die Minimal- und Maximal-Werte werden unter Parameter 21 und 22
eingetragen. Thre Lange ist auf 14 Stellen begrenzt.
Bemerkung:
Die Grenzpriifung wird nur durchgefilhrt bei Eingabe von Daten.
Bei Feldinhalt = Fillzeichen ohne Daten (Parameter 14) wird diese
Prifung nicht durchgefiihrt.
2.3.18 Auto-Funktion (Parameter 23)

Folgende Funktionen kdnnen vom System wdhrend der Datenerfassung
automatisch ausgefiihrt werden:

] 5 Uberspringen des Feldes (skip)
Das Feld wird lbersprungen und entsprechend der Fiill-

zeichenangabe (Parameter 14) mit Leerzeichen (Blanks)
oder Nullen gefiillt.
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0 D Duplizieren (duplicate)

Die Daten des korrespondierenden Feldes (gleiche
Feldnummer) des vorhergehenden Satzes werden in
dieses Feld iibernommen.

I Automatisches Zahlen bzw. Erhdhen (increment)
Der Inhalt des korrespondierenden Feldes (gleiche
Feldnummer) des vorhergehenden Satzes wird um 1
erhdht und in dieses Feld ilbernommen.

E Ubernehmen der Maske in den Eingabesatz (emit)
Die Zeichen der Maske (Feldbeschreibung) werden
in dieses Feld ibernommen. Die Feldldnge muB ent-
sprechend der Maske definiert werden.

Alle Funktionen werden in Abhdngigkeit der AUTO-Taste durch-
gefiihrt:

Ist die AUTO-Taste gesetzt (AUTO wird in der Statuszeile
angezeigt), wird die Funktion ausgefiihrt.

Ist die AUTD-Taste nicht gesetzt, erscheint zwar in der
Statuszeile ein Hinweis auf den Typ der Funktion (SPRG,
DUP, ERH, EINF), die fiir das anstehende Feld ausgefiihrt
werden sollte, aber die Funktion wird nicht ausgefiihrt.
Stattdessen hat man die Moglichkeit, in dieses Feld Daten
einzugeben.

Bemerkung:

Bei den Funktionen "Duplizieren" und "Automatisches Zahlen"
greift das System auf den Feldinhalt zuriick, der im vorherige
Satz unter der gleichen Feldnummer gespeichert ist. FMT-Numme:
bleiben dabei unberiicksichtigt.

Vorsicht!
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2.3.19 Prifziffer (Parameter 24-26)

Eine Prifziffer gewdhrleistet mit hoher Wahrscheinlichkeit,
daB die Daten eines Feldes korrekt eingegeben werden. Die
Priifziffer ist die letzte Stelle eines numerischen oder
alphanumerischen Feldes und wird aus dem Rest des Feldes
durch ein spezielles Rechenverfahren ermittelt.

Folgende Eingaben sind in den Parametern 24-26 des Eingabe-
formates erforderlich, falls eine Prifziffernrechnung ge-
wiinscht wird:

Nummer (Parameter 24)

Da im System bis zu 15 verschiedene Verfahren zur Er-
rechnung der Prifziffer gespeichert werden kdnnen, mul

in diesem Parameter die Nummer des gewiinschten Verfahrens
angegeben werden.

Methode (Parameter 25)

Zwei grundsdtzlich unterschiedliche Funktionen der Priif-
ziffernrechnung sind moglich:

G

bedeutet generieren (erzeugen). Das System errechnet
fir die letzte Stelle eines Datenfeldes eine Priif-
ziffer, egal ob auf dieser Stelle bereits ein Zeichen
eingegeben wurde oder nicht.

Das Generieren von Priufziffern fir Datenfelder ist ein
Vorgang, der normalerweise zeitlich vor der Datener-
fassung liegt. Er dient dazu, Priifziffern (die spdter
ein Bestandteil des Datenfeldes sind) zunachst einmal
zu errechnen.

bedeutet verifizieren (priifen). Der Eingabewert wird
zusammen mit der Priifziffer eingegeben. (Die Priifziffer
ist die letzte Stelle des Wertes).

Das System errechnet fir das entsprechende Feld die
Priifziffer. Ist die errechnete Prifziffer identisch

mit der eingetasteten, positioniert der Cursor in das
nachste Feld. Bei Ungleichheit meldet das System
PRUEFZIFFERN-FEHLER.
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2.3.20

° Mehrere Felder (Parameter 26)

Eine Priifziffernrechnung kann iiber mehrere Felder durch-
gefiihrt werden. Das System reiht die Felder intern anein-
ander und filhrt fiir den gesamten Wert eine Priifziffern-
rechnung durch.

Bei allen Feldern, die zur Priifziffernrechnung iiber mehrere
Felder herangezogen werden, wird im Eingabeformat unter
Punkt 26 ein "Y" eingesetzt. Nur das letzte Feld der Reihe
gibt die Nummer der Priifziffernrechnung und die Methode an.

IZwischen Feldern, die flr die Priifziffernrechnung gesammelt
werden, darf kein Feld sein, in dem die Frage "MEHRERE FELDER?"
mit Nein beantwortet wurde.

Bei einer Priifziffernrechnung uber mehrere Felder ist es un-
bedingt erforderlich, daB im letzten Feld, das zur Prif-
ziffernrechnung herangezogen wird, Daten eingegeben werden.
ZweckmaBigerweise sollte fiir dieses Feld EINGABEZWANG
spezifiziert werden.

® Eine genaue Erlduterung der Priifziffernverfahren finden
Sie in Kapitel 8.

Update (Parameter 27)

Die Anwendung der UPDATE-Funktion ist sinnvoll, wenn bestimmte
Felder eines Satzes aktualisiert werden missen, wahrend die
restlichen Daten unverandert bleiben sollen.

Die Funktion wird im UPDATE-Modus wirksam, d.h. nach Anwahl der
Funktion UPDATE aus der Daten-Erfassungs-Obersicht. Der Cursor
positioniert unmittelbar auf die einzelnen UPDATE-Felder, in
denen die aktuellen Daten eingegeben werden kidnnen. Alle anderen
Felder bleiben unveridndert.
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2.3.21

Folgende Spezifikationen sind fiir ein UPDATE-Feld mdglich:

C Tritt bei Durchfilhrung einer Stapelkontrollrechnung mit
diesem Feld eine Stapelsummendifferenz auf, miissen die
mit "C" spezifizierten Update-Felder durch Neueingabe ge-
priift werden.

(Diese Funktion arbeitet analog der Angabe "C" Abhidngig-
keitspriifung im Priif-Modus).

E Im UPDATE-Modus kann in diesem Feld eine Eingabe erfolgen.
(Der urspriingliche Wert dieses Feldes wird nicht mehr ange-
zeigt).

K Im UPDATE-Modus wird der Wert eingegeben und mit dem ur-
spriinglichen Wert verglichen. (Diese Funktion entspricht
der Funktion K im PROF-Modus).

S Der Inhalt des Update-Feldes wird zur Sichtpriifung angezeigt
und kann nicht verdndert werden.

Ainderungen sind in den mit "S" gekennzeichneten Update-Feldern
nur an den Stellen mdglich, die ein Fehlerkennzeichen ent-
halten. Die Fehlerkennzeichen konnen durch ein Tastaturzeichen
ersetzt, oder mit der FELD-AUSL-Taste libergangen werden.
(Diese Funktion entspricht der Funktion "S" im Priif-Modus).

v Der Inhalt des Feldes wird angezeigt. Eingaben sind nur
nach Betdtiqung der KORR-Taste mdglich.

R Diese Angabe beendet die UPDATE-Funktion fiir diesen Satz.
Das System verzweigt zum 1. UPDATE-Feld des ndchsten Satzes.

Wird keine der mdglichen Funktionen angegeben, setzt das System
automatisch die Funktion "S" ein.

Aufsteigende Folge (Parameter 28)

Bei Angabe von Y (yes) priift das System, ob der Inhalt des Eingabe-
feldes groPer oder gleich dem Inhalt des korrespondierenden Feldes
(gleiche Feldnummer) im vorhergehenden Satz ist. Ist der Inhalt
kleiner, wird ein Fehler angezeigt.

Diese Funktion kann auch bei alphanumerischen Feldern angewandt
werden.

Bemerkung:
Das System greift auf den vorhergehenden Satz zu. FMT-Nummern

bleiben dabei unberiicksichtigt.
Vorsicht!
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2:3.22 Tabulationsfeld (Parameter 29)

2.3.23

Bei der Datenerfassung ist es vorteilhaft, wenn weniger be-
nutzte Felder oder Feldgruppen auf Wunsch ilibersprungen werden
kdnnen.

Zu diesem Zweck wird fiir Felder, in die im Regelfall Eingaben
erfolgen, der Parameter 29 mit Y (yes) angegeben. Die Be-
dienungskraft kann durch Betdtigen der TAB-Taste oder der
Tastenkombination SATZ-T von jedem beliebigen Feld des Ein-
gabesatzes zum ndchsten Tabulationsfeld springen.

Voraussetzung ist, daf fiir kein dazwischenliegendes Feld Ein-
gabezwang angegeben ist. In diesem Fall stoppt das System mit
der Meldung "EINGABEZWANG". Beim Tabulieren ibersprungene Felder
werden mit den im Parameter 14 angegebenen Fiillzeichen gefiillt.
In einem Eingabesatz konnen beliebig viele Tabulationsfelder
definiert werden.

Zusatzfeld (Parameter 30)

Diese Funktion erlaubt, die Sdtze eines bestehenden Stapels um
eine beliebige Anzahl von Feldern zu erweitern.

Voraussetzung ist, daf der Stapel auf Magnetband ausgegeben und
anschliefend mit dem erweiterten Eingabeformat auf die Platte
zurlickgelesen wird.

Das folgende Beispiel zeigt den Ablauf:

@ Ein Satz des Datenstapels

y Artikelnummer [B)I

lBezeichnung (20)[

Preis (5)

IBestand (8)

(] Jeder Satz des Datenstapels soll nach dem Preis um ein
5stelliges Feld und nach dem Bestand um ein 7stelliges
Feld erweitert werden.

@ Der Stapel wird auf Band ausgegeben:

Le | o] s] 8 |———-
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® Das Eingabeformat wird gedndert, und zwar wird ein
5stelliges und 7stelliges Feld eingefligt, unter Angabe
der fiir diese Felder giiltigen Feldbedingungen und Masken.
Beide Felder erhalten im Parameter 30 (Zusatzfeld) die An-
gabe Y (yes). AuBerdem ist es sinnvoll, die Zusatzfelder als
UPDATE-Felder zu kennzeichnen, weil dadurch die nachtrdg-
liche Erfassung erleichtert wird.

° Die Daten werden vom Band mit dem neuen Eingabeformat auf
die Platte zuriickgeschrieben.

gand | 6 | 20 | 5 | 8 |
[}
%y
L 20 |
Satz auf 5
Platte [
wi
(8 .
il vl

Wihrend der Obertragung Band - Platte entstehen Licken im
Datensatz, die mit den im Parameter 14 angegebenen Zeichen
gefiil1t werden.

(] Die Bedienungskraft kann nun in den Zusatzfeldern die not-
wendigen Eingaben vornehmen.

2.3.24 Kettung (Parameter 31)

Soll ein Stapel mit mehreren Eingabeformaten erfaBt werden, mufB
zu Beginn der Erfassung oder im Standard-Job die Verkettung
(Aufeinanderfolge) der einzelnen Eingabeformate festgelegt
werden.

Durch Angabe von Y (yes) im Parameter 31 (Kettung) wird der
Bedienungskraft erlaubt, von der festgelegten Verkettung abzu-
weichen,

Die letzte Stelle des zum Kettfeld erkldrten Feldes gibt die Nummer
des Eingabeformates an, mit dem der ndchste Satz erfaBt werden soll.

Es kann auch ein separates lstelliges Kettfeld spezifiziert
werden.
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2:3:25

Die Angabe "Kettung" muB nicht die letzte Angabe eines Satzes
sein, jedoch wird die Kettfunktion erst wirksam, wenn der Ein-
gabesatz vollstdndig eingegeben ist.

Gibt die Bedienungskraft in einem Kettfeld anstelle einer Zahl
ein b (Blank) ein, wird die bei Stapelbeginn festgelegte Format-
reihenfolge eingehalten.

Wird ein Stapel forgesetzt, bei dem im letzten Satz eine Kett-
angabe gemacht wurde, wird diese Angabe nicht beriicksichtigt.
Es wird immer das Format benutzt, das laut festgelegter Ver-
kniipfung als ndchstes benutzt werden soll.

Bemerkung:

Durch den LINK-Befehl ist eine programmabhdngige Anwahl des
ndchsten Eingabeformates mdglich.

Feldende-Editor (Parameter 32)

Fiir jedes Feld des Eingabesatzes, dessen Parameter 32 mit Y (yes)
angegeben ist, wird das im Standard-Job angegebene Feldende-
Editorprogramm durchlaufen.

Bevor das System den Feldende-Editor fiir ein Eingabefeld durch-
lauft,

[} werden alle nachfolgenden Felder des Datensatzes mit den im
Eingabeformat spezifizierten Fillzeichen geflillt. Somit ist
im Feldende-Editor der gesamte Satz ansprechbar. Es kinnen
auch die Felder bearbeitet werden, in die noch keine Eingabe
erfolgt ist.

° werden alle Priifungen des Eingabeformats in folgender
Reihenfolge durchgefiihrt:

Aufsteigende Folge
Priifziffern
Grenzpriifung
Tabellenvergleich

Eine genaue Erliduterung des Feldende-Editors finden Sie im Ab-
schnitt 3.1.
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2.3.26 Feld einfiligen/1dschen (Parameter 33)

Die Angabe von Y (yes) in diesem Parameter erlaubt, durch Be-
tdtigen der Taste EINF bzw. LU in Verbindung mit der FELD-Taste,
iber Feldgrenzen hinaus Zeichen einzufiigen oder zu ldschen.

Ein bei Betdtigung der EINF-Taste rechts aus dem Feld herausge-
schobene Zeichen geht nicht verloren, sondern wird auf die erste
Stelle des folgenden Feldes transportiert. Dieses Feld wird eben-
falls um eine Stelle nach rechts verschoben und das iberlaufende
Zeichen auf die grste Stelle des darauf folgenden Feldes gesetzt.
Das zeichenweise Verschieben endet beim ersten Feld, dessen Para-
meter 33 nicht mit Y gekennzeichnet ist. Eine beliebige Anzahl
von Feldern kann mit dieser Funktion versehen werden.

Beispiel:

(ABC[DJEFGHTIJ Parameter 33 = Y
v’ 4123 Parameter 33 = Y Satz vor dem
Einfligen eines
|x Y Zl Parameter 33 = Y Zeichens
(23516 Parameter 33 # Y ]
|ABCXDEFGHI, Parameter 33 = Y Satz nach Einfligen
des Zeichens "X"
w7412 Parameter 33 = Y in Feld 1.
Das letzte Zeichen
L3 XY Parameter 33 = Y aus Feld 3 geht
verlore.
123516 Parameter 33 # Y

Analog zum Einfligen eines Zeichens wird beim Ldschen in die frei-
werdende letzte Stelle des Feldes das erste Zeichen des folgenden
Feldes transportiert. Dieser Vorgang setzt sich bis zum ersten
Feld fort, dessen Parameter 33 nicht mit Y gekennzeichnet ist.
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Beispiel:
(ABC[DJEFGHI Y Parameter 33 = Y
74123 Parameter 33 = Y Satz vor dem
Ldschen eines
LR Parameter 33 = Y Zeichens
123516 Parameter 33 # Y
IABCEFGHIJ T Parameter 33 = Y Satz nach Ldschen
des Zeichens "D"
4123 X% Parameter 33 = Y im Feld 1.
e Die letzte Stelle
LYZ8) Parameter 33 = Y in Feld 3 wird
mit einem Leer-
123516] Parameter 33 # Y zeichen gefiillt.
Hinweis:

2.4

Die Operation Feld einf/ldschen ist bei der Eingabe
von Programmen erlaubt. Das bedeutet, daf innerhalb
eines Satzes Programmzeilen eingefiigt oder geldscht

werden kinnen.

Beispiel eines Eingabeformates

Auf den folgenden Seiten finden Sie ein Beispiel fir die
Eingabeformate der Auftragserfassung, die im Abschnitt 2.2

vorgestellt wurde.
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3. Programmstruktur

Zusdtzlich zu den durch das Eingabeformat oder durch Dienst-
programme ausgefiihrten Funktionen hat der Anwender des Systems
620/45 die Maglichkeit, individuelle Programmroutinen zu er-
stellen.

Anwenderprogramme gliedern sich - abhdngig von ihrer Funktion -
in 4 unterschiedliche Gruppen:

(] Feldende-Editor
[} Stapelende-Editor
° Ausgabeprogramm
° Sortierprogramm

Alle Anwenderprogramme sind unter einem max. 8stelligen Namen in
Programmbibliotheken gespeichert. Der Name kann aus beliebigen
Tastaturzeichen bestehen, nur die erste Stelle muB ein Buchstabe
sein.

Einige Programmbefehle diirfen nur in bestimmten Programm-Typen be-
nutzt werden. Die Abhangigkeit zeigt folgende Tabelle:

wlll B $1 w
~— ] v | Y
Q + = o
[T (Ta] =T 1%
BYPASS Wil @ a |
POSITION S T T
SET Jl N N[N
LOAD Jl N NN
WHEN FIELD J N NN
output ¥ Nl g o | N
SORT N[ N N

®) Im Stapelende-Editor erzeugt der OUTPUT-Befehl eine
Fehlerliste auf der Magnetplatte.




Seite PR 44
| e e

Vorverarbeitungssystem 620/45
Programmierhandbuch

Programmstruktur

|

Feldende-Editor

Der Feldende-Editor erweitert die vom Eingabeformat vorgenommene
Feldpriifung und Bearbeitung. Das Programm erlaubt die Abhdngig-
keitsprifung von Feldern, die Ubernahme von Feldinhalten aus
Indexdateien, die Aktualisierung von Indexdateien parallel zur
Erfassung und die Ausgabe von Daten auf dem Arbeitsplatzdrucker.

Der Feldende-Editor wird nach beendeter Eingabe von Feldern durch-
laufen, deren Parameter 32 im Eingabeformat mit Y (yes) ange-
geben ist.

Beispiel:

i [Feld 1 Parameter 32 £ Y}—
L-1Feid 2 Parameter 32 = Y|----»
Satz r=—Fgld 3 Parameter 32 # Y| E
| ]

] L-1Fe1d 4 Parameter 32 = Y|-—
i L

| —>Feld 5 Parameter 32 # V| |
. Bl Ly
F | ! T e e e il i
T e IAT R Sy J

Feldende-Editor

Da fiir einen Erfassungslauf nur gin Feldende-Editor angegeben
werden kann, wird von allen Feldern, deren Parameter 32 mit Y (yes)
angegeben ist, dieser Feldende-Editor angesprungen. Das gilt auch
bei mehreren Eingabeformaten innerhalb des Stapels.

Daher ist es erforderlich, im Feldende-Editor eine Unterscheidung
nach Eingabeformat und Feldnummer zu treffen.
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Durch die Bedingungsabfrage WHEN FMT n kann zwischen Eingabe-
formaten, durch die Abfrage WHEN FIELD n zwischen Feldern

innerhalb eines Eingabeformats unterschieden werden.

Beispiel:
T T
Format 1
L
Stapel
Format 2

Feld 1

Feld 2

Feld 3

Feld 4

Feld &

Feld 1

Feld 2

Feld &

Verarbeitung
Format 1
Feld 2

Verarbeitung
Format 2
Feld 2

Feld 4

Feld &

Verarbeitung
Format 2
Feld 5

Feld 6

Feld 7
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Wdahrend der Ausfiihrung des Feldende-Editors stehen alle Felder
des Eingabesatzes im Zugriff. Noch nicht eingegebene Felder
sind mit den im Parameter 14 des Eingabeformats angegebenen
Zeichen geflil1t. Dadurch sind Querpriifungen zwischen Feldern
und die Verdnderung von Feldinhalten moglich.

Zusdtzlich kann durch Verwendung der BACK-Instruktion auf den
Inhalt vorangegangener, bereits erfafter Sdtze zugegriffen
werden (siehe Punkt 5.6.4.1).

Der Feldende-Editor kann auf 3 verschiedene Arten verlassen
werden:

@ Durch den Befehl RELEASE wird die Erfassung mit dem un-
mittelbar folgenden Feld fortgesetzt.

] Durch den Befehl POSITION wird die Erfassung auf dem im
POSITION-Befehl angegebenen Feld fortgesetzt.

[] Durch den Befehl LINK wird auf das im Befehl angegebene
Eingabeformat verzweigt. Auf den LINK-Befehl muf POSITION
oder RELEASE folgen. Der LINK-Befehl wird erst am Ende
des Satzes ausgefiihrt.

Feld 1
feld2 [*
POSITION 5

Feld 3

Format 1
Feld 4

Stapel Feld 5

Feld 6 RELEASE
Feld 1

Format 2 Feld 2
Feld 3

POSITION 6
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Der Feldende-Editor bietet neben der Priifung und Manupulation von
Eingabedaten auch die Moglichkeit der Echzeit-Verarbeitung (Real-
time-mode). Das bedeutet, der Feldende-Editor aktualisiert Stamm-
dateien anhand der eingegebenen Daten, oder produziert Ergebnisse
aus Eingabedaten und Stammdaten. Diese Prozesse laufen im Gegen-
satz zur Stapelverarbeitung nicht nach, sondern wihrend der Daten-
erfassung ab. Die Echtzeit-"erarbeitung wird durch Anwahl der
Funktion DATEI-BEARBEITUNG gestartet.

Beispiel fir eine Echtzeit-Fakturierung:

Artikel
Daten
Arbeitsplatz
Feldende - Kunden
Editor e ——— Daten
Offene
Posten
Arbeitsplatzdrucker

Systemdrucker
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3.2

Ablauf:

Zum Tagesanfang wird das Fakturierprogramm durch Anwahl der
Funktion DATEI-BEARBEITUNG und des entsprechenden Standard-
Jobs gestartet.

Erscheint ein Kunde, wird nach Eingabe der Kundennummer der
zugehtrige Kundenstammsatz gelesen und der Rechnungskopf ge-
druckt.

Die Bedienungskraft gibt Nummer und Menge der gewiinschten
Artikel ein. Das System priift anhand der Artikelstammdatei
die GUltigkeit der Artikelnummer und den Lagerbestand. Ist
der Artikel vorhanden, wird sofort die Rechnungszeile ge-
druckt und die Menge vom Lagerbestand abgebucht.

Nach Fakturierung aller Artikelpositionen druckt das System
automatisch den Rechnungsabschluf. Ein ggf. einzurdumender
Rabatt ist im Kundenstammsatz gespeichert. Der Jahresumsatz
des Kunden wird im Kundenstammsatz aktualisiert. Die Offene-
Posten-Datei wird fortgeschrieben.

Die im Transaktionsstapel gespeicherten Bewegungsdaten kinnen
entweder an ein zentrales Rechenzentrum libertragen, oder
dezentral mit Stapelprogrammen weiterverarbeitet werden.

Stapelende-Editor

Im Gegensatz zum Feldende-Editor, der eine sofortige Priifung und
Verarbeitung der eingegebenen Daten erlaubt, wird der Stapelende-
Editor erst beim Beenden eines Stapels oder nach Aufruf durch den
Benutzer durchlaufen.

Die Anwendung des Stapelende-Editors dient dazu,

Fehler, die vom Programm im Stapel erkannt werden und nicht
unmittelbar wahrend der Erfassung korrigiert werden sollen,
nach vollstdndiger Eingabe des gesamten Stapels in einer
Fehlerliste auf der Platte aufzulisten, mit Fehlerkennzeichen
zu versehen oder durch Fehlermeldungen anzuzeigen.
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0 Satz-zu-Satz-Priifungen durchzufiihren.

) Bestimmte Feldinhalte bis zum Ende des Stapels zu kumulieren
und auf diese Weise eine Stapelsummenbildung zu ermiglichen,
bei der z.B. die Differenz auf dem Bildschirm angezeigt
werden kann.

Typische Priifungen, die im Stapelende-Editor durchgefiihrt werden,
sind:

umfangreiche Querkontrollen und -vergleiche iiber mehrere Sdtze
umfangreiche Grenzpriifungen

Satz-zu-Satz-Priifungen

Zwischen- und Stapelsummenbildung

Inhaltspriifungen

Meben den erwahnten Priif-Funktionen kann der Stapelende-Editor
auch zur Aktualisierung von Stammdateien dienen, bei denen eine
Echtzeitverarbeitung entweder nicht erforderlich oder nicht er-
wiinscht ist.

Der Stapelende-Editor wird in der Datenerfassungsebene nur nach
Aufruf der Funktion BEENDEN durchlaufen. Beim UNTERBRECHEN eines
Stapels wird der Stapelende-Editor nicht angesprochen.

Der Stapelende-Editor beginnt bei der Abarbeitung mit dem 1. Satz
eines Stapels; durch den RELEASE-Befehl wird jeweils der ndchste
Satz verarbeitet.

Beispiel:

Format 1

Format 2 letater

Satz 3
Stapel Format 3
Format 1

Verarbeitung
1 /\)
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Wurden die 5dtze eines Stapels mit unterschiedlichen Eingabe-
formaten erfaft, muB im Stapelende-Editor mit Hilfe des Befehls
WHEN FMT zwischen den verschiedenen Formaten unterschieden werden.

Beispiel:

T
Format 1
Format 2
Verarbeitung
Format 1
Format 3
Format 1
Stapel
n a
Format 2 Verarbeitung
Format £
Format 3
Format 1
Verarbeitung
L~/ Format 3

Im Stapelende-Editor ist neben der Verarbeitung eines Stapels auch
die Verarbeitung mehrerer Stapel miglich (Multi-Batch). Durch die
Abfrage WHEN FILE erkennt das Programm den Beginn eines neuen
Stapels. Sol11 die Verarbeitung eines Stapels abgebrochen

und zum ndchsten Stapel lbergangen werden, ist der Befehl BYPASS
zu codieren.

Multi-Batch-Verarbeitung ist nur mdglich, wenn der Stapelende-
Editor als unabhdngiges Programm in der Supervisor-Ebene aufge-
rufen wird. Bei der Angabe des Stapelnamens muf mit Sternchen-
Vereinbarung gearbeitet werden.
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Werden vom Stapelende-Editor Fehler im Stapel erkannt, kdnnen
diese auf 3 Arten signalisiert werden:

] Durch den Ausgabebefehl OUTPUT wird eine Fehlerliste er-
stellt. Diese Fehlerliste enthdlt alle im Stapel aufge-
tretenen Fehler. Nach dem Durchlauf des Stapelende-Editors
wird die Liste am Bildschirm angezeigt, kann vom Supervisor
aber auch auf Band oder Drucker ausgegeben werden.

Wahrend der Bearbeitung bzw. Korrektur der Fehler kann die
Bedienungskraft die Fehlerliste beliebig oft aufrufen und
sich am Bildschirm anzeigen lassen.

Wird nach Korrektur der Fehler der Stapel beendet, erfolgt
ein erneuter Durchlauf des Stapelende-Editors, und wird

- sofern sich im Stapel noch Fehler befinden - automatisch
eine neue Fehlerliste erstellt.

Eine Fehlerliste kann nicht separat gelGscht werden, da sie
unmittelbar zum Stapel gehidrt.

B PAUSE/SHOW (nur Anzeige)
* Setzen Fehlerkennzeichen mit FLAG-Befehl
3.3 Abgrenzung zwischen Feldende- und Stapelende-Editor

Die Unterschiede zwischen Feldende- und Stapelende-Editor be-
stehen im wesentlichen in der angewandten Methode der Fehler-
korrektur.

Der Feldende-Editor sollte nur eingesetzt werden, wenn eine so-
fortige Fehlerkorrektur wahrend der Erfassung mdglich und not-
wendig ist. Das ist normalerweise dann gegeben, wenn die Daten

unmittelbar am Ort ihres Entstehens auch erfaBt werden (Sachbe-
arbeiterterminal).

Bei jeder Massendatenerfassung sollte jedoch der Stapelende-
Editor vorgezogen werden, da es mit ihm moglich ist, eine Fehler-
liste zu erstellen, die anschlieBend in den Fachabteilungen korri-
giert wird.
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Die Tatsache, da der Stapelende-Editor die Datenerfassung nicht
verzdgert, ist ein wesentlicher Vorteil gegeniiber dem Feldende-
Editor. Da der Feldende-Editor wihrend der Erfassung ablduft, geht
seine Verarbeitungszeit voll in die Erfassungszeit ein.

Die folgende Tabelle zeigt die unterschiedlichen Methoden der
Fehlersignalisierung:

Fehler- Programm- Programm-

Anzeige Befehl Typ Aktion

Fehler- PAUSE Feld Fehlerton, Programm-

meldung Stapel unterbrechung, Fehler-
anzeige auf dem Bild-
schirm

Fehler- FLAG Feld Setzt Fehlerkenn-

kennzeichen Stapel zeichen auf angegebene
Zeichen-/Feldposition

Fehlerliste QUTPUT Stapel Erstellt Fehlerliste

auf Platte auf der Magnetplatte

Fehlerliste TYPE Feld Erstellt Fehlerliste

auf Drucker Stapel auf dem Arbeitsplatz-
drucker

Methoden der Fehlersignalisierung

Die ndchste Tabelle zeigt die Unterschiede zwischen den
Editoren auf:
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3.4

Ausgabeprogramm

Mit einem Ausgabeprogramm kinnen Eingabedaten aus einem oder
mehreren Stapeln reformatiert (verandert und umgestellt) und -
ggf. unter Einfiigung von neuen Daten - auf jedes angeschlossene
Peripheriegerdt {Drucker, Band, Leitung) ausgegeben werden.

Eine Reformatierung bei der Ausgabe kann aus folgenden Griinden
sinnvoll sein:

] Bei der Erstellung des Eingabeformates halt man sich im
Normalfall an die Reihenfolge der Daten des Ursprungsbe-
legs, wihrend fiir die Ausgabe der Daten eine villig andere
Reihenfolge zweckmdfig sein kann.

] Im Fall der Reformatierung entfdl1t das Duplizieren und
Uberspringen von Feldern, wenn der Stapel auf die Platte
geschrieben wird.

Der Eingabe- und Priifvorgang wird beschleunigt, und es wird
Platz auf der Platte eingespart.

] Eine Ursprungsdatei kann fiir Ausgabedateien verschiedener
Anwendungen benutzt werden.

® Wahrend der Ausgabe kinnen Daten aus Stammdateien einge-
fiigt werden.

Die wichtigsten Funktionen, die in einem Ausgabeprogramm durch-
gefiihrt werden kinnen, sind:

Umstellen von Feldern innerhalb eines Satzes

Verdndern von Daten stellen- und feldweise

Einfiigen von Nullen, Blanks oder Sonderzeichen

Einfiigen von Daten und Satz-/Blockzdhlern

Erstellen von Drucklisten mit Uberschriften und Seitenzahlen
Errechnen von neuen Daten durch arithmetische Operationen
Einfligen von neuen Daten, basierend auf dem Inhalt eines
anderen Feldes oder einer Rechenoperation

Einfligen von Konstanten

[ Einfligen von Stammdaten

Ablauf und Struktur des Ausgabeprogramms ist gleich dem Stapel-
ende-Editor,
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3.5 Sortierprogramm

Das Sortierprogramm erzeugt anhand bestimmter Kriterien eine
Liste von Verweisen, mit deren Hilfe die Sdtze eines oder
mehrerer Stapel in aufsteigender oder absteigender Folge ver-
kettet werden.

Wdhrend des Sortierlaufes sind - wie in jedem anderen Editorpro-
gramm - Priifungen, Berechnungen, Setzen von Fehlerkennzeichen
und Dateniibernahme aus Stammdateien moglich.

Die entstandene Liste von Verweisen kann anschlieBend als

sortierter Stapel oder als Index einer Stammdatei verwendet
werden.

Der Sortierprozess lduft in drei Phasen ab:
] Phase I

Eine Liste der Sortierschlissel mit Verweisen auf die zuge-
horigen Datensdtze wird erzeugt.

° Phase I1I

Die Liste wird auf- oder absteigend sortiert.
@ Phase III

Diese Phase kann in zwei Varianten durchlaufen

- Indexdatei: Es werden hohere Indizes gebildet, um den
Dateizugriff zu beschleunigen (siehe Punkt 4.1).

- Sortierter Stapel: Die Sortierschliissel sind jetzt
irrelevant und werden aus der Liste entfernt

Das Eintragen der Sortierschlissel in die in Phase I erstellte
Liste geschieht durch den Befehl SORT. Es ist nicht zwingend not-
wendig, alle Sdtze eines Stapels zu sortieren. Der SORT-Befehl kann
von Bedingungen abhéngig gemacht werden.
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Beispiel:
25142 1 1

71145 1 2

WHEN J
18501 2 3 FMT SORT (1)| AK
62312 1 i :
58711 2 5 I
37621 2 6 (RELEASE)
51248 1 7

65213 1 8

Schlissel| FMT | Satz-Nr.

Unsortierter Stapel mit Sortierprogramm zur Sortierung aller

Sdatze mit Eingabeformat 1 in aufsteigende Reihenfolge.
25142
71145
62312
51248

|m|-.:l.r.-s|m|.-

65213

Schliissel| Satz-Nr.

Die in Phase I erstellte Liste der Schllsselbegriffe mit Ver-
weisen.
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25142
51248

62312
65213

P ) B ey

71145

Schliissel | Satz-Nr.

Die sortierte Liste nach Ablauf von Phase II

] ———— 25142 1 1
7 71145 1 2
4 18501 2 3
8 —|—~62312 1 4
2 58711 2 5
37621 2 6

Satz-Nr.
51248 1 7
—= (5213 1 8

Schliissel Format Satz-Nr.

Die sortierte Liste mit dem Ursprungsstapel nach Ablauf

der Phase III.
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Die in Phase IIl entstandene Liste erhdlt einen max. 1l0stelligen
Namen und kann anschliefend wie ein normaler Stapel verarbeitet
werden. In gleicher Weise ist es mioglich, mehrere Stapel mitein-
ander zu einem sortierten Stapel oder einer Indexdatei zu ver-
binden (siehe Multi-Batch-Verarbeitung im Stapelende-Editor).

Der verwendete Sortierschllissel kann aus mehreren Einzelbegriffen
bestehen. Jeder dieser Einzelbegriffe kann ein Feld, eine Variable,
ein Literal oder eine Befehlserganzung sein. Die Begriffe kinnen in
beliebiger Folge auftreten.

Beispiel:

Ein Zeitungsvertrieb fihrt zwei Stapel mit Kundenstammdaten. Der
erste Stapel enthdlt alle Kunden, die Tageszeitungen beziehen, der
zweite Stapel alle Kunden, die Illustrierte beziehen.

Die vorhandenen 8 Stadtbezirke sollen auf zwei Vertreter aufge-
teilt werden, wobei fiir jeden Vertreter zwischen Zeitungs- und
ITlustriertenkunden unterschieden werden soll. Innerhalb jeder
Gruppe werden die Kunden nach Strafe und Hausnummer aufsteigend
sortiert.

Die Zuordnung der Stadtbezirke soll folgendermafien vorgenommen
werden:

Vertreter Maier - Bezirk 2, 3, 6
Vertreter Schulze - Bezirk 1, 4, 5
Der Kundenstammsatz:

Name |StraBe IHausnummer |Bezirk

Feld 1| Feld 2 I Feld 3 ‘Fer 4
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Das zugeh©rige Sortierprogramm:

IF o (4)u=0200Ru=0300R=16
SORTL'MAIER' _ BATCH o (2)o(3).
IF o (4)omoli0Ru=udL0R =05
SORTL'SCHULZE ' BATCH o (2).(3).
RELEASE.

Der Datenstapel "///ILLUSTR"

Glesner Kurfuerstenstr. |66]

Frerichs Platte Str. 1

Stolze Leuschnerstr. |11

Ramberg Platte Str. 05

Gluecklich Nahestr. 22

Koenig Kurfuerstenstr. [1

Name Strasse Hausnummer  Bezirk

Der Datenstapel “///ZEITUNG"

Abele Talstr. 1

Bendix Auf dem Meere (5

Woop Kreuzbergstr. |1

Dienstknecht | Kreuzbergstr. (02

Roelfke Lagesche Str. |3

Naumes Lagesche Str. 3

Leineweber Hauptstr. 181

Klapper Pfeiffergasse |2

Paul Breslauerstr., 1

Name Strasse Haujnummer Bezirk
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Aus beiden Stapeln wird die folgende Liste der Sertierschliissel
gebildet:

SCHULZE | ///ILLUSTR Talstr. 15
SCHULZE | ///ILLUSTR Auf dem Meere [55
MAIER ///ILLUSTR Kreuzbergstr. |15
MATER ///ILLUSTR Kreuzbergstr. |02
MAIER ///ILLUSTR Lagesche Str. |36
MAIER ///ILLUSTR Lagesche Str. |31
SCHULZE | ///ILLUSTR Hauptstr. 18
MAIER ///ILLUSTR Pfeiffergasse (25
MAIER ///ILLUSTR Breslauerstr. |16
SCHULZE | ///ZEITUNG Kurfiirstenstr. |66
MAIER ///ZEITUNG Platte Str. 16
MAIER /11 ZEITUNG Leuschnerstr. |11
MATER ///ZEITUNG Platte Str. 05
SCHULZE | ///ZEITUNG Nahestr. 22
SCHULZE | ///ZEITUNG Kurfiirstenstr.|13

Ver- Stapelname Strasse Hausnummer
treter




h von ung

¥ Soweit nicht

isg = diesar

Untariage oder ihres Inhalts zu Schadonarsatz, (BGB, UWG, LitUrhG.)

i = v s
NIXDORF
[t~ S e |
COMPUTER

Vorverarbeitungssystem 620/45 Seite PR 61
Programmierhandbuch 1.10.1977

Programmstruktur

Der Stapel nach abgeschlossener Sortierung:

Paul Breslauerstr. |163
Dienstknecht | Kreuzbergstr. |[023
Woop Kreuzbergstr. |153
Naumes Lagesche Str. |312 ITlustrierte
Maier Roelfke Lagesche Str. |362
Klapper Pfeiffergasse |256
Stolze Leuschnerstr. (113
Ramberg Platte Str. 052 Zeitung
Frerichs Platte Str. 162
Bendix Auf dem Meere |[555
Leineweber Hauptstr. 181 IMustrierte
Abele Talstr. 154
Schulze |Koenig Kurfuerstenstr. [131
Glesner Kurfuerstenstr. |6G1 Zeitung
Gluecklich Nahestr. 225

Treten in einem Datenstapel Sortierbegriffe mit identischem In-
halt auf, kann durch eine Positionsangabe im SORT-Befehl flir diese
Sortierbegriffe eine Reihenfolge vorgegeben werden.

Beispiel:

Auf der Magnetplatte befindet sich ein Stapel, der die Daten einer
Kundendatei enthalt.

Bei der tdglichen Erfassung werden nur Kundennummern mit den ent-
sprechenden Bewegungen in einem Stapel erfafBt.

Bei der Ausgabe sollen jedoch die Stammdaten des Kunden gemeinsam
mit den Bewegungen ausgegeben werden.

Aus diesem Grund wird der Stapel mit den Stammdaten und der Stapel
mit den Bewegungsdaten sortiert.
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Um ein Unterscheidungsmerkmal zu haben, wurden die Bewegungs-
daten mit FMT1, die Stammdaten mit FMT2 erfaBt.

Das Sortierprogramm sieht iliber den Positionszdhler vor, dap
Stammdaten im sortierten Stapel immer vor den Bewegungsdaten
stehen.

WHENLFMTLILSORTL(1) 2"

WHENLFMTL2,.SO0RTL (1) 1",
RELEASE.



ene Verwsrung

5

i Sowalt nicht

— auch

alts 2 Schadonersatz. (BGE, UWG, LilUrhG.)

5 — digser

=
]
&
o
|
n

- Wervbelf

o
Untarlage oder hres

[ )
NIXDORF Vorverarbeitungssystem 620/45 Seite PR 63
LR e S e
COMPUTER Programmierhandbuch 1.10.1977
Programmstruktur
Bewegungsdaten Stammdaten
KD-NR BEWEGUNG KD-NR ADRESSE
1 [a711 0158
2 [2254 0234
3 [1307 1253
4 [2511 1307
: . ] 2052
. . 2254
20 [1307 .
21 [0234 .
2511
2603
4711
5358
6120
Sortier-Stapel
0158 AdreBdaten |
0234 Adrepdaten
0234 | Bewequng A
1253 Adrefdaten |
307 AdreBdaten |
307 | Bewequng [ /A
307 | Bewequng [
5052 | AdreBdaten
2254 | AdrePdaten
2254 | Bewequnqg 2070
7511 Adrepdaten
2511 | Bewegung P2200077
T711 Adrepdaten
4711 | Bewegung V7
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Die Reihenfolge der Sortierbegriffe wird durch die Vergleichs-
folge festgelegt. Drei verschiedene Vergleichsfolgen stehen zur
Verfiigung.

e  Alphanumerisch (Radix 40)

- Leerzeichen (Blank)

- Sonderzeichen (keine Unterscheidung zwischen ver-
schiedenen Sonderzeichen)

- Plus Null

- A-1

- Minus Null

- J-Z

- 0-9

- Fenhlerkennzeichen

] EBCDIC

Im Gegensatz zur alphanumerischen Folge wird zwischen
Sonderzeichen unterschieden.

9 Numerisch 0-9

Belegt nur halb soviel Speicherplatz wie EBCDIC, daher
sehr effektiv.
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4. Aufbau und Verwaltung von Indexdateien

Das System 620/45 bietet durch die systemunterstiitzte Verwaltung
von Indexdateien die Mdoglichkeiten einer komfortablen Datei-
flihrung.

Die Vorteile der Dateiverwaltung des Systems sind:

Es konnen unbegrenzt viele Dateien auf dem System gefilhrt
werden.

Je Programm konnen bis zu 64 Dateien angesprochen werden.

Maximal 4 Dateien kionnen je Programm zur gleichen Zeit er-
gffnet sein.

Die Anzahl der Schlisselfelder ist nicht begrenzt.

Die Position der Schliisselfelder innerhalb des Datei-
satzes ist nicht vorgeschrieben.

Jeder Dateisatz kann maximal 255 Indizes zugeordnet
werden.

Die Schlisselldnge betrdgt maximal 48 Zeichen.

Der Schliisselbegriff muB nicht unbedingt im Dateisatz ent-
halten sein. Er kann auch durch eine arithmetische Operation
errechnet werden.

Dateisdtze kidnnen eingefiigt und geldscht werden. Die einge-
fiigten Sdtze sind sofort danach - ohne Reorganisationslauf -
im Direktzugriff.

Auf die Daten kann aus allen Programmstufen index-sequentiell
zugegriffen werden.
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4.1

Jede Indexdatei besteht aus einem Datenstapel und dem zuge-
horigen Index. Wahrend der Erstellung einer Indexdatei werden
die aus dem Datenstapel entnommenen Schlisselbegriffe sortiert
und im Index abgestellt. Glejchzeitig werden Schliisselbegriff
und Datensatz iiber ein Zeigerfeld verkniipft. Der Datenstapel
bleibt unverdndert.

Der Index enthdlt einen max. 8stelligen Namen, der aus be-
liebigen Tastaturzeichen bestehen kann. Lediglich das erste
Zeichen muB ein Buchstabe sein. Unter diesem Namen ist der
Index und sein zugehidriger Datenstapel jederzeit als Index-
datei ansprechbar.
Indexaufbau
Der Index wird durch die Supervisorfunktion DATEIVERWALTUNG mit
Hilfe eines vom Anwender geschriebenen Sortierprogramms aufge-
baut.
Der Prozess lduft in drei Phasen ab:
(] Phase I
Die vom Anwender im SORT-Befehl spezifizierten Schlissel-
begriffe werden in den Index eingetragen und mit den zuge-
hiorigen Datensdtzen verknipft.
[ Phase II
Der Index wird sortiert.
° Phase III

Zusdtzlich zum Primdrindex werden hihere Indizes gebildet,
um den Zugriff auf die Datensdtze zu beschleunigen.
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Die in Phase III gebildeten hgheren Indizes enthalten die
Sektorenadressen des vorhergehenden Index und den hochsten
Schliisselbegriff jedes Sektors.

Sektor A
4106 -
Sektor B
5884
Sektor C
5893
Sektor D
6440 |- SchTUIsseT r——Sektcradresse
—14106 A
5884
Sektor E 5893 C Schl1ijsse1 ]—Sektoradresse
6440 D
6612 6612 E q_‘——GMU J
6879 F 8124 K
7021 G ‘ 9754 L
Sektor F 8124 H ’
—| 9754 1
6879 =~
Hdchste Indexstufe
Sektor G Iwischenindex
7021
Sektor H
8124
Sektor I
9754

Primarindex
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In Phase III werden solange hohere Indizes gebildet, bis eine
Indexstufe erreicht ist, die einen oder zwei Sektoren belegt.
Dies ist die hochste Indexstufe. Jeder Dateizugriff beginnt mit
der hochsten Indexstufe und filhrt lber alle niedrigeren Index-
stufen bis zum Primarindex.

Die Form, in der die Schliisselinformation im Index gespeichert
wird, bestimmt der Schliisseltyp:

[ ] N - nur numerisch

Der Schliissel wird in gepackter Darstellung gespeichert.
2 Ziffern belegen 1 Byte.

e A - alphanumerisch (Radix 40)
Der Schlissel wird in komprimierter Form gespeichert.
3 Zeichen belegen 2 Byte. Nur die Buchstaben A-Z,
Blank und die Ziffern 0-9 sind zuldssig.

L} E - EBCDIC

Der Schliissel wird im 8-Bit Format gespeichert.
1 Zeichen belegt 1 Byte. Alle Zeichen sind zuldssig.

Folgende Tabelle gibt AufschluB iiber Schliisseltyp, zuldssige
Zeichen und Schliisselldnge:

Leerz. A-7 0-9 Sonderzeichen max. Lidnge
N N N J N 48
A J d J M 36
E J J J J 24

Der Aufbau von Schliisselbegriffen und Index wird durch das vom
Anwender geschriebene Sortierprogramm bestimmt. Daher kann jeder
Anwender die fiir ihn optimale Dateiorganisation programmieren.
In den folgenden Abschnitten werden die mdglichen Formen der
Indexorganisation vorgestellt.
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4.1.1 Ein Index fiir eine Datei, ein Schliissel pro Satz

Dies ist die einfachste Form der Indexorganisation. Fiir jeden
Satz eines Datenstapels wird ein Eintrag im Index vorgenommen.
Jeder Satz kann direkt durch seinen Schliissel adressiert werden.

47815

47815]

Index Stapel

Das zugehdrige Sortierprogramm:
SORTL(1).
RELEASE.
4.1.2 Ein Index fiir eine Datei, ein Schliissel fiir mehrere Sédtze
Bei dieser Form der Indexorganisation wird nur fiir bestimmte
Sdtze innerhalb des Stapels ein Eintrag im Index vorgenommen.

Auf Sdtze, die nicht im Index eingetragen sind, muf durch FORWARD-
oder BACK-Instruktionen zugegriffen werden.

—I—’4?815 Kundensatz Format 1
47815 |0ffener Posten Format 2
5261?———L—.0ffener Pos ten Format 2|

52617 Kundensatz Format 1

Offener Posten Format 2

Offener Posten Format 2|

Offener Posten Format
Index Stapel

Das zugehdrige Sortierprogramm:

WHEN FMT 1
SORT (1).
RELEASE.
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Ein Index flir mehrere Datenstapel

Mehrere Datenstapel kinnen durch Multi-Batch-Verarbeitung im
Sortierprogramn zu einer Indexdatei zusammengefaBt werden. Beim
Zugriff iber den Index spielt es keine Rolle, in welchem Daten-
stapel sich der gesuchte Satz befindet.

47815]
47815 :
52617
72811
Stapel 1
52617|
Index
Stapel 2
72811]

Stapel 3
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4.1.4 Mehrere Schliissel fiir einen Datensatz

Innerhalb eines Index konnen mehrere unterschiedliche Schliissel
auf einem Datensatz verweisen.

aier

————~|3671_ Maier 4000 DUsseldorf

3671

4000

Das zugehdrige Sortierprogramm:
SORTL(1).
SORTL(2).
SORTL(3).
RELEASE.
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Mehrere Indizes flir einen Datenstapel

Auf jeden Datensatz innerhalb eines Stapels konnen bis zu 255
Schliissel verweisen. Diese Schliissel konnen auf bis zu 255
Indizes verteilt werden.

3671

Index
Kundennummer

3671 | Maier | 4000 | Diisseldorf

Maier

Index
Namen

4000

Index
Postleitzahlen

Jeder Index muB mit einem eigenen Sortierprogramm aufgebaut werden.
Aus der Sicht des Anwenderprogrammes reprédsentiert jeder Index eine
unabhdngige Datei.
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4.1.6 Verknlpfung des Transaktionsstapels mit der Indexdatei

So11 wdhrend eines Feldende- oder Stapelende-Editor-Laufes

Datensdtze des Transaktionsstapels mit dem Index verkniipft

werden, muB die Indexdatei mit dem Befehl OPEN|INC

ergffnet werden. Nach Beendigung des Editor-Laufes kann der
Transaktionsstapel nicht mehr geldscht werden, solange die

Indexdatei besteht.

U N

Datenstapel

Index

Transaktionsstapel
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Zugriffsmethode

In jedem Programm, das auf Indexdateien zugreift, werden zwei
Zeigerfelder gefiihrt. Ein Zeiger verweist auf den zuletzt ge-
Tesenen Schliissel im Index (Indexzeiger), der andere Zeiger auf
den zuletzt gelesenen Satz im zugehorigen Datenstapel (Satzzeiger).

1147 -
1147 | Maier
Index Datenstapel
Indexzeiger Satzzeiger

Beide Zeiger werden abhdngig vom jeweiligen Datei-Zugriff ver-
dndert.

Besonders zu beachten ist die Tatsache, daf zwar 4 Indexdateien
gleichzeitig in einem Programm erdffnet werden kdnnen, fir alle
Dateien aber nur je ein Zeiger zur Verfiigung steht. Das bedeutet,
daf} immer nur ein Schliissel und ein Datensatz zu einem gegebenen
Zeitpunkt im Zugriff ist. Jeder Dateizugriff lduft daher in zwei
Stufen ab: Zurlickschreiben eines verdnderten Satzes und anschlie-
Bend Lesen des aktuellen Satzes.

Wird beim Dateizugriff der gewiinschte 5atz nicht gefunden, ist
anschlieBend der Inhalt beider Zeiger zerstort.

Zwei grundsatzlich unterschiedliche Arten des Dateizugriffs sind
moglich: Zugriff iiber den Index oder direkter Zugriff auf den Daten-
stapel
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Der Zugriff Uber den Index wird durch die Instruktion GET
ausgefiihrt. GET verdndert den Indexzeiger und den Satzzeiger.

Fiir den index-sequentiellen Zugriff stehen die Befehle GET FIRST
(lese ersten Satz im Index), GET LAST (lese Tetzten Satz im
Index), GET PRIOR (lese vorhergehenden Satz im Index) und GET NEXT
(Tese ndchsten Satz im Index) zur Verfligung.

Soll sequentiell auf die Sdtze des Datenstapels zugegriffen werden,
stehen die Befehle FORWARD (lese ndchsten Satz im Stapel) und

BACK (lese vorhergehenden Satz im Stapel} zur Verfiigung. Beide Be-
fehle verdndern nur den Satzzeiger.

Besonders zu beachten ist, daB beim sequentiellen Lesen im Daten-
stapel nicht die logische (durch den Index vorgegebene), sondern
die physikalische Reihenfolge der Sdtze im Datenstapel eingehalten
wird.

1125 3Ll T BACk—
GET 3254 { T ——FORWARD——

3471

5805 1125

Index Datenstapel

Da durch FORWARD und BACK nur der Satzzeiger verdndert wird, kann
anschiiefend durch die Instruktion GET CURRENT wieder auf den im
Indexzeiger angegebenen Satz zugegriffen werden.
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4.3 Verwaltung
Zur Verwaltung einer Indexdatei sind folgende Funktionen ver-
fiigbar:
° Datensdtze lesen, verdndern und zurlickschreiben
(] Einfligen von Sdtzen in den Datenstapel
o Einfligen von Schliisseln in den Index
[} Loschen von Sdtzen im Datenstapel
@ Ldschen von Schliisseln im Index

4.3.1 Datensdtze lesen, verdndern und zurilickschreiben

Die zu verdndernden Datensdtze werden entweder durch die
Instruktion GET oder durch die Instruktion FORWARD/BACK ge-
lesen. Anschliepend kinnen die gelesenen Daten vom Anwender-
programm verdndert werden. Das Zuriickschreiben wird vom Be-
triebssystem durchgefiihrt, sobald ein neuer Satz gelesen oder
das Programm beendet wird.

4.3.2 Einfligen von Sdtzen in den Datenstapel

Abhdngig vom Stand des Satzzeigers kann eine Leersatz in den
Datenstapel eingefiigt werden. Der Satz wird entweder vor dem
zuletzt gelesenen Satz (INSERT BEFORE) oder hinter dem zuletzt
gelesenen Satz (INSERT AFTER) eingefiigt. In beiden Fdllen wird
der Satz in die physikalische Folge der Sdtze im Datenstapel
eingefiigt, die von der durch den Index vorgegebenen logischen
Fo]ge abweichen kann. Ist der Satz eingefiigt, kann er vom An-
wenderprogramm mit Daten gefiillt werden. Das anschlieBende Zu-
riickschreiben auf die Platte wird vom Betriebssystem durchgefiihrt.

Besonders zu beachten ist, daf der eingefiigte Satz nicht mit dem

Index verkettet ist. Das Verketten geschieht erst durch die In-
struktion INCLUDE.

4471
1125 3254
3254 6895
4471 1125
6395
INSERT AFTER
Indexzeiger Satzzeiger

INSER BEFORE——
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4.3.3 Einfiigen von Schliisseln in den Index

Ein Satz, der in den Datenstapel aufgenommen wurde, wird durch
Einfiigen seines Schllissels mit dem Index verkettet. Das Ein-
fiigen geschieht durch den Befehl INCLUDE. Der Schlissel wird an
der durch die logische Folge im Index vorgegebenen Stelle ein-
gefiigt.

Es konnen auPer den Sdtzen des Datenstapels auch Sdtze des Trans-
aktionsstapels mit dem Index verkettet werden. Voraussetzung da-
fir ist, daB die Datei durch den Befehl OPEN|INC erdffnet wurde.
Jeder neue Datensatz kann mit bis zu 255 Indizes verkettet
werden. Zu diesem Zweck miissen nach dem INSERT-Befehl nur die
entsprechenden INCLUDE-Befehle codiert werden.

1125
3254
447
5892 |=—— INCLUDE
6895
4471 | Weber
3254 | Majer
5892 | Miller ma—
Index 1 1125 | Schulze
6895 | Schneider
Maier Datenstapel
Miiller l=—— INCLUDE
Schneider
Schulze
eber INSERT

Index 2
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4.3.4

4.3.5

4.3.6

Loschen von Sdtzen im Datenstapel

Ein Satz im Datenstapel wird durch die Instruktion DELETE ge-
loscht. Vor Ausfiihrung des Befehls muf sichergestellt werden,
dap der Satzzeiger auf den zu ldschenden Satz verweist.

Bestehende Verkettungen des Satzes mit Indizes werden automatisch
durch das Betriebssystem geldscht (auch wenn der Satz manuell
gelischt wird).

Ldschen von Schlisseln im Index

Durch die Instruktion REMOVE wird der durch den INDEXZEIGER an-
gegebene Schliissel im Index geldscht. Das Ldschen von Schliisseln
ist nur erforderlich, wenn die Verkettung eines ungeldschten
Satzes mit einem Index aufgehoben werden soll.

Programmbeispiel

Auf den folgenden Seiten finden Sie als Beispiel das Verwaltungs-
programm fiir eine Kundenstammdatei. Fir diese Kundenstammdatei
existieren zwei Indizes. Ein Index erlaubt den Zugriff iiber die
Kundennummer, der zweite Index lber die Postleitzahl.

Mit Hilfe des Programms kdnnen Sdtze verdndert, eingefiigt oder
geloscht werden.

XKUND
Index

Kundennummeyr CHSEKUSTAM
XPOST Datenstapel
Index

Postleitzahl
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Reorganisation

Abh@ngig von der Anderungshdufigkeit sollte eine Indexdatei
in regelmafigen Abstdnden reorganisiert werden.

Zwei Arten der Reorganisation sind mdglich:

° Reorganisation des Index
Zu diesem Zweck wird der Index geldscht und anschlieBend
neu aufgebaut. Diese Reorganisation verringert den Platz-
bedarf des Index.

° Reorganisation von Datenbereich und Index
Der Datenstapel wird auf Band ausgegeben, der Index ge-
lgscht und nach Einlesen des Datenstapels neu aufgebaut.

Diese Reorganisation verringert den Platzbedarf des Datensta-
pels und des Index.
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5. Befehlsstruktur
5.1 Befehlstypen
Abhdngig von der durchzufiihrenden Operation 1dBt sich der
Befehlsvorrat des Systems in 8 Gruppen gliedern:
] Arithmetik und Datentransport
® Arbeitsplatzsteuerung
] Stapelverarbeitung
® Verarbeitung von Indexdateien
° Programms teuerung
® Datenausgabe
@ Sortieren
] Sonderbefehle
514 Arithmetik und Datentransport

Zu dieser Gruppe gehtren folgende Befehle:

Befehl Funktion Seite
DECLARE Deklarieren von Variablen 123
MOVE Dateniibertragung zwischen zwei Speicher- | 159
bereichen
ADD Addition 107
SUBTRACT Subtraktion 207
MULTIPLY Multiplikation 159
DIVIDE Division 129
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5.1.2 Arbeitsplatzsteuerung
Mit Hilfe der Befehle zur Arbeitsplatzsteuerung konnen Daten
auf dem Bildschirm angezeigt oder iiber die Tastatur eingegeben
werden.
Befeh] Funktion Seite
PAUSE Anzeige einer Meldung an beliebiger 183
Stelle des Bildschirms mit zusdtz-
lichem Fehlerton und Programmhalt.
SHOW Anzeige einer Meldung an beliebiger 201
Stelle des Bildschirms.
ACCEPT Dateneingabe in eine Variable erlauben. |105
5.1.3 Stapelverarbeitung

Befehle zur Stapelverarbeitung steuern den Zugriff der Anwen-

derprogramme auf Felder und/oder Sdtze der Datenstapel.

Befehl Funktion Seite

RELEASE Verlassen des Programms. 195

POSITION Positionieren auf ein bestimmtes Feld 189
des Eingabeformats.

BACK Zugriff auf den vorhergehenden Satz des | 113
Datenstapels.

FORWARD Zugriff auf den folgenden Satz des 133
Datenstapels.

BYPASS Rest des Stapels iibergehen. 117

LINK Bestimmtes Eingabeformat anwdghlen. 1565
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5.1.4 Verarbeitung von Indexdateien

Dem programmierten Zugriff und der Verwaltung von Indexdateien
dienen folgende Befehle:

Befehl Funktion Seite

DEFINE Definieren einer Datei. 125

OPEN Eroffnen einer Datei zur Verarbeitung. 165

CLOSE Schliefen einer ergffneten Datei. 121

GET Im Index eingetragenen Satz lesen. 139

FORWARD Machsten Satz im Datenstapel lesen. 135

BACK Vorhergehenden Satz im Datenstapel 115
lesen.

INSERT Satz in den Datenstapel einer Indexdatei |153
einfligen.

DELETE Satz im Datenstapel einer Indexdatei 127
1dschen,

INCLUDE Schliissel in den Index einfiigen. 149

REMOVE Schlissel im Index ldschen. 197

PROTECT Satz gegen den Zugriff eines anderen 193
Anwenderprogramms schiitzen.

5.1.5 Programmsteuerung
Der logische Ablauf der Programme wird durch folgende Befehle
gesteuert:
Befehl Funktion Seite
IF Abfrage einer Bedingung. 143

WHEN Abfrage einer Systembedingung. 211
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Befehl Funktion Seite
GOTO Unbedingte Verzweigung. 14
PERFORM Verzweigung in eine Unterroutine. 185
EXIT Ende einer Unterroutine, Riicksprung 185
ims Hauptprogramm,
STOP Abbruch des Programms. 205
5.1.6 Datenausgabe
Zur Datenausgabe auf Magnetband, Diskette, Platte, Systemdrucker,
Arbeitsplatzdrucker und DFU stehen drei Befehle zur Verfigung:
Befeh] Funktion Seite
AUDIT Ausgabe auf Magnetband parallel zur 109
Datenerfassung.
OUTPUT Datenausgabe auf Magnetband, Diskette, 167
Platte, Systemdrucker oder DFO,
TYPE Datenausgabe auf den Arbeitsplatz- 209
drucker.
5.1.7 Sortieren
Zum Sortieren von Datenstapeln oder zur Erstellung von Index-
dateien steht der Befehl SORT (Seite 203) zur Verfiigung.
5.1.8 Sonderbefehle
Befehl Funktion Seite
FLAG Fehlerkennzeichen setzen. 129

CLEAR Fehlerkennzeichen ldschen. 119
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Befehl Funktion Seite
SET Inhalt einer Variablen in einen Stapel- [199
summenakkumulator iibertragen,
LOAD Inhalt eines Stapelsummenakkumulators 157
in eine Variable iibertragen.
NOTE Kommentar einfligen. 161
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5.2 Operanden
In der Regel besteht ein Programmbefehl des Systems aus
einem Operationsteil und einem oder mehreren Operanden. Der
Operationsteil bestimmt die auszufiihrende Operation, die Operan-
den definieren die.Datenbereiche mit denen die Operation ausge-
fiihrt werden soll.
Beispiel:

Addition zweier Zahlen

ADD UMSATZ TO SUMME.

Operationsteil
Quelloperand Zieloperand
Die Operanden UMSATZ und SUMME sind die symbolischen Adressen

.zweier Bereiche im Systemspeicher.

Im System existieren folgende Operandentypen:

° Feld Der Inhalt eines Feldes in einem Stapel
oder einer Indexdatei.
° Variable Ein Bereich innerhalb des Systemspeichers.
® Numerisches Ein ganzzahliger, numerischer Wert.
Literal
° Alphanum, Eine Zeichenkette
Literal
3 Befehls- Bestimmte Systemdaten

erganzung
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5.2.1 Feld

Das Feld ist Teil eines Satzes in einem Datenstapel oder
einer Indexdatei.

Ein Feld wieder durch Angabe seiner Feldnummer im Eingabe-
format adressiert.

Befindet sich das Feld im Satz eines Datenstapels, wird die
Feldnummer in Klammern eingeschlossen.

Beispiel: (5)
(318)

Wird ein Feld adressiert, das sich im Satz einer Indexdatei
befindet, wird die Feldnummer in @-Zeichen eingeschlossen.

Beispiel: D52
23189

5.2.2 Teilfeld

Durch die Adressierung von Teilfeldern konnen einzelne Zeichen
oder Zeichenfolgen innerhalb eines Feldes verarbeitet werden.

Ein Teilfeld wird folgendermaBen adressiert:

(n:s-e) oder dNn:s-ed

n = Feldnummer
s = Startposition des Teilfeldes innerhalb des Feldes
e = Endeposition des Teilfeldes innerhalb des Feldes

Die Positionsangaben werden von 1inks nach rechts gezdhlt.
Wird nur ein Zeichen adressiert, ist der Adressausdruck (n:s)
oder @n:s® ausreichend.

Beispiel:

Inhalt Feld (3)

Adressierung der Postleitzahl

(3:1-4)
Adressierung der letzten Stelle der Postleitzahl

(3:4)
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5.2.3 Indiziertes Feld

Unter Indizierung ist die indirekte Adressierung von Feldern
oder Teilfeldern zu verstehen. Jedes Element des Adressaus-
drucks (n:s-e) oder @n:s-e® kann durch eine Variable er-
setzt werden, Die Inhalte dieser Variablen werden als Feld-
nummer bzw. Zeichenpositionen innerhalb des Feldes interpre-
tiert.

Beispiel:

Der Inhalt der Variablen A ist = 7.

(A) = Feld 7

(2:A) = Feld 2, Stelle 7

(A:A-9) = Feld 7, Stelle 7-9

(A:1-A) = Feld 7, Stelle 1-7
Restriktionen:

- Wird mit einer alphanumerischen Variablen indiziert, be-
nutzt das System nur die rechten 4 Bit des EBCDIC-Codes.

- Der Inhalt der indizierenden Variablen darf nicht negativ
oder grdBer 999 fir ein Feld oder grofer 99 fiir ein Teil-
feld sein. Anderenfalls wird das Editor-Programm abge-
brochen.

Die folgenden Programmbeispiele sollen die Verringerung des
Programmieraufwands durch Anwendung der Indizierung verdeut-
lichen.

Beispiel 1:

Alle 15 Felder eines Satzes sollen auf dem Arbeijtsplatz-
drucker ausgegeben werden.

DECLARELZZ.
MOVEL1.TOLZZ.
1A100,TYPE,(ZZ).
ADD_1.T0_ZZ.
IF.ZZ.<.15
GOTOL!A100.
RELEASE.
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Beispiel 2:

In einem 20stelligen Feld sollen alle Leerzeichen durch
Sternchen (x) ersetzt werden.

DECLARELZZ,
MOVEL1. TOLZZ.
LATOOLIFL (1222 o=t
MOVE.'%'.T0L(1:2Z).
ADDLLLTOLZZ
IFLZZu<.20
GOTOL!AL00.
RELEASE.

5.2.4 Variable

Eine Variable ist ein Speicherbereich, der im Anwenderprogramm
durch den DECLARE-Befehl definiert wird. Wdhrend des Programm-
ahlaufs stehen die Variablen als Zwischenspeicher flir numerische
Werte oder Zeichenketten zur Verfiigung. Der Inhalt von Variablen
kann in Datensdtze libertragen oder ausgegeben werden.

Variable werden symbolisch durch Angabe ihres Namens adressiert.
Der Name kann aus bis zu 8 Zeichen bestehen, wobei das erste
Zeichen ein Buchstabe sein muB. Die restlichen Zeichen kinnen
Buchstaben (A-Z) oder Ziffern (0-9) sein.

Eine Variable kann numerische oder alphanumerische Werte auf-
nehmen.

(] Numerische Variable sind max. 14 Stellen lang; das Vor-
zeichen wird auf der letzten Stelle verschlisselt.

® Alphanumerische Variable sind max. 20 Stellen lang.

Durch den DECLARE-Befehl wird eine Variable ldstellig numerisch
definiert und mit Nullen gefiil1t. Wéhrend des Programmablaufs
konnen Typ und Ldnge der Variablen verdndert werden, wenn die
Variable als Zieloperand eines MOVE-Befehls auftritt. In diesem
Fall werden Typ und Lange des Zieloperanden durch Typ und Linge
des Quelloperanden bestimmt. Die folgende Tabelle gibt Aufschluf
liber diese Zusammenhange.
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Quell-Operand Lénge Typ Lange Typ
Feld 1-99 AN bis 20 AN
Teilfeld 1-99 AN bis 20 AN
Numerisches 14 N 14 N
Literal

= Alphanum. 1-120 AN bis 20 AN

2 Literal

g Variable 1-20 AN/N wie Quell- | wie Quell-

2 Operand Operand

[

§ Teilvariable 1-20 AN/N wie Quell- | wie Quell-
28 Operand Operand
£ Arithmetischer | 14 N 14 N
Bz Ausdruck

i Abhdngig vom Programmtyp kann eine unterschiedliche Anzahl

von Variablen benutzt werden:

2

]
a
El
&
2
]
=

bis 99 Variable im Stapelende-Editor, Ausgabe- und
Sortierprogramm.
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5.2.5 Teilvariable

Durch die Adressierung von Teilvariablen kdnnen einzelne Zeichen
oder Zeichenfolgen innerhalb einer Variablen verarbeitet werden.

Eine Teilvariable wird folgendermafen adressiert:

X:is-e
% = Name der Variablen
s = Startposition der Teilvariablen innerhalb der Variablen

e = Endeposition der Teilvariablen innerhalb der Variablen
Die Positionsangaben werden von links nach rechts gezdhlt.
Wird nur ein Zeichen adressiert, ist der Adressausdruck
x:s ausreichend.

Beispiel:

Inhalt der Variablen ORT

Adressierung der Postleitzahl
ORT:1-4
Adressierung der letzten Stelle der Postleitzahl
ORT:4
Die Elemente s und e des Adressausdrucks konnen durch Variable
dargestellt werden, dadurch ist eine Indizierung von Teilvariablen

mdglich (siehe auch indizierte Felder; Punkt 5.2.3).

Ist eine Teilvariable Zie]opérand eines MOVE-Befehls, wird im
Gegensatz zur Variablen Typ und Lange nicht verdndert.
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In folgenden Befehlen ist die Teilvariable als Operand
zuldssig:

= ADD (nicht erlaubt als Zieloperand)
AUDIT

DIVIDE {nicht erlaubt als Zieloperand)
MOVE

MULTIPLY (nicht erlaubt als Zieloperand)
OUTPUT

PAUSE

SHOW

SORT

SUBTRACT (nicht erlaubt als Zieloperand)
TYPE g

] T |

|

Achtung:

Ist die Teilvariable Bestandteil eines arithmetischen Ausdrucks,
so ist zu beachten, daf das System ein Minuszeichen, das biindi
hinter der Startposition der Teilvariablen codiert wird, als
"bis" interpretiert.

MOVE A:B-10+D TO C

bedeutet

Move Variable A, Stelle B bis 10 plus D nach C
und nicht B

Move Variable A, Stelle B minus 10 plus D und C

Um alle Schwierigkeiten zu vermeiden, sollten alle Operanden
eines arithmetischen Ausdrucks durch Leerzeichen getrennt werden.
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5.2.6 Numerisches Literal
Anstelle einer symbolischen Speicheradresse (Feld, Variable)
kann eine numerische Zeichenfolge unmittelbar als Operand ein-
gesetzt werden.
Das numerische Literal ist max. 14 Stellen lang und darf aus
den Ziffern 0-9 bestehen.
Handelt es sich um einen negativen Wert, wird die Ziffernfolge
mit einer Oversign versehen. Das Oversign kann an jeder Stelle
innerhalb der Ziffernfolge auftreten, aufer an der 1 Stelle (das
Literal wiirde sonst als Name einer Variablen interpretiert).
Beispiel:
ADD o 4171 .TOA.
MOVE .. 356892 ., T0..B.
5.2.7 Alphanumerisches Literal

Das alphanumerische Literal ist eine Zeichenfolge, die anstelle
einer symbolischen Speicheradresse unmittelbar als Operand ein-
gesetzt werden kann.

Das alphanumerische Literal ist max. 120 Stellen lang und wird
entweder in Hochkomma (') oder Anfiihrungsstriche (") einge-
schlossen. Innerhalb des Literals kann jedes beliebige Zeichen
auftreten, ausgenommen die Zeichen, in die das Literal einge-
schlossen ist.
Beispiel:

PAUSE _'WENN ENDE,_ "Y"_EINGEBEN'.

oder

PAUSE_' WENNLENDE,.'Y'_EINGEBEN".
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5.2.8

Ein Literal, das aus mehreren identischen Zeichen besteht, kann
in abgekiirzter Schreibweise codiert werden. Zu diesem Zweck wird
die Ldnge des Literals als Zahl und sofort anschlieBend das
Zeichen selbst - in Hochkomma oder Anfiihrungszeichen einge-
schlossen - angegeben.
Beispiel:

OUTPUTI20'-".

oder

OUTPUTL20™"
Arithmetischer Ausdruck
Ein arithmetischer Ausdruck setzt sich aus zwei oder mehreren
Operanden wie Feld, Variable oder Literal zusammen. Die einzelnen
Operanden werden durch arithmetische Operatoren miteinander ver-
kniipft.
Die moglichen Operatoren sind:

I Addition

- Subtraktion

S Multiplikation

/ Division

In einem arithmetischen Ausdruck konnen beliebig viele Operatoren
enthalten sein.

Der Ausdruck wird grundsdtzlich von Tinks nach rechts interpre-
tiert. Die Hierarchie der mathematischen Operationen wird nicht
beriicksichtigt.

Wird das Ergebnis eines arithmetischen Ausdrucks in einer Variablen
abgestellt, hat die Variable immer eine Ldnge von 14 Stellen. Der
Wert wird rechtsbiindig abgestellt und die Variable mit Nullen auf-
gefiillt.
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Wird das Ergebnis in einem Feld abgestellt, bleibt die Ldnge
des Feldes unverdndert.

Die einzelnen Operanden und Operatoren des arithmetischen
Ausdrucks sollten durch Leerzeichen getrennt werden.

Beispiele:

MOVEw (1)t 2)TOLA.
Addition der Felder (1) und (2).
Ergebnis in der Variablen A.

MOVELMENGEL #uPREIS. % RABATTL /L 100LTOLWERT .
Multiplikation der Variablen MENGE, PREIS,
RABATT und Division durch 100. Ergebnis in
der Variablen WERT.

MOVEL(21 )/ 90u+_TEMPL-o(6)TOLA.
Division des Feldes (21) durch 90. Zum Ergebnis
wird die Variable TEMP addiert und davon Feld (6)
subtrahiert. Das Ergebnis wird in der Variablen A
abgestellt.

Wenn moglich, sollten arithmetische Ausdriicke anstelle arithmetischer
Operationen benutzt werden, da dadurch der Speicherbedarf der Pro-
gramme geringer wird.

5.2.9 Befehlsergdnzung

Die Output-Ergdnzungen (siehe dort)<JOB> ,<FILE> ,<DATE>,
<TIME> , <KEY> und <FMT> kdnnen in allen Befehlen, in denen
ein Alpa-Literal als Operand zuldssig ist, benutzt werden.

Z.B. MOVE, IF, SHOW etc.

Hiermit ist die Moglichkeit gegeben, das Systemdatum, den Stapel-
namen, den Standard-Job-Namen, die Nummer des Eingabeformats, den
Indexschliissel und die Uhrzeit in ein Feld oder eine Variable zu
bringen und damit weiter zu arbeiten.
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5.3 Arithmetische Operationen
Im System konnen die arithmetischen Operationen

- Addieren (ADD)

- Subtrahieren (SUBTRACT)
- Multiplizieren (MULTIPLY)
- Dividieren (DIVIDE)

vorzeichengerecht durchgefithrt werden. Das Vorzeichen wird bei
numerischen Werten auf der letzten Stelle mit verschliisselt
(positives Vorzeichen = F, negatives Vorzeichen = D).
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Bei den Operanden unterscheidet man zwischen Quelloperand und
Zieloperand. Der Quelloperand bleibt unverandert, im Ziel-
operand steht das Ergebnis.

Der Quelloperand kann aus folgenden Ausdriicken bestehen:

numerisches, vom Eingabeformat definiertes Feld
numerisches Literal

arithmetischer Ausdruck

Variable

Zieloperand kann nur eine Variable sein.
Beispiel:

DIVIDE. 100, INTO_ RABATT.
MULTIPLY.MENGE _TIMES._ PREIS.

Es werden nur ganzzahlige Werte verarbeitet. Verschiebungen der
Dezimalwertigkeiten kidnnen durch Multiplikation und Division mit
10er-Potenzen erreicht werden.

Ist das Ergebnis der arithmetischen Operation grofer als 14 Stellen,
findet ein Oberlauf statt und es wird ein Uberlauf-Merker gesetzt,
der vom Programm abgefragt werden kann (WHEN OVERFLOW...).

Mit dem Teilergebnis sollte nicht weitergerechnet werden. Auf dem

Bildschirm erscheint in der Fehlerzeile die Meldung ARITHMETISCHER
UBERLAUF und der Fehlerton ertint.

Achtung:

Die Angabe eines Feldes als Zieloperand bei arithmetischen
Operationen ist nicht moglich.

Sollen Ergebnisse einer arithmetischen Operation in einem Feld
abgestellt werden, so kann ein Transportbefehl mit einem arith-
metischen Ausdruck benutzt werden.

Beispiel: ADDL(1) . TO.(2). = nicht mdglich
MOVE. (1) +u (2) TO . (2). = mbglich
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5.4 Befehlsformat
Zur Beschreibung des Befehlsformats gelten folgende Regeln:
° Der Befehl wird gemdB seiner Formatbeschreibung von links
nach rechts codiert.
] Zwingend notwendige Angaben sind in GroBbuchstaben ge-
schrieben.
[] Kleingeschriebene Worter kennzeichnen Begriffe, die an
dieser Stelle einzusetzen sind.
© Angaben in eckigen Klammern kdnnen - falls sie nicht be-
nitigt werden - entfallen.
° Stehen mehrere Angaben in geschweiften Klammern Uberein-
ander, muB eine dieser Angaben codiert werden.
5.5 Codierung

Die Befehle eines Programms werden auf dem Formular "EDITOR-
PROGRAMM" codiert. Jede Zeile des Farmulars ist 40 Stellen lang.
Belegt ein Befehl mehr als eine Zeile des Formulars, kann er in
der Folgezeile fortgesetzt werden. Dabei ktnnen auch Operatoren
oder Operanden getrennt werden.

Beispiel:
............ MOVELSUMME_TOLENDS
UMME
oder
____________ MOVELSUMME LTOw s
ENDSUMME .

Jeder Befehl muB mit einem Punkt oder einem Semikolon abge-
schlossen werden. Das Semikolon dient zur Trennung logisch
zusammengehdrender Befehle nach einem IF, WHEN oder ELSE-Befehl.
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Beispiel:
IFu Au>uB
MOVELALTOLB ;
SUBTRACTLALFROMLC .
MOVELBLTOLC.
Ist die Bedingung A>B erfiillt, werden die folgenden
Befehle abgearbeitet. Ist die Bedingung nicht erfiillt,
wird der Programmablauf mit dem auf den Punkt folgenden
Befehl fortgesetzt.
Nach einem Punkt konnen beliebig viele Leerzeichen folgen.
Die einzelnen Elemente eines Befehls kdnnen durch Komma und Leer-

zeichen oder nur durch Leerzeichen getrennt werden. Zwischen den
Elementen konnen beliebig viele Leerzeichen stehen.
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5.6 Befehle
5.6.1 ACCEPT
Format:

ACCEPTL[<LOC .Zeile[,Spalte]>]w Variable
(ELSE.Befehl[;Befehl]...].

Funktion:

Der ACCEPT-Befehl stoppt den Programmablauf und erlaubt die Ein-
gabe von Daten in eine Variable. Die Dateneingabe kann an belie-
biger Stelle des Bildschirms erfolgen.

e <LOC Zeile [, Spalte]> definiert die Position der Ein-
gabe auf dem Bildschirm. Als Eingabezeile kann - abhdngig
vom angeschlossenen Bildschirm - Zeile 1-24 codiert werden.
Zeile 1 ist in diesem Fall die Statuszeile, Zeile Z die
Fehlerzeile. Beide Zeilen werden ggfs. iberschrieben (Vor-
sicht!). Als Spalte kann - abhéngig vom angeschlossenen
Bildschirm - Spalte 1-80 codiert werden. Wird Spalte nicht
codiert, beginnt die Eingabe auf Spalte 1. Entfdllt die An-
gabe LOC, beginnt die Eingabe in Zeile 2, Spalte 1 (Fehler-
zeile).

= Variable

Abhangig vom Typ der Variablen erlaubt das System numerische
oder alphanumerische Eingaben. Die Anzahl einzugebender Zei-
chen wird durch die Linge der Variablen bestimmt.

Durch einen MOVE-Befehl kinnen Typ und Lénge der Variablen
vor Ausfiihrung des ACCEPT-Befehls festgelegt werden.

So11 eine numerische Variable kiirzer als 14 Stellen definiert
werden, bietet sich folgender Kunstgriff an:

MOVE '.' TO A.
ADD O TO A.

Das Resultat dieser Operation ist eine l-stellige, numerische
Variable.
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[ELSE Befehl [; Befehl]...]

Der ELSE-Zweig des Befehls wird ausgefiihrt, wenn die DIAL-
Taste betdtigt wird. Ist der ELSE-Zweig nicht codiert,
zeigt das System bei Betdtigung der DIAL-Taste einen Fehler
an.

Beispiel:
DECLARE . DATUM.
MOVE ', s ', TO DATUM.
ADD 0. TO._, DATUM.
SHOW s <LOC..3, 1> ..' DATUM:'.
ACCEPT — <LOCw3,8> . DATUM
ELSE L MOVE._ 10177 TO L DATUM.
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Befehlsstruktur ADD
5.6.2 ADD
Format:
Literal
Feld ;
ADD Varfable _T0_Variable.
Arithmetischer Ausdruck
Funktion:

Beide Operanden werden addiert. Das Ergebnis wird rechtsbiindig
im zweiten Operanden abgestellt. Der erste Operand bleibt unver-
dndert.

Die Lénge des zweiten Operanden bleibt erhalten. Ist das Ergeb-
nis langer als der zweite Operand, findet ein Uberlauf statt und
der Oberlauf-Merker wird gesetzt. Der Merker kann vom Programm
abgefragt werden. Der Uberlauf geht verloren.

Wird ein alphanumerischer Operand verwendet, rechnet das System
mit den rechten 4 Bit des EBCDIC-Codes.

Beispiel:
TOTAL = [0l0]1]8]4]4]
(2) = |o0lojojoj2]4)
@3a = |0]1011]15]19]

° ADD . @3® ., TO L TOTAL.
TOTAL = |0]0]2|0]0]3

e  ADD.(2) . %#u®3® . TOLTOTAL.
TOTAL = |010]5]6]60]
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5.6.3 AUDIT
Format:
Literal Literal
Feld Feld
AUDIT=S variable “ 13 Variable
Befehlsergdnzung Befehlsergdnzung
Funktion:

Der AUDIT-Befehl gibt den aktuellen Datensatz auf Magnetband aus
(z.B. als Datensicherung).

© Der AUDIT-Befehl kann im Feldende-/Stapelende-Editor, im
Ausgabeprogramm und im Sortierprogramm verwendet werden.

L Die Ausgabe erfolgt grundsdtzlich auf Magnetbandeinheit 4 (D).
Die Zuweisung muB entsprechend festgelegt werden.

° Magnetbandstation 4 ist wdhrend des Programmlaufs mit AUDIT-
Funktion fiir alle anderen Operationen gesperrt.

° Es kann nur eine 9-Kanal-Magnetbandeinheit verwendet werden.

° Mehrere Bildschirmarbeitspldtze konnen gleichzeitig AUDIT-
Funktion ausfiihren. Der Programmierer muf daher Programme er-
stellen, welche die auf dem AUDIT-Band gesammelten Daten wie-
der trennen.

L] Bei Anwendung des AUDIT-Befehls im Feldende-Editor werden im
Priifmodus nur Sdtze ausgegeben, in denen Korrekturen vorge-
nommern wurden.

(] Die Oberpriif- und ABL-Funktion ignoriert den AUDIT-Befehl.

L Die maximale Ldnge eines AUDIT-Satzes betrdgt 200 Stellen.

o Durch die Formatnummern wird beim Wiedereinlesen das Eingabe-
format bestimmt. Aus diesem Grund muB darauf geachtet werden,
daf Formate mit gleicher Nummer auch mit gleicher Satzldnge
ausgegeben werden.

® Die moglichen Befehlsergdnzungen werden im Abschnitt OUTPUT-
Befehlserganzungen (5.6.26) erlédutert.

'Y Im Oberpriif-Modus und in der ABL-Funktion wird der AUDIT-Befehl
ignoriert.
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Beispiel:

Daten werden mit zwei Standard-Jobs erfaft. JOBl enthdlt
zwei Eingabeformate mit 20 und 30 Zeichen Ldnge; die Stapel-
namenvorgabe ist ABCmssxwwwm , JOB2 enthdlt ebenfalls zwei
Eingabeformate mit 40 und 50 Zeichen L&nge; die Stapelnamen-
vorgabe ist XYZmxxoewux.

Durch das folgende Feldende-Editorprogramm werden die Daten
wahrend der Erfassung auf Band gesichert:
AUDIT . <FMT> . <BATCH> .. <ALL> . <SKIP..b6l>.
RELEASE.
Flir das Einlesen des Sicherungsbandes existiert ein Standard-
Job mit einem Eingabeformat, das aus 3 Feldern besteht.
- Feld 1 = Formatnummer, 1-stellig numerisch
- Feld 2 = Stapelname, 10-stellig alphanumerisch
- Feld 3 = Daten, 50-stellig alphanumerisch

"

Die eingelesenen Sicherungsdaten werden mit dem folgenden
Sortierprogramm nach Stapelnamen und Formatnummern aufstei-
gend sortiert:

SORT.. (2) . (1).
RELEASE.

Der sortierte Stapel wird anschlieBend mit RESCUE-Kennung auf
Band ausgegeben.

DECLARELNAME .
IFL (2)w = wNAME
GOTO !A100.
OUTPUT o, ' !' L <DEFER> .
IF L (2:1-3)u=u"ABC
OUTPUT w "J0B] i 'i(2)
IFL(2:1-3)u=u ' XYZ'
QUTPUT . ' J0B2 ' (2)
MOVE s (2) s TO . NAME .
1A100 L
IFL(2:1-3)u=w 'XYZ
GOTO w !A200.
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AUDIT

IFu(lu=ul
OUTPUT (1) (3:1-20).
OUTPUTL (1)w (3:1-30).
RELEASE.
1A200
IFe(1)u=wul
OUTPUT i (1) s (3:1-40).
IFu (1) e=w?
OUTPUT o (1) (3:1-50).
RELEASE.

Anschliefend wird das Band mit RESCUE-Kennung gelesen.

Damit ist der Zustand vor dem Systemzusammenbruch wieder
hergestel1t.
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Befehlsstruktur BACK (Stapel)
5.6.4.1 BACK (Stapel)

Format:

BACK o [ELSE . Befehl[; wBefehl]...].

Wirkung:

Der Back-Befehl blattert im Stapel um 1 Satz zurick und erlaubt
den Zugriff auf den vorhergehenden Satz. Mehrfaches Zuriickblattern
ist moglich. Wird versucht iiber den 1.Satz des Stapels zurlickzu-
blattern, fiihrt das System den ELSE-Zweig des Befehls aus. Ist der
ELSE-Zweig nicht codiert, erscheint eine Fehlermeldung und das Edi-
tor-Programm wird abgebrochen.

Jede Adressierung von Feldern durch das Programm bezieht sich auf
den Satz, auf den zuriickgeblattert wurde (mit zugehdrigem Eingabe-
format).

Im Feldende-Editor bleibt die Bildschirmanzeige bei Ausfiihrung des
BACK-Befehls unverdndert, da der Satz, auf den zuriickgebldttert
wurde, nicht angezeigt wird.

Nach Ausfihrung einer RELEASE-Instruktion im Feldende-Editor ist
der aktuelle Satz wieder im Zugriff.

In allen anderen Programmen wird auf den folgenden Satz zugegriffen.

Wird im Feldende-Editor vor den RELEASE-Befehl ein POSITION-Befehl
durchgefiihrt, wird der Satz, auf den zuriickgesetzt wurde, zum ak-
tuellen Satz.

Beispiel:

In einem Feldende-Editor soll der Inhalt von Feld 3 des
aktuellen Satzes in Feld 3 des vorhergehenden Satzes iiber-
tragen werden.

DECLARELA.

MOVE i (3) wTOA.

BACK L ELSE L RELEASE.

MOVEL A LTOW (3).

RELEASE.
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5.6.4.2

BACK (Indexdatei)
Format:

BACK Dateiname[ELSE . Befehl [;  Befehl]...].

Funktion:

Dieser Befehl greift im Datenstapel einer Indexdatei auf den

hysikalisch vorhergehenden Satz zu. Dadurch wird nur der Satz-
zeiger verandert. Der Indexzeiger bleibt unbeeinfluBt. Durch einen
anschlieBenden GET CURRENT - Befehl kann daher wieder auf den
letzten iiber den Index gelesenen Satz zugegriffen werden (siehe
auch Abschnitt 4.1.2 und 4.2).

Der ELSE-Zweig des Befehls wird ausgefiihrt, wenn versucht wird,
iiber den ersten Satz des Datenstapels hinauszulesen. Ist der ELSE-
Zweig nicht codiert, erscheint in diesem Fall eine Fehlermeldung
und das Programm wird abgebrochen.

Achtung! In Indexdateien, die aus mehreren Datenstapeln zusammen-
gesetzt sind (siehe Abschnitt 4.1.3), kann durch den BACK-
Befehl nicht nacheinander auf alle Sdtze der Datei zuge-
griffen werden. Der Zugriff ist durch die Grenzen der ein-
zelnen Stapel Timitiert. Um auf alle Sdtze der Datei zu-
greifen zu kdnnen, muB eine Kombination aus GET und BACK
angewendet werden.
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5.6.5 BYPASS
Format:

BYPASS . [ELSE _.Befehl[;. Befehl]...].

E Funktion:
I

Der BYPASS-Befehl beendet die Verarbeitung des aktuellen Stapels.
Danach wird mit der Verarbeitung des ndchsten Stapels - soweit
vorhanden - begonnen. BYPASS wird im wesentlichen bei Multi-Batch-
Verarbeitung verwendet. Im AnschluB an den BYPASS-Befehl wird das
Anwenderprogramm vom Beginn an durchlaufen (Wirkung wie RELEASE).
Der Unterschied zum RELEASE-Befehl besteht darin, daf@ BYPASS sta-
pelbezogen, RELEASE dagegen satzbezogen arbeitet.

eine Vi

k = awch

Der ELSE-Zweig wird durchlaufen, wenn der BYPASS-Befehl wihrend
der Verarbeitung des letzten Stapels ausgefiihrt wird. Ist der ELSE-
Zweig nicht codiert, wird in diesem Fall das Programm beendet.

' oder ein Nachd,
Unarlage oder ihres Inhalts zu Schadenersatz. (BGE, UWG, LitUrmG)

Nach Durchlaufen des ELSE-Zweiges ist der letzte Satz des letzten
Stapels im Zugriff.

Der BYPASS-Befehl darf nicht im Feldende-Editor verwendet werden.

Sowsit nicht ausdriickiich von uns
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Beispiel:
ARTIKE Laew e
ARTIKELL
= RELEASE ]
ARTIKELZ aktueller Satz —
BYPASS

ARTIKEL3

A

BYPASS;ELSE

A
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Befehlsstruktur CLEAR

CLEAR

Format:

CLEAR Feld.

Funktion:
Der CLEAR-Befehl ldscht ein Fehlerkennzeichen (4 ), das zuvor ent-
weder vom Programm oder von der Bedienungskraft in das betreffende
Feld gesetzt wurde.
Anstelle des Fehlerkennzeichens tritt ein® (Blank).
Wird die Angabe Feld als Teilfeld mit 1 Zeichen Ldnge codiert,
(z.B. CLEAR (3:4)), ldscht das System ein auf dieser Zeichenposi-
tion gesetztes Fehlerkennzeichen.
Wird dagegen das gesamte Feld angegeben (z.B. CLEAR (3)), l@scht
das System ein Fehlerkennzeichen, das auf der von 1inks gesehenen
1.Stelle des Feldes gesetzt ist.
Befindet sich auf der angegebenen Position kein Fehlerkennzeichen,
bleibt das Feld unverdndert.
Beispiel:

Feld 3 = |SIC|HIU[#|Z|E]

CLEARL(3:5).

Feld 3 = | Z|E

Feld 4

[#l514] 3] 8]2]6]
CLEARL(4) .

Feld 4 = |5|4]3|8[2|6







@ Soweit nicht drilcklis

ise — dieger

ok = auch

Untérlags oder ihres Inhaits tu Schadenersate. (BGB, UWG, LitUrG,)

g oda ein N

o s
NIXDORF
R vl
COMPUTER

Vorverarbeitungssystem 620/45
Programmierhandbuch

Seite PR 121
1.10.1977

Befehlsstruktur

CLOSE

CLOSE

Format:

CLOSE _Dateiname.

Funktion:

Der CLOSE-Befehl schlieft eine erdffnete Indexdatei ab. CLOSE
muB nur in Programmen angewendet werden, die mehr als 4 Indexda-
teien verarbeiten. Vor Eréffnung der 5.Datei muB eine der 4 be-

reits erdoffneten Dateien mit CLOSE abgeschlossen werden.

Beispiel:

OPEN DATEI-A.
OPEN DATEI-B.
OPEN DATEI-C.
OPEN DATEI-D.

Verarbeitung

CLOSE DATEI-B.
OPEN DATEI-E.
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Befehlsstruktur DECLARE
5.6.8 DECLARE
Format:

DECLARE . Variable[Variable] ...

Funktion:

Durch den DECLARE-Befehl werden die Namen der im Programm be-
nutzten Variablen festgelegt. Der DECLARE-Befehl muf3 dem ersten
Ansprechen der Variablen vorausgehen.

Der Name einer Variablen besteht aus max. 8 Zeichen, wobei Buch-
staben und Ziffern verwendet werden konnen. Das erste Zeichen des
Namens muB ein Buchstabe sein.

Durch den DECLARE-Befehl wird eine Variable als 1l4-stelliges nu-
merisches Feld initialisiert und mit Nullen gefiil1t. Lange und Typ
der Variablen konnen durch einen MOVE-Befehl verdndert werden (siehe
Abschnitt 5.2.4).

Der DECLARE-Befehl wird nur beim ersten Programmdurchlauf wirksam.
In allen folgenden Programmdurchldufen werden die deklarierten Varia-
blen weder geldscht noch verdndert.

Alphanumerische Variable sind max. 20 Stellen, numerische Variable
max. 14 Stellen lang.

Die maximale Anzahl von Variablen betrdgt 11 im Feldende-Editor und
99 in allen anderen Programmen.

Achtung! Treten bei sehr groBen Programmen Zeitprobleme auf,
sollte folgendes beriicksichtigt werden:

e Nach dem Ansprechen von jeweils 11 Variablen wird die
Verarbeitungsgeschwindigkeit vermindert, da 11 Variable
mit einem Plattenzugriff gelesen werden. Bei der Verar-
beitung der ersten 11 Variablen bleibt die Verarbeitungs-
geschwindigkeit also konstant; wird die 12.Variable ange-
sprochen, sinkt die Geschwindigkeit des Systems etwas.
Bei Variable 12-22 bleibt die verminderte Geschwindigkeit
konstant. Ein weitere Verlangsamung erfolgt beim Anspre-
chen ab Variable 23 usw.
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e Um eine schnellere Abarbeitung der Programme zu
erreichen, sollten die Variablen in der Reihen-
folge ihrer Abarbeitung innerhalb der Programme
definiert werden.

Beispiel:

Im Programm werden Variable 1in der Folge B, M, X,
A, S,K bendtigt. Die Definition der Variablen sollte
lauten:

DECLARELBLM X LALS LK.

und nicht

DECLARELALBLKLMLSL X,
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5.6.9 DEFINE
Format:

DEFINE..Dateiname . [ Dateiname]...

Funktion:

Durch diesen Befehl werden die in einem Programm verwendeten
Indexdateien definiert. Eine Datei, die nicht definiert wurde,

kann nicht erdoffnet werden.

Es ist moglich, bis zu 64 Dateien in einem Programm zu defi-
nieren, jedoch kdonnen nur 4 Dateien gleichzeitig erdffnet sein.
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Befehlsstruktur DELETE

5.6.10 DELETE

Format:

DELETE wDateiname.

Funktion:

Der DELETE-Befehl entfernt den durch den Satzzeiger adressierten
Satz aus dem Datenstapel einer Indexdatei. Der Satzzeiger bleibt
unverandert. Der geldschte Satz kann anschliefend weder durch GET,
noch durch FORWARD- oder BACK-Befehle gelesen werden. Bestehende
Verkettungen des Satzes mit Indizes werden automatisch durch das
Betriebssystem geldscht.

Achtung! e Vor Ausfiihrung des DELETE-Befehls muB sichergestellt
werden, daB der Satzzeiger auf den richtigen Satz ver-
weist.

e Der mit dem Datenstapel verbundene Index wird durch
DELETE nicht verdndert.

Beispiel:
GET_ ARTIKEL JUSING o ARTNR
ELSE._.GOTO . !FEHLER.
DELETE o ARTIKEL.
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5.6.11 DIVIDE
Format:
Literal
DIVIDE o { 19 o INTOLVariable.

Variable
Arithmetischer Ausdruck

Funktion:

Der Inhalt des zweiten Operanden wird durch den Inhalt des ersten
Operanden dividiert. Das Ergebnis wird im zweiten Operanden abge-
stellt. Der erste Operand bleibt unverdndert. Die Linge des zwei-
ten Operanden bleibt erhalten.

Der Rest der Division geht ohne Meldung verloren.

Eine Division durch Null ergibt Null.

Wird ein alphanumerischer Operand verwendet, rechnet das System
mit den rechten 4 Bit des EBCDIC-Codes.

Beispiel:

PREIS = |013(811]6]
(2) = (0l0l0|2]4

DIVIDEL(2) . INTO. PREIS.

PREIS = |0]0]1]|5]9]
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Befehlsstruktur FLAG

5.6.12 FLAG

Format:

FLAGFeld.

Funktion:

Der FLAG-Befehl setzt in einem vom Eingabeformat definierten
Feld ein Fehlerkennzeichen (% ).

Wird nur die Feldnummer - z.B. FLAG (2) - angegeben, wird das
Fehlerkennzeichen auf der ersten Stelle des Feldes (1inks) ge-
setzt.

Dariiberhinaus kann das Fehlerkennzeichen auf einer bestimmten
Stelle innerhalb des Feldes gesetzt werden.

Beispiel:
FLAG (2).
Im Feld 2 wird auf Stelle 1 ein Fehlerkennzeichen
gesetzt.
FLAGufZ!:ﬂ.

Im Feld 2 wird auf Stelle 3 ein Fehlerkennzeichen
gesetzt.
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5.6.13.1  FORWARD (Stapel)

Format:

FORWARD . [ELSE Befehl [; Befehl]...].

Funktion:

Der FORWARD-Befehl blattert im Stapel um 1 Satz vorwdrts und er-
laubt den Zugriff auf den ndchsten Satz. Mehrfaches Vorwidrts-
bldttern ist mdglich.

Wird versucht,iiber den letzten Satz des Stapels hinauszubldattern,
flilhrt das System den ELSE-Zweig des Befehls aus. Ist der ELSE-
Zweig nicht codiert, erscheint in diesem Fall eine Fehlermeldung
und das Programm wird abgebrochen.

Jede Adressierung von Feldern durch das Programm bezieht sich auf
den Satz, auf den vorwdrtsgebldattert wurde (mit zugehdrigem Ein-
gabeformat).

Im Feldende-Editor bleibt die Bildschirmanzeige bei Ausfiihrung
des FORWARD-Befehls unverdndert, da der Satz, auf den vorwdrts-
gebldttert wurde, nicht angezeigt wird.

Nach Ausfiihrung einer RELEASE-Instruktion im Feldende-Editor ist
der aktuelle Satz wieder im Zugriff.

In allen anderen Programmen wird auf den folgenden Satz zuge-
griffen.

Wird im Feldende-Editor vor dem RELEASE-Befehl ein POSITION-Be-
fehl ausgefiihrt, wird der Satz, auf den vorgeblittert wurde, zum
aktuellen Satz.

Im Feldende-Editor ist die Anwendung des FORWARD-Befehls im Ein-
abe-Modus nicht sinnvell, da kein folgender Satz existiert, auf
aen zugegriffen werden kann.
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FORWARD (Stapel)

Beispiel:

In einem Feldende-Editor soll der Inhalt von Feld 3 des ak-
tuellen Satzes in Feld 3 des folgenden Satzes lbertragen wer-

den.

DECLAREWA.
MOVE . (3) uTOLA.
FORWARD . ELSE .. RELEASE .
MOVEL A LTO W (3).
RELEASE.
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Befehlsstruktur FORWARD (Indexdatei)
5.6.13.2 FORWARD (Indexdatei)

Format:

FORWARD._. Dateiname .. [ELSE w Befehl[;w Befehl]...].

Funktion:

Dieser Befehl greift im Datenstapel einer Indexdatei auf den
nachfolgenden Satz zu. Dadurch wird nur der Satzzeiger verdn-
dert. Der Indexzeiger bleibt unbeeinfluBt. Durch einen anschlies-
senden GET CURRENT - Befehl kann daher wieder auf den letzten
ber den Index gelesenen Satz zugegriffen werden (siehe auch Ab-
schnitt 4.1.2 und 4.2).

Der ELSE-Zweig des Befehls wird ausgefiihrt, wenn versucht wird,
iber den letzten Satz des Datenstapels hinauszulesen. Ist der
ELSE-Zweig nicht codiert, erscheint in diesem Fall eine Fehler-
meldung und das Programm wird abgebrochen.

Achtung! In Indexdateien, die aus mehreren Datenstapeln zu-
sammengesetzt sind (siehe Abschnitt 4.1.3), kann durch
den FORWARD-Befehl nicht nacheinander auf alle Sdtze
der Datei zugegriffen werden. Der Zugriff ist durch
die Grenzen der einzelnen Stapel limitiert. Um auf
alle Sdtze der Datei zugreifen zu kinnen, muB eine
Kombination aus GET und FORWARD angewendet werden.
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FORWARD (Indexdatei)

Beispiel:

Eine Indexdatei hat folgenden Aufbau:

_-’—" 1147 Kundenstammsatz
1147 1147 Offene Posten
2568 1147 Offene Posten
1147 Offene Posten
»| 2568 Kundenstammsatz
Index
Datenstapel

Alle zu einem Kunden gehdrenden Offenen Posten sollen gelesen

werden:

DECLARE s NUMMER . SUMME .
DEFINE _ KUSTAMM.

OPEN  KUSTAMM.

MOVE ' woerns ' o TO L NUMMER.,

LA100

ACCEPT NUMMER .
GET . KUSTAMM _ USTNG . NUMMER

ELSE ..GOTO .. !A100.
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Befehlsstruktur

FORWARD (Indexdatei

1A200
FORWARD s KUSTAMM
ELSE .GOTO. ! ENDKUND.
IFL®1@0#UNUMMER
GOTO . 'ENDKUND.
ADDL @28 LT SUMME.
GOTO ! A200.
!ENDKUND
SHOW.. SUMME| LZ.
MOVE .0 TO o SUMME.,
GOTO.. !A100.
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5.6.14 GET

Format:
Literal

GET.Dateiname JUSING.¢ Variable )L ELSE. Befehl[;..Befehl]...
Feld

Funktion:

Durch den Befehl GET wird der Satz einer Datei gelesen, dessen
Schliissel im Index mit dem nach USING angegebenen Suchargument
libereinstimmt. Besitzen zwei oder mehrere Sdtze den gleichen
Schliissel, wird immer der erste Satz gelesen. Durch die Instruk-
tion GET NEXT kidnnen die folgenden Sdtze gelesen werden.

Das Suchargument darf keine Teilvariable und kein Teilfeld sein.
Sollen Teilvariable/Teilfelder oder ein aus mehreren Operanden
zusammengesetztes Suchargument verwendet werden, miissen diese in
eine Variable libertragen und anschlieBend die Variable als Such-
argument benutzt werden.

Ist das Suchargument kiirzer als der Schliissel im Index, ist bei
EBCDIC-Schliisseln Gleichheit gegeben, wenn beide Begriffe bis zum
Ende des Sucharguments lbereinstimmen. Der umgekehrte Fall ist
nicht moglich.

Unter der Voraussetzung, daf der Index im EBCDIC-Code aufgebaut
ist, kann im Suchargument mit der Sternchen-Vereinbarung gearbeitet
werden,

Andere, spezialisierte Formen des GET-Befehls ermbglichen den in-
dexsequentiellen Zugriff auf eine Datei:

. GETLFIRST. Dateiname . ELSE . Befehl [;._Befehl]...

Liest den logisch ersten, im Index enthaltenen Satz.

o GETLLAST. Dateiname . ELSE _.Befehl [;. Befehl]...

Liest den logisch letzten, im Index enthaltenen Satz.
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. GETLNEXT. Dateiname _ ELSE o Befehl [;_Befehl]...

Liest den logisch ndchsten, im Index enthaltenen Satz.

e  GET.PRIOR. Dateiname. ELSE. Befehl [;._Befehl]...

Liest den logisch vorhergehenden, im Index enthaltenen Satz.

° GETLCURRENT_ Dateiname., ELSE _Befehl [;_ Befehl]...

Liest den Satz, auf den der Indexzeiger verweist.

Der ELSE-Zweig muf zwingend in allen Varianten des GET-Befehls
codiert werden. Die folgende Tabelle zeigt, wann der ELSE-Zweig
durchlaufen wird:

GET /USING Schliissel nicht gefunden
GET FIRST Index leer
GET LAST Index leer
GET NEXT Ende des Index iberschritten
GET PRIOR Ende des Index unterschritten
GET CURRENT Schlissel geldscht
Achtung! Alle Varianten des GET-Befehls verdndern den Index-

zeiger und den Satzzeiger. Wird der ELSE-Zweig eines
Befehls durchlaufen, sind beide Zeiger zerstdrt.
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5.6.15 GOTO

Format:

GOTOw Label.

Funktion:

Durch den Befehl GOTO wird der lineare Programmablauf verlassen
und das Programm verzweigt mit einem Vorwdrts- oder Riickwdrts-
sprung zum angegebenen Label. Der Label kann aus 2 bis 9 Zei-
chen bestehen. Das erste Zeichen muf ein Ausrufungszeichen sein,
danach folgt zwingend ein Buchstabe. Der Rest des Labels kann aus
Buchstaben oder Ziffern bestehen. Die Anzahl der Label in einem
Programm ist nicht begrenzt.

Der im GOTO-Befehl codierte Label wird an der Stelle des Pro-
gramms wiederholt, auf die verzweigt werden soll.

Der Label kann vor oder hinter dem GOTO-Befehl liegen, d.h. so-
wohl Vorwdrts- als auch Rickwdrtsspriinge sind mdglich.

Ein Label, der im Programm als Ansprungpunkt codiert wird, darf
nicht durch einen Punkt abgeschlossen werden.

Achtung!  Der GOTO-Befehl ist nur filir Springe innerhalb eines
Hauptprogramms oder eines Unterprogramms zuldssig.
Fiir einen Wechsel zwischen Haupt- und Unterprogramm
darf er nicht benutzt werden.

Beispiel:
DECLARE o ZAEHLER . SUMME .
1A100
ADD 1 L TO ., ZAEHLER.
IF s ZAEHLERL>10 wGOTO w 1AZ00.
ADD s (ZAEHLER) o TO L SUMME .
GOTOw 1AL00.
1A200
SHOW o SUMME .
STOP.
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5.6.16 IF
Format:
Literal = Literal
IF Feld # Feld
=] Variable Y > (=) Variable —
Arithmetischer Ausdruck < Arithmetischer Ausdruck
Befehl[; . Befehl]...
Funktion:

Der Befehl IF vergleicht zwei Operanden und fiihrt den folgenden
Befehl aus, wenn die Vergleichsbedingung erfiillt ist.

Ist die Bedingung nicht erfiillt, werden alle Befehle bis zum nich-
sten Punkt libergangen und erst der auf den Punkt folgende Befehl
ausgefiihrt.

In einem IF-Satz kinnen mehrere, durch Semikolon (;) getrennte Be-
fehle enthalten sein. Der letzte Befehl des IF-Satzes muB durch
einen Punkt abgeschlossen sein. Innerhalb eines IF-Satzes diirfen
keine weiteren Bedingungsabfragen wie IF, WHEN oder ELSE auftreten.
Der Befehl EXIT st nach dem Semikolon nicht erlaubt.

Die mdglichen Vergleichsbedingungen sind:

= gleich
# ungleich

grifer

< kleiner
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Beispiel:

IF (1)o>oSUMME
PAUSEL'FEHLER' ;
MOVE s (1) o - o SUMME _TO . DIFF;
GOTO. IA100.

SHOW . 'KEINE WDIFFERENZ .

Wenn die Bedingung (1) > SUMME erfiillt ist, wird mit der Ver-
arbeitung des PAUSE-Befenls fortgefahren; ist die Bedingung nicht
erfiillt, werden alle Befehle bis zum Punkt Ubergangen und erst
beim Befehl SHOW das Programm fortgesetzt.

Ein IF-Befehl kann zwei unterschiedliche Vergleiche durchfiihren:

Ein alphanumerischer Vergleich wird ausgefiihrt, wenn beide
Operanden alphanumerisch sind. In diesem Fall werden die
Operanden von links nach rechts fortlaufend verglichen. Ist
ein Operand kiirzer als der andere, wird er rechts mit ima-
gindren Leerzeichen aufgefiillt.

Der Vergleich wird anhand des internen Maschinencodes durch-
gefilhrt. Die folgende Tabelle zeigt die Hierarchie des Ma-
schinencodes:

- Leerzeichen - S-Z

- Sonderzeichen - Plus O

- a-z - 0-9

- A-R - Fehlerkennzeichen

- Minus 0

Ein numerischer Vergleich wird durchgefiihrt, wenn einer oder
beide Operanden numerisch sind. Ein numerischer Vergleich
wird nur nach Wert durchgefiihrt, die Linge oder der Typ der
Operanden spielt keine Rolle. So werden z.B. eine Variable
mit dem Inhalt "00014" und das alphanumerische Literal "14"
in einem numerischen Vergleich als gleich erkannt.
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Sind beide Operanden Felder, wird ein alphanumerischer
Vergleich durchgefiihrt. Sollen zwei Felder numerisch ver-
glichen werden, muf eins der Felder in einen arithmetischen
Ausdruck eingebaut werden.
Beispiel:

IFL (1)w=w(2) st ein alphanumerischer Vergleich

IFo(l)w*olu=0(2) ist ein numerischer Vergleich

Das Oder-Format

Mehrere Bedingungsabfragen kdnnen durch OR miteinander verkniipft
werden,

Format:

IF,.Vergleich_ OR_IF_Vergleich._ [OR _IF_Vergleich]...
Befehl [;_Befehl]...

Der ndchste Befehl wird ausgefiihrt, wenn mindestens eine der Be-
dingungen erfiillt ist. Ist keine der Bedingungen erfullt, werden
alle Befehle bis zum ndchsten Punkt libergangen.

Beispiel:

IF_ (1)u>_100 L 0R o IF o (2)>0900 . PAUSE o 'FEHLER'.

erd giﬂ_oﬁerand gegen mehrere andere Operanden verglichen, kann
eine abgekiirzte Schreibweise gewdhlt werden.

Beispiel:
IF (1) =100 0Rw = 900 i PAUSE o 'FEHLER ',

Die Vergleichsbedingungen und das Wort OR miissen geschrieben
werden.
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Das Und-Format

Mehrere Bedingungsabfragen konnen in einem logischen Und-Format
verkniipft werden.

Format:

IF Vergleich o IF_ Vergleich o [IF o Vergleich]...
Befehl [;-Befehl]...

Der ndchste Befehl wird ausgefiihrt, wenn alle Bedingungen er-
flil1t sind. Ist eine der Bedingungen nicht erfiillt, werden alle
Befehle bis zum ndchsten Punkt libergangen.

Beispiel:
IFe (1)w = w100 W IF e (2) v = w900 o PAUSE o 'FEHLER'.

Das Wort IF muB immer geschrieben werden.

Das kombinierte Und-/Oder-Format

Mehrere Bedingungsabfragen kdnnen zu einem logischen Und-/0Oder-
Format verkniipft werden. Die Bedingungen werden dabei ohne eine
Hierarchie von links nach rechts abgearbeitet.

Beispiel:

IF..Bedingung 1 . OR _IF .. Bedingung 2 . IF . Bedingung 3_
Befehl [;oBefehl]...

Bedingung 1 JIJ|J[IIN|NIN[N
Bedingung 2 JIJ|N[NJJ|JI|N|N
Bedingung 3 JIN[I|N[I|N[I[N
Kombinierte Bedingung JINJJINJJI|N|NIN

J = Bedingung erfiillt, N = Bedingung nicht erfillt.
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IF..Bedingung 1. IF. Bedingung 2., 0R_.IF Bedingung 3.
Befehl [;.Befehl]...

Bedingung 1 JfafaIN[N]N[N
Bedingung 2 JIN|NJJ|J|N|N
Bedingung 3 NfJ|IN[J|NJJ|N
Kombinierte Bedingung JIJ[ I NI N|[N[N[IN

] = Bedingung erfiillt, N = Bedingung nicht erfiillt.
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5.6.17 INCLUDE
Format:
Literal
INCLUDE[ Dateiname 1] IN . Dateiname 2. USING.{ Variable
Feld

Funktion:

Durch den INCLUDE-Befehl wird ein neuer Schliissel

in den Index

eingeordnet und ein entsprechender Verweis zum zugeordneten Da-

tensatz aufgebaut.

Der INCLUDE-Befehl kann zwei unterschiedliche Operationen aus-

fiihren:
Literal
° INCLUDE . IN Dateiname _USING.¢ Variable
Feld

Diese Variante des Befehls verkniipft den eingefiigten Schiliis-
sel mit dem gerade aktuellen Satz des Transaktionsstapels.

Voraussetzung ist, daB die Indexdatei durch den Befehl OPEN|INC

eriffnet wurde.

Beispiel:

INCLUDE o IN_ INDEX1 L USING . (1).

1147

INCLUDE

Index 1 Datenstapel

1147

Transaktionsstapel
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Literal
INCLUDE Dateiname 1o INw Dateiname 2 wUSING w¢ Variable ).
Feld

Dieser Befehl verkniipft den eingefiigten Schlissel mit dem
Satz des Datenstapels, auf den der Satzzeiger verweist. Da-
teiname 1 ist der Name der Indexdatei, auf die mit dem letzten
GET-Befehl zugegriffen wurde. Dateiname 2 ist der Name des In-
dex, in den der Schlissel eingefligt werden soll. Dateiname 1
und Dateiname 2 werden in der Regel identisch sein. Soll je-
doch in eine Indexdatei mit mehreren Indizes ein Satz einge-
fiigt werden, muf} wie im folgenden Beispiel vorgegangen wer-
den:

GETw INDEX1 L USING o SCHL

ELSE . GOTO . !FEHLT.

INSERT . 1 LAFTER . INDEX1.
eingefiigten Satz mit Daten fiillen

INCLUDE o INDEX1 o IN W INDEX1 L USING L@ 1@ |
INCLUDE — INDEX1 . IN L INDEX2 LUSING @2 @

Folgende Operationen werden durch den obigen Programmausschnitt
durchgefihrt:

Bestimmten Satz lesen.
Dahinter einen Leersatz einfligen.
Leersatz mit Daten fiillen.

Feld 1 des Datensatzes in INDEX1 aufnehmen und mit dem
neuen Satz verknipfen,

Feld 2 des Datensatzes in INDEXZ aufnehmen und mit dem
neuen Satz verkniipfen.
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Befehlsstruktur INCLUDE

Beispiel

1147

INCLUDE

Index 1 1058 | Schulze e—GET

1147 | Maier =—INSERT

INCLUDE

Maier

Index 2

Ist der in den Index eingefiigte Schliissel schon vorhanden, wird
er als letzter hinter alle identischen Schliissel eingefiigt.

Achtung! Werden grofe Mengen von Schliisseln in einem Index einge-
fligt, sollten die Schliissel aufsteigend sortiert sein.
Dadurch wird der Vorgang des Einfiigens beschleunigt und
die Plattenkapazitdt besser ausgenutzt.
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5.6.18 INSERT
Format:

numerisches Literal BEFORE .
INSERT {Variable u AFTER } o Dateiname.

Funktion:

Der INSERT-Befehl fiigt einen neuen Satz in den Datenstapel einer
Indexdatei ein.

Das Format des eingefiigten Satzes wird durch das numerische Literal
oder die numerische Variable angewdhit. Als Literal oder Inhalt der
Variablen ist nur eine Ziffer von 0 - 9 zuldssig.

Die Formatangabe bezieht sich auf die Eingabeformate, mit denen der
Datenstapel angelegt wurde. Besteht eine Indexdatei aus mehreren
verbundenen Datenstapeln,gelten die Eingabeformate der einzelnen
Datenstapel (Vorsicht!).

Der neue Datensatz kann vor (BEFORE) oder nach (AFTER) dem Daten-
satz eingefiigt werden, auf den der Satzzeiger verweist. Der Pro-

grammierer muf dafiir sorgen, daP der Satzzeiger auf die richtige

Stelle des Datenstapels verweist.

Beachten Sie bitte folgende Punkte:

L Durch den Befehl INSERT wird ein Leersatz gebildet, der an-
schliepend vom Programm mit Daten gefUlTt werden muB. Durch
den nachsten Dateizugriff oder durch den CLOSE-Befehl (bzw.
ohne CLOSE-Befehl bei Beendigung des Programms) wird der neue
Satz in den Datenstapel eingefiigt.

) Der INSERT-Befehl schafft keine Verbindung zwischen einge-
fiigtem Satz und dem Index der Datei. Diese Verbindung mup
- falls erforderlich - mit einem INCLUDE-Befehl hergestellt
werden.
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INSERT

Beispiel:

GET. INDEX1 o USING o SCHL.
INSERT o 1 L AFTER _, INDEX1.

MOVE w(1) L TO @19 .

MOVE .(2) LTOL®23 .

MOVE . (3) L TOL Q3 .

INCLUDE . INDEX1 . INo INDEX1 L USING @18 .
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Befehlsstruktur LINK
5.6.19 LINK
Format:
Literal
LINK o Feld S
Variable
Funktion:

Der LINK-Befehl wihlt das ndchste Eingabeformat an. Die Ein-
gabeformatverkettung des Jobs oder eine Kettfeld-Angabe im
Eingabeformat wird lbersteuert.

Der LINK-Befehl ist nur im Feldende-Editor zuldssig und nur
im Eingabe-Modus wirksam.

Die letzte Stelle des Literals oder des Feld- bzw. Variablen-
inhalts ist die Nummer des nachsten Eingabeformats.

Es kinnen mehrere LINK-Befehle nacheinander ausgefiihrt werden,
da der Befehl erst nach dem Verlassen des Satzes wirksam wird.
In diesem Fall ist immer der letzte LINK-Befehl giiltig.

Beispiel:

Das Programm sieht vor, daB nach Abarbeitung von FMT 4 zu FMT 5
verzweigt wird, wenn Feld 3 = M ist bzw. zu FMT 6, wenn Feld 3
= W ist.

WHEN . NOT . FMT4 _ RELEASE.

IFL (3)w=w'M o LINKS.

IFL(3)w=u "W LINKGG.

RELEASE.
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Befehlsstruktur LOAD

5.6.20 LOAD

Format:

LOAD. Variable.

Funktion:

Der LOAD-Befehl libertrdgt den Inhalt eines Stapelsummenakku-
mulators in eine Variable.

Der Befehl ist nur im Feldende-Editor zuldssig.

Die Position der Variablen im DECLARE-Befehl bestimmt die Num-
mer des Stapelsummenakkumulators.

Beispiel:
DECLARE A B C D E.
Akkumulator: 1 2 3 4 5

Typ und Ldnge der Variablen werden durch den LOAD-Befehl nicht
verdndert.
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'5.6.21 IMOVE
Format:
Literal
Feld Feld
MOVE w Variable wT0u Var'iame}'
Arithmetischer Ausdruck
Funktion:

Der Inhalt des ersten Operanden wird in den zweiten Operanden
ibertragen. Dabei wird der Inhalt des zweiten Operanden iiber-
schrieben; der erste Operand bleibt unverdndert.

"Ist der zweite Operand eine Variable, so werden Typ und Lidnge
der Variablen ggfs. durch den MOVE-Befehl verandert (siehe Ab-
schnitt 5.2.4).

So11 eine Variable eine bestimmte Ldnge erhalten, so kann dies
durch den Transport eines alphanumerischen Literals erreicht wer-
den, z.B., MOVE —'cuuweu' wTOW A, Eine anschlieBende Addition von
Null auf die Variable wandelt diese in eine numerische Variable
der festgelegten Stellenzahl um. .

Ist der zweite Operand ein Feld, werden Typ und Lénge nicht ver-
dndert. Der Feld-Typ wird im MOVE-Befehl grundsdtzlich alphanu-
merisch angenommen.

Die Art der Obertragung kann numerisch oder alphanumerisch sein
und ist vom Typ des ersten Operanden abhangig:

L] Ist der erste Operand numerisch, erfolgt die Ubertragung
numerisch. Die Zeichen werden im zweiten Operanden rechts-
blindig abgestellt. Nicht belegte Zeichenpositionen werden
Tinks mit Nullen aufgefillt.
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B Ist der erste Operand alphanumerisch, erfolgt die Ubertragung
alphanumerisch. Die Zeichen werden im zweiten Operanden 1inks-
biindig abgestellt. Nicht belegte Zeichenpositionen werden
rechts mit Leerzeichen aufgefiil1t. Da ein Feld im MOVE-Befeh]
immer als alphanumerisch gilt, muB, um ein rechtsbiindiges Ab-
stellen zu erreichen, das Feld in einen arithmetischen Aus-
druck eingebaut werden (z.B. MOVEL (7)u% w1700 (2)).

Ist der erste Operand langer als der zweite Operand, werden die
Uberschiissigen Zeichen 1inks bzw. rechts abgeschnitten.
Beispiel:

MOVE . (1) w TO TOTAL.
Der Inhalt von Feld 1 wird in die Varjable TOTAL transportiert.
Die Variable hat nach der Transportoperation die gleiche Lange
wie Feld 1.

MOVE w (2) s + o (3) = TO L TOTAL.
Die Summe der Felder 2 und 3 wird in die Variable TOTAL trans-
portiert, die Variable ist anschlieBend 14-stellig.

MOVE w (13:3-5) uTOw (7).

Die Stellen 3,4 und 5 des Feldes 13 werden in das Feld 7 trans-
portiert und linksbiindig abgestellt.
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Befehlsstruktur MULTIPLY
5.6.22 MULTIPLY
Format:

Literal

Feld
MULTIPLY. VYariable

Arithmetischer Ausdruck

L TIMES LVariable.

Funktion:

Der Inhalt des ersten Operanden wird mit dem Inhalt des zweiten
Operanden multipliziert. Das Ergebnis wird im zweiten Operanden
abgestellt. Der erste Operand wird nicht verdndert. Die Lange
des zweiten Operanden bleibt erhalten.

Ist das Ergebnis der Multiplikation ldnger als der zweite Ope-
rand, findet ein Uberlauf statt. Der Oberlaufmerker wird gesetzt
und kann vom Programm abgefragt werden. Der Uberlauf geht ver-
loren.

Wird ein alphanumerischer Operand verwendet, rechnet das System
mit den rechten 4 Bit des EBCDIC-Codes.

Beispiel:

Feld 2 = [0]0]0]2]4]

WERT = |0]0]1]5]9]
MULTIPLY i (2) o TIMES. ., WERT.

WERT = |0]3]18]1]6
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Befehlsstruktur

NOTE

5.6.23

NOTE

Format:

NOTE . Kommentar.

Funktion:

Der NOTE-Befehl erlaubt das Einfiigen von Kommentaren in das

Quellprogramm,

Als Kommentar kann jede beliebige Zeichenfolge mit Ausnahme das
Punktes codiert werden. Der Punkt beendet den Kommentar. Der NOTE-
Befehl wird nicht compiliert und hat keine Auswirkung auf den Pro-

grammablauf.

Beispiel:

DECLARE wNR.
NOTE o % . NRu=LKUNDENNUMMER % .






aine V)

von ung

b awch ~ digser

oder gin

5 Soweit nicht

Unterlage oder ihres inhalts zu Schadenersatz. (BGE, UWG, LitlirhG.)

=
NIXDORF

Vorverarbeitungssystem 620/45
Programmierhandbuch

Seite PR 165

COMPUTER 1.10.1977
Befehlsstruktur OPEN
5.6.24 OPEN
Format:
OPEN.. Dateiname.

OPEN . Dateiname|UPD.
OPEN . Dateiname| INC.

Funktion:

Der OPEN-Befehl erdffnet eine Indexdatei zur Verarbeitung durch
das Programm. Maximal 4 Indexdateien kidnnen gleichzeitig in einem
Programm erdffnet werden. Vor der Erdffnung muB die Datei durch
einen DEFINE-Befehl definiert worden sein. Eine eriffnete Datei
muf erst durch den CLOSE-Befehl geschlossen werden, bevor sie
wieder erdffnet werden kann. Es ist daher empfehlenswert, den
OPEN-Befehl in die Bedingungsabfrage WHEN.. START einzubauen (z.B.

WHEN o START.. OPEN _ ARTSTAMM) .

Der OPEN-Befehl erlaubt 3 verschiedene Arten der Dateierdffnung:

® OPEN Dateiname.

Diese Eroffnungsart erlaubt nur das Lesen in einer Index-
datei. Das Loschen, Einfiigen und Andern von Datensdtzen

oder Schlisseln ist nicht mdglich.

® OPEN Dateiname|UPD.

Erlaubt das Lesen, Lischen, Einfligen und Kndern von Daten-

sidtzen und/oder Schliisseln.

° OPEN Dateiname| INC.

Erlaubt die gleichen Funktionen wie OPENJUPD. Zusdtzlich
kinnen Satze des Transaktionsstapels mit dem Index verkniipft
werden. Durch diese Erdffnungsart wird der Transaktionsstapel
an die Indexdatei gebunden und kann erst geldscht werden,

nachdem die Indexdatei geldscht wurde (Vorsicht!).
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Befehlsstruktur OUTPUT
5.6.25 OUTPUT
Format:
Feld|Maske Feld|Maske
Literal Literal
OUTPUT- variable|Maske [*|) Variable|Maske
Befehlserganzung Befehlserganzung

Funktion:
Der OUTPUT-Befehl fiihrt folgende Operationen aus:

5 Ausgabe von Feldern, Literalen, Variablen und Befehls-
erganzungen auf Band, Drucker oder Datenferniibertragung.

g odor ein Machdruck — auch autzugsweise — disser
= 2u Schadenersatz. (BGB, UWG, LitUrhG.)

° Reformatierung von Daten durch Masken und Befehlsergdn-
zungen.

® Ausgabe einer Fehlerliste auf Platte im Stapelende-Editor.

Durch jeden OUTPUT-Befehl wird ein Datensatz ausgegeben (Aus-
nahme <DEFER> ). Auf dem Drucker wird durch den OUTPUT-Befehl
mindestens 1 Zeilenschaltung ausgefiihrt.

28
2=
5 .
=1
i
B g
25
L5
235

i Soweit nicht ausdrickiich ven uns rugestanden, verpflichtet eine Varwartung

Feld- und Variableninhalte konnen durch eine Maskenangabe fiir die
Ausgabe aufbereitet werden. Die Maskenangabe erfolgt direkt hinter
der Feldnummer bzw. dem Variablennamen. Der Maskenangabe geht ein
senkrechter Strich (|) voraus.

z.B.: OUTPUT .. (2)| PK.
OUTPUT o TOTAL| LZ.
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Befehlsstruktur QUTPUT

5.6.25.1

5.6.25.2

5.6.25.3

Folgende Maskenangaben sind mdglich:

- [PK
- LS
“ ILZ
= IS
- 172
- 1SG
- |'Maske'

|PK (packed decimal format)

Die Zeichen werden dezimal gepackt. Pro Byte werden zwei numerische
Zeichen verschliisselt, das Vorzeichen wird im letzten Halbbyte ab-
gestellt.

2B 2 (F, 1] F_.2) |F_.3] |F_4] ungepackt

0.1 2.3 [|4.F gepackt

| LS (Truncate all leading spaces)

Fiihrende Leerzeichen werden unterdriickt; das Feld wird in der Liange
auf die verbleibenden Zeichen reduziert.

[LZ (Truncate all leading zeroes)

Filhrende Nullen werden unterdriickt (Langenreduzierung wie oben).
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5.6.25.4 |TS (Truncate all trailing spaces)

5.6.25.5

5.6.25.6

5.6.25.7

Nachfolgende Leerzeichen werden unterdriickt (Langenreduzierung
wie oben).

|TZ {Truncate all trailing zeroes)

Nachfolgende Nullen werden unterdriickt (Léngenreduzierung wie
oben).

Bei den Angaben ILS, |LZ, ITS und |TZ wird die echte Anzahl Zei-
chen des entsprechenden Feldes bzw. der entsprechenden Variablen
ausgegeben, d.h. abhangig von der Spezifikation entfallen Nullen
oder Blanks. Somit ergibt sich bei der Ausgabe eine variable Feld-
bzw. Variablenldnge.

|G

Durch die Maskenangabe IsG wird die letzte Stelle eines Feldes
mit einem positiven OVERSIGN versehen.

| "Maske'

Durch die OUTPUT-Befehlserginzung |'Maske', die ohne Bericksich-
tigung der beiden Hochkommas eine maximale Lange von 20 Zeichen
haben darf, sind bei der Ausgabe numerischer Werte die folgenden
Darstellungsvarianten mdglich:

]'----I Die Anzahl der Unterstreichungsstriche legt die
Anzahl der Zeichen bei der Ausgabe fest. Beinhaltet
das auszugebende Feld mehr Zeichen als durch die
Maske festgelegt wurde, stellt das System nur die
rechtsbiindig stehenden Zeichen ab.
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Befehlsstruktur

OUTPUT

CR!

-

oder
1

Wird innerhalb der Maske eine Null (@) angegeben,
so wird mit Vornullenunterdriickung gearbeitet. Die
Stelle, auf der die P steht, wird noch mit in die
Vornullenunterdriickung einbezogen.

Wird innerhalb der Maske ein Stern (x) angegeben,

so werden statt fiihrender Nullen Sterne ausgegeben.
Dies gilt bis einschlieflich der Stelle, auf der der
Stern steht.

Wird innerhalb der Maske ein Komma (,) angegeben,
so wird dieses Komma bei der Ausgabe eingeblendet.

Wird innerhalb der Maske ein Punkt (.) angegeben,
kann folgendes damit erzielt werden:

- Bei Vornullenunterdriickung wird die Punkt-An-
gabe, sofern noch keine Ziffer # 0 aufgetreten
ist, ignoriert. Stattdessen wird ein Blank aus-
gegeben.

Wurden Ziffern # 0 gefunden, wird der Punkt aus-
gegeben.

- Wird ohne Vornullenunterdriickung gearbeitet und
steht z.B. links des "Tausender"-Punktes noch
eine Ziffer # 0 (Beispiel: 0003.415.678), wird
der Punkt eingeblendet.

= Wird ohne Vornullenunterdriickung gearbeitet und
steht z.B. links des "Tausender"-Punktes keine
Ziffer # 0 (Beispiel: 0000415.678), wird statt
des Punktes eine Null ausgegeben.

Das Symbol "CR" (credit" oder "-" (Minus) wird bei
negativem Feldinhalt ausgegeben. Bei positivem Feld-
inhalt werden diese Symbole durch Leerzeichen ersetzt.
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Beispiele:

Ausgabe

Maske * Feldinhalt +Daten -Daten
[ JN 000005 ,05 ,05
e 000005 . 0,05 0,05
Itea¥ean 3 000005 Wk, 05 #xxx,05
L 13560 135,608 135,60~
PP s OB 13560 135, 60 135,60CR
Y simaa ot 176342 1.763,42 1.763,42
T 000005 %306, 05 ®xxxx, 05
| LZ 0000175 175 17N
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5.6.26 QUTPUT-Befehlsergdnzungen

5.6.26.1

Die folgende Befehlserganzungen werden in die Symbole "kleiner
als" (<) und "groBer als" (>) eingeschlossen (z.B. OUTPUT
<TOP>, QUTPUT _<RWND>) und kidnnen in beliebiger Anzahl nach
dem OUTPUT-, AUDIT- PAUSE- SHOW- SORT- und TYPE-Befehl codiert
werden.

<ALL>

Durch die ALL-Anweisung kinnen mehrere Felder gleichzeitig aus-
gegeben werden.
® <ALL>
gibt alle Felder des aktuellen Satzes im Stapel
aus.
° < AlLLun>
gibt alle Felder ab dem durch n angegebenen Feld
bis zum Ende des aktuellen Satzes im Stapel aus.
° < ALL_on-m>

gibt ab dem durch n angegebenen Feld bis zu dem
durch m angegebenen Feld alle Felder des aktuellen
Satzes im Stapel aus.

° < @ALL>
gibt alle Felder der aktuellen Satzes der Index-
datei aus.

® < DALLun>

gibt alle Felder ab dem durch n angegebenen Feld
bis zum Ende des aktuellen Satzes der Indexdatei
aus.

® < DALLun-m>

gibt ab dem durch n angegebenen Feld bis zu dem
durch m angegebenen Feld alle Felder des aktuellen
Satzes der Indexdatei aus.
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5.6.26.2 < APPEND>

Durch die OUTPUT-Ergdnzung APPEND wird die Mdglichkeit einer
Bandfortschreibung gegeben. Das System iberschreibt bei fester
Blocklinge migliche Fiillzeichen und stellt an diese Stelle neue
Daten; bei variabler Blockldnge wird der Block bis zur maximalen
Blockldnge mit Satzen aufgefiillt.

Sowohl bei fester als auch bei variabler Blockldange werden in je-
dem Fall nur ganze Satze beriicksichtigt, d.h. der Block wird nur
mit ganzen Sdtzen aufgefiillt.

Die Bandfortschreibung durch den APPEND-Befehl wird vom System
automatisch durchgefiihrt. Ermoglicht wird dies durch das Einlesen
eines Nachsatzes, der aus 5 Blocken besteht und generell nach je-
der Bandausgabe hinter den Daten abgestellt wird. Diese Blocke
bestehen aus 3 Bandmarken, 1 Parameterblock und wiederum einer
Bandmarke. Die Parameter enthalten u.a. Satzzdhler, Blockzdhler,
Zeichenzahler. Das automatische Schreiben dieser 5 Bldcke nach
dem letzten Datenblock wird in der weiteren Beschreibung als
Nachsatz bezeichnet.

[aten | ™ | ™ [ ™ [ param. [ ]
b————Nachsatz ——— |

Nach der Ausgabe einer Banddatei sowie des internen Nachsatzes
setzt das System das Magnetband automatisch um den Nachsatz, also
um 5 Blécke zuriick, d.h. hinter den letzten ausgegebenen Daten-
block. An dieser Stelle kann nun der Benutzer normal weiterar-
beiten, also eine neue Datei schreiben oder das Magnetband zuriick-
spulen.

Wird eine Bandfortschreibung eingeleitet, so muB
1. das Magnetband auf die erste Bandmarke vorgesetzt
und
2. das Band entweder iiber die Supervisorfunktion "Block
zuriicksetzen" oder den Befehl <BSP n> unmittelbar
hinter den letzten Datenblock zuriickpositioniert wer-

den. Die AbkUrzung TM der Abbildungen bedeutet Tape-
mark = Bandmarke.
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(Das Band befindet sich mit der durch einen Pfeil
bezeichneten Stelle am Schreib-/Lesekopf.)

l Daten l ™| T™ | ™ I Param.l ™ I
Daten | TM | TM | Label ™| TM| TM| Param. ™
Daten | TM | Label I ™ | ™ ]| TM | TM| Param. | T™

Programmierung fiir die obigen Beispiele:

WHEN . START . OUTPUT. < BSP_ 1>, < APPEND> .

Daten | Label

™

™

™

Param.

™

Programmierung fiir das letzte Beispiel:

WHEN _ START.. OUTPUTL<BSP. 2> . <APPEND> .

Wichtig ist, daB einem Label-Block nicht mehr als 2 Bandmarken vor-

ausgehen diirfen.

Da nach jeder Bandausgabe automatisch ein Nachsatz geschrieben wird,
darf speziell bei Bandfortschreibung keine Bandmarke iiber die Super-

visor-Funktion gesetzt werden.

Bei falscher Anwendung der Befehlsergdnzung APPEND erfolgt eine
Fehlermeldung (siehe Systemfehlermeldungen).
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5.6.26.3 < BATCH>

Durch diese Anweisung wird der Stapelname in den Ausgabesatz ein-
gefiigt. Es werden dabei 10 Stellen belegt, auch wenn der Name aus
weniger als 10 Zeichen besteht. i

5.6.26.4 < BLKun >

Durch die BLK-Anweisung wird der Inhalt des physikalischen Block-
zdhlers des Systems auf Band ausgegeben. "n" gibt die Anzahl der
Stellen an, in denen der Blockzdhler abgestellt wird. "n" kann
max. mit 5 angegeben werden. Ist "n" = 0, wird die Anweisung ig-
noriert.

Ist der Blockzdhler stellenmdBig grofer als die in der BLK-An-
weisung angegebene Stellenanzahl, kann er nicht in der vollen
Lange dargestellt werden.

5.6.26.5 < BSPunnnn>

Durch diese Anweisung wird das Magnetband um die unter "nnnn" an-
gegebene Anzahl von Bldcken zuriickgesetzt. "nnnn" kann max. 2.047
sein.

5.6.26.6 < COUNTLxxxx>

Mit Hilfe der COUNT-Anweisung wird die Anzahl Zeichen in einem
Ausgabesatz gezdhlt und ausgegeben. Der COUNT kann dezimal (D)
oder bindr (B) durchgefiihrt werden.

Die Darstellung erfolgt auf max. 4 Stellen mit filhrenden oder
nachfolgenden Fiillzeichen (5).
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Beispiele:
DDSS Die Anzahl der Zeichen im Satz wird mit 2 Dezimalstellen

und 2 nachfolgenden Fiil1zeichen ausgegeben.

SSBB Die Anzahl der Zeichen im Satz wird mit 2 fuhrenden Tiill-
zeichen und 2 Bindrstellen ausgegeben.

SDDD Die Anzahl der Zeichen im Satz wird mit einer fiihrenden
Mull und 3 Dezimalstellen ausgegeben.

Die Fiillzeichen (S) “zwischen den Zeichen (D oder B), ebenso wie
die Kombination von D und B sind nicht erlaubt, z.B. DSDS, BDSS,
BSBB.

Die verwendeten Fiillzeichen werden bei der Ausgabe des Stapel defi-
niert (siehe Ausgabeparameter "Fiillzeichen" im Standard-Job).

5.6.26.7 <DATEw x>

Durch die DATE-Anweisung wird das vom Benutzer liber die Supervisor-
funktion sechsstellig eingegebene Datum ausgegeben. "x"

legt fest, welches Zeichen zwischen Tag (TT), Monat (MM) und Jahr
(JJ) erscheinen soll.

"x" kann jedes beliebige Tastaturzeichen sein. Eine Ausnahme bil-
det der Unterstreichungsstrich. Wird er in der DATE-Anweisung an-
gegeben, wird er als Blank dargestellt.

Beispiel:

<DATE. .> ergibt TT.MM.JJ
<DATE../> ergibt TT/MM/JJ

Fehlt die Angabe "x", wird das Datum sechsstellig ausgegeben
(TTMMJJ) .
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5.6.26.8 <DEFER>

Die DEFER-Anweisung verhindert die Ausgabe des Datensatzes. Die
Ausgabe der Daten wird solange verzdgert, bis ein weiterer OUTPUT-
Befehl gegeben wird oder der Ausgabepuffer gefilillt ist (vorausgesetzt,
dieser QUTPUT-Befehl enthd1t nicht eine nochmalige DEFER-Anweisung).

Der DEFER-Befehl ist sinnvoll, wenn z.B. aus mehreren Eingabe-
sdtzen ein Ausgabesatz zusammengestellt werden soll.

Achtung! Nach <DEFER> beginnt die SKIP-Anweisung ab der
letzten Position zu zdhlen.

(gilt nur fiir den TYPE-Befehl).

5.6.26.9 <EOF>

Die EOF (end of file)-Anweisung bewirkt, daB eine auf Magnetband
ausgegebene Datei durch Schreiben einer Bandmarke abgeschlossen
wird.

Wurde fiir die Ausgabe feste Blockldnge spezifiziert und der letzte
Ausgabeblock nicht bis zur vollen Ldnge mit Sdtzen beschrieben,
fiil1t das System bei der EOF-Anweisung zundchst den Block mit den
im Standard-Job angegebenen Fiillzeichen auf und schreibt anschlie-
Bend die Bandmarke.

Wurde fiir die Ausgabe variable Blockldnge spezifiziert, schlieRt
das System bei der EOF-Anweisung die Bandmarke unmittelbar an die
letzte Datenausgabe an.

Bei der Ausgabe auf Drucker wird eine EOF-Anweisung ignoriert.

Bei der Ausgabe auf Datenferniibertragungsleitung bewirkt dies den
Abbruch der Dateniibertragung.

Achtung! Bei Beendigung einer Bandausgabe durch das Programm wer-
den vom System automatisch 3 Bandmarken geschrieben. Die
EOF-Anweisung muB daher nur codiert werden, wenn mehrere
Dateien auf ein Band geschrieben und durch Bandmarken ge-
trennt werden sollen.
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5.6.26.10 <FMT>

5.6.26.

5.6.26.

5.6.26.

5.6.26.

5.6.26.

11

12

13

14

15

Die FMT-Anweisung fiigt die Nummer des Eingabeformats, mit dem
der Satz erfaBt wurde, in die Ausgabe ein.

<HEXuxx>

Das mit "xx" angegebene Zeichen wird in einem Byte ausgegeben.
Eine Ausgabe-Codewandlung findet nicht statt.
Bei DF0 ist die Ausgabe von HEX-Zeichen nicht zuldssig!

<J0B>

Der Name des Standard-Jobs wird mit 8 Zeichen in den Ausgabesatz
eingefiigt. Ist der Name kiirzer als 8 Stellen, wird mit Leerzei-
chen aufgefiillt.

<KEY>

Diese Befehlsergdnzung erlaubt den Zugriff auf den Indexschliissel
des zuletzt gelesenen Dateisatzes. Voraussetzung ist, daf der
Schliissel im EBCDIC-Code aufgebaut wurde.

Die Verwendung dieser Befehlserganzung ist z.B. sinnvoll beim
sequentiellen Leser einer Indexdatei (GET NEXT, GET PRIOR),

wenn der Schliissel nicht im Datensatz enthalten ist.

< LABEL >

Die LABEL-Anweisung kennzeichnet einen Satz als Kennsatz, d.h.
bei dem mit LABEL versehenen Satz handelt es sich nicht um ei-
nen Datensatz, Die LABEL-Anweisung muRl die erste Angabe nach dem
OUTPUT-Befehl sein. Der Kennsatz wird unabhdngig vom Blockungs-
fakﬁor geschrieben und nicht im Satz- und Blockzdhler beriick-
sichtigt.

<LF>
Die <LF> -Anweisung bewirkt einen Zeilenvorschub auf dem Drucker.

Sollen mehrere Zeilenvorschiibe durchgefiihrt werden, muf die An-
gabe <LF>entsprechend oft gemacht werden.
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5.6.26.16

5.6.26.17

5.6.26.18

Bei einer Ausgabe auf Band wird die Anweisung ignoriert.

Bemerkung:

Der OUTPUT-Befehl selbst bewirkt bereits einen Zeilenvorschub. Bei
der Angabe "OUTPUTL <LF> ." werden folglich 2 Zeilenvorschiibe
durchgefiihrt.

< PAGELnn>

Die PAGE-Anweisung legt die Blatththe des Arbeitsplatzdruckers fest.
Der Zeilenzdhler des Druckers wird durch die PAGE-Anweisung auf Null
gesetzt. Die Blatthohe bleibt gesetzt, bis eine neue PAGE-Anweisung
gegeben oder der Bildschirm abgeschaltet wird. Ohne PAGE-Anweisung
ist die Blatthohe auf 66 Zeilen eingestellt.

<RECun>

Durch die REC-Anweisung wird der Inhalt des physikalischen Satz-
zdhlers geschrieben. "n" gibt dabei die Anzahl der Stellen an,
Der Satzzdhler kann auf max. 5 Stellen abgestellt werden; ist

"n" = 0, wird die Anweisung ignoriert.

<RWND>

Durch die RWND-Anweisung wird das Magnetband zuriickgespult. Bei
der Ausgabe auf Drucker ignoriert das System die Anweisung.
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5.6.26.19 < SKIP.nnnn>

Die SKIP-Anweisung fiigt Blanks in den Ausgabesatz ein, beginnend
von der momentanen Zeichenposition bis zu der Zeichenposition, die
durch "nnnn" spezifiziert wurde.

"nnnn" darf max. 2.047 betragen.
Achtung! Nach der Anweisung DEFER beginnt SKIP ab der

letzten Position zu zahlen.
(gilt nur fiir den TYPE-Befehl).

it nichl ausdeichiich zugesiandan. Zuwider-

j% 5.6.26.20 <TIME. x>
; Die TIME-Anweisung erlaubt den Zugriff auf die Systemzeit. Die
5 Systemzeit wird in der Supervisorebene gesetzt und automatisch
s, aktualisiert.
£ Die Uhrzeit wird in folgendem Format dargestellt: Stunden, Stunden/
& Minuten, Minuten/Sekunden, Sekunden.
2 Das mit "x" angegebene Zeichen kann wie folgt definiert werden:
- Leerzeichen: Die Zeit wird im 6-Zeichen-Format (hhmmss)
ausgegeben.
2 - '"_" : Die Zeit wird im 8-Zeichen-Format (hh mm ss) ausgegeben.
- Jedes beliebige Tastaturzeichen (Ausnahme "_"): Das angegebene
Zeichen wird zwischen Stunden/Minuten und Minuten/Sekunden einge-
fiigt (hhxmmxss).
5.6.26.21 < TOP>

Trsreis Inhaita nicht gestatier.

Die TOP-Anweisung bewirkt einen Vorschub am Drucker auf
TOP-OF-FORM (Blattanfang).

Achtung! Der Blattanfang wird beim Systemdrucker durch den
Vorschubstreifen festgelegt. Beim Arbeitsplatz-Drucker
wird der Blattanfang durch die PAGE-Anweisung bestimmt.
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'5.6.27 PAUSE
Format:
Literal
PAUSE w | [<LOCZeile[,Spalte]>]u gg;:iam e
Befehlsergdnzung

Funktion:

Der PAUSE-Befehl stoppt den Programmablauf, zeigt eine Nachricht
auf dem Bildschirm an und schaltet den Fehlerton ein. Nach Be-
tdtigung der RESET-Taste wird der Fehlerton ausgeschaltet und
das Programm fortgesetzt.

Die Angabe von Zeile und Spalte legt die Position der Nachricht
auf dem Bildschirm fest. Zeile und Spalte konnen als numerische
Literale oder Variable codiert werden. Die Angabe der Variablen
erlaubt das Anzeigen von Nachrichten auf verschiedenen Bildschirm-
positionen durch nur einen Befehl (z.B. in einem Unterprogramm
zur Fehleranzeige). Die Angabe [<LOC. Zeile [,uSpalte]>]

kann mehrfach in einem Befehl auftreten. Dabei braucht keine be-
stimmte Reihenfolge der Bildschirmpositionen eingehalten werden.

Bei Festlegung der Bildschirmposition ist zu beachten, dal} Zeile 1
die Statuszeile und Zeile 2 die Fehlerzeile ist. Beide Zeilen wer-
den ggfs. iiberschrieben (Vorsicht!). Wird keine Positionsangabe
codiert, wird die Nachricht auf dem 480-Zeichen Bildschirm in der
Fehlerzeile (Zeile 2) und auf dem 1920-Zeichen Bildschirm in Zeile
1 ab Position 41 angezeigt.
Die Nachricht kann aus einer beliebigen Kombination von Literalen,
Variablen und Feldern bestehen. Ein Teil der im Abschnitt 5.6.26
beschreibenen Befehlsergdnzungen konnen ebenfalls verwendet wer-
den.
Als Befehlsergdnzungen sind <CRT> , <BATCH> , <J0B> ,
<DATE x> , <ALL> und @ ALL& zuldssig. Die Anweisungen
<TOP> und <LF> haben Sonderfunktionen. PAUSE < TOP >
ldscht den Bildschirm ab Zeile 3; PAUSE < LF> bewirkt einen
Ro11-up um eine Zeile.
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Die Befehlsergdnzung < CRT.480 > setzt die Bildschirmgrife auf
480 Zeichen, < CRT.1920 = setzt die Bildschirmgrife auf 1920
Zeichen (nur mdglich, wenn ein Bildschirmplatz Modell 3 mit 1920
Zeichen Kapazitdt benutzt wird.

Die Befehlsergdnzung < CRT > st in allen Editor-Programmen
zuldssig.

Felder und Variable kénnen mit Maskenangaben (siehe Punkt
5.6.25.1 - 5.6.25.7) versehen werden. Ein Literal innerhalb
der PAUSE-Befehls darf max. 40 Stellen lang sein. Soll ein
ldngeres Literal angezeigt werden, muf es in mehrere Literale
unterteilt werden.
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Eine Nachricht, die aus mehr als 200 Zeichen besteht, erzeugt
einen Fehler zur Laufzeit des Programms (Vorsicht!l).

Ein PAUSE-Befehl ohne Nachricht 1@scht die Fehlerzeile des Bild-
schirms.

Folgt eine PAUSE-Anzeige einer anderen, werden nur soviele Posi-
tionen der alten Anzeige lberschrieben, wie die neue Anzeige
stellenmdBig bendtigt. Das bedeutet: Folgt eine kurze Anzeige
einer langen Anzeige, wird die kurze Anzeige zusammen mit dem
Ende der langen Anzeige eingeblendet. Daher ist es empfehlens-
wert, im PAUSE-Befehl die fir die Anzeige nicht bendtigten Po-
sitionen mit Blanks aufzufiillen.

Beispiel:
IF DIFFL #.0
PAUSE 'DIFFERENZ w='w DIFF|'=.=0-, ="' 'DM'L18'L" .

Im Oberpriif-Modus und in der ABL-Funktion wird der PAUSE-Befehl
ignoriert.
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Befehlsstruktur PERFORM

5.6.28 PERFORM

Format:

PERFORM  Label.

Funktion:

Durch den PERFORM-Befehl verzweigt das Hauptprogramm in ein Unter-
programm, das mit dem im PERFORM-Befehl angegebenen Label beginnt.

Der Label kann aus 2 bis 9 Zeichen bestehen. Das erste Zeichen
muf3 ein Ausrufungszeichen sein, danach folgt zwingend ein Buch-
stabe. Der Rest des Labels kann aus Buchstaben oder Ziffern be-
stehen. Die Anzahl der Label in einem Programm ist nicht begrenzt.
Nach Abarbeitung des Unterprogramms wird das Hauptprogramm mit dem
Befehl fortgesetzt, der dem PERFORM-Befehl folgt.

Jedes Unterprogramm muf3 unmittelbar nach dem Label mit dem Wort
ENTER beginnen. Der erste Befehl des Unterprogramms schlieRt sich
ohne Punkt an. Am Ende des Unterprogrammes wird nach dem Punkt des
letzten Befehls das Wort EXIT. angegeben. Dadurch wird das Unter-
programm verlassen und im Hauptprogramm weitergearbeitet.

Neben dem EXIT-Befehl kann ein Unterprogramm auch durch den
POSITION-Befehl verlassen werden.

In der Regel wird eine Unterroutine verwendet, um mehrfach be-
notigte Programmfunktionen nur einmal codieren zu miissen.
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Haupt-
programm

Unter-
programm

Achtung!

PERFORM _[UNTER
PERFORM IUNTER |——— -
- ———f -1
l
PERFORM_TUNTER |-—-—-- :
s s T I
|
|
RELEASE. |
P
IUNTER ENTER fo———— |
I
|
EXIT. S e R

In einem linearen Programmablauf ist es unzuldssig, ein
Unterprogramm ohne den PERFORM-Befehl anzusprechen. Dem-
entsprechend muB vor jedem Unterprogramm ein RELEASE,
GOTO, BYPASS, POSITION, EXIT oder STOP codiert werden.

Ein RELEASE w ELSE- oder BYPASS _ELSE-Befehl wird vom Pro-
gramm vor einem Unterprogramm nicht akzeptiert. Vor dem
Unterprogramm muB ein unbedingter Befehl stehen.

Es ist nicht zuldssig, den PERFORM-Befehl innerhalb ei-
nes Unterprogramms zu geben. Das System erkennt in die-
sem Fall einen Fehler. Es kann nicht in Unterprogramme
eines anderen Programms verzweigt werden,
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Beispiel:

PERFORM i !MULTI.

RELEASE.

IMULTI ENTER

MOVE . MENGE. % PREIS.X RABATT L TO., WERT.
DIVIDE . 100, INTO o WERT.

OUTPUTL < SKIP., 82> WERT|' ==+-0-, =",
EXIT.
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5.6.29

POSITION
Format:

POSITION L [ FELD ] .

Funktion:

Der POSITION-Befehl ist ausschlieRlich im Feldende-Editor wirk-
sam. Er ermdglicht eine vom Programm gesteuerte Cursorpositio-
nierung im Eingabesatz, die sonst nur manuell iiber die Tastatur
vorgenommen werden kann.

- Wird im POSITION-Befehl keine weitere Angabe gemacht, posi-
tioniert der Cursor im Eingabe-Modus auf die 1.Stelle des
1.Feldes des gerade in Bearbeitung befindlichen Satzes, im
Priif- und Update-Modus auf das erste spezifizierte Priif-
bzw. Update-Feld des aktuellen Satzes.

- Wird im POSITION-Befehl eine Feldangabe (Feld-Nr.) gemacht,
positioniert der Cursor auf die 1.Stelle des gewlinschten
Feldes.

- Wird ein POSITION-Befehl gegeben, nachdem durch einen BACK-/
FORWARD-Befehl zuriick- bzw. vorpositioniert wurde, veriandert
sich der Bildschirminhalt; es wird der Satz angezeigt, der
durch den BACK-/FORWARD-Befehl erreicht wurde.

Der POSITION-Befehl wirkt zusdtzlich wie ein RELAESE-Befehl, d.h.
er beendet den Editorlauf.

Wird im Eingabe-Modus auf ein bereits erfaBtes Feld zuriickposi-
tioniert, missen alle nachfolgenden Felder erneut eingegeben wer-
den. Eine nochmalige Eingabe der bereits erfaften Daten kann
allerdings durch Betdtigen der LOC RET (Location Return)-Taste
umgangen werden.

Wird im Eingabe-Modus auf ein noch nicht erfaftes Feld positioniert,
werden alle libersprungenen Felder mit Fiillzeichen (Parameter 14 im
Eingabeformat) aufgefiillt und auf dem Bildschirm angezeigt.

Im Priif- und Update-Modus miissen die Priif- und Update-Felder er-
neut eingegeben werden, sofern fiir diese Felder im Eingabeformat
eine entsprechende Spezifikation (wie z.B. Prifen durch Neuein-
gabe oder Abhingigkeitspriifung) gemacht wurde.
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Ein wesentlicher Vorteil des POSITION-Befehls liegt darin, daB
der Cursor z.B. unmittelbar nach dem ersten vom Editor-Programm
erkannten Fehler in das fehlerhafte Feld positioniert. Die Be-
dienungskraft kann ohne Suchen und Zuriickpositionieren korrigie-
ren.

Bemerkungen:

- Der POSITION-Befehl ist fir alle Modi - mit Ausnahme des
Oberpriifmodus anwendbar.

- Bei der Durchfiihrung der ABL-Funktion wird der POSITION-
Befehl ignoriert.

- Die Indizierung der Feldangabe ist moglich.

- Im Eingabe-Modus kann mit dem POSITION-Befehl liber Felder,
in die noch keine Eingaben erfolgt sind, hinwegpositioniert
werden.

- Die Angabe eines Teilfeldes ist mdglich, aber nicht sinnvoll,
da nur auf die erste Stelle des Feldes positioniert wird.

Position im Oberprif-Modus:

Der Oberpriif-Modus iberpriift die Daten gemd dem Eingabeformat.
Der Durchlauf des Feld-/Satzende-Editors ist damit gewdhrleistet.
Hat der Feld-/Satzende-Editor einen POSITION-Befehl, so wird die-
ser nur als RELEASE-Befehl behandelt, denn ein Positionieren in
ein bereits behandeltes Feld ist nicht mdglich. Dies kdnnte also
ein Nichtbeendendes Editors zur Folge haben.
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Beispiel:

Im folgenden Programmierbeispiel soll die Bedienungskraft Feld 3
(Nettopreis) und Feld 4 (Bruttopreis) neu eintasten, wenn der In-
halt des Feldes 4 kleiner ist als der Inhalt des Feldes 3:
IF(4) > (3) wORw = (3) v GOTO o LENDSU.
SHOW . ' NETTOPREIS .. ODER i BRUTTOPREIS o FALSCH .
POSITION . (3).
TENDSU L ADD i (4) o TO ENDSUM.
Nach dem POSITION-Befehl wird der unter der Adresse !ENDSU ange-

gebene Additionsbefehl nicht ausgefiihrt, da der POSITION-Befehl
wie ein RELEASE-Befehl wirkt.
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5.6.30 PROTECT
Format:

Feld
PROTECT. {Tei 1fel {}J[ELSE w.Befehl[;uBefehl]...] .

Funktion:

Der PROTECT-Befehl dient speziell zum Sperren von Datensdtzen
fiir andere Bildschirmarbeitsplédtze.

Der PROTECT-Befehl flihrt - abhdngig von der ersten Stelle des
Feldes oder Teilfeldes - zwei Operationen aus:

L] Ist die 1.Stelle kein Fehlerkennzeichen, so wird dieses
gesetzt.

° Ist die 1.Stelle ein Fehlerkennzeichen, so wird der ELSE-
Zweig des Befehls durchlaufen. Ist kein ELSE-Zweig codiert,
wird das Programm solange unterbrochen, bis das Fehlerkenn-
zeichen nicht mehr gesetzt ist.

Beispiel:

GET . XDAT. USING o SCHL
ELSE _RELEASE.
1A100
PROTECT s R12
ELSE. SHOW o 'SATZ o IST L GESPERRT ';
GOTO ! AL00.
MOVEL(2) uTOLD 2D,
MOVEw(3)  TOL® 39,
CLEARu ®128.
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Wird ein Dateisatz von mehreren Bildschirmarbeitspldatzen gleich-
zeitig gelesen und der erste Bildschirmarbeitsplatz erreicht den
Befehl PROTECT, so wird dieser Satz fiir alle anderen Bildschirm-
arbeitspldtze gesperrt, bis er durch den Befehl CLEAR freigegeben
wird.




eine Varweriung,

% — auch

lich won uns
Unteriage cder ihres Inhalts zu Schadonersatz, (BGE, UWG, LitUrhG.)

v Sowslt nieht

~ dieser

ader ein

Eemmmm—aeeeny
NIXDORF Vorverarbeitungssystem 620/45 Seite PR 195
PR oS e SR
COMPUTER Programmierhandbuch 1.10.1977
Befehlsstruktur RELEASE
65.6.31 RELEASE
Format:

RELEASE [ ELSE .Befeh1[;uBefenl]...].

Funktion:

Der RELEASE-Befehl beendet den Ablauf eines Programms. Folgende
Funktionen werden durch RELEASE ausgefihrt:

° Der Befehl beendet den Programmzyklus und verzweigt auf den
ersten Befehl des Programms.

° Im Feldende-Editor kehrt das System in den Eingabe-Modus zu-
rick und die Bedienungskraft kann das ndchste Feld erfassen
bzw. im Fehlerfall Korrekturen vornehmen.

® Im Stapelende-Editor, Ausgabe und Sortierprogramm wird der
ndachste Satz des Stapels verarbeitet. Wurde der letzte Satz
des Stapels verarbeitet, durchlduft das System den ELSE-
Zweig des Befehls. Ist der ELSE-Zweig nicht codiert, wird
das Programm beendet. Im Feldende-Editor ist die Codierung
des ELSE-Zweiges nicht sinnvoll.

Werden mehrere Stapel in einem Programm verarbeitet (Multi-Batch)
wird der ELSE-Zweig nach dem letzten Satz des letzten Stapels
durchlaufen.

Wird nach der Verarbeitung des letzten Satzes noch ein QUTPUT-Be-
fehl gegeben, so erhdlt der letzte Stapel den Status "ausge-
geben", unabhd@ngig davon, ob Daten ausgegeben wurden oder nicht.

Beispiel:

DECLARE . SUMME .
ADDw (2) . TOLSUMME.
RELEASE
ELSE . SHOW o, SUMME| LZ;
STOP.
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Befehlsstruktur REMOVE
5.6.32 REMOVE
Format:
Variable
REMOVE _Dateiname . [ USINGL{ Feld e
Literal
ELSE. Befehl[; Befehl]...
Funktion:

Der REMOVE-Befehl entfernt einen Schliissel aus dem Index der
angegebenen Datei. Abhangig von der Angabe USING werden unter-
schiedliche Operationen ausgefiihrt:

Variable
® REMOVE Dateiname wUSING¢ Feld Ve
Literal

Diese Variante des Befehls entfernt den ersten Schliissel,
der gleich dem nach USING abgegebenen Suchargument ist.

Wird kein gleicher Schliissel gefunden, durchlduft das System
den ELSE-Zweig des Befehls.

Indexzeiger und Satzzeiger sind nach Ausfiihrung des Befehls
REMOVE  Dateiname USING ... zerstirt.

® REMOVE Dateiname ...

Der Schliissel, auf den der Indexzeiger verweist, wird aus

dem Index entfernt. Das bedeutet, daB vor Ausfiihrung des

REMOVE-Befehls ein glltiger Satz mit dem GET-Befehl gelesen

gerden muB. Indexzeiger und Satzzeiger werden nicht verdn-
ert.

Wird ein Satz aus dem Datenbereich geldscht, entfernt das Betriebs-
system automatisch alle vorhandenen Verkettunaen mit Indizes. Der
REMOVE-Befehl mu% also nur verwendet werden, wenn der Schliissel eines
ungeldschten Datensatzes aus dem Index entfernt werden soll.
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Befehlsstruktur REMOVE
Beispiel:
GET XDAT., USING _SCHL
ELSE L RELEASE.
REMOVE . XDAT
ELSE . STOP.

Nach Ausfiihruna des Programms ist nur der Schliissel gelGscht.
Der Datensatz bleibt bestehen. _

Wird ein Schlissel durch den Befehl REMOVE Dateiname USING ...
geldscht, muf unbedingt beachtet werden, daB anschliefend auf den
zugehorigen Satz des Datenstapels nicht zugegriffen werden kann,
weil der Satzzeiger zerstort ist.

Beispiele fir falschen Programmaufbau:

REMOVE . XDAT . USING o SCHL
ELSE RELEASE.
DELETE . XDAT.
oder:

REMOVE . XDAT., USING o SCHL
ELSE RELEASE.
ACCEPTL SCHL.
INCLUDE w XDAT. INw XDAT . USING wSCHL.
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Befehlsstruktur SET
5.6.33 SET
Format:

SET. Variable.

Funktion:

Der Befehl SET iibertrdgt den Inhalt der Variablen in einen
Stapelsummenakkumulator.

Der Befehl ist nur im Feldende-Editor zuldssig. Die Position
der Variablen im DECLARE-Befehl bestimmt die Nummer des Stapel-
summenakkumulators.
Beispiel:
DECLARE A B C D E.
Akkumulator: 1 2 3 45
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Befehlsstruktur SHOW
5.6.34 SHOW
Format:
Litera]
SHOWu[<LOCu, Zeile[,Spalte]>]ud farietle ”
Befehlsergdnzung
Literal
[<LoCLZeile[,Spalte]>]ud paTiable
Befehlsergdnzung
Funktion:

Der SHOW-Befehl zeigt eine Nachricht auf dem Bildschirm an. Die
Angabe von Zeile und Spalte legt die Position der Nachricht auf
dem Bildschirm fest. Zeile und Spalte konnen als numerische Li=
terale oder Variable codiert werden. Die Angabe von Variablen er-
laubt das Anzeigen von Nachrichten auf verschiedene Bildschirm-
positionen durch einen Befehl (z.B. in einem Unterprogramm).

Die Angabe [<LOC_Zeile[, Spalte]>] kann mehrfach in einem
Befehl auftreten. Dabei braucht keine bestimmte Reihenfolge der
Bildschirmpositionen eingehalten werden. Bei Festlegung der Bild-
schirmposition ist zu beachten, daP Zeile 1 die Statuszeile und
Zeile 2 die Fehlerzeile ist. Beide Zeilen werden ggfs. Uberschrie-
ben (Vorsicht!).

Wird keine Positionsangabe codiert, wird die Nachricht auf dem

480-Zeichen Bildschirm in der Fehlerzeile (Zeile 2) und auf dem
1920-Zeichen Bildschirm in Zeile 1 ab Position 41 angezeigt.

Die Nachricht kann aus einer beliebigen Kombination von Literalen,
Variablen und Feldern bestehen. Ein Teil der im Abschnitt 5.6.26
beschriebenen Befehlsergdnzungen kdnnen ebenfalls verwendet wer-
den.
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Befehlsstruktur SHOW

Als Befehlserganzungen sind << CRT> , <BATCH=> , <JO0B= ,
<DATEux > , <ALL> und @ ALL® zuldssig. Die
Anweisungen <<TOP > und <LF = haben Sonderfunktionen. SHOW
< TOP> 1dscht den Bildschirm ab Zeile 3; SHOW <LF>= bewirkt
einen Roll-Up um eine Zeile.

Die Befehlserganzung <CRTu480> setzt die Bildschirmgrifie
auf 480 Zeichen, =<CRT=1920= setzt die Bildschirmgrife auf
1920 Zeichen (nur mdglich, wenn ein Bildschirmplatz Modell 3
mit 1920 Zeichen Kapazitdt benutzt wird).

Die Befehlsergdnzung <CRT= ist in allen Editor-Programmen
zuldssig.
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Befehlsstruktur SHOW

Felder und Variable kinnen mit Maskenangaben (siehe Punkt
5.6.25.1 - 5.6.25.7) versehen werden. Ein Literal innerhalb
des SHOW-Befehls darf max. 40 Stellen lang sein. Soll ein
ldngeres Literal angezeigt werden, muf es in mehrere Literale
unterteilt werden.

Eine Nachricht, die aus mehr als 200 Zeichen besteht, erzeugt
einerr Fehler zur Laufzeit des Programms (Vorsicht!).

Im Oberpriif-Modus und in der ABL-Funktion wird der SHOW-Befehl
ignoriert.

Folgt eine SHOW-Anzeige einer anderen, werden nur soviele Po-

sitionen der alten Anzeige liberschrieben, wie die neue Anzeige
stellenmdfiig bendtigt. Das bedeutet: Folgt eine kurze Anzeige

einer langen Anzeige, wird die kurze Anzeige zusammen mit dem

Ende der langen Anzeige eingeblendet. Daher ist es empfehlens-
wert, im SHOW-Befehl die fiir die Anzeige nicht benotigten Po-

sitionen mit Blanks aufzufiillen.

Beispiel:

SHOWL<LOC .. 4,10> .. 'BITTE .. DATUM . EINGEBEN: " .
ACCEPTL<LOC..4,32>_DATUM.
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Befehlsstruktur SORT
5.6.35 SORT
Format:
Feld|Erginzung Feld|Ergdnzung
SORT Literal Literal
= Variable|Ergdnzung (“ Variable|Ergdnzung
Befehlsergdanzung Befehlsergdnzung
Funktion:

Der SORT-Befehl verkettet die Satzes eines Stapels anhand der
angegebenen Sortierbegriffe in auf- oder absteigender Reihen-
folge.

Der Sortierschliissel wird in der Reihenfolge der nach SORT an-
gegebenen Operanden gebildet. Wird ein Feld oder eine Variable
als Operand verwendet, kann durch die Ergdnzung | AK (aufstei-
gende Folge) oder |DK (absteigende Folge) die Sortierfolge der
einzelnen Operanden bestimmt werden. Ohne die Ergdnzung |AK
oder |DK wird aufsteigende Reihenfolge angenommen.

Durch eine Positionsangabe im SORT-Befehl, die unmittelbar nach
dem Operanden bzw. nach | AK oder |DK gemacht wird, ist es mdg-
lich, bei Gleichheit von Sortierbegriffen innerhalb eines Sta-
pels fiir den Sortier-Stapel eine bestimmte Reihenfolge vorzu-
geben.

Die Positionsangabe wird in Hochkommas (' ') eingeschlossen.

Achtung! Eine ausfiihrliche Beschreibung des Sortierprogramms
finden Sie im Abschnitt 3.5
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Befehlsstruktur sSTOP

5.6.36

STOP

Format:

STOP.

Funktion:

Der STOP-Befehl bewirkt die Beendigung eines Editor-Programms
und sperrt das Editor-Programm fiir die in der Verarbeitung be-
findlichen Stapel.

Im Feldende-Editor kehrt das Programm zur Eingabe zuriick. Bei
den nichsten Eingaben wird das Editor-Programm nicht mehr ange-
sprochen.

Im Stapelende-Editor, Ausgabe- und Sortierprogramm wird das Pro-
gramm abgeschlossen und nicht mehr durchlaufen.

Bemerkung:

Wird in einem Programm kein STOP-Befehl gegeben, hdlt das Pro-
gramm nach dem letzten verarbeiteten Satz von selbst an, d.h.
ein STOP-Befehl ist nur sinnvoll, wenn ein vorzeitiger Abbruch
des Programms gewiinscht wird.

Der STOP-Befehl kann z.B. benutzt werden, um eine Enderoutine
nach einer bestimmten Anzahl von Priifungen zu verlassen.

Beispiel:

DECLAREL A B.

WHEN o FMT 1L GOTO 1P,
WHEN L FMT 2 L GOTO | P2,
RELEASE.

Achtung:

Wird im Sortierprogramm ein STOP-Befehl gegeben, bricht der Sort
nach der 1. Phase (Aufbau der Arbeitsdatei mit Sortierschliisseln
und Adressen) ab. Die Angabe eines STOP-Befehls im Sortierprogramm
ist daher unsinnig.
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Befehlsstruktur STOP

IPILMOVEL (1) TOLA.
MOVE . (2) . TOLB.

RELEASE.

1P2 LIFL A= w0 ORLIFL Bu=00,60TO L IFEHL.
OUTPUT ...

RELEASE.

[FEHL _PAUSE ' STAMMDATEN _ FEHLEN" .
STOP.

In einem Ausgabeprogramm wird gepriift, ob wichtige Stammdaten
erfaBt worden sind. Diese Daten (FMT 1) werden in Variable ge-
bracht, um von einem anderen FMT (FMT 2) darauf zugreifen zu
kinnen. Sind diese Daten nicht erfaBt worden, oder wurde dieser
Satz geldscht, so lduft das System auf eine Fehlermeldung und
anschlieBend auf einen STOP-Befehl.

Mit diesem STOP-Befehl wird der Editor sofort verlassen, da eine
Ausgabe in diesem Fall sinnlos ware.
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Befehlsstruktur SUBTRACT
5.6.37 SUBTRACT
Format:
Literal
Feld 5
SUBTRACT. Variable FROM __ Variable.
Arithmetischer Ausdruck
Funktion:

Der SUBTRACT-Befehl subtrahiert den ersten Operanden vom zweiten
Operanden. Das Ergebnis wird rechtsbiindig im zweiten Operanden
angestellt. Der erste Operand bleibt unverdndert.

Die Ldnge des zweiten Operanden bleibt erhalten. Ist das Er-
gebnis ld@nger als der zweite Operand, findet ein Oberlauf statt
und der Oberlauf-Merker wird gesetzt. Der Merker kann vom Pro-
gramm abgefragt werden. Der Oberlauf geht verloren.

Wird ein alphanumerischer Operand verwendet, rechnet das System
mit den rechten 4 Bit des EBCDIC-Codes.

Beispiel:

(2) = [0]o]o]2]4]
BESTAND = [0[1]9]8]2]
SUBTRACT... (2) .FROM _,BESTAND.

BESTAND = |0[1]9]|5]8]
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Befehlsstruktur TYPE
5.6.38 TYPE

Format:

Literal Literal

Feld Feld
T Variable = Variable

Befehlsergidnzung Befehlsergdnzung
Funktion:

Der TYPE-Befehl dient zur Datenausgabe auf dem Arbeitsplatz-
drucker. Der TYPE-Befehl kann im Gegensatz zum OUTPUT-Befehl
in allen Programmtypen verwendet werden.

So11 ein Arbeitsplatzdrucker angesprochen werden, der nicht
an den eigenen Arbeitsplatz angeschlossen ist, wird durch die
Befehlserginzung <LOCun> der Arbeitsplatz definiert, auf
dessen Drucker die Daten ausgegeben werden.

Beispiel:
TYPEL<LOCL3> o (2).

Der Inhalt von Feld 2 wird auf dem Drucker von Arbeitsplatz 3
ausgegeben.

Fiir weitere Funktionen des TYPE-Befehls gilt die Beschreibung
des OUTPUT-Befehls.

Im Oberpriif-Modus und in der ABL-Funktion wird der TYPE-Befehl
ignoriert,

Die Blatthohe des Arbeitsplatzdruckers wird durch die Befehls-
erginzung <PAGE nn> angegeben (siehe Punkt 5.6.26.15)

Wird in einem TYPE-Befehl die Befehlsergdnzung <DEFER> verwendet,

beginnt die Befehlsergianzung <SKIPZ 1im ndchsten TYPE-Befehl ab
der letzten Druckposition neu zu zdhlen.
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Befehlsstruktur WHEN
5.6.39 WHEN
Format:

WHEN _ Bedingung .Befehl[;_Befehl]...

Funktion:

Der WHEN-Befehl testet bestimmte Systembedingungen und fiihrt

den oder die zugehorigen Befehle aus, wenn die Bedingung erfiillt
ist. Ist die Bedingung nicht erfiillt, werden alle Befehle bis

zum ndchsten Punkt libergangen und erst der auf den Punkt folgende
Befehl ausgefiihrt.

In einem WHEN-Satz konnen mehrere, durch Semikolon (;) getrennte
Befehle enthalten sein. Der letzte Befehl des WHEN-Satzes muf
durch einen Punkt abgeschlossen werden. Innerhalb eines WHEN-
Satzes diirfen keine weiteren Bedingungsabfragen wie IF, WHEN
oder ELSE auftreten.

Folgende Bedingungsabfragen sind mdglich:

5.6.39.1  WHEN. [NOT.]FMTun
Die Anweisung priift, mit welchem Eingabeformat ein Satz erfaft
wurde und kniipft an die Erfiillung bzw. Nichterfiillung der Bedin-
gung eine weitere Bearbeitung.

"n" gibt die Nummer des Eingabeformats an und darf 0-9 sein.

Beispiel:
WHENw FMT . 1., GOTO L [ TRANSP.

Wenn der anstehende Satz mit dem Eingabeformat 1 erfaBt wurde,
verzweigt das System zur zum Label TRANSP.
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Befehlsstruktur WHEN

5.6.39.2

5.6.39.3

5.6.39.4

WHEN _NOT. FMT 3. RELEASE.
ADD ...
Nur Sdtze, die mit FMT 3 erfaBt wurde, werden selektiert und

bearbeitet. Alle Sdtze, die nicht mit FMT 3 erfaBt wurden, wer-
den iibergangen.

WHEN [ NOT ] AFMTon
Im Unterschied zur Funktion WHEN_[NOT— JFMTun wird das Format

des Satzes in einer Indexdatei gepriift. Alle anderen Funktionen
sind identisch,

WHEN._[ NOT. JFIELD.R

Diese Anweisung fragt die Nummer des zuletzt bearbeiteten Eingabe-
feldes ab. Die Ausfiihrung des angegebenen Befehls ist abhingig von
der Obereinstimmung bzw. Nichtilbereinstimmung der abgefragten mit
der in der Anweisung WHEN_.[NOT.]FIELD angegebenen Feld-Nummer.

"n" reprasentiert die Feld-Nummer und kann eine Zahl zwischen 1 und
999 sein. Die Feld-Nummer wird nicht in Klammern eingeschlossen.

Die Anweisung ist nur im Feldende-Editor zuldssig.

WHEN_ [ NOT — JENTRY

Die Bedingung ist erfiil1t (bzw. nicht erfiillt), wenn sich das
System im Eingabe-Modus befindet.
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Befehlsstruktur WHEN

5.6.39.5  WHEN._[NOT_]VERIFY

Die Bedingung ist erfiillt (bzw. nicht erfiillt), wenn sich das
System im Priif-Modus befindet.

Beachten Sie bitte, daB der Feldende-Editor im Priif-Modus nur
nach der Korrektur eines Feldes durchlaufen wird.

5.6.39.6 WHEN [ NOT _. ] UPDATE

3 und Mitheilung
ausdnickilch Tugestanden, Zuwier-

Unterlage,

inrea Inkaits nicht gestatiel. Sowedt nicht
2

Alle Fochie far den Fall der Patent-

artoitung

5,6.39.7

Die Bedingung ist erfiillt (bzw. nicht erfiil1t), wenn sich das
System im UPDATE-Modus befindet.

WHEN [ NOT .. ] EXAMINE

Die Bedingung ist erfiillt (bzw. nicht erflil1t), wenn sich das
System im Untersuchungs-Modus befindet.

Beachten Sie bitte, daP der Feldende-Editor im Untersuchungs-
Modus nur nach der Korrektur eines Feldes durchlaufen wird.

5.6.39.8 WHEN L START

Die Anlage fiihrt den in der Anweisung WHEN START angegebenen Befehl
aus, wenn der erste Satz des ersten Stapels verarbeitet wird.

- Wird nur ein Stapel verarbeitet, sind beim ersten Satz die
Bedingungen WHEN._ START und WHENLFILE erfiillt.

- Werden mehrere Stapel bearbeitet, ist die Bedingung WHEN.
START nur beim ersten Satz des ersten Stapels erfiillt, wdh-
rend die Bedingung WHENLFILE jeweils beim ersten Satz der
einzelnen Stapel erfiillt ist.

Beispiel:
WHEN L START . GOTO . | KENNSATZ.

Wird er erste Satz des ersten Stapels abgearbeitet, verzweigt das
Programm zum Label !KENNSATZ.

Eiﬁn??gingung WHEN  START ist auch beim Fortsetzen eines Stapels
rtu .
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Befehlsstruktur WHEN

5.6.39.9

5.6.39.10

5.6.39.11

WHEN_ FILE
Die Bedingung WHENLFILE ist erfiillt, wenn der erste Satz eines
Stapels verarbeitet wird. Die Anwendung der WHEN_FILE-Abfrage
ist sinnvoll, wenn mehrere Stapel verarbeitet und jeweils bei
Stapelbeginn bestimmte Routinen durchgefiihrt werden sollen.
Beispiel:

WHEN W FILE OUTPUTL <JOB=>_< BATCH>.
Bei der Ausgabe mehrerer Stapel wird jeweils bei Stapelbeginn
der Standard-Job-Name und der Stapelname ausgegeben.

WHEN FILE . .PERFORM._. !NEUBLATT.

Das Programm verzweigt zum Label INEUBLATT, falls ein neuer
Stapel abgearbeitet wird.

WHEN _ FLAG
Das System priift, ob an irgendeiner Stelle des aktuellen Satzes
ein Fehlerkennzeichen vorhanden ist.
Beispiel:
WHEN _ FLAG _.GOTO ., |FEHLER.

Falls sich an einer Stelle des Satzes ein Fehlerkennzeichen be-
findet, verzweigt das Programm zum Label !FEHLER.

WHEN . ®FLAG

Das System priift, ob sich an irgendeiner Stelle des aktuellen
Satzes einer Indexdatei ein Fehlerkennzeichen befindet.
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Befehlsstruktur WHEN

5.6.39.12  WHEN . OVERFLOW

Diese Anweisung priift, ob bei einer arithmetischen Operation ein
Oberlauf stattgefunden hat.

Beispiel:
WHEN _ OVERFLOW . PAUSE . ' FELDw ZU o KLEIN o UEBERLAUF ',

Findet bei einer arithmetischen Operation ein Uberlauf statt, er-
tont der Fehlerton und in der Fehlerzeile des Displays erscheint
"FELD ZU KLEIN, OBERLAUF".

Die Bedingung OVERFLOW mup sofort nach der Ausfﬁhrung der
arithmetischen Operation abgefragt werden.

5.6.39.13  WHEN..EOT

Die Bandmarke wird wéhrend der Ausgabe auf Band abgefragt.

Beispiel:

WHEN . EOT. PERFORM . ! NACHSATZ.
HWurde die Bandendemarke erreicht, verzweigt das Programm in das
Unterprogramm NACHSATZ. Hier kdonnen z.B. Nachsdtze und Bandmar-
ken geschrieben und das Magnetband vom Programm zuriickgespult
werden.

WHEN o EOT PAUSE o' NEUES . BAND . EINLEGEN .

Bei Erreichen der Bandendemarke erhdlt die Bedienungskraft die
Meldung, einen Bandwechsel vorzunehmen.
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Standard-dJob

6. Standard-Job

Durch Anwahl eines Standard-Jdobs werden eine Vielzahl von ge-
speicherten Parametern abgerufen, die andernfalls von der Be-
dienungskraft eingegeben werden miiBten.

Bei folgenden Funktionen wird durch die Anwendung von Standard-
Jobs die Bedienung erleichtert:

° Eriffnen eines Stapels

Aus dem Standard-Job werden abgerufen:

- Stapelnamenvorgabe

- Namen der Eingabeformate und Verkettung
- Name des Feldende-Editors

- Name des Stapelende-Editors

® Dateibearbeitung

Aus dem Standard-Job werden die gleichen Parameter wie
beim ErGffnen eines Stapels abgerufen. Die Anwahl eines
Standard-Jobs ist in der Funktion Dateibearbeitung zwin-
gend vorgeschrieben.

° Ausgeben eines Stapels

Aus dem Standard-Job werden abgerufen:
- Ausgabeparameter

- Ausgabeprogramm

- Ausgabebedingungen

° Lesen eines Stapels
Aus dem Standard-Job werden abgerufen:

- Stapelnamenvorgabe
- Namen der Eingabeformate und Verkettung




Seite PR 218 Vorverarbeitungssystem 620/45
1.10.1977 Programmierhandbuch

Standard-Job

@ Lesen mit RESCUE-Kennung

Aus dem Standard-Job werden abgerufen:
- Stapelnamenvorgabe
- Namen der Eingabeformate und Verkettung

Das Lesen mit RESCUE-Kennung ist nur bei Vorhandensein
eines entsprechenden Standard-Jobs mdglich.

Neben der erheblichen Bedienungsanleitung bietet der Standard-
Job eine zusdtzliche Sicherheit gegen Bedienungsfehler.

6.1 Standard-Job-Name

Die zu einem Standard-Job gehtrenden Parameter werden auf dem
Formular "Standard-Job" erfalt und anschliefend in das System
eingegeben. Jeder Standard-Job wird unter einem max.8-stelligen
Namen in der Standard-Job-Bibliothek gespeichert. Der Name kann
aus Buchstaben oder Ziffern bestehen, jedoch muf das erste Zei-
chen zwingend ein Buchstabe sein.

Ein einmal gespeicherter Standard-dob kann unter seinem Namen
beliebig oftaufgerufen werden.

6.2 Stapelnamenvorgabe

Im Feld Stapelnamenvorgabe kann eine Zeichenfolge festgelegt
werden, die an dieser Stelle im Namen eines jeden Stapels ent-
halten sein muB, der unter diesem Standard-Job in das System
eingegeben wird. Zeichenpositionen im Stapelnamen, die frei
wahlbare Zeichen enthalten konnen, werden in der Stapelnamen-
vorgabe durch Sternchen (%) gekennzeichnet.

Das Feld fiir Stapelnamenvorgabe ist 10-stellig und entspricht
der Ldnge eines Stapelnamens.
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Beispiel 1:
STANDARD-JOB-NAME PERSONAL
STAPELNAMENVORGABE PERS»x3mxx

6.3

Alle Namen der Stapel, die iiber den Standard-Job PERSONAL er-
faikt werden, miissen auf den ersten 4 Stellen die Zeichenfolge
PERS haben. Die Sternchen-Vereinbarung besagt, daB fiir die mit
"x" gekennzeichneten Stellen keine Bedingungen gesetzt werden.

Beispiel 2:

STANDARD-JOB-NAME PERSONAL

STAPELNAMENVORGABE wxABCHMx1
Der Stapelname mup auf den Stellen 4-6 die Zeichenfolge ABC und
auf der letzten Stelle das Zeichen 1 aufweisen. Ist dies nicht

der Fall, wird der Bedienungskraft der Fehler STAPELNAME FALSCH
angezeigt. Sie kann den Stapel in diesem Fall nicht beginnen.

So11 ohne Stapelnamenvorgabe gearbeitet werden, wird auf allen
Stellen "x" (Sternchen) angegeben.

STANDARD-JOB-NAME PERSONAL

STAPELNAMENVORGABE UMMM NHN
Die Stapelnamen sind somit frei wahlbar.
Die Stapelnamenvorgabe erleichtert wesentlich die weitere Bear-
beitung von Stapeln, z.B. wenn mehrere Stapel, die inhaltlich

zusammengehtren, gleichzeitig verarbeitet werden sollen (Multi-
Batch-Verarbeitung).

Eingabeformat Name

Die Namen der zu verwendenden Eingabeformate werden in diese
Felder eingetragen.
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6.4 Verweis auf

In einem Standard-Job kinnen bis zu 10 Eingabeformate mitein-
ander verkettet werden. Die Verkettung Tegt fest, in welcher
Reihenfolge die einzelnen Eingabeformate abgearbeitet werden
sollen. Die Eingabeformat-Namen werden unter der jeweiligen
Nummer (Nummer O = Format 10) eingetragen. Unter "Verweis auf"
wird die Nummer des in der Kette folgenden Eingabeformates an-
gegeben.

Beispiel einer Formatverkettung:

Eingabeformate und Verkettung:

Name Verweis Name Verweis

auf auf

1 DR R e L ¢ BECGHRZEL, . .2

% BEEsMeER & o M 1

S _ R B

o _ & _

9 _ _ Ol & m u_ " o =

Feldeditor Stapeleditor

Die Dateneingabe beginnt mit dem Eingabeformat K 0 P F. Anschlies-
send wird das Format RECHNZE lund REC HNZE 2 abgear-
beitet. Danach verzweigt das System durch die Verkettung wieder

in das Format 2. Das Format 4 S UMM E wird durch manuelle For-
matwahl oder durch ein Kettfeld im Eingabeformat aufgerufen. Nach
Abarbeitung des Formats S UMM E wird zum Format 1 K O P F ver-
Zweigt
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6.5.1

6.5.2

Ausgabeparameter

Die folgenden Parameter steuern die Ausgabe eines Stapels nach

Aufruf des Standard-Jobs:

Ausgabegerdt

Als Ausgabegerdt wird eine der 4 moglichen Magnetbandeinheiten,
der Drucker oder die Datenferniibertragung (DF0) angegeben.

T &
T 2
T3
T4
PR
TG

(Tape 1) = Bandeinheit 1
(Tape 2) = Bandeinheit 2
(Tape 3) = Bandeinheit 3
(Tape 4) = Bandeinheit 4
(Printer) = Systemdrucker
(Telecommunications) = Datenferniibertragung

Wird P R (Drucker) als Ausgabegerdt angegeben, entfallen alle
weiteren Angaben bis auf den Namen des Ausgabeprogramms.

Satzlange (nur bei Bandausgabe)

Der Parameter Satzlange gibt die Anzahl der Zeichen im Ausgabe-
satz an. Die maximale Satzldnge betrdgt 4.096 Zeichen. Die Aus-
gabesdtze konnen sowohl feste Ldnge (alle Sdtze einer Ausgabe-
datei sind gleich lang) als auch variable Ldnge haben (die Sdtze
einer Ausgabedatei konnen unterschiedlich lang sein).

Bei fester Satzlange wird die Anzahl der Zeichen im
Ausgabesatz angegeben.

Bei variabler Satzlange wird die Anzahl der Zeichen
im ldangsten Ausgabesatz angegeben.

Wird keine Angabe iiber die Satzlange gemacht, werden die Sdtze
in der Ldnge ausgegeben, wie sie das Ausgabeprogramm aufbereitet.
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6.5.3 Blockldnge (nur bei Bandausgabe)

Bei der Bandausgabe ist es erheblich effizienter, mehrere Sdtze
zu einem Block zusammenzufassen, da das Schreiben eines Block-
zwischenraums erst nach mehreren Ausgabesdtzen erforderlich wird.
Es ist moglich, sowohl Sdtze fester Ldnge, als auch Sdtze vari-
abler Lange zu blocken.

B Bei Sdtzen fester Ldnge muB die Blocklange ein
Vielfaches der Satzldnge sein.

° Bei S@tzen variabler Lange muBl die Blockldnge
ein Vielfaches der Ldnge des grdfiten Satzes
sein.

In jedem Fall betrdgt die maximale Blocklange 4.096 Zeichen.

Wird keine Angabe liber die Blockldnge gemacht, nimmt das System
bei geblockten Sdtzen eine Blockldnge von 4.096 Zeichen an.

6.5.4 Feste Lange (nur bei Bandausgabe)

Dieser Parameter gibt an, ob mit fester oder variabler Satz-
bzw. Blockldnge gearbeitet wird.

0 Y (yes) Sdtze (Bldcke) haben feste Lange
a N (no) Sdtze (Bldcke) haben variable Lange

Wird keine Angabe gemacht, nimmt das System variable Lange an.

6.5.5 Geblockte Sdtze (nur bei Bandausgabe)
Dieser Parameter legt fest, ob die Ausgabesdtze geblockt werden.
® Y (yes) Die Sdtze werden bei der Ausgabe geblockt.

Das System fiillt jeden Bandblock bis zur
maximalen Ldnge mit ganzen Sdtzen auf.
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° N (no) Sdtze werden nicht geblockt, d.h. jeder Ausgabesatz
wird als separater Block ausgegeben.

[] 8 Auffiillen einer vorgegebenen MB-Blockldnge mit Daten
(spanned Data).
Mit der Parameterangabe "S" hat man die Mdglichkeit,
variable Satzlangen in festen MB-Bldcken ohne Fiill-
zeichen auszugeben. (Der Vorteil kommt besonders bei
Anwendung der OUTPUT-Befehlserg@nzungen TS, TZ, LS
und LZ zum Ausdruck).
Das bedeutet, daP mehrere logische MB-Sdtze in einem
MB-Block enthalten sein kinnen und daB ein logischer
Satz iiber zwei MB-Blidcke gehen kann.

Beispiel:

AAAAAAAAAABBBBB MB-Block 1
BBBBB CC covvvnnnrnnnns MB-Block 2

A = Logischer Satz 1
B = Logischer Satz 2
C = Logischer Satz 3
° K Die Funktion "K" arbeitet analog zur Funktion "S",

mit dem Unterschied, daB zusdtzlich die erste Stelle
eines jeden MB-Blockes mit einer Konstanten (in der
Supervisor-Ebene im Hex-Code festlegbar) beschrieben
wird,

Achtung! Wird S oder K angegeben, muB unter FESTE LANGE "N"
eingetragen werden.




Seite PR 224 Vorverarbeitungssystem 620
1.2.78 Programmierhandbuch

'Standard-Job

6.5.6 Zeichenzahlung (nur bei Bandausgabe)

Die Angabe "Zeichenzdhlung" ist nur in Verbindung mit der Angabe
"Variable Satz- und Blocklange" wirksam. Das System ermittelt
fiir jeden Ausgabeblock die Zeichenanzahl und stellt sie am An-
fang des Ausgabeblockes ab. Bei der Angabe Satz-/Blocklange
braucht die Anzahl der Stellen, die fir die Darstellung des
Zeichenzéhlers beansprucht werden, nicht briicksichtigt werden.

Folgende Arten der Zeichenzdhlung sind mdglich:

D = Dezimale Zdhlung
B = Bindre Zdhlung
S = Fiil1zeichen (siehe Parameter "Fiillzeichen"

im Standard-Job)

Die Zeichenz&hlung kann maximal 4-stellig erfolgen. B und D kin-
nen nicht gemeinsam angegeben werden.

Beispiel:

DODD Der Zdhler wird auf 4 Dezimalstellen abgestellt.

BBSS Der Zdhler wird auf 2 Bindrstellen abgestellt.
Zusdtzlich werden hinter dem Zihler zwei Full-
zeichen in den Ausgabesatz eingefiigt.

6.5.7 Fiil1zeichen (nur bei Bandausgabe)

Werden geblockte Sdtze mit fester Ldnge ausgegeben und der letzte
Block nicht vollstdndig mit Daten gefiillt, muB der Block mit Full-
zeichen aufgefiillt werden.
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6.5.8

6.5.9

Werden variabel lange Sdtze/Blocke ausgegeben, fligt das System
beim Erkennen eines "S" im Parameter "Zeichenzéhlung" oder in
der Befehlsergdnzung <COUNT> ein Fiillzeichen in den Ausgabe-
satz ein.

Fiir 9-Kanal-Magnetbédnder gibt es zwei miogliche Fiillzeichenan-
gaben:

® Hexadezimaler Code (2-stellig)

° Blank, gefolgt von dem gewiinschten Tastaturzeichen

Bei 7-Kanal-Magnetbdndern kann kein hexadezimaler Code ange-
geben werden.

Ausgabecode (nur bei Bandausgabe)

Hier wird der Name des gewiinschten Ausgabecodes (Fremdcodes) an-
geben. Der Fremdcode wird iiber die Funktion "BIBLIOTHEKEN" (Super-
visoriibersicht) in das System eingegeben.

Wird im Feld "Ausgabecode" des Standard-Jobs keine Eintragung ge-

macht, verwendet das System den System-Standard-Ausgabecode.
Bei 7-Kanal-Magnetbandeinheit muB ein Ausgabecode angegeben werden.

Ausgabeprogramm

Hier wird der Name des Ausgabeprogramms angegeben.

Vorverarbeitungssystem 620 Seite PR 225
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6.6

Ausgabebedingungen

Die Ausgabebedingungen verhindern das unerwlinschte Ausgeben
eines Stapels. So kann z.B. festgelegt werden, daB nur voll-
stdndig gepriifte Stapel oder Stapel, die keine Stapelsummen-
differenz aufweisen, ausgegeben werden.

Die Ausgabebedingungen sind in Form einer Tabelle aufgebaut,
wobei jede Bedingung, die zur Ausgabe eines Stapels erfiillt
sein muB, mit einem "X" gekennzeichnet wird.
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7.1.1

7.1.1.1

Funktionsfolge

Die Funktionsfolge ist ein programmierter Ablauf von Funktionen,
d.h. eine vom System simulierte Anwahl von Funktionen und Tasten-
anschligen, die normalerweise der Bediener vornimmt.

Die Anwendung der Funktionsfolge entlastet den Bediener bei
standig wiederkehrenden Routinen und gewdhrleistet, daP Fehler
vermieden und die Reihenfolge der Operationen eingehalten wird.

Die Funktionsfolge wird liber die Tastatur in der Funktionsfolge-
Bibliothek_im 3-Zeichen-Format eingegeben, auf der Magnetplatte
abgespeichert und nach Aufruf automatisch abgearbeitet.

Typische Beispiele fiir die Anwendung einer Funktionsfolge sind:

® Ausgabe auf Band mit Standard-Kennsatzen.

] Sortieren, Ausgeben und Initialisieren von Bediener-
statistiken.

® Setzen von Systembedingungen bei der ABL-Funktion, z.B.

Tabellen zuweisen, Stapelschutzbedingungen setzen.

L] Bedienerlose Dateniibertragung.

Elemente der Funktionsfolge

Jede Funktionsfolge besteht aus zwei unterschiedlichen Elementen:
Operationscodes (op-code) und vom Benutzer frei wihlbaren Tasta-
turzeichen.

Operationscode

Operationscodes bestehen aus zwei Zeichen und reprasentieren mit
wenigen Ausnahmen Tastenfunktionen.
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Die Ausnahmen sind:

KY

ST

SP

b3

Erlaubt die Eingabe von Tastaturzeichen (z.B. zur
Eingabe von Programmnamen, Stapelnamen etc.)

Tritt dieser Befehl in der Funktionsfolge auf, wartet
das System und akzeptiert alle Tastenanschldge der Tas-
tatur. Sobald die Tastenkombination "FMT" und "AUSL"
gleichzeitig betdtigt wird, setzt das System die Ab-
arbeitung der Funktionsfolge fort und zwar mit dem Be-
fehl, der innerhalb der Funktionsfolge unmittelbar nach
dem KY-Befehl steht.

Start Einzelschritt

Stop Einzelschritt

Die Anweisung ST gibt an, daB bei Abarbeitung einer
Funktionsfolge im Einzelschritt gearbeitet werden soll,
d.h. jeder OP-Code/jedes Zeichen der Funktionsfolge
wird ab dieser Position durch das Driicken der Cursor-
rechts-Taste ( —+ ) ausgefiihrt. Es wird solange im
Einzelschritt gearbeitet, bis

- der Einzelschritt durch die Anweisung SP (Stop
Einzelschritt) aufgehoben wird,

- die Funktionsfolge beendet ist,

- der Ablauf der Funktionsfolge durch FMT-DIAL un-
terbrochen wird.

Die Moglichkeit, Funktionsfolgen im Einzelschritt ab-
laufen zu lassen, ist fir Testzwecke interessant. Ist
der Ablauf der Funktionsfolge nach der Testphase kor-
rekt, kann die Anweisung ST bzw. SP durch "sx" (NOP-

Befehle) ersetzt werden.

No-0p

Dieser Code wird vom System ignoriert.
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In der folgenden Tabelle werden alle Op-Codes mit den dafiir zu-
ldssigen Tastaturzeichen aufgefiihrt:

Op-Code | Beschreibung der Funktion Zeichen

i) alle Tastaturzeichen zuldssig
NS Negatives Oversign 0-9
PS Positives Oversign 0-9
CL Cursor nach links p =1 Zeichen
(rickwdrts) F =1 Feld
R =1 Satz
CR Cursor nach rechts B = 1 Zeichen
(vorwarts) F =1 Feld
R =1 Satz
co Korrigieren b =1 Zeichen
F =1 Feld
R =11 Satz
DL Ldschen p = 1 Zeichen
R =1 Satz
IN Einfiigen p =1 Zeichen
R =1 Satz
FM Formatwahl 0-9
RC Satz D = Masken anzeigen/ausbl.
E = Setzen Fehlerkennzeichen

auf letzte Stelle

F = Setzen Fehlerkennzeichen
R = Suchen wiederholen
S = Fehlerkennzeichen suchen
T = Sprung auf nidchstes Tab.Feld
AU Auto-Taste (AUTO) Zeichenangabe entfallt
DP Duplizieren (DUP) Zeichenangabe entfallt
FR Feld-Ausliosetaste Zeichenangabe entfdllt
(FELD-AUSL)
HL Dialog-Taste (DIAL) Zeichenangabe entfdllt

KY Akzeptiert Tastenanschl. Zeichenangabe entfallt
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Op-Code | Beschreibung der Funktion Zeichen
LR Location Return ( & ) Zeichenangabe entfdllt
RL Auslgsetaste (AUSL) Zeichenangabe entfallt
RS Reset-Taste (RESET) Zeichenangabe entfidllt
P Keine Bedeutung Zeichenangabe entfdllt
(NOP-Befehl)
ST Start Einzelschritt Zeichenangabe entfdllt
sp Stop Einzelschritt Zeichenangabe entfdllt
7.1 1.2 Tastaturzeichen
Treten Tastaturzeichen in Verbindung mit Op-Codes auf,
dienen sie zur Modifizierung der Funktion (siehe Tabelle der Op-
Codes).
Tastaturzeichen ohne Op-Code gelten als Eingabezeichen und kidnnen
z.B. Programmnamen, Stapelnamen, Anwahl von Funktionen aus Funk-
tionswahltabellen etc. darstellen.
7.1.2 Codierung der Funktionsfolge

Die Funktionsfolge erthdlt einen Namen, der maximal 8 Stellen lang
sein darf, Das 1.Zeichen des Namens muf ein Buchstabe sein. Der
Rest des Namens kann aus Buchstaben oder Ziffern bestehen.

Die Funktionsfolge wipd auf dem Formular "Funktionsfolge" im 3-
Zeichen-Format vorgenommen.

Jeder Funktionsschritt besteht aus dem Op-Code und/oder einem
Tastaturzeichen.
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7.1.3 Ausfiihren der Funktionsfolge

Nach der Anwahl der Funktion "FUNKTIONSFOLGE AUSFUEHREN" aus der
Supervisor-Funktionsiibersicht beginnt die Abarbeitung der Funk-
tionsfolge.

Die Bildschirminhalte wechseln genauso wie nach einer manuellen
Anwahl der einzelnen Funktionen mit dem Unterschied, daB durch
die hohe Geschwindigkeit bei der Simulation der Tastenanschlidge
und Eingaben ein Verfolgen der Einzelschritte kaum mdglich ist.
Alles lauft automatisch ab, bis entweder

- das Ende der Funktionsfolge erreicht wird,

- der Befehl KY (Akzeptiere Tastenanschlége) auftritt,

- eine nicht programmierte Fehlermeldung erscheint,

- ein manueller Stop durch FMT-DIAL gegeben wird.

Bemerkung:

Es besteht die Mdglichkeit, durch eine Funktionsfolge eine andere
Funktionsfolge aufzurufen, vorausgesetzt, der Aufruf erfolgt als
letzte Anweisung in der Funktionsfolge.

7.1.4 Ausfiihren im Einzelschritt

Eine Funktionsfolge kann zu Testzwecken im Einzelschritt ausge-
filhrt werden. Voraussetzung ist, daB zu Anfang der Funktionsfolge
der Op-Code ST (Start Einzelschritt) eingesetzt wird. Ab dem Op-
Code ST wird jeder Funktionsschritt erst nach Driicken der Cursor-
rechts-Taste ( — ) ausgefiihrt.

Die Verarbeitung im Einzelschritt endet, wenn

- der Op-Code SP erreicht wird,

- die Funktionsfolge beendet ist,

- die Funktionsfolge durch FMT-DIAL abgebrochen wird.
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7:1.5

71,6

Beenden der Funktionsfolge

Das Ende der Funktionsfolge ist erreicht, wenn das letzte Zeichen
der Funktionsfolge abgearbeitet ist. Das System hdlt mit der An-
zeige desjenigen Bildschirminhalts an, der durch die letzte An-
weisung der Funktionsfolge erreicht wurde. Der Bediener kann nor-
mal weiterarbeiten.

Der Bediener kann jederzeit den Ablauf einer Funktionsfolge durch
Betdtigen der Tastenkombination FMT und DIAL abbrechen. Die Funk-
tionsfolge wird unmittelbar nach Betdtigen der Tastenkombination
abgebrochen und die Kontrolle an das Terminal iibergeben.

Wird FMT-DIAL wdhrend einer E/A-Operation betdtigt, wird nur die
Operation abgebrochen, die Funktionsfolge lduft weiter. Um die
Funktionsfolge zu stoppen, muB erneut FMT-DIAL betdtigt werden.

Fehlermeldungen

Treten wahrend der Abarbeitung der Funktionsfolge Fehlermeldungen
auf, prift das System, ob der ndchste Befehl innerhalb der Funk-
tionsfolge eine RESET-Anweisung ist.

- Ist dieser Befehl ein RESET-Befehl, interpretiert das System
den aufgetretenen Fehler als "programmierten Fehler" und
fahrt mit der Ausfilhrung der Funktionsfolge fort (z.B. DATEI-
ENDE beim Finden einer Bandmarke auf dem Magnetband). :

- Ist dieser Befehl kein RESET-Befehl, sind hardwaremdfige Vor-
aussetzungen nicht erfillt, wie z.B. Magnetband nicht bereit,
Drucker nicht eingeschaltet usw. Die Funktionsfolge wird un-
terbrochen und das Terminal in den KY (Akzeptiere Tastenan-
schlédge)=-Mode gesetzt.

Nun ist es Aufgabe des Bedieners, alle Schritte zu unternehmen,
damit die Funktionsfolge weiter ablaufen kann, d.h. der Bedie-
ner mu z.B. die RESET-Taste betdtigen und das Bandgerdt be-
triebsbereit machen oder den Drucker einschalten.

Bevor die Funktionsfolge fortgesetzt wird, muf die AUSL-Taste
gedriickt werden. Sie ist in der Funktionsfolge bereits abge-
arbeitet und fiihrte zur Hardware-Fehlermeldung. Wird nur die
RESET-Taste gedriickt, ist der weitere Ablauf der Funktions-
folge falsch.
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Anschliefend wird die Tastenkombination FMT und AUSL be-
tdtigt. Die Funktionsfolge 1duft weiter ab. Wird die Tasten-
kombination FMT und DIAL betdtigt, wird die Ausfiihrung der
Funktionsfolge abgebrochen.

Wurde eine Funktionsfolge nicht ordnungsgemdf beendet, kidnnen
bei Neustart Fehler auftreten. Der Grund liegt darin, daB nach
Wiederanwahl am Unterbrechungspunkt fortgefahren wird. Durch Be-
tdtigen der Tastenkombination FMT-DIAL vor dem Neustart kann der
Fehler umgangen werden.
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1.2,

Job Control Language (Systemsteuersprache)

Job-Control-Programme bilden eine Kontroll- und Steuerebene,

die es erlaubt, Funktionsfolgen nach logischen Kriterien mitei-
nander zu verkniipfen und das System ohne Eingriff des Bedieners
zu steuern. Job-Control-Programme stehen an hdchster Stelle der

Software-Hierarchie des Systems 620, Grafisch kann diese Hierarchie
wie folgt dargestellt werden:

Job Control Language

Funktionsfolgen

Standard-Jobs

Eingabe Datenerfassungs-
ebene

w

Anwender-
programme

- Feld-Editor

- Stapel-Editor

- Ausgabe- Ausgabe a
programm P

Supervisorfunktionen
und Dienstprogrammae

Job-Control-Programme werden in der Supervisor-Ebene des Systems
iber die Funktion BIBLIOTHEKEN eingegeben und nach Aufruf iiber die
Funktion JCL-PROGRAMM AUSFUHREN abgearbeitet. Jeder Bildschirmplatz
kann mit einem eigenen Job-Control-Programm arbeiten. Die Anzahl
der Job-Control-Programme ist nicht begrenzt.
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Tidid

{...2

Befehlstypen

Job-Control-Programme werden mit einer Untermenge der Editor-
Befehle erstellt.
Insgesamt stehen 12 verschiedene Instruktionen zur Verfiigung:

e ADD

e SUBTRACT

e MOVE

e IF

e GOTO
o PERFORM
e SHOW
e PAUSE

e ACCEPT
o NOTE
e EXECUTE
e WHEN

Operanden

Addition einer Variablen oder eines Literals
zu einer Variablen.

Subtraktion einer Variablen oder eines Literals
von einer Variablen.

Ubertragen einer Variablen oder eines Literals
zu einer Variablen.

Logischer Vergleich zwischen einer Variablen
und einem Literal oder zwischen zwei Variablen.

Unbedingte Verzweigung.
Verzweigung in eine JCL-Unterroutine.
Anzeigen einer Variablen oder eines Literals.

Anzeigen einer Variablen oder eines Literals
mit Programmhalt und Fehleranzeige.

Dateneingabe iiber die Tastatur in eine Variable.
Kemmentar einfiigen.
Aufruf einer Funktionsfolge.

Abfrage, ob ein bestimmtes Peripheriegerdt
verfigbar ist.

In Job-Control-Programmen sind folgende Operandentypen zuldssig:

e Platzvariable
o Numerische Literale

e Alphanumerische Literale
o Befehlsergdnzungen
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T.2.2.1

T.2:252

7.2:2.3

Platzvariable

Fiir jeden Bildschirmplatz des Systems stehen 11 Platzvariable
zur Verfiigung. Diese Variablen brauchen nicht deklariert zu
werden und werden auch nicht automatisch geldscht.

Auf Platzvariable kann sowohl aus Editor-Programmen als auch aus
Job-Control-Programmen zugegriffen werden. Ein Datenaustausch
zwischen den unterschiedlichen Programmebenen und zwischen nachei-
nander ablaufenden Programmen ist somit mdglich.

Fiir das Format der Platzvariablen gilt die Beschreibung unter Punkt
5.2.4 und 5.2.5. Die Namen der Platzvariablen miissen folgenden
Aufbau entsprechen:

$VARnn
wobei nn ein Wert zwischen @1 und 11 sein kann.
Numerische Literale

Anstelle einer Variablen kann auch eine numerische Zeichenfolge
unmittelbar als Operand eingesetzt werden.

Das numerische Literal ist maximal 14 Stellen lang und darf aus
den Ziffern 0-9 bestehen.

Handelt es sich um einen negativen Wert, wird die Ziffernfolge mit
einem Oversign versehen. Das Oversign kann an jeder Stelle innerhalb
der Ziffernfolge auftreten, auBer an der 1. Stelle.

Alphanumerisches Literal

Das alphanumerische Literal ist eine Zeichenfolge, die anstelle
einer Variablen unmittelbar als Operand eingesetzt werden kann.

Das alphanumerische Literal ist maximal 120 Stellen lang und wird
entweder in Hochkomma (') oder Anflihrungsstriche(") eingeschlossen.
Innerhalb des Literals kann jedes beliebige Zeichen auftreten,
ausgenommen die Zeichen, in die das Literal eingeschlossen ist.

Ein Literal, das aus mehreren identischen Zeichen besteht, kann

in abgekiirzter Schreibweise codiert werden. Zu diesem Zweck wird
die Ldnge des Literals als Zahl und sofort anschliefend das Zeichen
se;bst -in Hochkomma oder Anfiihrungszeichen eingeschlossen- ange-
geben.
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7.2.2.4 Befehlsergidnzung
Die Befehlsergdnzungen <DATE> und <TIME> konnen in den Befehlen
MOVE, IF, SHOW und PAUSE als Operanden verwendet werden. Eine genaue
Beschreibung der Befehlserganzungen finden Sie unter Punkt 5.6.26.7
bzw. 5.6.26.20.

7.2.3 ACCEPT
Format:
ACCEPTL [< LOC L ZeiTe[,Spalte]> ] sVARNN .

[ELSE Befen1 [; L Befeht]. .. ].

Funktion:
Der ACCEPT-Befehl stoppt den Programmablauf und erlaubt die Eingabe
von Daten in eine Platzvariable, Die Dateneingabe kann an beliebiger
Stelle des Bildschirms erfolgen. Eine genaue Funktionsbeschreibung
des ACCEPT-Befehls finden Sie unter Punkt 5.6.1.

7.2.4 ADD
Format:

Literal
ADD $VARND o TO = SVARNN,

Funktion:

Beide Operanden werden addiert. Das Ergebnis wird rechtsblindig
im zweiten Operanden abgestellt. Der erste Operand bleibt unver-
dndert.

Die Ldnge des zweiten Operanden bleibt erhalten. Ist das Ergebnis
ldnger als der zweite Operand, findet ein Uberlauf statt und der
Oberlauf geht verloren.
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7.2.5 EXECUTE
Format:
EXECUTE Funktionsfolge-Name.
Funktion:

Der EXECUTE-Befehl ruft die angegebene Funktionsfolge zur Aus-
fiihrung auf. Der Name der Funktionsfolge darf nur auf der 1.Stelle
Sonderzeichen enthalten. Der Rest des Namens muB aus Buchstaben
oder Ziffern bestehen. Innerhalb eines Unterprogramms ist der
EXECUTE-Befehl nicht moglich und fihrt zu einem Fehler zur
Compilierzeit des Programms.

7.2.6 GOTO

Format:

GOTOw Label.
Funktion:

Durch den Befehl GOTO wird der lineare Programmablauf verlassen und
das Programm verzweigt mit einem Vorwdrts- oder Riickwdrtssprung

zum angegebenen Label. Der Label kann aus 2-9 Zeichen bestehen.

Das erste Zeichen muB zwingend ein Ausrufungszeichen sein, danach
folgt ein Buchstabe. Der Rest des Labels kann aus Buchstaben

oder Ziffern bestehen.

Der im GOTO-Befehl codierte Label wird an der Stelle des Programms
wiederholt, auf die verzweigt werden soll.

Der Label kann vor oder hinter dem GOTO-Befehl liegen, d.h.
sowohl Vorwdrts- als auch Riickwdrtsspriinge sind mdglich.

Ein Label, der im Programm als Ansprungpunkt verwendet wird,
darf nicht durch einen Punkt abgeschlossen werden.

Die Anzahl der Label in einem Programm ist nicht begrenzt.

Achtung! Der GOTO-Befehl ist nur fir Spriinge innerhalb eines
Hauptprogramms oder eines Unterprogramms zuldssig.
Flir einen Wechsel zwischen Haupt- und Unterprogramm
darf er nicht benutzt werden.



Seite 236.6 Vorverarbeitungssystem 620

01.10.78 Programmierhandbuch

Funktionsfolgen/Job-Control-Sprache

7.2.7 IF
Format:
$VARNn

_{Literal "
Befehlsergdnzung

$YARNN
IF{Literal w“
efehlsergdnzung

Befehl[; Befenl]...

WA T I

Funktion:

Der IF-Befehl vergleicht zwei Operanden und fiihrt den folgenden
Befehl aus, wenn die Vergleichsbedingung erfiillt ist.

Als Operanden im IF-Befehl sind nur Platzvariable, Literale und
Befehlsergianzungen zuldssig.

Eine genaue Beschreibung des IF-Befehls finden Sie unter Punkt

« 0. .

7.2.8 MOVE

Format:

$VARnn
MOVE 4 Literal w10, $VARNN,
Befehlsergdnzung

Funktion:

Der Inhalt des ersten Operanden wird in den zweiten Operanden
ibertragen. Der Inhalt des zweiten Operanden wird iberschrieben;
der erste Operand bleibt unverdndert.

Der Typ und die Ldnge des zweiten Operanden werden ggf. durch
den MOVE-Befehl verdndert (siehe Abschnitt 5.2.4).

Soll eine Platzvariable eine bestimmte Ldnge erhalten, so kann
dies durch den Transport eines alphanumerischen Literals erreicht
werden, z.B. MOVE 'Wwwod  TO 8VAR 01, Eine anschlieBende
Addition von Null auf die Platzvariable wandelt diese in eine
numerische Variable der festgelegten Stellenzahl um.
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Diese Operation ist immer dann notwendig, wenn mit einem ACCEPT-
Befehl Werte bestimmter Ld&nge eingegeben werden sollen.

Die Obertragung kann numerisch oder alphanumerisch sein und ist
vom Typ des ersten Operanden abhingig:

e Ist der erste Operand numerisch, erfolgt die Obertragung
numerisch. Die Zeichen werden im zweiten Operanden rechtsbiindig
abgestellt. Nicht belegte Zeichenpositionen werden 1links
mit Nullen aufgefiillt.

o Ist der erste Operand alphanumerisch, erfolgt die Ubertragung
alphanumerisch. Die Zeichen werden im zweiten Operanden 1links-
biindig abgestellt. Nicht belegte Zeichenpositionen werden rechts
mit Leerzeichen aufgefiillt.

Ist der erste Operand langer als der zweite Operand, werden die
liberschiissigen Zeichen 1links bzw. rechts abgeschnitten.

Eine Befehlsergdnzung gilt immer als alphanumerischer Operand.
7.2.9 NOTE
Format:

NOTE i Kommentar.

Funktion:

Der Note-Befehl erlaubt das Einfiigen von Kommentaren in ein
Job-Control-Programm,

Als Kommentar kann jede beliebige Zeichenfolge mit Ausnahme des
Punktes codiert werden. Der Punkt beendet den Kommentar. Der
NOTE-Befehl wird nicht compiliert und hat keinen Einfluf auf
den Programmablauf.
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7.2.10 PAUSE

Format:
$VARNnN
PAUSE.[ < LOC L ZeiTe[,Spalte] >] . Literal v
Befehlsergdnzung
$VARnn
[<LOCL. Zeile[,Spalte]>]u(Literal
Befehlserganzung
Funktion:

Der PAUSE-Befehl stoppt den Programmablauf, zeigt eine Nachricht
auf dem Bildschirm an und schaltet den Fehlerton ein. Nach
Betdtigung der RESET-Taste wird der Fehlerton ausgeschaltet und
das Programm fortgesetzt.

Eine genaue Beschreibung des PAUSE-Befehls finden Sie unter Punkt
5.6.27. Im Gegensatz zu dieser Beschreibung sind als Operanden
nur Platzvariable, Literale und die Befehlsergdnzungen <DATE> ,
<TIME> und <CRT> zuldssig.

7.2. 11 PERFORM
Format:
PERFORMu Label.
Funktion:

Durch den PERFORM-Befehl verzweigt das Hauptprogramm in ein
Unterprogramm, das mit dem im PERFORM-Befehl angegebenen Label
beginnt.

Der Label kann aus 2-9 Zeichen bestehen. Das erste Zeichen muR
ein Ausrufungszeichen sein, danach folgt zwingend ein Buchstabe.
Der Rest des Labels kann aus Buchstaben oder Ziffern bestehen.
Nach Abarbeitung des Unterprogramms wird das Hauptprogramm mit
dem Befehl fortgesetzt, der dem PERFORM-Befehl folgt.

Jedes Unterprogramm muB unmittelbar nach dem Label mit dem Wort
ENTER beginnen. Der erste Befehl des Unterprogramms schlieft
sich ohne Punkt an.
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Am Ende des Unterprogramms wird nach dem Punkt des letzten
Befehls das Wort EXIT codiert. Dadurch wird das Unterprogramm
verlassen und im Hauptprogramm weitergearbeitet.

In der Regel wird ein Unterprogramm verwendet, um mehrfach
bendtigte Programmfunktionen nur einmal codieren zu miissen.

In einem linearen Programmablauf ist es unzuldssig, ein Unter-
programm ohne den PERFORM-Befehl anzusprechen.

Dementsprechend muB vor jedem Unterprogramm der Befehl GOTO oder
EXIT codiert werden.

Die Befehle PERFORM und EXECUTE sind innerhalb eines Unter-
programms nicht zuldssig.

Ein Unterprogramm darf nicht durch den Befehl GOTO verlassen

werden.
7.2.12 SHOW
Format:
$VARNnn
SHOW [ < LOC L ZeiTe[ ,Spalte] >] uq Litera s

Befehlserganzung

Befehlsergdnzun

[<L0c._. Zei'[e[,SpaIte])-]._.{ﬂiz::l }
q

Der SHOW-Befehl zeigt eine Nachricht auf dem Bildschirm an.

Eine genaue Beschreibung des SHOW Befehls finden Sie unter Punkt
5.6.34. Im Gegensatz zu dieser Beschreibung sind als Operanden
nur Platzvariable, Literale und die Befehlsergdnzungen <DATE> ,
<TIME> und <CRT> zuldssig.

7.2.13 SUBTRACT

Format:

$VARnn

SUBTRACTw Litera

;}uFROMnasVARnn.
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Funktion:

Der SUBTRACT-Befehl subtrahiert den ersten Operanden vom zweiten
Operanden, Das Ergebnis wird rechtsbiindig im zweiten Operanden
abgestellt. Der erste Operand bleibt unverandert.

Die Ldnge des zweiten Operanden bleibt erhalten. Ist das Ergebnis
ldnger als der zweite Operand, findet ein Oberlauf statt. Der
Uberlauf geht verloren.

7.2.14 WHEN
Format:

$TPn
$CRD

WHEN, § 25o= 0 [NOT] L AVAILABLE .
$FPn

Befehl[; _Befenl]...
Funktion:

Durch den Befehl WHEN kann abgefragt werden, ob ein bestimmtes
Peripheriegerdt verfiigbar (available) ist. Das Gerdt ist nicht
verfiigbar, wenn es entweder nicht an das System angeschlossen

ist oder von einem anderen Bildschirmplatz benutzt wird.

Folgende Gerdte kdnnen abgefragt werden:

- 3TPn (n = A-D) = Magnetband 1-4
- BCRD = Kartenleser

- ZPRT = Systemdrucker

- 3FPn (n = A-B) = Diskette 1-2

Durch den WHEN-Befehl kdnnen Programmabldufe -soweit organisatorisch
sinnvoll- verandert werden, sobald ein Peripheriegerdt nicht ver-
fiigbar ist.

7.2.15 Programmbeispiel
Das folgende Programmbeispiel (JCL-Programm zur Steuerung der

Datenfernibertragung) zeigt einige Mdglichkeiten der Job-Control-
Language.
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Prifziffernrechnung
8. Priifziffernrechnung

In der Priifziffern-Bibliothek konnen bis zu 15 verschiedene Priif-
ziffernverfahren gespeichert werden. Das Verfahren wird im Priif-
ziffern-Formular eingetragen und anschlieBend in das System ein-
gegeben. In den folgenden Abschnitten werden die einzelnen Para-
meter des Priifziffern-Verfahrens erklirt.

8.1 Modulo

Die Priifziffer wird u.a. errechnet, indem durch den Modulus di-
vidiert wird. Die Standard-Moduli sind 7,10 und 11.

8.2 Nicht komplementiert

e Die Angabe NICHT KOMPLEMENTIERT bedeutet, daB der Rest (R1),
der sich bei der Division durch den Modulus ergibt, die Priif-
ziffer ist. '

e Die Angabe KOMPLEMENTIERT bedeutet, daB der Rest (R1), der
sich bei der Division durch den Modulus ergibt, vom Modulus
subtrahiert wird. Das Ergebnis ist die Priifziffer.

8.3 Konstanter Rest

Mit Hilfe des konstanten Restes kann die Sicherheit des Priifziffern-
verfahrens erhdht werden.

Ist R1 gleich oder kleiner als der konstante Rest, wird Rl vom kon-
stanten Rest subtrahiert. Ist R1 grdPer als der konstante Rest,
wird der Modulus zum konstanten Rest addiert und R1 vom Ergebnis
(Modulo + konstanter Rest) subtrahiert.

Eine mdgliche Komplementierung erfolgt nach der Bearbeitung des kon-
stanten Restes. Wird nicht mit KONSTANTEM REST gearbeitet, ist es
unbedingt erforderlich, bei der Angabe KONSTANTER REST den verwen-
deten Modulus einzutragen.
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8.4 Typ

Es gibt 5 Methoden der Errechnung:

1. Gewichtete Summe der Zahlen:
Jede Zahl der Basiszahl wird mit ihrer Gewichtung multipli-
ziert. Die einzelnen Ziffern der Ergebnisse der Multiplika-
tion werden addiert und die Summe dann durch den Modulus
dividiert. Der Divisionsrest ist Rl.
Beispiel:

Basiszahl 9 3 5 4 2 PZ
Gewichtung 2 1 2 1

a~]

18 310 4 4

1+8+3+1+0+4+4=21:10 (Modulus) = 2 Rest 1 (R1)
Der Rest = R1 ist die PZ bei nicht komplementierter Errechnung.

Bei Komplementierung wird dann R1 vom konstanten Rest bzw. dem
Modulus subtrahiert (10 - 1 = 9 = PZ).

2. Gewichtete Summe der Prdukte:
Jede Zahl der Basiszahl wird mit ihrer Gewichtung multipliziert.
Die einzelnen Ergebnisse der Multiplikation werden addiert und
die Summe dann durch den Modulus dividiert. Der Divisionsrest
ist RI1.
Beispiel:

Basiszahl 9 3 5 4 2 PZ
Gewichtung 2 1 2 1 2

18 310 4 4
18 + 3+ 10 +4 +4 =39 : 10 (Modulus) = 3 Rest 9 (R1)
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Bei nicht komplementierter Errechnung ist somit Rl gleich der
Priifziffer. Bei komplementierter Errechnung wird dann R1 (9)
vom konstanten Rest oder dem Modulus (10) subtrahiert. Das Er-
gebnis der Subtraktion (10 - 9 = 1) ist dann die Priifziffer.

3. Division der ganzen Zahl:

Die ganze Zahl, einschlieBlich der Prifziffer wird durch den
Modulus dividiert, der Rest ist Rl.

4, Division der Basis-Zahl:

Die Basiszahl wird durch den Modulus dividiert, der Rest ist
Rl. Bei nicht komplementierter Errechnung wird R1 somit die
Priifziffer. Bei komplementierter Errechnung wird R1 vom Modu-
lus subtrahiert, und das Ergebnis ist dann die Priifziffer.

5. Geometrische Priifziffernrechnung mit der Basis von 2er Potenzen:

Diese Methode entspricht der Rechnungsart 1 (gewichtete Summe
der Zahlen). Der Unterschied liegt in der Gewichtung. Die Zif-
fern der Basiszahl werden nicht unmittelbar mit den Zahlen der
angegebenen Gewichtung multipliziert, sondern die Zahlen der
Gewichtung legen fest, mit welcher Potenz der Zahl 2 die Basis-
zahl multipliziert werden soll. Die Potenzangabe kann zwischen
0 - 9 liegen.

Beispiel:

Modulus 11
Basiszahl 631243
Gewichtung 0123
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Die Ziffern der Gewichtung sind wie folgt zu interpretieren:
0 entspricht 2U
1 entspricht 21
2 entspricht 22
3 entspricht 23
Die Basiszahl wird -beginnend mit der letzten Stelle- mit der
jeweiligen 2er Potenz multipliziert.
3x+axls2x2s1x2v3x2046x2
= 3x1 +4x2 +2x4 +1x8 +3x1 +6x2
= 3 + 8 + 8 + 8 + 3 + 12
= 42
42 : 11 (Modulus) = 3 Rest 9
Bei nicht komplementierter Errechnung ist die Prifziffer gleich
9. Bei komplementierter Errechnung ist die Prifziffer gleich
2 (Modulus 11 minus Rest 9 = 2).
8.5 Ersetzen van

Prifziffer 10; der Anwender kann hier das Zeichen angeben,
das bei einer Prifziffer 10 eingesetzt werden soll.

Priifziffer 113 hier wird das Zeichen angegeben, das bei einer
Priifziffer 11 eingesetzt werden soll.

Bemerkung:

Wird ein Ersetzungszeichen angegeben, so muf unbedingt auch
das zweite Zeichen angegeben werden. Wird kein Ersetzungs-
zeichen angegeben und es tritt eine dieser Prifziffern (10
oder 11) auf, so meldet das System Priifziffernfehler.
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8.6

8.7

e Fehlerkennzeichen; soll nicht das vom System zu setzende
Fehlerkennzeichen als Fehlermerkmal benutzt werden, so
kann der Anwender hier das Zeichen angeben, das das System-
fehlerkennzeichen ersetzen soll. Dies spezielle Fehlerkenn-
zeichen gilt nur fiir die Priifziffer. Die Systemfunktionen
(Setze Fehlerkennzeichen, SATZ-E und SATZ-F) setzen auch
weiterhin das Systemfehlerkennzeichen ().

Gewichtung

Bis zu 20 Gewichtunsfaktoren kdnne fir jede Priifziffernrechnung
definiert werden. Das Priifziffernfeld oder auch mehrere aufein-
anderfolgende Felder kinnen jede Ldnge haben, nur die Gewichtung
muf sich spatestens nach jeder 20.Stelle wiederholen. Bei der Ein-
gabe der Gewichtung ist darauf zu achten, daB sich die erste Stelle
der Gewichtung auf die letzte Stelle der Basiszanl, die zweite
Stelle auf die vorTetzte Stelle usw. bezieht. Sind weniger Gewich-
tungsfaktoren als Feldpositionen angegeben, so wiederholt sich die
Gewichtung bis zur vollen Lidnge der Basiszahl.

Beispiel:
Eingegebene Gewichtung: 21

Basiszahl 1 2 3 45 67 8 90 2 4
Gewichtung 2 1 232 2 12 & 2 12

Beispiel

Nummer der Priifziffer (1 - 15)
Modulo

Nicht komplementiert (Y)
Konstanter Rest

Typ (1 - 5)

Gewichtete Summe der Zahlen
Gewichtete Summe der Produkte
Division der ganzen Zahl
Division der Basis-Zahl
Geometrische Basis 2

W PO
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Ersetzen von

Prifziffer 10 (Y) LY]

Zeichen L2

Prifziffer 11 (Y) LY]

Zeichen Y

System Fehlerkennzeichen (V) [

Zeichen L
Gewichtung - [2]3[4]5]6]7]

Feldinhalt 10 Stellen 37 45 903207
Gewichtung 5 4 3 27 6 5 4 3 2

Multiplikations-Summe 15 +28 +12 + 10 + 63 + 15 + 8 + 0 + 14 = 165
Division 165 : 11 (Modulus) = 15 Rest O

Komplementierung 11 (Konstanter Rest) - 0 = 11

Ersetzen von 11 mit 1.

Daher Priifziffer = 1.
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8.8 Codierformular
Prifziffer

MNummer der Prifzitfer (1-15)
Modulo
Nicht komplementiert (Y)
Konstanter Rest
Typ (1-5)
1 Gewichtete Summe der Zahlen
2 Gewichtete Summe der Produkte
3 Division der ganzen Zahl
4 Division der Basis-Zahl

5 Geomtr. Basis 2

Erselzen von
Prufzitfer 10 (Y)
Zeichen
Prutzifter 11 (Y)
Zeichen
System Fehlerkennz. (Y)

Zeichen

Gewichtung I PR )
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9. Anhang
9.1 Compiler-Fehlermeldungen

Wird nach der Eingabe eines Fehlerende-, Satzende-, Stapelende-
Editors, Ausgabe- oder Sortierprogramms die Funktion "BEENDEN"
angewahlt, erscheinen - sofern das Programm Fehler enthdlt -
Fehlermeldungen auf dem Bildschirm.

Eine Fehlermeldung setzt sich wie folgt zusammen:

- Die ersten drei Stellen geben die Seitenzahl der Bild-
schirmanzeige an.

- Die beiden mittleren Stellen geben die Zeilennummer inner-
halb der Bildschirmanzeige an.

- Die letzten beiden Stellen geben den Fehlercode an.

- In der ndchsten Bildschirmzeile wird die Fehlermeldung im
Klartext angezeigt.

Reicht ein Bildschirminhalt zur Anzeige aller Fehlermeldungen nicht
aus, werden nach Betdtigung der AUSL-Taste weitere Fehlermeldungen
angezeigt. Fehler werden immer mit der Nummer der Zeile angezeigt,
in der sich der Fehler auswirkt.

Beispiel:
001 - 05 - 72

Diese Fehlermeldung besagt, daB in Zeile 5 der ersten Bildschirm-
anzeige eine Variable angesprochen wird, die noch nicht definiert
wurde. Der Fehler liegt in diesem Fall nicht in Zeile 5, sondern

ist auf den fehlenden DECLARE-Befehl zuriickzufiihren. Die Auswir-

kung dieses Fehlers wird in Zeile 5 festgestellt.

Fehler, die sich auf mehrere Programmstellen auswirken, werden ent-
sprechend oft angezeigt. In dem o.g. Beispiel wird z.B. jedesmal,
wenn die nicht definierte Variable angesprochen wird, ein Fehler

gemeldet, obwohl die Ursache nur in der fehlenden Definition des
DECLARE-Befehls liegt.
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Fehler, die sich auf mehrere Programmstellen auswirken, werden
entsprechend oft angezeigt. In dem o.g. Beispiel wird z.B. jedes-
mal, wenn die nicht definierte Variable angesprochen wird, ein
Fehler gemeldet, obwohl die Ursache nur in der fehlenden Defi-
nition des DECLARE-Befehls liegt.

Liste der Compiler-Fehlermeldungen:

01  NUMERISCHES LITERAL NICHT MOEGLICH

02  ALPHA LITERAL .NICHT MOEGLICH

03  FELDNUMMER NICHT MOEGLICH

04  VARIABLE NICHT MOEGLICH

05  ARITHMETISCHER AUSDRUCK NICHT MOEGLICH

06  MASKENANGABE NICHT MOEGLICH

Eine Maske ist nur bei OUTPUT, AUDIT, PAUSE, SHOW, SORT
und TYPE zuldssig.

07  BEFEHLSERGANZUNG NICHT MOEGLICH

Eine Befehlsergdnzung ist nur bei OUTPUT, AUDIT, PAUSE,
SHOW, SORT und TYPE zuldssig.

08  NUMERISCHES LITERAL MAXIMAL 14 STELLEN

09  OPERANDENTYP KANN NICHT BESTIMMT WERDEN

10 ALPHA LITERAL FORMATFEHLER
Dem Erdffnungs-Hochkomma darf nicht sofort das Beendigungs-
Hochkomma folgen. Mindestens ein Zeichen muP eingeschlossen

sein.

11  ALPHA LITERAL MAXIMAL 120 STELLEN
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13

14

15

16

17

18

WIEDERHOLUNG MAXIMAL 1 ZEICHEN MOEGLICH

Wird bei einem alphanumerischen Literal ein Wiederholungs-
faktor angegeben, darf nicht mehr als 1 Zeichen in Hoch-
komma bzw. Anflihrungsstriche eingeschlossen werden.
Erdgffnungs- und Beendigungssymbol miissen identisch sein.
WIEDERHOLUNGSFAKTOR MAXIMAL 120

Format-Fehler bei alphanumerischen Literal.
Der Wiederholungsfaktor darf nicht grofer als 120 sein.

VARIABLEN-/DATEINAME MAXIMAL 8 ZEICHEN

Name der Variablen zu groB.

Der Name einer Variablen darf nicht groBer als

8 Stellen sein.

'EXIT' MUSS EINZIGE ANGABE SEIN

Falscher Gebrauch des EXIT-Befehls.

Die Angabe EXIT muB die erste und einzige inner-
halb des Befehls sein.

FEHLER BEI ANWENDUNG 'DECLARE/DEFINE'

Die Angabe DECLARE/DEFINE muB die erste und
einzige innerhalb des Befehls sein.

FELDSPEZ. FEHLER, FELD=NR. > 2047

Feldnummer mu numerisch und eine Zahl zwischen
1 und 2047 sein.

SYNTAXFEHLER ':', '®"' ODER ')' ERWARTET

Einer Feldnummer darf nur ':', '®' oder ')' folgen.
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19 FORMATFEHLER TEILFELD

Ein Teilfeld wird folgendermaBen angegeben:
Nummer des Anfangszeichens - Nummer des
letzten Zeichens.

Die Nummer kann also 1 - 99 sein. Die Nummer
des Anfangszeichens mu@ kleiner oder gleich
der Nummer des letzten Zeichens sein.

Sind beide gleich, ist die Angabe des letzten
Zeichens iliberflissig. In diesem Fall muB auch
der - (Bindestrich) nicht gesetzt werden.

Der Angabe eines Teilfeldes mufi die Angabe ')’
oder '®' folgen.

20  SPEZIFIKATIONSFEHLER MASKE
Die Maske und die Angaben PK oder SG konnen nicht
zusammen einem Feld zugeordnet sein. Eine Maske
darf nicht ldnger als 20 Zeichen sein.

21 MASKE KANMN NICHT DEFINIERT WERDEN

22 VARIABLEN-/DATEINAME MAXIMAL 8 STELLEN

23 FEHLER IN BEFEHLSERGAENZ. <COUNTL, XXXX>

Die Befehlserganzung <COUNT_ xxxx> bendtigt eine
weitere Angabe.

24  FEHLER IN BEFEHLSERGAENZ. <BLK_N >

Die Befehlsergdnzungen bendtigen eine weitere Angabe.
Diese Angabe darf maximal 5 sein.

25  FEHLER IN BEFEHLSERGAENZ. <HEX._ XX>

Die Befehlsergdnzung <HEX. xx> bendtigt ein hexadezi-
males Zeichen.
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26 FEHLER IN BEFEHLSERGAENZUNG <ALL>

27
28
29
30
31
32

33

34

35

Die Benutzung einer weiteren Angabe bei der Befehlser-
ganzung ALL ist nicht zwingend. Wird eine weitere An-
gabe gemacht, darf sie nicht grifer als die maximale
Feldanzahl sein. Wird Anfangs- und Endfeld angegeben,
muB zwischen beiden ein - (Bindestrich ) gegeben werden,
und die Endadresse muf gréBer sein als die Anfangs-
adresse.

ANGABE <SKIP> ODER <BSP> MAXIMAL 2047

BILDSCHIRM ZEILE MAX. 24, SPALTE MAX. 80
BEFEHLSERGAENZUNG MIT ">" ABSCHLIESSEN
BEFEHLSERGAENZUNG UNDEFINIERBAR

SEITENANGABE NUMERISCH VON 01-99

FEHLER IM BEFEHL 'DECLARE/DEFINE'

Die Namen der Variablen, die im DECLARE-Befehl angegeben
werden, miissen durch Komma, Blank oder beides getrennt
werden. Nach dem letzten Namen muB ein Punkt gesetzt werden.
Das erste Zeichen einer Variablen muB ein Buchstabe (A-Z)
oder Ziffern (0-9) sein.

LABEL MAXIMAL 8 STELLEN

Ein Label darf nicht groBer als 8 Stellen (aus-
schlieBlich '!') sein. Das erste Zeichen muf ein Buchstabe
sein und sich direkt an das Aufrufungszeichen anschlieBen.
MACH LABEL MUSS KOMMA ODER BLANK FOLGEN

Ein Label muB vom nachfolgenden Befehl durch Komma
und/oder Blank getrennt sein.

BEFEHLSART KANN NICHT DEFINIERT WERDEN
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36  FALSCHE ANGABEN ZW. OPERANDEN
Format-Fehler beim ADD-, SUBTRACT-, MULTIPLY-,
DIVIDE- oder MOVE-Befehl.
Zwischen Quell- und Zielfeld muf entweder TO, FROM,
TIMES oder INTO angegeben werden.

37  LABEL MUSS AN *!' ANSCHLIESSEN

Der Label muB sich unmittelbar an das Ausrufungs-
zeichen anschlieBen.

38  FORMATFEHLER BEI 'GOTO' ODER PERFORM'
Ein Label im GOTO- oder PERFORM-Befehl darf nicht grifer
als 8 Stellen (ausschlieBlich Ausrufungszeichen) sein. Das
erste Zeichen mu ein Buchstabe (A-Z) sein und sich un-
mittelbar dem Ausrufungszeichen anschlieBen.

39  FORMATFEHLER IM 'RELEASE' ODER 'BYPASS'

In Verbindung mit RELEASE und BYPASS ist nur AT END oder
ELSE zulassig.

40  'WHEN' OPERAND UNDEFINIERBAR

Der Operand nach WHEN ist in diesem Programmtyp nicht
zuléssig.

41  TEILVARIABLE SPEZIFIKATION FALSCH
42 WHEN FMT NUMMER VON 0-9
43 FORMATFEHLER 'WHEN (NOT) FMT X' BLANK??

Alle Teile eines WHEN [NOT]Befehls miissen durch Blank
getrennt werden.

44 ZWISCHEN FMT UND NUMMER MUSS BLANK SEIN
45  FORMATFEHLER IM 'IF' BEFEHL
Giiltige IF-Formate siehe Abschnitt 5.6.16
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46 FORMATFEHLER IM SATZ - PUNKT FEHLT

47  NACH 'ENTER' DARF KEIN PUNKT STEHEN

48  PROGRAMM MUSS MIT PUNKT ABSCHLIESSEN

49  UNTERPROGRAMM MUSS MIT 'ENTER' BEGINNEN

50  VARIABLE/DATEI-NAME STELLE 1 # A-Z
Das erste Zeichen eines Variablen- oder Dateinamens
muB ein Buchstabe (A-Z) sein.

51  BEFEHL NICHT ERLAUBT
Der Befehl ist in diesem Programmtyp nicht erlaubt.
Siehe Tabelle in Abschnitt 3.

52 OUTPUT IM FELDENDE-/SORTPROG UNZULAESSIG

53  MAXIM. ANZAHL VARIABLE UEBERSCHRITTEN
Maximal 11 Variable im Feldende-Editor.
Maximal 99 Variable in allen anderen Programmtypen.

54  OPERAND BEI 'PAUSE' GROESSER 40 STELLEN
Ein alphanumerisches Literal im PAUSE-Befehl darf nicht
ldnger als 40 Stellen sein.

55  'AT END' NICHT IM FELDENDEEDITOR ERLAUBT

57  FALSCHE 'USING' ANGABE
Der Operand nach USING muB ein Literal, ein Feld oder
eine Variable sein. Teilfelder oder Teilvariable sind
nicht zuldssig.

58 FORMATFEHLER 'USING' ODER 'ELSE'

59  DATEI NAME UNDEFINIERBAR

Dateiname ist nicht durch DEFINE definiert.
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60 MODIFIKATIONSFEHLER BEI DATEI

Im OPEN-Befehl ist nur UPD oder INC zuldssig.
61  MAXIMAL 64 DATEIEN MOEGLICH

Mehr als 64 Dateien im DEFINE-Befehl angegeben.
62  FEHLER 'ELSE INSERT'

Diese Kombination ist nur bei GET in Verbindung mit
USING zuldssig.

63  DATEI NAME FALSCH
Der Name einer Indexdatei besteht aus maximal 8 Zeichen.
Das erste Zeichen muB ein Buchstabe (A-Z) sein. Der Rest
des Namens kann aus Buchstaben oder Ziffern bestehen.

64  FORMATFEHLER ZEILE/SPALTE
Formatfehler in der <LOC> Angabe.

70  DATEI NAME MEHRFACH DEFINIERT

71 VARIABLE MEHRFACH DEFINIERT

72 VARIABLE NICHT DEFINIERT

73 LETZTES UPRO NICHT BEENDET. 'EXIT' FEHLT

Das Programm wurde nicht ordnungsgemdP abgeschlossen
(EXIT fehlt).

74  UPRO NICHT BEENDET. 'EXIT' FEHLT

Es wurde ein neues Unterprogramm ertffnet (ENTER), bevor
das letzte Unterprogramm beendet wurde (EXIT).

75  'PERFORM' IM UPRO UNZULAESSIG

Ein PERFORM-Befehl innerhalb eines Unterprogramms ist
nicht zuldssig.
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76 LINEARES EINTRETEN IN UPRO UNZULAESSIG

77
78

79

8l

82
a3
84

Ein Unterprogramm darf nur durch einen PERFORM-Befeh]

angesprochen werden. Ein lineares Eintreten in ein
Unterprogramm ist nicht zuldssig.

MAXIMAL 99 VARIABLE ZULAESSIG
LABEL MEHRFACH DEFINIERT

Ein Label darf nur einmal im Programm ver-
geben werden.

MEHRFACH DEFINIERTER LABEL ANGESPROCHEN
Siehe Fehler 78.

NICHT DEFINIERTER LABEL ANGESPROCHEN
'ENTER' IM UPRO FEHLT

Der Eingang eines Unterprogramms muB das folgende
Format haben:

ILabel ENTER...-...

'GOTO" IN EIN UPRO NICHT MOEGLICH

'GOTO" ALS SPRUNG AUS UPRO NICHT ERLAUBT
PROGRAMM DARF MAXIMAL 255 LABELS HABEN

In einem Programm diirfen maximal 255 Label
vergeben werden.
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9.2 Codetabellen
9.2.1 Ausgabecode

Soll bei der Datenausgabe auf Magnetband nicht der System-Ausgabecode
(EBCDIC) verwendet werden, kann die Aufzeichnung in einem Fremdcode
erfolgen.

Der Fremdcode wird unter BIBLIOTHEKEN (Supervisor-Funktionsubersicht)
mit einem Code-~Namen eingegeben. Bei der Datenausgabe wird der ge-
winschte Fremdcode unter diesem Namen aufgerufen.

Es kisnnen beliebig viele verschiedene Codes im System gespeichert werden.

Soll ein Fremdcode bei allen Ausgaben auf Magnetband benutzt werden,
kann der interne Ausgabecode durch den Fremdcode Uberschrieben werden
(siehe Supervisor-Funktion SYSTEMOPERATIONEN, MB-AUSGABECODE).

Wichtig:

Bitte beachten Sie bei der Benutzung von 7-Spur-Bédndern mit gerader Pa-
ritdt, dafl der oktale Code @@ ein nicht schreibbares Zeichen auf MB er-
gibt und somit beim Wiedereinlesen in die 620 zu Fehlern fuhren kann.
Damit ein Zeichen auf Magnetband gelesen werden kann, mufl mindestens
1 Bit gesetzt sein.

Die gebrduchlichsten Codes sind:

USASCII = hexadezimale VerschlUsselung im USASCI|
EBCDIC = hexadezimale VerschlUsselung im EBCDIC
NIXDORF = Druckzeichen auf NIXDORF-Schnelldrucker
LK-CODE = Lochkartencode entsprechend [BM-Locher 029
H 2000 = Honeywell 4 x 3 "Schlangen-Code" 2000

H 6000 = - Honeywell 4 x 3 "Schlangen-Code" 46000
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= 2 8 = o 8.

g 8o %8 8 E_- %

g § = é 5 LK-CODE 3 E = é E Lk-CODE

W0 iC a2l 8 4 60 73 ° 1
41 €1 A A A 12 1 6l Bl a 12 0 1
42 C2 B 8 8 12 2 62 B2 b 12 0 2
43 c3ccoc o2 3 831 83 ¢ 12 0 3
4 c4 0 0 D 12 4 64 5 d 12 [ 4
45 (5 £ E E 12 5 £5 55 @ 12 0 5
46 €6 E E E 12 B 66 3#/ f 12 a &
47 €7 G 6 G 12 7 67 87 g g 12 0 7
48 CB H H H 12 8 68 B3 h 12 0

49 €9 111 12 3 69 B89 i 12 0

4 0l J g J n 1 g4 91 12 1 1
48 02 K K K 11 2 6B 92 k 12 11 2
€ D3 L L L 11 3 6 93 1 12 11 3
40 D4 MMM 11 a 60 94 m m 1 1 4
4E D5 N N N 11 5 6E 95 n 12 11 5
4F D6 0 O O 1 & 6F 95 o 12 1 6
50 07 P P P 1t 7 0 97 p 12 1 7
51 08 0 0 D 11 & 71 98 q 12 11

52 D9 R R R 11 9 72 99 r 12 11

53 E2 5 5 S 0 2 73 A2 s 11 0 2
54 E3 T T T [1] 3 74 A3 t ot 110 3
55 B4 U U U 0 4 5 OM o 1o 4
56 ES VOV OV 0 5 7% A5 v 1 o 5
57 E6 W W W 0 3 77 M6 W 11 o 6
S8 E7 X X X 0 7 78 A7 x 11 0 7
59 EB Y Y ¥ [ 79 A8 y 1 0

Sk E9 2 2 2 09 Th A3 2z 1o
T S S 8 2 78 o0 { 12 0

56 E0N N 0 8 2 7t o6a | 12 7
50 54} 3 1o 1 D 0o} 1o

5E 5F A ~ 11 g8 7 E AL 12 1

5F 6D D 85 %07 12 7
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- u 8 . (= o 8
2 8 =8 g 8_=8
2 5B S oo 3 Eza 2 o
80 20 o 11 09 8 1 | 40 4 T 09 1
81 21 o 09 1 | a a2 12 09 2
g2 22 09 2 | A a3 12 09 3
B3 23 * L ) 3 LERCE 12 09 4
88 24 e 009 4 | M 85 12 09 5
85 15 52 11 3 5 | A5 46 12 0% &
8 06 6§ 12 9 6 | As 47 12 08 7
87 17 ol 11 9 7 | a7 48 12 09 8
88 28 & 09 a8 A8 49 12 81
g9 29 - 09 81 LERES 12 11 9 1
8 24 mt 09 8 2 A5, 12 11 3 2
88 28 St 0983 | a8 53 21 9 3
B 2 kg 009 8 4 | A 38 1211 9 4
B0 4 1 9 8 1 | A0 35 121 8 s
8 08 12 9 8 2 | A 6 v ) R TR
% 18 A U 9 8 3 | AaF 57 12 11 e ?
90 30 12 1109 8 1 |8 58 1211 9 8
91 31 9 1 | 8 59 1 8 1
92 1A 11 982 |8 8 1109 2
93 3 9 3 |83 &3 10 9 3
94 34 9 4 |81 e 1109 4
95 35 9 5 | B5 65 11039 s
9% 36 3 & | 86 66 11049 &
97 08 12 9 8 87 67 109 7
98 18 9 B BB &8 11 0 9 8
93 39 9 B 1 BT &9 1] B 1
SA 3A 9 8 2 | BA 70 12 11 o
98 38 98 3 |88 71 12 1109 1
9 04 12 3 4 |8 m 12 109 2
9 14 11 9 4 |80 73 12 1109 3
9% 3E 986 |8 M 12 1109 4
9F £l 1o 9 1|8 78 21109 5
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] o —
58 B ;8 g
z § = é E LK-CODE g E E § ;‘ LK-CODE
w76 12 1109 3 E0 48 12 11 0 8
cr 77 12 11 09 7 El B9 12 11 0 9
2 78 12 1109 8 E2 BA 12 110 8 2
€3 8 12 ] 8 1 £3 88 12 11 0 8 3
c4 B 12 0 g 2 B4 BC 12 11 0 8 4
ts 88 12 0 8 3 E5 BD 12 11 0 85
6 &C 12 0 g 4 E6  BE 12 11 0 8 6
7 B 12 0 g 5 E7 BF 12 110 g 7
8 BE 12 0 8 6 EE  CA 12 095 8 2
9 8F 12 0 g 7 £9 B 12 09 8 3
CA 90 12 11 8 1 EA CC 12 09 8 4
8 9 12 11 a2 EBE €D 12 D 9 85
[} 12 1 g 3 ECLE 12 09 8 &6
w9 12 11 8 4 E0 CF 12 09 87
CE 9D 12 1 8 5 EE DA 12 1 9.8 2
CF  SE 12 11 8 6 EF DB 12 11 9.8 3
0o 9F 12 n 8 7 FoOC 121 9.8 4
o1 AD 1m0 g 1 F1 D 12 1 9.8 §
02 AA 11 0 8 2 F2DE 12 11 9 B 6
03 A8 110 g8 3 F3 OF 12 1 9 8 7
D4 AC 11 0 8 4 Fi EA 11 09 82
05 AD 110 B 5 F5 EB 11 0 9 8 3
D6 AE 1o 8 6 F6 EC 1109 8 4
07 AF 11 0 B 7 F1 ED 11 09 8 5
D8 BO 12 110 g 1 FB EE 1109 8 6
09 Bl 12 110 1 F3  EF 1109 8 7
oA B2 12 11 0 2 FA  FA 12 11 0 9 8 2
D8 B3 12 110 3 F8 B 12 11 0 9 8 3
DC B4 12 11 0 4 FC FC 1211 0 9 8 4
oD BS 12 110 5 FO FD 12 1109 85
DE BS 12 11 0 B FE FE 12 11 0 9 8 6
OF  B7 12 110 7 FFFF 12 11 09 8 7
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Interne Lochkartentabelle

9.2.2

Lochung

Zeichen

EBCDI-Code

1)
=
-
@
2D O M WD WD M o0

w
o
o
=%
O NM0WOM~0

PRTNPTLONDR
1 LI I e | ]
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— et
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11 1
DDDDDDDDD

11 jod st 1D WO M~ 00

T O T T T W |
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234551...-89
LI E B | LI |
Lot Lo L Ll L bl

M) =F WD WD M~ 00
Lo M aN W VAT NN
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1EEAP — e

wa sapo b
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sun uoa Y

P e

- e — -
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toe o0 o0 O o0 o L T T T I T I O T e e e e e I ]
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52
53
54
55
56

S O M WD W 00 Oh O O 0t
DD WD WD WD WD WD WD WD P P P e e

76

77
78
79

O 1 OJ 03 =F WD WD 0
00 cO €0 00 00 ©0 00 0

51
57
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EBCDI-Code Zeichen Lochung
89 9-9 12-11-9
90  9-A 12-11-8-2
91 9-8 12-11-8-3
92 9-C 12-11-8-4
93 9-D 12-11-8-5
94  9-F 12-11-8-6
% 9-F 12-11-8-7
9 C-0 + 0 12-0
97 D-0 -0 12-0
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9.2.3

Honeywell-4 x3 -Code (Schlangen-Code)

Diese Methode bietet die Masglichkeit, einen Oktal-Ausgabecode (6-Bit-
Zeichen plus 1 Paritdtsbit)in gepackter Form auf 9-Spur-Magnetbidndern
aufzuzeichnen.

Auf einem 7-Spur-Magnetband belegt ein 6-Bit-Zeichen plus Parititsbit

1 Sprosse. Vier 6-Bit-Zeichen belegen also 4 Sprossen (Abb. 1).

Auf einem 9-Spur Magnetband nutzt der 4x 3-Code alle 8 Datenbits aus.
Daraus ergibt sich eine gepackte Aufzeichnung von vier 6-Bit-Zeichen
auf 3 Sprossen. Daher die Bezeichnung "4x 3-Code" (Abb. 2), (Abb, 3).

Abb. 1: 7-Kanal-Magnetband (4-Zeichen-Darstellung)

6-Bit-Zeichen

-

Paritatsbit

\

4, Zch. 3. Zch., 2. Zch. 1. Zch.

—_—
Bandbewegung -
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Abb. 2: 9-Kanal-Magnetband (4-Zeichen-Darstellung im 4 x 3-Code) H 6000

.

6-Bit-Zeichen

Paritatsbit

Abb. 3: 9-Kanal-Magnetband (4-Zeichen-Darstellung im 4 x 3-Code)H 2000

Q9
° o 0

a
o
ouc"o

%

&-Bit-Zeichen

Paritdtsbit
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Um zu gewihrleisten, dofi beim Einlesen die Anzahl der gelesenen und ent-
packten Zeichen mit der Anzahl der geschriebenen und gepockten Zeichen
Ubereinstimmt, mul3 darauf geachtet werden, dall die Anzahl Zeichen des
auszugebenden Bandsatzes durch 4 teilbar ist.

Soll mit dem 4x 3-Code gearbeitet werden, mussen die entsprechenden
Zeichen als AUSGABECODE gespeichert werden,
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MAGNETBAND-AUSGABECODE-TABELLE

TASTATUR- EBCDIC H 2000 H 6000

ZEICHEN hexa oktal oktal oktal
A C1 301 21 21
B c2 302 22 22
C c3 303 23 23
D c4 304 24 24
E c5 305 25 25
F cé 306 26 26
G c7 307 27 27
H c8 310 30 30
1 C9 311 31 31
J D1 3al 41 41
K D2 322 42 42
L D3 323 43 43
M D4 324 44 44
N D5 325 45 45
0 D6 326 46 46
P D7 327 47 47
Q 08 330 50 50
R D9 331 51 51
S £2 342 62 62
T E3 343 63 63
u E4 344 64 64
v ES 345 65 65
W E6 346 66 66
X E7 347 67 67
Y E8 350 70 70
z £9 351 71 71
0 FO 360 00 00
1 Fl 361 01 01
2 F2 362 02 02
3 F3 363 03 03
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TASTATUR- EBCDIC H 2000 H 6000
ZEICHEN hexa oktal oktal oktal
E F4 364 04 04
5 F5 365 05 05
6 Fb 366 06 06
7 F7 367 07 07
8 F8 370 10 10
9 F9 371 11 11
SP 40 100 15 20
¢ 4A 112 77 37
48 113 33 33
< 4C 114 60 36
( 4D 115 74 35
+ 4E 116 20 60
| 4F 117 75 12
& 50 120 17 32
! 5A 132 57 77
g 58 133 53 53
* 5C 134 54 54
) 50 135 34 55
g 5E 136 32 56
- 5F 137 56 40
- 60 140 40 52
/ 61 141 61 61
# 6A 152 56
; 6B 153 73 34
% 6C 154 35 73
" 60 155 76 72
> 6E 156 16 16
? 6F 157 37 17

7A 172 14 15
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TASTATUR- EBCDIC H 2000 H 6000
ZEICHEN hexa oktal oktal oktal

# 7B 173 52 13

@ 7C 174 72 14

! 70 175 12 57

= 7E 176 13 75

" 7F 177 55 76
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9.2.4

Druckercodetabellen

Im System gibt es nur eine Durckercodetabelle. Damit nicht
fiir unterschiedliche Drucker unterschiedliche Betriebssysteme
erstellt werden miissen, gibt es die Mdglichkeit, die Drucker-
codetabelle als externe Codetabelle zu erstellen. Die Code-
tabelle wird in der Supervisorebene unter der Funktion
BIBLIOTHEKEN in das System eingegeben und anschliefend als
Systemdrucker-Tabelle zugewiesen.

Nachfolgend die gebrduchlichen Codetabellen:
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A B C D E F G H I J
= Tastatur- blank| 40 | 20
zeichen A | C1 |41
B | C2 | 42
= Interncode C | C3 |43
D | C4 | 44
= Standard fir E | C5 | 45
Centronics-Dr. F | C6 | 46
G | C7 | 47
= Centronics-Dr. H | C8 | 48
f.Danem./ I | C9 | 49
Norwegen J | D1 | 4A
K | D2 | 4B
= Centronics-Dr. L | D3 | 4C
f.Schweden/ M |D4 |4D| o © oo ol o o | o
Finnland N |D5 |4 | | @ ol ) o | e
0 |D6 |4F | =| = 2| % I 2|5
= Nadeldrucker P | D7 | 50
150 Z/s Zeichen- Q | D8 | 51
generator R | D9 | 52
056460.3.15 S | E2 | 53
T | E3 | 54
= Data-Products- U | E4 | 55
Drucker, Walze V | E5 | 56
PN 240160-042 W | E6 | 57
X | E7 | 58
= Data-Products- Y | EB8 | 59
Drucker Walze Z | E9 | 5A

PN 239016/240119

Data-Products-
Drucker, Walze
PN 239114/240121

Data-Products-
Drucker, Walze
PN 240160-078
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A B o4 E F G H I J
0 | FO | 30
1 | F1 | 31
2 | F2 | 32
3 | E3| 33
4 | F4 | 34
5 | F5: | 35
6 | F6 | 36
7 | F7 | 37
8 | F8 | 38
9 | F9 | 39
g |4A | 5B 5E 20
. | 4B | 2E
< | 4C | 3C
C |4D | 28
+ [4E | 2B
I | 4F | 5D 0B 60
& |50 | 26
! 54 | 21
2 |58 | 24
% | 50 | 2K
) | 50 | 29
; | BE | 3B
- | 5F | 20 DA |5C |[5C |[5C (20
- |60 | 2D
/ |61 | 2F
# | 6A | 5E nC JF
, | 6B | 26
% |6C |25
6D | 5F
> | 6E | 3E
? | 6F | 3F
| 7A | 3A
# |7B | 23
@ | 7C | 40
O 1T 5
= |7E | 3D
“|T7F | 22
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A B C D E F
a | 81| 41 Al
b | 82 | 42 A2
c| 83 ] 43 A3
d | 84 | 44 A4
e | B5 | 45 A5
f | 86 | 46 Ab
g | 87 | 47 A7
h | 88 | 48 A8
i| 89 | 49 A9
j| 91| 4A AA
k| 92 | 4B 4B
1 93 | 4C 4c
m | 94 | 4D AD
n| 95 | 4E AE
o | 96 | 4F AF
p| 97| 50 BO
q| 98| 51 Bl
r| 99 | 52 B2
s | A2 53 B3
t | A3 54 B4
u| A4 | 55 B5
v | A5 | 56 B6
w | A6 57 B7
x| A7 | 58 B8
y | A8 | 59 B9
z | A9 | 5A BA
A| AD| 20| C8B | C8 | 5B
U| AO| 20 C5 | C5 | 5C
0| BD| 20| C7 | C7 | 5D
a| 9F | 20 BB
o| 8| 20 BC
| 9B | 20 BD
8| Al 20 BE
740 | CO | 3F 3F
| -0 DO | 21 21
# FKZ | FB| 23 23
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9.3 Berechnung der Plattenbelegung
9.3.1 Stapel

Zusdtzlich zu den in einem Stapel enthaltenen Anwender-Daten
schreibt das System folgende Merker und Zeigerfelder auf die
Magnetplatte:

® Pro Stapel:

5 Byte Zeigerfeld nach dem letzten Satz
1 Byte Stapelanfang

1 Byte Stapelende

256 Byte File Information Block

® Pro Satz:

- 1 Byte Satzmarke
- 5 Byte Zeigerfeld

] Pro Feld
- 1 Byte Feldbegrenzung

Der tatsdchliche Platzbedarf eines Stapels wird daher wie
folgt berechnet:

SB =R {FB + f+6)+ 263
Sg = Platzbedarf in Byte
R = Anzahl S&dtze

FB = Satzldnge in Byte

Anzahl Felder im Satz

-+
]

Beispiel:

Ein Stapel mit 10,000 Sdtzen wird in das System eingegeben.
Die Satzldnge ist 45 Byte. Jeder Satz enthdlt 7 Felder.
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R = 10.000
Fg = 45
fo=17
SB = 10.000 (45 + 7 + 6) + 263

932

10.000 (58) + 263
580.000 + 263
580,263 Byte

Jeder Sektor der Magnetplatte ist 256 Bytes lang, jedoch stehen
nur 242 Bytes zur Datenspeicherung zur Verfiigung. Die Platten-
belegung in Sektoren wird daher nach folgender Formel berechnet:
5 = 3B
s 287

Das Ergebnis wird auf die ndchste hohere Ganzzahl gerundet.

Beispiel:

_ 580,263
= SgEr

S = 2397.8 = 2398 Sektoren

S

Das Beispiel geht davon aus, dap nur ein Eingabeformat fiir den
Stapel verwgndet wurde. Werden mehrere Formate verwendet, muB
die Plattenbelegung fiir jedes Format einzeln berechnet und die
Ergebnisse addiert werden.

Die Anzahl Segmente, die auf einen 33 MB-Platteneinheit zur Ver-
fiigung stehen, betrdgt 96.640 auf der ersten und 129.280 auf der
zweiten Einheit.

Indexdatei

Jede Indexdatei besteht aus dem Index und einem zugehdrigen Daten-
stapel. Der Platzbedarf des Datenstapels wird nach dem in Ab-
schnitt 9.3.1 beschriebenen Verfahren berechnet.

Der Platzbedarf des Index wird einerseits durch Typ und Lange

des Schliissels und andererseits durch verschiedene Zeigerfelder,
die vom System zu jedem Schliissel hinzugefligt werden, bestimmt.

Der erste Schritt ist die Errechnung der Schliisselldnge.
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Abhdngig vom Schliisseltyp gelten folgende Formeln:
o Schliisseltyp "E": K =4

™~
e

L] Schlisseltyp "A": K

n

® Schlisseltyp "N": K

£ = Anzahl Zeichen im Schliisselbegriff

Ist das Ergebnis keipe durch 2 teilbare Ganzzahl, muB es auf
die ndchst hohere, durch 2 teilbare Ganzzahl aufgerundet werden.

Beispiele:

e  Schliisseltyp "N", £ =6

g = 3, aufgerundet K = 4
° Schllisseltyp "E", £ =5
aufgerundet K = 6
° Schllsseltyp “A", £ =7
2.7 2
—5— =45 aufgerundet K = 6
Zur errechneten Schliisselldnge miissen folgende Zeigerfelder
addiert werden:
4 Byte Adresse des verbundenen Datensatzes
2 Byte Adresse des File Information Block

1 Byte Zeiger auf den folgenden Indexeintrag
1 Byte Zeiger auf den vorhergehenden Indexeintrag

Die Ldnge eines Eintrags ist also:

P(=K+8
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Im ndchsten Schritt wird die Anzahl Eintrdge pro Sektor be-
rechnet:

.
S Py

Da ein Eintrag die Sektorengrenze nicht Uberschreiten kann,
wird das Ergebnis auf die ndchst niedrigere Ganzzahl abgerundet.

' Beispiel:

Ein Stapel enthdlt 10.000 Satze. Im Index soll fiir jeden Satz
ein Eintrag angelegt werden. Die Schliisselldnge betrdgt & Stellen,
der Schliisseltyp ist "A".

2.4 _.2.8_.1
Rt s s B

® Pe =K+8=6+28 — 14

_ 242 _ 242 _
@ PS'P'E__E__H’3 — 17

In jedem Sektor sind 17 Eintrdge enthalten.

6

Der Platzbedarf einer Indexstufe in Sektoren wird errechnet, indem
die Anzahl Eintrige im Index durch die Anzahl Eintrdge pro Sektor
dividiert wird.

Das Ergebnis wird auf die ndchst hohere Ganzzahl aufgerundet.
Beispiel:

L= 8- 10000 5g5,2 - 589

5

Die Grofe der ndchsten Indexstufe wird errechnet, indem die An-
zahl Sektoren der vorhergehenden Indexstufe durch die Anzahl
Eintrige pro Sektor dividiert wird. Der Rechengang wird solange
fortgesetzt, bis eine Indexstufe erreicht ist, die nur noch einen
oder zwei Sektoren belegt.

Beispiel:
589 _ 34,7 —= 35
I €9,
%3=z,1--3
3 - 0,1 = 1
T?"
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Der Platzbedarf des gesamten Index ergibt sich aus der
Addition der belegten Sektoren aller Indexstufen.
Beispiel:
589 + 35 + 3 + 1 = 628
9.3.3 Sortierter Stapel

Bedingt durch das verwendete Sortierverfahren ist der Platz-
bedarf eines sartierten Stapels wdhrend des Sortierens groBer
als nach abgeschlossener Sortierung.

Der erste Schritt ist die Errechnung der Schliisselldnge K. Das
Verfahren wird in Abschnitt 9.3.2 beschrieben.

Zur ermittelten Schlisselldnge ist ein Zeigerfeld von & Byte
zu addieren. Die Ldnge eines Eintrags ist also:

PZ:K‘FG

Die Anzahl Eintrdge pro Sektor wird mit folgender Formel er-
mittelt:

Das Ergebnis muf auf die ndchst niedrigere Ganzzahl abgerundet
werden,

Die Anzahl belegter Sektoren wird ermittelt, indem die Anzahl

zu sortierender Sitze durch die Anzahl der Eintrdge pro Sektor
dividiert wird.

Das Ergebnis mup auf die ndchst hihere Ganzzahl aufgerundet
werden.

Beispiel:

Ein Stapel mit 10.000 Sidtzen soll sortiert werden. Der Schlussel
ist 10 Stellen lang, das Sortierverfahren ist EBCDIC.

K =10
P, =10+6=16
_ 242
Pe =g = 15,13 — 15

§ = %g.;@ - 666,67 = 667
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Al Aechte tor don Fall der Patent-

9.4

Da wahrend des Sortierens drei Arbeitsdateien erdgffnet werden,
ist die ermittelte Anzahl belegter Sektoren mit 3 zu multi-
plizieren.

Beispiel:
Tmax.= 3 *+ S = 3.667 = 2001

Der Platzbedarf nach abgeschlossener Sortierung wird mit fol-
gender Formel berechnet:

_N
Fs = %0
Das Ergebnis wird auf die ndchst hdhere Ganzzahl aufgerundet.

Beispiel:

_ N _ 10.000 _
Fo =g~ g5 = 166,67 — 167

Programmbeispiel

Das folgende Programmbeispiel zeigt eine Echtzeit-Fakturierung
mit Ausdruck einer Rechnungsausgangsliste durch ein nach-
folgendes Stapel-Editorprogramm. Das Beispiel erhebt keinerlei
Anspruch auf Vollstandigkeit, es sollen lediglich die Mdg-
lichkeiten der Dateiverwaltung des Systems dargestellt werden.

Vorverarbeitungssystem 620 Seite PR 273
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Artikel
Daten

Arbeitsplatz

y

Trans- Feldende-
aktions= Editor
Stapel
Stapel-
Editor Rechnungen
Arbeitsplatzdrucker
Liste

Arbeitsplatzdrucker
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Ablauf:
] Zum Tagesanfang wird das Fakturierprogramm durch Anwahl der

Funktion DATEI-BEARBEITUNG und des entsprechenden Standard-
Jobs gestartet.

Erscheint ein Kunde, wird nach Eingabe der Kundennummer der
zugehdrige Kundenstammsatz gelesen und der Rechnungskopf ge-
druckt.

Die Bedienungskraft gibt Nummer und Menge der gewiinschten
Artikel ein. Das System priift anhand der Artikelstammdatei
die Giiltigkeit der Artikelnummer und den Lagerbestand, Ist
der Artikel vorhanden, wird sofort die Rechnungszeile ge-
druckt und die Menge vom Lagerbestand abgebucht.

Nach Fakturierung aller Artikelpositionen druckt das System
automatisch den Rechnungsabschluf. Ein ggf. einzurdumender
Rabatt ist im Kundenstammsatz gespeichert. Der Jahresumsatz
des Kunden wird im Kundenstammsatz aktualisiert.

Nach Beendigung des Fakturierprogramms wird mit Hilfe eines
Ausgabeprogramms aus den im Transaktionsstapel gespeicherten
Daten die Rechnungsausgangsliste gedruckt.
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KUNDEN-STAMMDATEN

202000

202600

203000

204000

2041700

Herr
Xaver Abelein
Talstr. 15

3164 Hohenhameln
Firma

Eisen & S5tahl
Halbergstr. U1
6600 Saarbruecken
Frl.

Walburga Bendix
Auf dem Meere 55

7000 Stuttgart

Firma
Reinhardt Woop
Kreuzbergerstr. 15

6349 Fleisbach

Emil-Versand
Ziegenwald

3579 Schwarzenborn

12,09

5.789.638

8.935.940

478.592

1.379.600

91.583




Seite PR 278 Vorverarbeitungssystem 620/45

1,10.1977 Programmierhandbuch
Anhang
M7 oy o pre [ & ] =
| ] soupgeunpey | 5| DD >
o 5 ooy | K] o
' PEyToang | 8 b
'l n ] prraey | 7] N =
:E E oy By | = _§
1 wopdn | &
L2.0 [ e el B NI
2 H spouen | 7| : . |
| Fd g | 2 ﬁ
vomerpory | 2] ]
] Brvone | 7
solicy | & N L]
i wom, Bony | | o o
2 a swiwnpy | =
3 - il
§e el i S §
= v QS/PRY | T P %
b~ :; =.!= g ey | 2 =z
E 'x 2% wog e =]
" Expungswgday | o D= 3 ~
.E <« Gunneegppy [=| ||
Buowatbunbiousey | 2| e
-2 = Buowzaqobig [=| 9= e i
g‘ :l e
g | ~
i < O ME AT a—
<| MWH“'“KSWW £
3 3
; .
W
ﬁ L
-3 <
& 3 A
g I oz
j? 11'\.. .
H < ##4
\ ‘E | 7
i% V) setgoas
] i ez o s
(o] EH SRuwn o5
WZTW-2
X1l Omn<g
[y gt B
0 Frukuwv
| R0l
g <<<am
> ’ ayodg ,_““'ﬂ'l'\'"fh
% e L ~ ~
W o ég ~
apaz |
_ o~rm iy B
32




" eine Varwsriung
k — auch i

Unterdage oder fhres Inhalte zu Schadonersatz, (BGE, UWG, LitUrhG.)

@ Sowelt nicht

- digser

odar ein b

TS
NIXDORF
SRR SRS

Vorverarbeitungssystem 620/45

Seite PR 279

COMPUTER Programmierhandbuch 1.10.1977
Anhang
L]

ARTIKEL-STAMMDATEHN

Art.Nr. Art.Bezeichnung Preis Bestand
410670 Notstrom-Aggregat 1500 W 1.290,00 gu7
436930 Schweissgeraet 220 V/125 A 750,00 923
578441 Schlagbohrmaschine U4-Gang 259,00 1.018
588220 Saegeblatt-Sortiment 6,75 0
588230 Saegeblatt 9,50 0
588428 Bohrstaender 45,00 930
588473 Elektronikschrauber 279,00 913
5886138 Maschinenschraubstock 19,90 11.970
589013 Sortiment Schleifbaender 14,90 985
589272 Wanknuteinrichtung 49,75 987
589329 Schraubendreher-Klingensatz 19,90 990
640878 Schlagbohrmaschine 2-Gang 198, 00 .95
640981 Radialarmsaege 875,00 992
642289 Einhand-Hobel EH 822 369,00 989
642540 Oberfraese DN 65 115,00 419
644058 Kompressor-Spritzanlage 259,00 998
6UB081 Werkbank "Workmate" 198,00 998
648514 Handkreissaege-Vorsatz 47,50 985
651234 Schweisselektroden 12,30 917
652300 Bohrhammer 125,00 993
661234 Schleifblaetter sortiert 5,60 98
725610 Hartmetallbohrer 10 mm 3,60 987
795519 Stichsaege~Vorsatz 37,50 998
7945541 Bandschleifer-Vorsatz 69,00 997
795610 Schleifbock-Vorsatz 45,00 9717
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Firma
Eisen & Stahl
Halbergstr. 41

6600 Saarbruecken

RECHNUNG Nr.: 200002 Kd.Nr.: 202600 Datum: 2.08.77

Art.Nr. Art.Bezeichnung Menge Preis Gesamt
410670 Notstrom-Aggregat 1500 W 1 1.290,00 1.290,00
436930 Schweissgeraet 220 V/125 A 2 750,00 1.500,00
651234 Schweisselektroden 50 12,30 615,00
652300 Bohrhammer 2 125,00 250,00
Zwischensumme: 3.655,00

3,0% Rabatt: 109,65

Netto: 3.545, 35

+ 11% MWST: 389,99

Bruttao: 3.935, 34
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DEFINE XKUND XART.
DECLARE SUMME KDNR WERT RABATT ZEILE.
NOTE xx BLATTHOEHE EINRICHTEN xx
x% DATEIEN EROEFFNEN XX,
WHEN START
TYPE <PAGE 72>
OPEN XKUND|UPD;
OPEN XART |UPD.
WHEN NOT FMT 1
GOTO !ZEILE.
NOTE %% PRUEFEN, OB BEI MANUELLER xx
wx ANWAHL VON FORMAT 1 DIE  xx
%% VORHERGEHENDE RECHNUNG  xx
xx ABGESCHLOSSEN WURDE XX
IF SUMME # 0
PAUSE 'RECHNUNG ABSCHLIESSEN!!!';
LINK 2;
RELEASE.
NOTE xx KUNDENSATZ LESEN xx.
GET XKUND USING (3)
ELSE PAUSE 'FALSCHE KUNDENNUMMER!';
POSITION (3).
MOVE (3) TO KONR.
NOTE xx RECHNUNGSNUMMER ERHOEHEN xx
x% RECHNUNGSKOPF SCHREIBEN xx.
MOVE (2) + 1 TO (2).
PERFORM | KOPF.
LINK 2.
RELEASE.
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NOTE xx BEGINN ARTIKELZEILE xx.

\ZEILE
WHEN NOT FMT 2
GOTO !FUSS.

WHEN FIELD 4
GOTO !ZEILEL.
NOTE xx ARTIKELSTAMMSATZ LESEN x.
GET XART USING (3)
ELSE PAUSE 'ARTIKELNUMMER FALSCH!';
POSITION (3).
RELEASE.
IZEILEL
IF @5@ = 0
PAUSE 'KEIN BESTAND!';
POSITION (3).
MOVE @58 - (4) TO WERT.
IF WERT < 0
PAUSE 'BESTAND UNTERSCHRITTEN!';
POSITION (3).
TYPE <SKIP 11> QI®|LZ <SKIP 19> 33
<SKIP 49> (4)|'_._0-'
<SKIP 56>@4®|' . 0, ' <DEFER>.
MOVE 849 x 10 TO WERT.
MOVE (4) » WERT TO WERT.
ADD 5 TO WERT.
DIVIDE 10 INTO WERT.
ADD WERT TO SUMME.
TYPE <SKIP 2> WERT|' . 0, -'.
MOVE WERT TO (5).
MOVE RABATT TO (6).
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MOVE @52 - (4) TD @54,

ADD 1 TO ZEILE.

IF ZEILE =< 30 RELEASE.

TYPE <TOP>.

NOTE xx KUNDENSTAMMSATZ LESEN xx.
GET XKUND USING KDNR ELSE STOP,
PERFORM ! KOPF.

RELEASE.

HOTE %x RECHNUNGSABSCHLUSS xx.
IFUSS

GET XKUND USING KDNR ELSE STOP.
TYPE <SKIP 63> 12'-'.

TYPE ¢SKIP 48> 'Zwischensumme: '
SUMME|' . . 0, -' <LF.

MOVE SUMME TO (3).

MOVE SUMME x @72 TO WERT.

ADD 500 TO WERT.

DIVIDE 1000 INTO WERT.

TYPE <SKIP 48> a7®|'0 , ' '% Rabatt:
WERT|' . .0, -'.

TYPE <SKIP 63» 12'-',

MOVE WERT TO (4).

SUBTRACT WERT FROM SUMME.

TYPE <SKIP 48> 'Netto:' (SKIP 63>
SUMME]' . . 0, -'<LF.

MOVE SUMME + @8a TO @8&,

MOVE SUMME x 11 TO WERT.

ADD 50 TO WERT.

DIVIDE 100 INTO WERT.

TYPE <SKIP 48> '+ 11% MuWST:'
(SKIP 63> WERT]|' . .0, -'.
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TYPE <SKIP &3> 12'-',

MOVE WERT TO (5).

ADD WERT TO SUMME.

TYPE <SKIP 48> 'Brutto:'

<SKIP 63> SUMME|' . .0, -'.

TYPE <SKIP 63» 12'='.

MOVE SUMME TO (6).

TYPE <TOP>.

MOVE O TO SUMME.

LINK 1.

RELEASE.

NOTE »x BEGINN RECHNUNGSKOPF mx.

IKOPF ENTER

TYPE <SKIP 11> @3a,

TYPE ¢SKIP 11> @4a.

TYPE ¢SKIP 11> &5,

TYPE ¢LF> <¢SKIP 11> @6a.

TYPE <LFy <LF» <LF» <LF> <LF» ¢SKIP 11>
'"RECHNUNG Nr.: ' (2)|LZ

<SKIP 42> 'Kd.Nr.: ' KONR|'___ 0' (SKIP
60> ‘Datum: ' (1)|'0 . .

TYPE «SKIP 11> 64'-'.

TYPE ¢SKIP 11y 'Art.Nr. Art.Bezeichnung
' (SKIP 49> 'Menge' <(SKIP 59 'Preis'
¢(SKIP 69> 'Gesamt'.

TYPE ¢SKIP 11> 64'-' (LF>.

MOVE 1 TO ZEILE.

EXIT.
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DECLARE ZZ WAWE RABATT MWST BRUTTO.

WHEN START
TYPE <PAGE 48>;

PERFORM !KOPF.
WHEN FMT 2

RELEASE AT END GOTO !ENDE.

WHEN FMT 1
TYPE (3)!LZ <DEFER>;

RELEASE AT END GOTO !ENDE.

TYPE <SKIP 4> (2)ILZ

<SKIP 13 (1)} 70 .’

<SKIP 24> (3)) e« _0_,
<SKIP 40> (M)} _«__+ 0_,
<SKIP 563 (B)|°"_v___«_0_,_
<SKIP 73> (6)} _«_+ _0_,

ADD (3) TO WAWE.
ADD (4) TO RABATT.
ADD (5) TO MWST.
ADD (6) TO BRUTTO.
ADD 1 TO ZZ.

IF ZZ » 43
* PERFORM !KOPF.

RELEASE AT END GOTO !ENDE.
' ENDE

TYPE <LF>

<SKIP 2B WAWE] __ . ._*
<SKIP U44> RABATT!| __ .
<SKIP 60> MWST| ___+__ . _*%
<SKIP 77> BRUTTO| ___.__ .
STOP.

IKOPF ENTER

TYPE <TOP» <LF» <LF»>
'RECHNUNGS-AUS
C H® <LF»>.

TYPE 91°-".

TYPE 'Kto.Nr‘. HE.-NI";’
<SKIP 22> ’Datum’

<SKIP 33> ‘Warenwert’
<SKIP 52> “Rabatt’

<SKIP 70> “MuSt”

<SKIP 85> “Brutto’.

TYPE 91°-" <LF».

MOVE 9 TO ZZ.

EXIT.
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