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Einfilthrung

Die Programmiersprache BASIC (Beginners All-Purpose Sym-
bolie Instruction Code) wurde zu Beginn der sechziger
Jahre mit dem Ziel entwickelt, eine leistungsstarke und
trotzdem einfach zu erlernende Programmiersprache fiir den
Einsatz auf Time-sharing Syatemen zu schaffen.

Ihre Merkmale sind:

Eine einfache Grammatik, die auf wenigen Anweisungen in
englischer Sprache basiert.

Funktionen, die eine Bearbeitung von Strings (Zeichen-
ketten), Matritzen und arithmetischen Ausdriicken ermbg-
lichen.

Aufbereiturgsfunktionen, die Programmtests und Programm-
dnderungen unterstiitzen.

Einsatz eines Interpreters (statt Compiler), der die Mdg-
lichkeit bietet, Programme interaktiv zu erstellen und zu
testen.

Ein Programmteil kann unmittelbar, nachdem er einge-
geben wurde, ausgefilhrt, modifiziert, erweitert oder
auch geléscht werden.

Die bei anderen Programmiersprachen notwendige Compila-
tion entfdllt also durch den Interpreter.
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Business-Bausic

Einfiihrung

Die in diesem Handbuch beschriebene Version "Business-
Basic" enth#lt alle Charakteristiken, die Basic praktisch
zur universellen Dialogsprache gemacht haben.

Neben guten Eigenschaften filr den Einsatz in Schulungen
oder zur technisch-wissenschaftlichen Problemléisung ist
"Business-Basic" um Funktionen erweitert worden, die sich
speziell zur Realisierung kommerzieller Applikation eig-
nen.

Diese Erweiterungen sind:

- Bearbeitung von Dateien.

- Dezimalarithmetik mit erweiterter Genauigkeit.
- Druckaufbereitung iilber Masken.

- Programmverkettung (Segmentierung).

- Maskierung von Programmfehlern.

- Inter-Task Kommunikation.

Im Gegensatz zu anderen Programmiersprachen wie z. B.
COBOL unterliegt BASIC keiner festgelegten Norm, kann
also von Hersteller zu Hersteller erhebliche Unterschiede
aufweisen, die nicht nur in systemspezifischen Ursachen
begriindet sein miissen.
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2. Das Programmiersystem Eusiness-BASIC im Betriebssystem
NIROS

Das "Business-Basic"-Programmiersystem unter NIROS 3.2
setzt sich aus den folgenden Processoren zusammen:

- BASIC

- RUN

- RUNMAT

- SAVE

- KILL und
- COPY

Im Gegensatz zu den meisten Programmiersprachen, die
fibersetzungsprogramme voraussetzen, werden Busziness-
Basic-Anweisungen vom RUN-Processor zur Laufzeit des
- Programmes interpretiert.

chig for den Fail

Varwertung und

ht gestattet, soweil nichl susdricklich zugestanden

Die sich daraus ergebenden Vorteile sind:

- Kein Zeitverlust durch Ubersetzungsliufe.

g dinger U
ichten 7u Schadenersatz. Alle Res

- Programmierung im Dialogverkehr.

- Wegfall umfangreicher Programmlisten, die vom jewei-
ligen {Ubersetzungsprogramm erstellt werden.

- Leichtes Austesten und KEndern, weil nur eine Programm-
version (das Quellprogramm) zu warten ist.
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2.1 Der Basic-Processor

Der System-Processor "BASIC" ist anzuwihlen um:
- neue "Business-Basic" Programme einzugeben.

- bestehende Programme zu laden und zu pflegen,
(d.h. Programminderungen durchzufiihren).

- Testprcoprammldufe zu veranlassen.

Dariiberhinaus bietet dieser Processor die Méglichkeit,
eine Anweisung sofort nach ihrer Eingabe auszuflihren, was
als "Direktausfiihrungs-Modus" bezeichnet wird.

Nachdem der Basic-Processor durch ein Systemkommando
angewdhlt wurde, befindet er sich im Basic-Kommandomodus,
d.h. am Bildschirmarbeitsplatz k&nnen die Funktionen des
Processors im Dialog per Kommando angewihlt werden.

Der Basic-Kommandomodus ist am Bildschirm dadurch aus-
gewiesen, daR der Cursor am Anfang einer Leerzeile po=-
sitioniert ist.
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Kommandos im Basic-Processor

Zur Bearbeitung von BASIC-Programmen stehen dem Anwender
die folgenden Funktionen zur Verfiigung:

[ |

[ I I I |

DEBUG
DELETE
DUMP
HELP
LIST
LOAD
NEW
RENUMBER
RUN

SIZE

Zur syntaktischer, Beschreibung dieser Funktionen wird im
folgenden die gleiche Metasprache verwendet wie zur Be-
schreibung der "Business-Basic"-Sprache (siehe Pkt.

3.

115
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2o e I | Eingabe von Anweisungen

Bei ihrer Eingale werden die Anweisungen gemiR ihren
Zeilennummern in das im Hauptspeicher (Partition) ste-
hende Programm eingefiigt.

Existiert bereits eine Anweisung mit der gleichen Zeilen-
nummer, wird diese durch die neue {berschrieben.

Aufbau:
<ZL-NR> <ANWEISUNG> [CE]

Funktion:

CZL-NR> = Zeilennummer. Eine positive Ganzzahl im
Bereich von 1 bis 9999.

{Anweisung> = Eine gliltige Basic-Anweisung, wie sie im
Kapitel 3 (Syntax) beschrieben sind.

= Eingaben werden durch Driicken der Taste

"CR" abgeschlossen.

Bei der Eingabe der Anweisungen sind die hier beschrie-
benen Bedingungen der Syntax unbedingt einzuhalten.

Eine Reihe von Priifungen, auBer der syntaktischen, k&nnen
erst bei der Ausfilhrung des Programmes (von "RUN") durch-
gefihrt werden, weil z. B. einige Anweisungen dynamisches
Verhalten zeigen und im Verlauf des Programmes modifi-
ziert werden.
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"DEBUG"-Kommando

Das Kommando "DEBUG" erméglicht dem Programmierer eine
beliebige Anweisungsfolge im Einzelschrittverfahren zu
testen.

Aufbau:
[<zL-N®. 3] DEBUG

Funktion:

<ZL-NR.> = Zeilennummer der Anweisung, womit der
Testlauf begonnen werden soll.
Ist <ZL-NR.> nicht angegeben, startet
DEBUG mit der ersten Anweisung des
Programmes.
<ZL-NR.> ist nur dann sinnvoll, wenn
bereits ein initialisierendes "RUN"-
Kommando durchgefiihrt wurde (siehe auch
Plet. 2ot e t00 %

DEBUG = Kommandowort.

DEBUG initialisiert den Einzelschritt-Test (DEBUG-Modus),
fiihrt die erste bzw. die unter <ZL-NR> angegebene Anwei-

sung aus und meldet vor der Ausfiihrung der nichsten An-
weisung:

ETCOP AT <ZL.-NR.>

Der Basic-Processor befindet sich danach wieder im
Kommando-Modus, und der Bediener kann durch Driicken der

Taste "CR" die Ausfiihrung der ni#chsten Anweisung aus-
ldsen.

Jedes andere Kommando ungleich DEBUG (z. B. die Eingabe

einer Basic-Anwveisung, oder sobald mit DEBUG eine CHAIN-
oder LINK-Anwaisnng ausgefiihrt wurde) lé&scht den DEBUG-

Modus.

Beispiel: 300 DEBUG

Beginnen des DEBUG-Modus bei der Zeilen-
nummer 300 und Ausfilhren dieser Anweisung.

ERROR ¢ 6 "NO SUCH LINE NUMBER"

wird gemeldet, wenn die im DEBUG-Kommando angegebene
Zeilernummer nicht vorhanden ist.
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2.1.1.3 "DELETE"-Kommando

Das Kommando "DELETE" erm&glicht es, aus einem Basie-
Programm eine beliebige Anweisungsfolge zu l&schen.

Aufbau:
[<zL-NR. 13 DELETE ﬁ(m-nn.e)]:l

Funktion:

<ZL-NR.1> = Zeilennummer der Anweisung, die als
erste geltischt werden soll.
Ist nur <ZL-NR.1> ohne "DELETE"
angegeben, wird lediglich diese eine
Anweisung geldseht.
Fehlt diese Angabe, wird ab der ersten
Anweisung im Programm gel®scht.

DELETE = Kommandowort.

<ZL-NR.2> = Zeilennummer der letzten zu l&schenden

Anweisung.

Fehlt die Angabe <ZL-NR.2>, wird bis zur
letzten Anweisung (inclusive) im Pro-
gramm gelédscht.

Ist nur "DELETE" angegeben, wird das gesamte Programm das
sich z.Zt. im Hauptspeicher (Partition) befindet, ge-
léscht.

Es erzeugt in dieser Form den gleichen Zustand wie das
Kommando "NEW".

Beim L&schen gréfBerer Programmteile kann die Ausfilhrungs-
zeit mehrere Sekunden betragen. Das Ende der Funktion ist
daran zu erkennen, daR der Cursor auf der ersten Stelle
der ndchsten Bildschirmzeile positioniert ist.

Beispiel: 100 DELETE 200

Léschen der Anweisungen von Zeilennummer
100 bis 200 (inclusive).
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"DUMP"-Kommando

Ausgabe des im Hauptspeicher (Partition) stehenden BASIC-
Programmes in eine beliebige Textdatei auf der Platte
bzw. auf einen beliebigen Drucker.

Aufbau:
[<zL-NR.5] DUMP [LU>/) <DATEINAME> [1][<zL-NR.>]({<zEILE/SEITEY)

Funktion:

<ZL-NR.> = Zeilennummer der ersten Anweisung die
ausgegeben werden soll. Fehlt diese An-
gabe, beginnt die Ausgabe mit der ersten
Anweisung des Programmes.

DUMP = Kommandowort.

<LU>/ = Die Nummer der logischen Flatten-Ein-
heit, auf der die Textdatei liegt. Ist
LU = 0, kann diese Angabe entfallen.

<DATEINAME> = Der Name der Textdatei, in die ausge-
geben werden soll, oder die Bezeichnung
des Drucker-Drivers, auf dem das Pro-
gramm ausgedruckt werden soll.

! = Die Angabe "!" ist dann erforderlich,
wenn die Ausgabe in eine Textdatei er-
folgt, die bereits vorhanden ist und er-
setzt werden soll.

<ZL-NR.> = Die Nummer der letzten auszugebenden
Anweisung.

Y <ZEILEN/SEITE>= Wird "} und die Anzahl Zeilen je Seite
angegeben, erfolgt der "DUMP" mit
Seitentrennung.

Fehlt diese Angabe, wird der "DUMP" ohne Seitentrennung
durchgefiihrt. Dies gilt sowohl fiir die Ausgabe auf einem
Drucker als auch fiir die Ausgabe in einer Textdatei.

In einer Textdatei wird die Seitentrennung durch Abstel-
len des Oktal-Codes "<214<" (TOP OF FORM) realisiert.

Der "TOP OF FORM"-Code wird vom Basic-Processor ausge-
geben, sobald die angegebene Seitenhthe -3 Zeilen er-
reicht ist.
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Beispiel: 500 puMp $LPT $u8

Ausgabe des Programmes ab der Anweisung
mit der Zeilennummer 500 auf dem Nadel-
drucker mit Seitentrennung nach 45 Zeilen.

Folgende Fehler sind bei der Ausfiihrung des DUMP-Komman-
dos méglich:

ILLEGAL FILENAME

Der angegebene Dateiname ist nicht zulissig, weil z.B.
unerlaubte Zeichen verwendet wurden.

FILENAME IN USE AND NO "!" SUPPLIED
Der angegebene Dateiname wird bereits benutzt.

FILENAME IN USE, OLD FILE BEING BUILT OR REPLACED
Eine Datei mit dem angegebenen Namen wird z. Zt. angelegt
oder ersetzt.

FILENAME IN USE BY A DIFFERENT ACCOUNT
Der angegebene Dateiname ist bereits in einem anderen
Teilnehmerkonto vergeben worden.

LOGICAL UNIT NOT ACTIVE

Die mit <LU/> bezeichnete logische Einheit ist nicht
aktiv (nicht installiert), oder der Drucker kann nicht
eréffnet werden (z.B. nicht eingeschaltet).

LOGICAL UNIT DOES NOT HAVE ENOUGH FREE BLOCKS
Auf der angegebenen logischen Einheit sind nicht geniigend
Bléeke vorhanden, um die Datei aufzunehmen.

ACCOUNT DOES NOT HAVE ENOUGH FREE BLOCKS
Das Kontoc des aufrufenden Benutzers verfiigt nicht iiber
genligend Bl8cke, um das Programm aufzunehmen.

ERROR ¢ 12
Das Programm ist list-/ koplergeschiitzt.
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2. 1S "HELP"-Kommando

Ausgabe des Fehlertextes der angegebenen Fehlernummer
(ERROR %) bzw. der zuletzt aufgetretenen Fehlernummer.

Aufbau:
HELP BFEHLEHNUMHEHﬂ
%E Funktion:
HELP = Kommandowort.

<FEHLERNUMMER> = Ist eine bestimmte Fehlernummer ange-
geben, erscheint der Text, der dieser
Nummer entspricht.
Wird keine Fehlernummer angegeben,
erscheint der Fehlertext der zuletzt
A aufgetretenen ERROR-Nummer.

. Alle Re:

ge,

hi gestattet, soweit fichl ausdric

g dieser

Beispiel: Eingabe: HELP 1

Ausgabe: SYNTAX ERROR

der Patentertailung cder G

Ist die eingegebene Nummer nicht belegt, erfolgt die
Meldung:

NO SUCH MESSAGE NUMBER.

Fiir Fehlernummern gréBer 136 erfolgt keine Textausgabe.
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Za il Tl "LIST"-Kommando

Ausgabe des z. Zt. im Hauptspeicher stehenden Basic-
Programmes am Bildschirm.

Aufbau:
[<ZL-NR. 15 LIST [<ZL-NR.2)]

Funktion:

<ZL=NR.1> = Zeilennummer der ersten auszugebenden
Anweisung. Fehlt diese Angabe, beginnt
die Ausgabe mit der ersten Anweisung des
Programmes.

LIST = Kommandowort.

<ZL-NR.2> = Zeilennummer der letzten auszugebenden

Anweisung. Fehlt diese Angabe, wird bis
zur letzten Anwelsung ausgegeben.

Fehlen die Angaben <ZL-NR.1> und <ZL-NR.2»> wird das ge-
samte Programm ausgegeben.

Durch Driicken der Taste "ESC" kann die Ausgabe beendet
werden.

Beispiel: 100 LIST

Ausgabe des Programmes ab der Anweisung
mit der Zeilennummer 100 bis zum Programm-
ende bzw. bis zum Abbruch der Ausgabe
durch Driicken der Taste "ESC".
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2. 1. %7 "LOAD"~ Kommando

Laden eines Basic-Programmes aus einer Textdatei in den
Hauptspeicher.

Aufbau:

LOAD [<LU> JKDATEINAME>

g und

dieser

g_ Funktion:

ES

gg: LOAD = Kommandowort.

éé <LU>/ = Die Nummer der logischen Platteneinheit,
g% auf der die Datei liegt.

Ay Ist LU = 0, kann die Angabe entfallen.
;E. <DATEINAME> = Name der Textdatei, aus der das Programm
£f geladen werden soll.

%E Befindet sich zum Zeitpunkt der Ausfiihrung ein anderes

;% Programm (oder Programmteil) im Hauptspeicher, werden

beide Programme gemd#f ihren Zeilennummern zusammenge-
mischt. Treten in beiden Programmteilen identische Zei-
lennummern auf, werden die betreffenden Nummern und die
zugehdrigen Anweisungen des im Speicher befindlichen Pro-
grammes durch die der Textdatei ersetzt.

g oder

be sowie

Mitteilung ihees Inhal
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der P

Diese Méglichkeit des Mischens von im Hauptspeicher be-
findlichen Programmteilen mit in Textdateien befindlichen
Programmteilen unterstiitzt das Einbinden von Standard-
routinen in Applikationsprogramme.

Fehlerméglichkeiten:

ILLEGAL FILENAME
Der angegebene Dateiname ist unerlaubt, weil z.B unzu-

lidssige Zeichen verwendet wurden.
INCORRECT FILE TYPE
Die angegebene Datei ist keine Textdatei.

FILE NOT FOUND

Auf der angesprochenen logischen Einheit ist keine Datei
mit dem angegebenen Namen vorhanden.

LOGICAL UNIT NOT ACTIVE

Die mit <LU>/ spezifizierte logische Einheit ist nicht
aktiv (nieht installiert).
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FILE IS READ PROTECTED
Die Datei ist lesegeschiitzt.
Bei der Ausfiihrung des LOAD-Kommandos werden die gleichen
Priifungen auf Syntax und Format durchgefilhrt wie bei der
Eingabe von Anweisungen iliber die Tastatur.
Werden dabei Fehler festgestellt, erfolgt am Bildschirm
eine Anzeige der entsprechenden Fehlernummer (ERROR 4).
Die Routine arbeitet trotzdem weiter, lidt die falschen
Anweisungen allerdings nicht in den Hauptspeicher.
2.1.1.8 "NEW"- Kommando

Dieses Kommando 18scht und initialisiert den Haupt-
speicher (die Partition) des aufrufenden Benutzers.

Aufbau:

NEW = Kommandowort.

Hinweis:

Es werden immer nur die ersten drei Zeichen einer Eingabe
gepriift, das heift also, daB jede beliebige Eingabe, de-
ren erste Zeichen "NEW" sind, den Hauptspeicher l8scht.
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"RENUMBER" Kommando
Neunumerierung der Zeilennummern eines Basic-Programmes.

"RENUMBER" wird im allgemeinen nach umfangreichen Knde-
rungen in Basic-Programmen durchgefilhrt, hauptsfchlich
dann, wenn durch Einfiligen neuer Anweisungen keine Lilcken
zwischen den Zeilennummern vorhanden sind und weitere
Einfligungen dadurch unmdglich werden.

Aufbau:

[ZL-NR.>] RENUMBER [<STEP)]

Funktion:

¢ZL-NR.>» = Die Zeilennummer, welcher die erste An-
weisung im Programm zugeteilt werden
soll.
Ist <ZL-NR.> nicht angegeben, erhdlt die
erste Anweisung die Zeilennummer <STEP>.

RENUMBER = Kommandowort.

<STEP> = Gibt die Schrittweite (Differenz) zwi-

schen zweil Zeilennummern an.
Ist <STEP> nicht angegeben, wird als
Standard-Schrittweite "10" eingesetzt.

Die maximale Schrittweite 14Rt sich durch folgende Formel
herleiten:

<STEP> = INT (9999/(ANZAHL ANWEISUNGEN + 1))

Entsteht bei Neunumerierung bedingt durch einen Parameter
eine Zellennummer > 9999, wird mit einer Schrittweite von
1 numeriert d.h. die ersée Anweisung erh#dlt die Zeilen-
nummer "1", die zweite "2", ete.

Beispiel: 1000 RENUMBER 5

Die Zeilennummern beginnen nach der
Umnumerierung bei 1000 und haben eine
Schrittweite von 5 (alse: 1000, 1005,
1010, 1015, 1020 ete.) .
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Fehler:

Wird in einer Anweisung eine nicht vorhandene Zeilen-
nummer referiert, erfolgt die Meldung:

ERROR ¢ 6 AT <ZL-NR.>

Die referierte nicht vorhandene Zeilennummer wird dann
durch die Zeilennummer der folgenden Anweisung ersetzt,
Folgt keine Anweisung mehr, wird die Zeilennummer auf "O"
gesetzt und "RENUMBER" fortgefilhrt.
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2.1.1.10 "RUN"- Kommando

Ausfiihrung eines beliebigen Abschnittes des im Haupt-
speicher (Partition) befindlichen BASIC-Programmes.

Aufbau:

[czL-NR. 15} RUN [<ZL-NR.2))]

Funktion:

<ZL=-NR. 1>

RUN
<ZL-NR.2>

Beispiel:

= Zeilennummer innerhalb des Programmes,
ab der gestartet werden soll. Diese
Angabe ist nur zul#dssig, wenn bereits
ein initialisierendes "RUN" - Kommando
durchgefiihrt und das Programm anschlie-
fend noch nicht gedindert wurde.
Fehlt diese Angabe, wird das Programm
mit der ersten Anweisung gestartet
(Initial-RUN).

= Kommandowort.

= Die Zeilennummer, an der das Programm
angehalten werden scll. Ist sie er-
reicht, wird die Meldung:

STOP AT <ZL-NR.>

ausgegeben. Diese Anweisung ist noch
nicht ausgefiihrt.

Ist <ZEILEN-NR.2> niecht angegeben, wird
das Programm bis zu seinem logischen
Ende ausgefiihrt. Dies gilt jedoech nur
fiir den Fall, wenn im auszufilhrenden
Programmteil keine "CHAIN"-Anweisung
auftritt.

RUN 300

Starten eine Programmes am Programmanfang.

Das Programm wird bei erreichen der Zei-
lennummer 300 angehalten.
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Fehlerm&glichkeiten:

Wird unter <ZL-NR.1> eine Gr&Be angegeben, die im
Programm nicht definiert ist, erfolgt die Meldung:

ERROR 4 6

und das System befindet sich wieder im Basic-Kommando-
modus.

Alle weiteren Fehlermeldungen, die wihrend der Programm-
ausfithrung méglich sind, werden im Kap. "Basic-
Fehlerliste" beschrieben.

Mit Ausnahme einiger Fehler, die nicht maskierbar sind
(z.B. NO SUCH LINE NUMBER), wird das Programm nicht
abgebrochen.
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2.1.1.11 n"SIZE"- Kommando

Dieses Kommando dient dazu, die aktuelle Gr8fe des im
Hauptspeicher (Partition) befindlichen Programmes fest-
zustellen.

Aufbau:

SIZE = Kommandowort.

Funktion:

Die Programmgrdfe wird in folgender Form ausgegeben:

zugestanden,
r den Fall

und
gung worbehalien "

SIZE= <ANZAHL X>WORDS,TOTAL=<ANZAHL Y>WORDS(<ANZAHL Z>KB)

<ANZAHL X> = Die Anzahl Worte, die durch die Anwei-
sungen + Datenbereiche belegt sind
(betrifft nur bereits dimensionierte
Variablen).

<ANZAHL Y¥Y> = Die Anzahl Worte des Programmes (<ANZAHL
X>) einschlieBlich der Hilfsbereiche
(Stacks und Variablenliste).

<Anzahl Z> = Bezeichnet die minimale Partitiongritfe
(KB), in der das Programm ablaufen kann.
Diese Angabe ist jedoch nur realistisch,
nachdem alle Dimensionierungen des Pro-
grammes durchlaufen wurden.
Der hier angezeigte Wert kann im
Kommando SAVE (Sichern des Programmes)
angegeben werden (siehe auch Pkt.: 2.3.3
SAVE-Processor).
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2.2 Direktausfiihrung von "Business-Basie" Anweisungen

Basic-Anweisungen, die OHNE Zeilennummer eingegeben
werden, werden nicht in das im Hauptspeicher stehende
Programm insertiert, sondern jeweils sofort nach der
Eingabe ausgefilhrt.

Aufbau:

<ANWEISUNG> = Basic-Anweisung (siehe auch Pkt.
2.1.1.1).

Funktion: = Syntaktische Priifung, interpretative

einmalige Ausfiilhrung der Anweisung.

Durch Direktausfiihrung einer Anweisung wird das zur Zeit
im Hauptspeicher stehende Programm nicht verdndert. Der
Datenbereich des Programmes steht uneingeschiinkt zur Ver-
fligung. Es k®nnen also Daten ausgegeben (PRINT),
verdndert (LET) und Variable angelegt werden.

Diese Funktion hat also die Aufgabe, den Programmtest per
Dialog 2zu unterstiitzen.

Davon ausgenommen, weil nicht direkt ausfilhrbar, sind:

- BUILD #

- CLOSE #

- DATA

- DEF

- END

- FOR

- GOSUB

- GOTO

- MAT READ ¢
- MAT WRITE ¢
- NEXT

- ON

- OPEN %

-~ READ ¢

- RETURN

- SEARCH #

- STOP

- WRITE ¢

Wird eine dieser Anweisungen eingegeben, erscheint die
Meldung:

ERROR # 55
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Die Programmbibliothek

Business-Basic Programme, die iliber einen lingeren Zeit-
raum fiir wiederholte Verwendung gesichert werden sollen,
werden in die Programmbibliothek auf einer Magnetplatte
ausgelagert. Diese Bibliothek kann auf jeder beliebigen
Platte des Systems stehen, also nicht nur auf der
Systemplatte, die das Betriebssystem enthidlt.

Der Begriff Bibliothek ist in diesem Zusammenhang rein
hypothetisch, da weder ein spezielles Verzeichnis noch
ein geschlossener Plattenbereich vorhanden ist. Die
Zugehtrigkeit einer Datei zur Programmbibliothek wird
lediglich durch ein Kennzeichen im Dateikennsatz (Header)
der Programmdatei angezeigt.

Basic-Programme werden organisatorisch in dynamischen
Dateien gespeichert, so daf Programm-Modifikationen ohne
Bearbeitung der Gesamtdatei erfolgen k&nnen.

Um Basic-Programme entweder in die Bibliothek einzu-
bringen oder aus der Bibliothek zu ldschen, stehen die
Processoren "SAVE" (Sichern) und "KILL" (L&schen) zur
Verfiigung.

Ein weiterer Processor, "COPY", erméiglicht das Kopieren
von Programmen.

Die Funktionen und Arbeitsweisen dieser Processoren
werden in den folgenden Kapiteln erliutert.
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2.3.1 Der "RUN" - Processor

Der "RUN"-Procesor flihrt die mit dem "BASIC"-Processor
erstellten Programme interpretativ aus. Er repridsentiert
damit den sogenannten "Basic-Interpreter®.

Der Aufruf von RUN erfolgt aus dem Systemkommandomodus
und hat die Form:

RUN [[(LUM <DATEINM~'!E>]
oder
[{(Lunﬂ <nn’rzmms%

Dabei wird das mit <DATEINAME> bezeichnete Programm in
die Partition des aufrufenden Arbeitsplatzes geladen und
ausgefihrt.

<LU>/ muB nur angegeben werden, wenn die logische
Platteneinheit, von der geladen wird, ungleich 0 ist.

Die Kommandovariante
RUN
gilt nur fir die Ausfilhrung des Programmes, das sich

derzeit in der Partition des aufrufenden Arbeitsplatzes
befindet.

Der RUN-Processor seinerseits ruft im Verlauf eines
Programmes den BASIC-Processor beim Auftreten einer der
folgenden Fille auf:

Wenn im RUN-Kommando eine Stop-Bedingung angegeben ist
(s. Pkt. 2.1.1.10 <ZL=-NR.>).

Wenn eine Stop- oder End-Anweisung auftritt.
Wenn das Programmende erreicht ist.
Wenn ein nicht maskierbarer Programmfehler auftritt.

Wenn [CTLIC], (ESC] oder [CTLIY] gedrilickt wird, ohne daf
eine IF ERROR 0 ~Bedingung wirksam ist.
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2a3id Der "RUNMAT"-Processor

Der "RUNMAT"-Processor dient zur interpretativen Aus-
filhrung sdmtlicher Matrix-Operationen (MAT-Anweisungen)
mit Ausnahme von MAT READ # und MAT WRITE 4 (diese werden
von RUN ausgefiihrt).

Der Aufruf von RUNMAT geschieht implizit durch den RUN-
Procesasor.
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2.3.3 Der "SAVE"- Processor

Das Sichern von Basic-Programmen erfolgt durch Auslagern
des im Hauptspeicher stehenden Programmes auf eine
Magnetplatte.

Das Auslagern wird vom "SAVE"-Processor durchgefilhrt,
indem er den Inhalt des Hauptspeichers (Partition) in
eine Datei auf einer Magnetplatte ibertrigt. Im Kennsatz
dieser Datei vermerkt "SAVE", daR es sich um ein Basie-
Programm handelt. AuBerdem wird im Dateikennsatz die Ei-
gentiimerkennung des kommandoerteilenden Benutzers einge-
tragen.

Der "SAVE"- Procesor kann entweder aus dem Kommandomodus
(SCOPE) durch den Bediener oder durch ein Basic-Programm
per CHAIN-Anweisung aufgerufen werden.

Aufbau:

SAVE [4<PART>3] [c<PP>y| [<costy] [cLU>/ [<DﬁTEINAHE>[!:ﬂ

Funktion:
SAVE = Kommandowort.
$<PART>¢ = Partitiongréfe in KB.

Das Partitionkonzept in NIROS 3.2 unter-
stiitzt die Verwaltung von Partitions
unterschiedlicher Gr&fe. Dazu ist es
erforderlich, die fir den Ablauf eines
Basic-Programmes bendtigte Partition-
gréfe im Kennsatz der Basic-
Programmdatei abzustellen.

Ist die Angabe $#<PART>¢ nicht vorhanden,
setzt der "SAVE"- Processor in den
Datei-Kennsatz eine Kennung, daR dieses
Programm nur in einer Partition ablaufen
kann, die so grof wie die gréfte konfi-
gurierte Partition (Active-File-Grife)
ist. Die Active-File-Grdfle, die zum
Zeitpunkt des "SAVE" konfiguriert ist,
kann unterschiedlich zu der Active-File-
Gréfe sein, die zum Zeitpunkt des Pro-
grammlaufes konfiguriert ist. Letztere
Gréfie muB jedoch ausreichen, um das
Programm ausfilhren zu kbnnen.

Existiert im Dateikennsatz bereits eine
Angabe zur Partition-Gréfe aufgrund
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eines vorangegangenen "SAVE" mit der
Option #<PART>4%, so wird diese Angabe
ibernommen, wenn sie nicht erneut ange-
geben ist.

Wird eine kleinere PartitiongrtBe als
erforderlich angegeben, erscheint spédter
beim Laden des Programmes TRAP =0 oder
TRAP %30 am Jjeweiligen Arbeitsplatzbild-
schirm.

<<PP>> = Schutzstufen-Zuordnung

Die beiden inneren Klammern: <> milssen
immer angegeben werden.

<PP>
L— Benutzer der selben Privilegebene
Benutzer niedriger Privilegebene

Eine Schutzméglichkeit gegeniiber Benutzern h&herer Privi-
legebenen besteht nicht.

Folgende Schutzstufen kinnen vergeben werden:
P = 0 = kein Schutz.

1 = Kopierschutz. Andere Benutzer werden daran
gehindert, das Programm aufzulisten oder es
unter anderem Namen sicherzustellen.

2 = Schreibschutz. Andere Benutzer werden daran
gehindert, die Basic-Programmdatei zu l&schen
oder Attribute zu &ndern.

3 = Kopier- und Schreibschutz.

4 = Leseschutz. Andere Benutzer werden gehindert
das Programm zu benutzen.

5 = Lese- und Kopierschutz.
6 = Lese- und Schreibschutz.
7 = Lese-, Schreib- und Kopierschutz.
Wird beim Sichern eines bestehenden Programmes keine

Schutzstufe angegeben, bleibt der bis dahin aktuelle
Schutz wirksam.
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Wird beim erstmaligen Sichern eines Programmes (neue
Programme) kein Schutzkennzeichen vorgegeben, gilt
standardmipig <T77>

<COST> = Der Betrag, mit dem das Konto eines
anderen Benutzers fiir den Zugriff auf
diese Programmdatei belastet wird.
Die dafiir vorgeschriebene Form ist:

$DDD. PP
DDD = Vorkommabetrag von 0 - 999
PP = Nachkommabetrag von 0 - 99

Der eingegebene Nachkomma-Betrag wird immer auf einen
vollen 10er Wert abgerundet.

Fehlt diese Angabe, bleiben bei bestehenden Programmen
die bis dahin aktuellen Eintr&ge gliltig, wogegen bei
neuen Programmen die Kosten standardmidBig auf 0 gesetzt
werden.

<LU>/ = Die Nummer der logischen Einheit, auf
die das Programm ausgelagert werden
soll. Ist LU = 0 kann diese Angabe
entfallen.

<Dateiname> = Der Name, unter dem das Basic-Programm
auf der Magnetplatte ausgelagert werden
scll. Diese Angabe entf#llt, wenn das
Programm bereits auf eine Magnetplatte
ausgelagert ist und z.B. nach Programm-
&nderungen unter dem gleichen Namen er-
neut gesichert werden soll.

1 = MuB angegeben werden, wenn eine bereits
bestehende Programmdatei ersetzt werden
so0ll, z.B. ein nicht mehr benditigtes
Programm soll durch ein neu erstelltes
ersetzt werden, das den gleichen Namen
hat.

Beispiele: SAVE

Ist die klirzeste Form zum Sichern eines
Programmes, das bereits in der Bibliothek
vorhanden ist. Das Programm muB zuvor in
den Hauptspeicher geladen werden, um den
Programmnamen dort zu vermerken. Alle
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aktuellen Werte (Prot., Cost...)bleiben
erhalten.

SAVE $#10$<33> $100.00 FAKTUR

Eine erweiterte Form des SAVE-Kommandos,
wodurch ein Programm, das 10 KB Partition
bendtigt, mit der Schutzstufe 33, dem
Belastungsbetrag 100,00 und unter dem
Namen FAKTUR ausgelagert wird.

Die méglichen Fehlermeldungen bei der Durchfiihrung des
"SAVE"-Kommandos:

? EMPTY FILE, NOT SAVED
Es ist kein Programm vorhanden, das gesichert werden kann
(die Partition ist leer).

FILE IS COPY PROTECTED, NOT SAVED
Das zu sichernde Programm ist kopiergeschiitzt.

ILLEGAL FILENAME, NOT SAVED
Der angegebene Dateiname ist unzulissig (z.B. wurden
unzulissige Zeichen benutzt).

FILENAME IN USE FOR DIFFERENT TYPE FILE, NOT SAVED

Der angegebene Dateiname ist bereits durch eine andere
Dateiart belegt (z.B. Textdatei). Dieser Fehler tritt nur
auf, wenn "I" angegeben ist.

FILENAME IN USE AND NO "!" SUPPLIED, NOT SAVED

Der angegebene Name wird bereits fir eine andere Datei
benutzt.

FILENAME IN USE, OLD FILE BEING BUILT OR REPLACED, NOT
SAVED

Eine Datei mit dem angegebenen Namen wird gerade angelegt
oder ersetzt.

FILENAME IN USE BY A DIFFERENT ACCOUNT, NOT SAVED

Der angegebene Dateiname ist bereits von einem anderen
Konto belegt.

SYNTAX ERROR IN COST OR PROTECTION, NOT SAVED
Fehlerhafte Angabe bei Dateikosten (<COST>) oder Schutz-
stufe (<PROTECTION>).

LOGICAL UNIT NOT ACTIVE, NOT SAVED
Die unter <LU>/ angegebene logische Einheit ist nicht
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aktiv (nicht installiert).

LOGICAL UNIT DOES NOT HAVE ENOUGH FREE BLOCKS, NOT SAVED
Auf der logischen Einheit, auf der das Programm gesichert
werden soll, sind nicht geniigend Plattenblécke frei.

ACCOUNT DOES NOT HAVE ENGOUGH FREE BLOCKS, NOT SAVED
Das Konto des Benutzers verfiligh nicht iiber geniigend
BLécke, um das Programm zu sichern.
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2.3.4

Der "KILL"- Processor

Zum L8schen von Basic-Programmen aus der Programmbiblio-
thek steht der Processor "KILL" zur Verfilgung. KILL ent-
fernt den Namen des zu léschenden Programmes aus dem
Platteninhaltsverzeichnis.

Der KILL-Processor kann entweder durch den Bediener aus
dem Kommandomodus (SCOPE) oder durch ein Basic-Programm
per CHAIN-Anweisung aufgerufen werden.

Aufbau:
n
KILL [<LU>/] <DATEINAME> [,KLU>/] <DATEINAME>
1
Funktion:
KILL = Kommandowort.
<LU>/ = Die Nummer der logischen Einheit, auf
der das zu ldschende Programm liegt. Ist
LU = 0, kann diese Angabe entfallen.
<DATEINAME> = Der Name, unter dem das zu l&schende

Basic-Programm ausgelagert ist.

Folgende Fehler kénnen bei Durchfilhrung von "KILL"
gemeldet werden:

FILE NOT FOUND ¢

Es ist keine Datei mit dem angegebenen Namen auf der
Magnetplatte vorhanden.

Beim L&schen mehrerer Dateien bezeichnet das $-Symbol die
Eingabeposition des Dateinamens, der nicht geldscht
werden kann.

FILE IS WRITE PROTECTED #

Die angegebene Datei ist gegen {Uiberschreiben, d.h. auch
gegen L&schen geschiltzt.

Beim L&schen mehrerer Dateien bezeichnet das §-Symbol die

Eingabeposition des Dateinamens der nicht geldscht werden
kann.

LOGICAL UNIT NOT ACTIVE
Die mit <LU>/ bezeichnete logische Einheit ist nicht
aktiv (nicht installiert).
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ILLEGAL FILENAME
Der angegebene Dateiname ist nicht zulissig, weil z.B.
unzulissige Zeichen benutzt wurden.
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2.3.5 Der "COPY"-Processor

Das Kopieren von Basic-Programmdateien erfolgt mit dem
"COPY"-Processor. COPY kann entweder durch den Bediener
aus dem Kommandomodus (SCOPE) oder durch ein Basic-Pro-
gramm per CHAIN-Anweisung aufgerufen werden.

Aufbau:

COPY [<LU1>/] <DATEINAME1> [1] [«Lu2>/] <pateiname2>

Funktion:

COPY = Kommandowort.

<LU1>/ = Nummer der logischen Platteneinheit, auf
der die Ziel-Datei entweder schon an-
gelegt ist oder angelegt werden soll.

<DATEINAME1> = Der Name der zu ersetzenden bzw. neu
anzulegenden Datei (Ziel-Datei).

! = Muf angegeben werden, wenn eine bereits
bestehende Programmdatei ersetzt werden
soll.

«— oder = = Trennt die Zieldatei-Angabe von der
Quelldatei-Angabe.

<Luz>/ = Nummer der logischen Platteneinheit, auf
der die zu kopierende Datei (Quell-
Datei) liegt. <LU2> kann = <LU1)> sein.

<DATEINAME2> = Der Name der zu kopierenden Datei
(Quell-Datei).

Beispiel: Kopieren eines Basic-Programmes mit dem

Namen "FAKTOR" von LU 0 nach LU 1. Auf LU
1 existiert bereits ein Basic-Programm mit
diesem Namen.

COPY 1/FAKTOR!=FAKTOR
oder
COPY 1/FAKTOR!<FAKTOR
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Folgende Fehler kdnnen bei der Durchfiihrung von COPY
gemeldet werden:

LOGICAL UNIT NOT ACTIVE

Die mit <LU2> bezeichnete logische Platteneinheit ist
nicht aktiv. Zus#tzlich zur Fehlermeldung wird der ent-
sprechende Dateiname ausgegeben.

FILENAME IN USE AND NO ™!" SUPPLIED
Der als Zieldatei angegebene Dateiname ist bereits belegt
und "!" ist nicht angegeben.

FILE IS BEING BUILT, REPLACED OR DELETED
Versuch eines COPY in sich selbst.
Ziel- und Quelldatei sind identisch.

ILLEGAL FILE TYPE FOR DESTINATION
Als Quelldatei wurde ein Driver-Name angegeben.

SOURCE AND DEST NOT COMPATIBELE FOR A COPY
Als Zieldatei wurde ein Driver-Name angegeben.

FILENAME IN USE FOR A DIFFERENT TYPE FILE
Die Quell- oder Zieldatei ist keine Basic-Programmdatei.

FILENAME IN USE BY A DIFFERENT ACCOUNT
Der Name der Ziel-Datei ist bereits unter einem anderen
Konto angelegt.

LOGICAL UNIT DOES NOT HAVE ENOUGH FREE BLOCKS
Die logische Platteneinheit, welche die Ziel-Datei auf-
nehmen soll, verfilgt nicht {ber geniigend freie Blécke.

ACCOUNT DOES NOT NAVE ENOUGH FREE BLOCKS

Das Konto des Benutzers verfiigt nicht lber geniigend freie
Blécke, um die Ziel-Datei aufzunehmen.
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2.

2.

4.

1

Aufruf der Processoren
Die Mdglichkeiten des Aufrufes einer der Processoren:

- BASIC
- RUN
RUNMAT
SAVE
KILL
COPY

LI R B |

sind fir jeden Processor unterschiedlich.

BASIC, RUN, SAVE, KILL und COPY k&nnen durch den Bediener
aus dem Kommandomodus (SCOPE) aufgerufen werden. RUNMAT
wird nur implizit durch RUN aktiviert, wenn eine "MAT-
Anweisung mit Ausnahme von MAT READ ¢ und MAT WRITE # zur
Ausfihrung ansteht.

Der Aufruf des "BASIC" - Processors

- Aus dem Kommandomodus
BASIC ﬂ(LU) /] [<DATEIN;\ME>]}

BASIC = Kommandowort.

<LU>/ = Die Nummer der logischen
Platteneinheit, auf der die
Programmdatei, die geladen werden soll,
liegt. Ist LU = 0, kann diese Angabe
entfallen.

<DATEINAME> = Name des Programmes, das in die
Partition des jeweiligen Arbeitsplatzes
geladen werden soll.

Ist kein Dateiname angegeben, kann das
zuletzt gelaufene Basice-Programm
bearbeitet werden, vorausgesetzt, es
ist noch in der Partition vorhanden.
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y,

2

- Aus dem "RUN" - Processor

Der "RUN" - Processor ruft den "BASIC" - Processor auf,
wenn:

- im "RUN"-Kommando eine STOP-Bedingung angegeben ist
(siehe auch Pkt. 2.1.1.10 <ZL=NR>).

- eine STOP- oder END-Anweisung auftritt.
- das Programmende erreicht ist ("READY").
- ein nicht maskierbarer Basic-Fehler auftritt.

- eine "CHAIN"-Anweisung nach "BASIC" auftritt.

- oder gedriickt wird und keine IF ERR 0-

Bedingung wirksam ist.
Der Aufruf des "RUN" - Processors
- Aufruf aus dem Kommandomodus (SCOPE)
RUN
Wird nur "RUN" angegeben, gelangt das Basic-Programm

zur Ausfilhrung, das sich in der Partition des
Arbeitsplatzes befindet.

RUN [[<LU>/] <DATEINRHE>} oder

[{<LU>/] (DATEINAHE>]

starten das Prcogramm mit dem angegebenen Namen, d.h.
das angegebene Programm wird in die Partition des
Arbeitsplatzes geladen. <LU>/ muf nur angegeben werden,
wenn die Nummer der logischen Platteneinheit, von der
geladen wird, ungleich 0 ist.
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2.4.3

2.

2=

A

-5

= Aufruf aus dem Basic-Processor durch das Basic-Kommando
!IRUNII

(Siehe Pkt. 2.1.1.10)

Der Aufruf des "SAVE" - Processors

Der "SAVE"-Processor kann aus dem Kommandomodus (sieche
Pkt. 2.3.3) oder aus einem Basic-Programm per "CHAIN"-
Anweisung (siehe Pkt. 3.3.3) aufgerufen werden.

Der Aufruf des "KILL" - Processors

Der "KILL"-Processor kann aus dem Kommandomodus (siehe
Pkt. 2.3.4) oder aus einem Basic-Programm per "KILL"-

Anweisung (siehe Pkt. 3.3.14) aufgerufen werden.

Der Aufruf des "COPY" - Processors

Der "COPY"-Processor kann aus dem Kommandomodus (siehe

Pkt. 2.3.5) oder aus einem Basic-Programm per "CHAIN"-
Anweisung (siehe Pkt. 3.3.3) aufgerufen werden.
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Die Syntax

Die Syntax legt die Regeln zur Bildung von Zeichenfolgen
in einer Sprache - in diesem Falle der Programmiersprache

" BUSINESS-BASIC " -
fest.

Die Metasprache

Zur Beschreibung der syntaktischen Regeln von "Bussines
Basic" dient eine sogenannte Metsprache (Hilfssprache).
Die Metasprache hat gegenilber der natiirlichen Sprache den
Vorzug der komplexeren Darstellung. Die in der Meta-
sprache benutzten Symbole geh&ren nicht zur Sprache
"Business Basic", es sei denn, es ist in einer Regel aus-
driicklich angemerkt, daR ein bestimmtes Symbol zur
"Business Basic"-Sprache gehdrt.

Die Symbole der Metasprache

Die syntaktischen Regeln von "Business Basic" werden
definiert in Form von Zuordnungen, wobel eine Regel aus
einer linken Seite, dem Zuordnungssymbol und einer
rechten Seite besteht.

t= = Zuordnungssymbol.
Dieses Symbol der Metasprache trennt die
linke von der rechten Seite einer Regel.
Es bedeutet, daB die linke Seite der
Regel durch die rechte Seite der Regel
definiert wird.

<BEZEICHNUNG> = Syntaktische Einheit.

Eine in spitze Klammern eingeschlossene
Bezeichnung bildet eine sogenannte
syntaktische Einheit. Syntaktische Ein-
heiten stehen stellvertretend fiir eine
definierte Menge von Elementen der
"Business Basic"-Sprache. So repridsen-
tiert z.B. die syntaktische Einheit

<ANWEISUNG>
die Menge aller "Business Basic"
Anweisungen.

Die linke Seite einer Regel besteht
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LET

grundsftzlich aus einer einzigen

syntaktischen Einheit. Syntaktische
Einheiten kdnnen jedoch auch auf der
rechten Seite einer Regel auftreten.

Terminalsymbole.

Einzelzeichen cder Worte in GroRbuch-
staben (hier als Beispiel LET), die
nicht in spitze Klammern eingeschlossen
sind, bilden die sogenannten Terminal-
oder Endsymbole.

Sie gehiren zur "Business Basic"-Sprache
und nicht zur Metasprache.
Terminalsymbole k&nnen nur auf der
rechten Seite einer HRegel auftreten.

Eckige Klammern (Optionalklammern).
Eckige Klammern sind Symbole der
Metasprache. Sie k&nnen nur auf der
rechten Seite einer Regel stehen.

Eine Angabe innerhalb dieser Klammern
kann auftreten, braucht es aber nicht.

Beispiel:  <VARIABLENNAME> ::= <BUCHSTABE> [<ZIFFER>]

Beispiel:

<VARIABLE>

= Geschweifte Klammern (Alternativklam-

mer).

Geschweifte Klammern sind Symbole der
Metasprache. Sie kénnen nur auf der
rechten Seite einer Regel stehen.

Von den in geschweiften Klammern
angegbenen Zeichen kann nur jeweils
eines alternativ auftreten.

<NUMERISCHE VARIABLE>
<STRING VARIABLE>

Indizes an Optional- oder Alternativ-
klammern.

Der oben an eine Klammer angefiigte Index
gibt an, wie oft diese h&chstens, und der
unten angefilgte Index gibt an, wie oft
diese mindestens vorkommt.
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Beispiel:
3
Die Klammer: <BUCHSTABE>

<ZIFFER>
1

beschreibt eine Zeichenkombination
von 1 bis 3 Buchstaben und/oder
Ziffern.

Alternativstrich (entweder oder)
Aus Griinden der besseren Lesbarkeit
wird in einigen Regeln statt

ki

der Alternativstrich verwendet.

Z.B.
<Y>
<X> =
<Z>
= <X> = <Y> <Z>
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3.2 Das Basiec-Programm
Ein Basic-Programm ist eine nach Zeilennummern sortierte
Folge von Anweisungen.

n
{BASICPROGRAMM> ::= EZL-NR)(ANWEISUNG{]
1

{Anweisung> i:= <CALL> <CHAIN> <DATA> <DEF>
<DIM> <END> <FOR> <GOSUB>
<GOTO> <IF> <LET> <NEXT>
<ON> <RANDOM> <READ> <REM>

<RESTOR> <RETURN> <SIGNAL> <STOP>
<BUILD> <CLOSE> <INPUT> <KILL>
<LINK> <DEALLO> <PRINT>

<PRINT #> <READ $> <OPEN 4>

<WRITE #> <SEARCH #>

<MAT READ #$> <MAT WRITE 4> <MAT>
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.72
2.3.1
£&
s
:(
5§ 2,13,
23 - 2
®
e
3
283
1ies
8327
e
$82  3.2.3
55
3
3.3.4

Basic-Anwelsungen

BUILD §-Anvelsung

<S-VAR>
<BUILD #> ::= BUILD #<N-EXPR>, [+]
<S-LIT>
n
<S=-VAR>
[ #<n-EXPRY] , [+]
<S-LIT
1
CALL-Anwelsung
12
<S-VAR>
<CALL> :t= CALL <N=EXPR>|,
<N-VAR>
1
CHAIN-Anwelsung
<S-VAR>
<CHAIN> ::= CHAIN
<S-LIT>
CLOSE ¢-Anwelsung
n

<CLOSE #>  ::= CLOSE # <N-EXPR> [, #<N-EXPR>]
’ 1
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E S DATA-Anwelsung
1
2 + e
<DATA> t:= DATA 3[ %, - <N=LIT> |,|d=5 <N-LIT>
u
2.2.6 DEF-Anwelsung
<DEF> ::= DEF FN<BU>(<N-VAR>)=<N-EXPR>
FeZaT DIM=-Anwelsung

$(<N-EXPR>)

<BU> [<213 [(<N-EXPR> [ <n-EXPR)] ﬂ

<DIM> ::= DIMK -}

Ly =

$(<N-EXPR>)

0> [z1] ﬁ(N-EXPH> [, <N-EXPR)] ﬂ

1< >

Sl —
e
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3.3.8 END-Anweisung

<END> 1= END

3.32.9 FOR-Anweisung
<FOR> ::= FOR <N-VAR>=<N-EXPR> TO <N-EXPR> [STEP (N—EXPH%

3.3.10 GOSUB-Anweisung

<GOSUB> ::= GOSUB <ZL-NR>

. Ale Rechte fur den Fall

3.3.1 GOTO-Anweisung

diesar Untarlnge, Varwertung und
gestaltet, soweit nicht ausdricklich zugestanden

<GOTO> ::= GOTO <ZL-NR>

LJ 3.3.12 IF-Anweisung

158 RR O[<ANWEISUNG>]
835
ip <IF> iz IFQ<S-EXPR> [<V-OP><S-EXPR>] [<ANWEISUNG>]

<N-EXPR> [<V-OP><N-EXPR>] [<ANWEISUNG)]
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2.3.13 INPUT-Anwelsung
- - n
<S-LIT>
<DIS-F>
<S-VAR>
<INPUT> ::= INPUT TAB(<N-EXPR> L(N—EXFH>]) s
<N-VAR>
<N-VAR>
<S5-VAR>
| o &)
.14 KILL-Anweisung
n
<5-LIT> <S5=-LIT>
<KILL> ::=KILL:
{5=VAR> <S-VAR>
1
3.3.15 LET-Anweisung e
<S-EXPR>
<S~VAR>= <S~VAR>
<N-EXPR> |USING
<LET> 1::=|LE <S-LIT>
[Leg S
<N-EXPR>
<N-VAR>=¢ {S-VAR>
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MAT-Anwelsung

PRINT <M-VAR>

INPUT
<M-VAR>
READ

(<N-EXPR> [, <N-EXPRY] )

g und

Alles Rechte fir den Fall

gung dieser |
u

sowie Vervielfdl
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Zz

<M=-VAR>= |CON

der

)

L <M=VAR> |(<N-EXPR> [, <N-EXPR>]

<M=-VAR>

INV<M-VAR>
TRN

ZER
(<N-EXPR> [, <N-EXPR>] )

IDN [(<N-EXPR> ,<N-EXPR>)]

(<N-EXPR>) * <M-VAR>

+
(H—Vﬁﬁ){;} <M-VAR>
#®

L4
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R SO MAT-READ 4-Anweisung

<MAT READ #>::= MAT READ ﬂ(N—EXPR)ﬁ,(N—EXPR> ,(N-EXPHﬂ J

CM=VAR>

CS=-VAR>

3.3.18 MAT WRITE #$-Anwelsung

CMAT WRITE 4>::= MAT WRITE 4(N—EXPR>E<N—EXPR> [,<N—Expn>]}

<M=-VAR>
<S~VAR> [4

?.3.19 NEXT-Anwelisung

<NEXT> t:= NEXT <N-VAR>
3.3.20 ON=Anweisung
GOTO n
<ON> i1z ON <N-EXPR ZL=NR> [,<ZL-NR>]
GOSUB 1



NIXDORF

COMPUTER
Nixdorf 8870/1 Seite 3 - 11
Business-Basic 15.01.79
Die Syntax
3.3.21 OPEN #-Anweisung
1<S=-LIT1> <S-LIT2>
<OPEN 4> :: = OPEN $<N-EXPR> ;
;<S=VAR1>|| <S-VAR2>
== n
$<S=LIT1> <S-LIT2>
, #<N-EXPR> i
; <5-VAR1> <5-VARZ2>
= 1
3.3.22 PRINT-Anwelsung
<N-EXPR>
<S=-VAR>
RINT <S-LIT> <S-LIT>
<PRINT> e USING H <DIS-F>
; <S-VAR>
TAB(<N-EXPR>)
— —n
<N-EXPR>
<S-VAR>
, <S-LIT>
<DIS~F>

TAB(<N-EXPR> [, <N-EXPR>] )
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3.3.23 Print #-Anweisung
PRIN
<PRINT $> ::= ¢ <N-EXPR> E<N—EXPR> B <N-EXPR)]:I;
i
N-VAR> <N-VAR>
<S-LIT> <S-LIT> s | | €8=LIT>
USING ;
<S-VAR> <S-VAR> 1| | <S=VAR>
AB(<N-EXPR TAB{<N-EXPR>)
3.3.24 RANDOM-Anweisung
<RANDOM> ti= RANDOM <N-EXPR>
3.3.25 READ-Anweisung

n
<READ> ::= READ (N—VAR)I:,(N—V&R)]
1
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3.2.26 READ ¢-Anwelsung

<READ #>::= READ #<N-EXPR> E(N-EXRP> [, (N—EXPR):U

<N-VARD <N-VAR>
<S-VAR> <S-VAR> Gl
2.2.27 REM-Anwelsung

n
<REM> ti= REM EZCHN{'
0

3.3.28 RESTOR-Anwelsung

<RESTOR> t:= RESTOR [(N-EXPR)]

2.3.29 RETURN-Anwelsung

<RETURN> :1= RETURN [<N-EXPR)]

3.3.30 SEARCH #-Anweisung

<SARCH #> ::= SEARCH #<N-EXPR>,<N-EXPR>,<N-EXPR>;<S-VAR>,

<N-VAR>, <N-VAR>
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F. 239 SIGNAL-Anwelsung
1,<N-EXPR>, <N-EXPR>, <N-EXPR>
<SIGNAL> sigs 2,<N-VAR>,<N=VAR>,<N-VAR> [, <N-EXPR>]
3, <N-EXPR>
%32 STOP-Anweisung
<STOP> 1= STOP
3.2.33  WRITE #-Anweisung
<WRITE §>  ::= WRITE §<N-EXPR> E}N-EXPH) L<N—EXPR%H ;

n
<N-EXPR>|| |<N-EXPR
<S=VAR> ||,<<S=VAR> [4
<S-LIT> <S-LIT>

]

3.3.34 LINK-Anweisung

<S5-VAR>
<LINK> :: = LINK
<8-LIT>
o e L) DEALLO-Anweisung
<N-VAR> <N-VAR>| |92
<DEALLO :: = DEALLO <M-VAR> y ¢<M=VAR>

<8-VAR> <S=VAR>| |1
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3.4 Elemente der Syntax

Im folgenden sind die in den Anweisungen referierten
syntaktischen Elemente definiert.

3.4.1 Variable

3.4.1.1 String-Variable

Bezeichnung in der Metasprache: <S-VAR>

<S=VAR> ti= <BU> [<ZI>] § |(<N-EXPR> [, <N-EXPR>] )
Definition: Dient zur Bezeichnung von Strings bzw.
beliebiger Sub-Strings :
- kein Index
- 1 Index
=~ 2 Indizes

Numerische Variable

Bezeichnung in der Metasprache: <N-VAR>

<N-VAR> 11z <BU> [<ZI>) | (KN=EXPR> [, <N-EXPR>] )

Definition: Dient zur Bezeichnung von einfachen nu-
merischen Variablen sowie zur Bezeichnung
eines einzelnen Elements eines Vektors
oder einer Matrix.

Kein Index = einfache numerische Var.
Ein Index = Vektorelement
Zwei Indizes = Matrixelement




Seite 3 - 16 Nixdorf B8870/1
01.06.78 Business-Basic
Die Syntax
3.4,1.2 Matrix-Variable
Bezeichnung in der Metasprache: <M=VAR>
<M-VAR> 1= <BU> [KZID]
Definition: Dient zur Bezelchnung von Matrizen in
ihrer Gesamtheilt (siehe MAT-Anwelsungen).
3.4.2 Expressiona (Ausdriicke)
3.4.2.1 String-Expressions
Bezelchnung in der Metasprache: <S-EXPR>
n
<S-VAR> <S-VAR>
<S-EXPR> LR it
<5-LIT> <S-LIT>
1
Definition: Bezeichnet die Verkettung belieblig vieler
String-Variable und/oder String-Literale.
2.4,2.2 Numerische Expressions

Bezeichnung in der Metasprache: <N-EXPFR>

n
(<N-EXPR>) +7 |(<N.EXPR>)
+ <N=VAR> - | J<N-VAR>
<N-EXPR> Sz <N=-FUNC> ¥ M<N-FUNC>
- <N=-LIT> /) |[<N=LIT>
1
Definition: Bezelchnung von arithmetischen Ausdriicken.

Sie setzen sich aus arithm. Operanden
zusammen, die durch arlithmetische
Operatoren und Klammern miteinander
verbunden sind.
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Literale
String-Literal

Bezeichnung in der Metasprache: <S-LIT>

" nll
<0KT-C>
<S=-LIT> pirE
<ZCHN>
1
Definition: Eine Folge von Oktal-Codes und/oder belie-

bigen darstellbaren Zeichen mit Ausnahme

von <= und ". Diese Zeichenfolge wird in

Doppelapostrophe eingeschlossen.

Numerisches Literal

Bezeichnung in der Metasprache: <N-LIT>

.{(21)}:13 |i] {(21)}?

JEZIE}: .{(:1:}: E |j| {<21>}?
=

Definition: Beliebiger vorzeichenloser Wert im Be-
reich von:

<N-LIT> 11

A4

0 bis 99999999999999E+49 in Gleitkomma-
Darstellung

oder bis zu 63 Ziffern in Dezimal-

Darstellung.

Seite 3 - 17
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3.4.4 Funktionen
Bezeichnung in der Metasprache: <N-FUNC>
<U-FUNC>
<N-FUNC> LI (<N-EXPR>)
<F-NAME>
LEN (<S-VAR>)
TAB (KN-EXPR> [, <N-EXPR>])
Definition: Eine Funktion, auBer den E/A-
unterstiitzenden TAE-Funktionen, liefert
einen numerischen Funktionswert. Es werden
Anwenderfunktionen und Standard-Basic-
Funktlonen unterschileden.
3.4.4.1 Anwender-Funktion
Eezelchnung 1ln der Metasprache: <U-FUNC>
<U=-FUNC> t=  FN<BU>(<N-EXPR>)
Definition: Eine durch den Anwender beliebig zu
definierende Funktion (siehe auch DEF-
Anwelsung).
3.4,4,2 Funktions-Namen

Bezeichnung in der Metasprache: <F-NAME>

<F-Name> tt= SIN | COS | TAN | ATN | SQR | LOG | EXP
ABS | SGN | INT | FRA | RND | NOT | MAN
CHR | IXR | SPC | DET

Definition: Vom System zur Verfiigung gestellte
Funktionen.
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3.4.5

3.4.5.1

Sonstige Elemente
Oktal-Codes

Bezeichnung In der Metasprache: <0CT-C>
<0CT=-C> ti= <= <0ZI> <-

Definition: Drei Oktalziffern, die zusammen einen Wert
von 200 blis 377 (oktal) annehmen kb&nnen.
Oktal-Codes ktnnen nur in String-Literalen
auftreten.

Zellen-Nummer

Bezelchnung in der Metasprache: <ZIL-NR>
<ZL=NR> ps <ZI>

Definition: Eine ganze Zahl im Bereich von 1 bis 9999,

Verglelichs-Operanden
Bezeichnung in der Metasprache: <V-0P>
<V=0P> :::l = ’ <> ‘ > | < ‘ >= [ L

Definition: Zeichen, die eine Vergleichsoperation
zwischen zwel Operanden auslésen.

Symbol Bedeutung

gleich
ungleich
griber als
kleiner als
grofer glelch
kleiner gleich

ANV AV AN
'

mwon




Seite 3 - 20 Nixdorf 88T0/1

01.06.78 Business-Basic

Die Syntax

3.4,5.4 Display-Funktionen
Bezeichnung in der Metasprache: <DIS-F>
<DIS-F> :1= “BEL” ‘BP ‘BS” ‘CF’ ‘cs’ ‘LD’
i ‘MP” ‘SB” ‘SF° ‘B’ ‘CR”’
‘CH”’ ‘CFF”
Definition: In Basic vordefinierte Funktionen zur

Bildschirm-Programmierung (siehe auch Pkt.
Tt )
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.6 Liste der Syntax-Elemente

BEZEICHNUNG META- DEFINITION
BEZ.

STRING-
VARIABLE <S-VAR> | <BU> [<2I| $|(<N-EXPR> [, <N-EXPR>] )

NUMERISCHE | <N-VAR> | <BU> [<ZI] [(<N-EXPR> [, <N-EXPR>])
VARIABLE

MATRIX- <M-VAR> | <BU> [<21)]
VARIABLE
n
<S-VAR> <S=VAR>
EXPRESSION <5-EXPR>| '
<S-LIT> <S-LIT>
i
n
<N-EXPR> <N-EXPR>
NUM. +] | |<N-vaR> <N-VAR>
EXPRESSION | <N-EXPR
-[1 |<n-Func> <N-FUNC>
N-LIT> N-LIT>
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BEZEICHNUNG META- |DEFINITION
BEZ.
" n "
STRING- <OKT-C>
LITERAL <S=LIT> CZCHN> aussere"
1
[T n 2|
.{EZI{} E [+] 4:321{}
1 1
NUMERISCHES
LITERAL <N-LIT> K
n n 2
{Ezr{} .{Ez:> E [+] <ZI>
1 1 ]
<U-FUNC>
FUNKTION <N-FUNC> (<N=-EXPR>)
<F-NAME>
LEN (>S-VAR>)
TAB (<N-EXPR> [, <N-EXPR>])
ANWENDER-
FUNKTION <U-FUNC>| FN<BU>( <N-EXPR>)
FUNKTIONS-| <F-NAME>|SIN COS TAN ATN SQR LOG
NAME EXP ABS SGN INT FRA RND
NOT MAN CHR IXR SPC DET
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Die Syntax
BEZEICHNUNG META- DEFINITION
BEZ.
OKTAL- 3
CODES <0OCT-C> <0ZI>
3
ZEILEN=- 4
NUMMER <ZL-NR> <ZI>
1
VERGLEICHS-
OPERANDEN <V-0PF> = < > | < >= | <=
DISFLAY-
FUNKTIONEN <DIS-F> | ‘BEL" “BP" 'BS" ‘CF* “CS’
‘LD ‘LI ‘MP° ‘SB° “SF”
‘CR” ‘TB” “CH® ‘CFF’

U Weitergabe sp
Mittesilung
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3.5

Der Zeichenvorrat

<BU> e
<ZI> B2 ]
<0ZI> TE
<ZCHN> i

Buchstaben (ABC......... %)
Ziffern (B4 Ty Rasznsiiza s 9)
OKTAL-Ziffern (0,1,2....7)

Die Gesamtheit aller darstellbaren
Zeichen.
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L, Datendarstellung/Datenformate

Daten sind von unterschiedlicher Struktur und verschie-
denem Volumen.

Sle bestehen sowohl aus einzelnen Zeichen (Ziffern, Buch-
staben und Sonderzeichen), Zahlen und Strings (Zeichen-
ketten), als auch aus dem Inhalt ganzer Datelen.

Datenformate: In "Business Basic" wird unterschieden
zwlischen:

- variablen Daten und
- konstanten Daten.

Art der internen Datendarstellung:

- ASCII-Cecde
- Integer (BCD)
- Gleitkommazahl

DATEN

VARIABELE
DATEN

NUM.-
VARIABLE

STRING-
VARIABLE

ALPHANUM=-
KONSTANTEN

KONSTANTEN
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41 Allgemeines zur Datenverwaltung
Die Verwaltung der Daten eines "Business-Basic" Pro-
grammes erfolgt dureh den Basic-Interpreter "RUN". Der
Programmierer hat keinen Einfluf auf die Lage der Daten
innerhalb des Hauptspeichers (Partition). Die Zuweisung
von Speicherplatz fir eine Variable durch "RUN" erfolgt
erst zum Zeitpunkt der Ausfiihrung der Deklaration.

.2 Variable
Unter dem Begriff Variable werden im folgenden die Berei-
che (Felder) im Datenbereich, in die Daten eingesetzt
oder in denen sie bearbeitet werden, also nicht die Werte
selbst, verstanden.
Es wird unterschieden zwischen:
- numerischen Variablen und
- String-Variablen.

4.2.1 Einfache numerische Variable
Definition: Datenfeld zur Aufnahme von numerischen

Werten.
4.2.1.1 Datendarstellung

In numerischen Variablen ermdglicht "Business-Basie" die
Bearbeitung von

- BCD - Integer und
- Gleitkommazahlen.

Die Darstellung der Daten und die Gr&Be der numerischen
Variablen ist vom Aufbau des Hauptspeichers beeinfluBt.
Der Speicher des Systems 8870/1 hat Wort-Struktur.

1 Wort = 2 Byte = 16 Bit

Eine numerische Variable belegt im Speicher 1, 2, 3 oder
maximal 4 Worte.

In 1-Wort-Variablen werden Werte grundsitzlich als BCD-
Integer (BCD-Ganzzahl) mit Vorzeichen abgestellt.

In 2 bis Y-Wort-Variablen werden Werte grundsitzlich als
Gleitkommazahl dargestellt.
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BCD-Integer

—_—

BCD-Integer = BCD-Ganzzahl mit Vorzeichen.
Ein Integer belegt immer 1
Wort.

Darstellung:

ausdribcklich sugestantun

Vi 2
Z |BIT |BCD | BCD | BCD
3 [BCD | _
£ 1— 4 Bit, BCD-Ziffer von 0-9
£z 4 Bit, BCD-Ziffer von 0-9
4 Bit, BCD-Ziffer von 0-9
3
z 2 Bit, BCD-Ziffer von 0-7
E z 1 Bit, Vorzeichen + oder -
=0
83
E E Der maximale darstellbare Wert ist +/- 7999
o % £ Die Darstellung eines Dezimalzeichens (Komma oder Punkt)
i ist in 1-Wort-Variablen nicht méglich.
358
Gleitkommazahlen

= Gleitkomma oder Gleitpunkt (floating polnt) ist eine
halblogaritmische Zahlendarstellung.
Die Zahlen werden 1in Form:

a * p b n
dargestellt.

Mantisse
Basis

a
b
n Exponent (oder Charakteristik)

Variable zur Darstellung von Gleltkommazahlen belegen
mindestens 2 und hdchstens U Worte.
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Darstellung:
Wort 1 Wort 0
BCD | BCD | BCD IBCD BCD | BCD | V|EXP. | V
Z Z

1 Bit, Vorzei-
chen der Man-
tisse (+/-)

6 Bit, Exponent

1 Bit Vz. d Exp

4 Bit, Ziffer
0-9

4 Bit, Ziffer
0-9

4 Bit, Ziffer
0-9

4 Bit, Ziffer
0-9

4 Bit, Ziffer
0-9

4 Bit, Ziffer
0-9

Dieses Beispiel zeigt den Aufbau einer 2-Wort Variablen.
Der Auf bau der 3- und 4-Wort-Variablen ist entsprechend,
nur sind 4 bzw. 8 BCD-Ziffern mehr darstellbar.

Die Mantisse (a) wird von den BCD-Ziffern gebildet.

Die Basis (b) ist nicht angegeben, da grundsitzlich 10
angenommen wird.

Der Exponent (oder Charakteristik) ist als Bin#irzahl
verschlilsselt.Er setzt sich aus dem Exponent und dessen
Vorzeichen zusammen.

Der maximal darstellbar Wert ist:

bei 2 Worten: +/- 0.999999 E +/- 63
bei 3 Worten: +/- 0.9999999999 E +/- 63
bei 4 Worten: +/- 0.99999999999999 E +/- 63
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4.2.1.2 Formate

Bei numerischen Variablen wird zwischen vier Formaten
unterschieden.
Diese Formate unterscheiden sich hinsichtlieh ihrer

- Groge,
- Genauigkeit und
- Art der Darstellung.

ibersicht fiber die Formate von numerischen Variablen:

Format Genau-| Dezimal-| Darstellbarer
igkeit| stellen |Wert
1 Wort
BCD-Integer 1 L} +/-7999
2 Worte
GK-Zahl 2 6 +/= 0.999999E.+/~ 63
3 Worte
GK-Zahl 3 10 +/=- 0.9999999999E.+/- 63
L Worte
GK-Zahl y 14 +/= 0.99999999999999E.+/- 63
Erléuterung:
Format: = BCD-Integer oder Gleitkommazahl und
Gréfie der Variablen in Worten.
Genauigkeit = Angabe, die bei der Deklaration von
mumerischen Variablen (siehe auch Pkt.
4.2.4.1) erforderlich ist und die Grépe
der Variablen und damit auch die
Rechengenauigkeit (bis maximal 14
signifikante Ziffern) festlegt.
Dezimal- -
stellen = Anzahl der signifikanten Ziffern, die
dargestellt werden kdnnen.
Darstellbar = Maximaler Wert, der dargestellt werden

kann.
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k.24 %3 Arithmetischer Uberlauf
Entsteht wihrend der Verarbeitung ein Wert, der grépfer
ist als in der aufnehmenden Variablen dargestellt werden
kann, wird Basic-Fehler # 15
- ARITHMETIC OVERFLOW (SUCH AS DIVISION BY ZERO)
gemeldet.
Dieser Fehler kann mit der Anweisung IF ERR 0 maskiert
werden.
Nach Auftreten dieses Fehlers enthilt die Variable den
maximal darstellbaren Wert (siehe Pkt. 4.2.1.2).
Entsteht in einer 2 bis U-Wort Variablen ein Wert, der
aus mehr signifikanten Ziffern besteht, als die Variable
aufnehmen kann, werden die iiberlaufenden Ziffern rechts
abgeschnitten. Der Exponent wird um die Anzahl der iliber-
gelaufenen Ziffern erhdht.

§.2.2 Vektoren/Matrizen
Vektoren:

Vektoren sind lineare Datenfelder, die aus 1 bis n Ele-
menten bestehen. Ein Element eines Vektors entspricht im
Aufbau einer numerischen Variablen und kann 1 bis 4 Worte
grof sein. Alle Elemente eines Vektors haben das gleiche
Format.

Matrizen:

Matrizen sind zweidimensionale Datenfelder, bestehend
aus:

1 bis n Reihen und
1 bis m Spalten.

Ein Element einer Matrix entspricht im Aufbau einer
numerischen Variablen und kann 1 bis 4 Worte grof sein.
Alle Elemente einer Matrix haben das gleiche Format.
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Anmerkung: Sowelt in der Syntax der Begriff <N-VAR>
benutzt wird, bezelchnet er:

- elnfache numerische Variable oder
- ein Vektorelement oder
- ein Matrixelement.

Matrix-Variable <M-VAR> bezelchnen
Matrizen in ihrer Gesamtheit (slehe MAT-
Anwelsung).

String-Variable
Definition:

Datenfeld zur Aufnahme veon 1 bis n bellebiger Zeichen.

Zeichendarstellung

Die Darstellung von alphanumerischen Daten, wie z.B.
Texten, erfolgt in einem modifizierten ASCII-Code (siehe
Codetabelle).

Jedes Zeichen belegt 1 Byte. Dabel muf beachtet werden,
daB in jedem Byte zusitzlich zu dem Code des
dargestellten Zelchens das Bit 7 immer "1" ist.

Beispiel: Alphanumerische Darstellung der
Buchstaben"AB".

A B
LLOOOOOLILLOOODOLDPO

76543210|T6543210 Bit

In String-Variablen werden Daten immer linksbiindig abge-
stellt.

Andere Formen der Darstellung von Zelchen in Strings, wie
sie durch verschiedene "CALL"-Anweisungen ermdglicht wer-
den, sind im Anhang dieser Dokumentation behandelt.
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4,2.3.2 Formate
Im Gegensatz zu numerischen Variablen bestehen fiir
Strings keine eng begrenzten Formatvorschriften.
Die GrbBe eines Strings kann vom Programmierer frei de-
finiert werden und kann 1 bis n Byte betragen. Die
maximale Li#nge eines Strings ist nur durch die Gridfe der
Partition eingeschrénkt.

bo2.4 Deklaration (Dimensionierung) von Variablen

Die Dimensionierung (Zuordnung/Reservierung) von Spei-
cherplatz filir eine Variable erfolgt zur Programmausfiih-
rungszeit:

- bei einfachen numerischen Variablen, Vektoren und Ma-
trizen durch die Anweisung "DIM" oder durch erstes
Ansprechen der Variablen in einer beliebigen Anweisung.

- bei String-Variablen ausschlieflich durch die Anweisung
L DIM" i

Bei der Dimensionierung werden im einzelnen folgende Spe-
zifikationen festgelegt:

= bei numerischen Variablen:

- Name der Variablen
- Format und Genauigkeit

- bei Vektoren:

- Name des Vektors
- Anzahl Elemente
- Format und Genauigkeit der Elemente

- bel Matrizen:

- Name der Matrix

- Anzahl Reihen

- Anzahl Spalten

- Format und Genauigkeit der Elemente
- bei String-Variablen:

- Name der Variablen
- Grife des Strings in Byte

Zum Zeitpunkt der Deklaration wird der jeweilige Vari-
ablen-Name von "RUN" in eine Variablen-Liste eingetragen.
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h.2.4.1

Diese Liste kann die Namen von maximal 93 Variablen auf-
nehmen.

Nach durchgefiihrter Dimensionierung enthalten numerische
Variablen sowie die Elemente von Vektoren und Matrizen
den Wert "O". Strings sind mit Grenzzeichen gefiillt (bi-
nidr 0).

Eine Variable darf in einem Programm nur einmal
dimensioniert werden. Redimensionierung ist nicht
méglich!

Davon ausgenommen sind:

Matrizen und Vektoren, wenn sich die Anzahl ihrer
Elemente dadurch nicht vergréfert.

Einfache numerische Variable

Zur Dimensionierung von numerischen Variablen stehen zwei
Méglichkeiten zur Verfiligung:

a) explizite Dimensionierung:
Dimensionierung von Variablen mit der "DIM"-Anweisung.

b) implizite Dimensionierung:
Dimensionierung durch Angeben von Variablennamen in
Anweisungen aufiler "DIM" wie z.B.:

"LET", "FOR", "IF" usw.

Die Gr&Re der numerischen Variablen wird gesteuert durch
einen Schalter mit den folgenden vier Positionen:

1 Wort-Integer

2 Wort-Gleitkommazahl
3 Wort-Gleitkommazahl
4 Wort-Gleitkommazahl

L ho =
nwnoun

Entsprechend dem Zustand dieses Schalters zum Zeitpunkt
der Dimensionierung wird filir numerische Variable der
Platz im Speicher reserviert.

Der Standard-Zustand dieses Schalters ist "2v,

Eine Verdnderung ist nur mit der "DIM"-Anweisung méglich.
Wird in einer "DIM"-Anweisung eine Formatangabe (1 bis 4)
gemacht, nimmt der Schalter den entsprechenden Zustand
an. Eine Formatangabe bleibt solange filir folgende Dimen-
sionierungen giiltig, bis sie durch eine neue Formatangabe
aufgehoben oder gelndert wird.
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Anmerkung: Die Schalterstellung kann durch dyna-
mischen Programmablauf beeinfluft werden!

Explizite Dimensionierung:

Der Vorteil der Dimensionierung mit der "DIM"-Anweisung
liegt darin, daB das gewlinsehte Format (1 bis 4 Worte)
angegeben werden kann.

In der "DIM"-Anweisung sind die folgenden Angaben zu
machen:

Format = Diese Angabe besteht aus einer Ziffer
von 1 bis 4 und dem %-Zeichen.
Sie definiert die Grife der numerischen
Variablen in Worten.

- 1% = 1-Wort Integer

- 2% = 2-Wort Gleitkommazahl
- 3% = 3-Wort Gleitkommazahl
- 42 = Y-Wort Gleitkommazahl

Diese Formatangabe gilt fir alle im
AnschluB angegebenen Variablen bis sie
durch eine erneute Formatangabe aufge-
hoben/gedndert wird.

Ist keine Formatangabe gemacht, wird das
zuletzt angegebene Format bzw. das Stan-
dardformat (2%) eingesetzt.

Variablenname = Der Name, mit dem die Variable im Pro-
gramm adressiert wird.
Der Name einer numerischen Variablen
entspricht dem syntaktischen Element

Er besteht aus einem Buchstaben (A bis
Z2), an den wahlweise eine Ziffer ange-
filgt werden kann.
ZB,: A, B1, Z, Z9, etc.
Beispiel: Es werden die Variablen mit den Namen "A"
und "B" als 1-Wort, die Variablen "A1" und
"B1" als 3-Wort und die Variablen "AZ2" und
"B2" als 2-Wort Variablen dimensioniert.

DIM 1%,A,B,3%,41,B1,2%,A2,B2
Die zuletzt angegebene Formatangabe bleibt

solange giiltig, bis sie entweder aufgeho-
ben cder gedndert wird.
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Implizite Dimensionierung

Eine numerische Variable, die nicht explizit dimen-
gioniert ist, wird vom Interpreter dimensioniert, wenn
sie bei der Programmausfilhrung zum ersten Mal auftritt.
Das Format dieser Variablen wird durch die zur Zeit giil-
tige Formatangabe bestimmt.

Beispiel: Die Anweisungsfolge

DIM 1%,A,B,C,3%

LET X = A*B

reserviert Platz fiir die 1-Wort Variablen
A, B und C. Die Variable X, die nicht in
einer "DIM"-Anweisung dimensioniert wurde,
wird als 3-Wort Variable dimensioniert, da
die Formatangabe 3% aktuell ist.
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4.2.4.2 Vektoren/Matrizen

Wie bei numerischen Variablen ist es auch bei Matrizen
und Vektoren méglich, sie implizit und explizit zu dimen-
sionieren.

Fiir das Format der Elemente von Vektoren und Matrizen
gilt die gleiche Regel wie fiir einfache numerische
Variablen (siehe auch Pkt. 4.2.4.17).

Vektoren: Bei der Dimensiconierung von Vektoren ist
zusdtzlieh zur Formatangabe auch die An-
gabe der Anzahl der Elemente, die der Vek-
tor haben soll, erforderlich, was durch
die Angabe der Nummer des letzten
Vektorelementes erreicht wird. Die
Elemente eines Vektors werden von 0 bis n
durchnumeriert. Das bedeutet, daf die An-
zahl der Elemente eines Vektors der Nummer
des letzten Elements + 1 entspricht.

Matrizen: Bei der Dimensionierung einer Matrix ist
zusstzlich zur Formatangabe auch die
Angabe der Anzahl der Reihen und der Spal-
ten erforderlich.

Dies wird durch die Nummern der letzten

Reihe und der letzten Spalte der Matrix

erreicht. Die Numerierung der Reihen und
Spalten l4uft von 0 bis n. Das bedeutet,
daf die Anzahl Spalten/Reihen der ange-

gebenen Nummer + 1 entsprechen.

Die Anzahl der Elemente einer Matrix er-
rechnet sich aus

—_ Anzahl Reihen * Anzahl Spalten. —

Explizite Dimensionierung

In der "DIM"-Anweisung sind folgende Angaben
erforderlich:

Format Entspricht der Angabe fiir numerische Vari-
ablen. Das Format gilt fiir alle Elemente
des Vektors/der Matrix.

Variablenname Entspricht der Namensbildung von einfachen
numerischen Variablen.
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Nummer des letzten Elements

Nur bei Vektoren. Es wird die Nummer des
letzten Elements in "()" hinter dem Vek-
tornamen angegeben.

Die maximale Anzahl Elemente ist nur durch
die Partiticongr&fe eingeschrinkt.

Nummer der letzten Reihe und der letzten Spalte

Nur bei Matrizen. Es wird die Nummer der
letzten Reihe und der letzten Spalte in
"({)" hinter dem Namen der Matrix
angegeben.

(R,8)
L___ Nummer der letzten Spalte
Nummer der letzten Reihe
Die maximale Anzahl Elemente wird

nur durch die Partitiongrife
eingeschrinkt.

Beispiele:

a)

b)

Dimensionierung eines Vektors mit 10 Elementen (0 bis
9) mit dem Namen V1. Jedes ELement soll 2 Worte grof
sein.

DIM 3%,A,B,2%,X,V1(9)

Die Formatangabe 2% ist filr die numerische Variable X
und sdmtliche Elemente des Vektors V1(9) glltig.

Dimensionierung einer Matrix mit 6 Reihen und 6 Spal-
ten mit dem Namen M1. Jedes Elememt soll U Worte groB
sein.

DIM A,B,U4%,M1(5,5)

Die numerische Variable A und B werden so dimensio-
niert, wie der aktuelle Zustand des "Format-Schalters"
angibt.

Die Formatangabe 4% gilt fiir alle Elemente der Matrix
M1 und fiir alle folgenden Dimensionierungen bis zum
Auftreten einer neuen Formatangabe.
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Implizite Dimensionierung

Vektoren und Matrizen, die in einer beliebigen Anweisung
auBer "DIM" angesprochen werden und noch nicht in einer
"DIM"-Anweisung dimensioniert wurden, werden von "RUN"
zum Zeitpunkt ihres ersten Auftretens dimensioniert.

Vektor:

Matrix:

Ein implizit dimensionierter Vektor be-
steht immer aus 11 Elementen (0 bis 10).

Eine implizit dimensionierte Matrix be-
steht immer aus 11 Reihen und 11 Spalten
(jeweils 0 bis 10).

Das Format der Elemente wird durch die zur Zeit giiltige
Fomatangabe bestimmt.

Beispiele:

Achtung:

a) Die Anweisungsfolge

DIM 1%,A,B,C,3%,X

LET X1(8) = X

dimensioniert den Vektor X1 mit 11
Elementen (0 bis 10). Alle Elemente
haben 3-Wort Format.

b) Die Anweisungsfolge

DIM A,B,C, 1%

LET M1(3,8) = C

dimensioniert die Matrix M1 mit 11
Reihen und 11 Spalten (jeweils 0 bis
10). Alle Elemente haben 1-Wert-Format.

Es ist unbedingt 2zu beachten, daB bei der
impliziten Dimensionierung von Vektoren
ein Element > 0 und bei Matrizen zumindest
eine der beiden Angaben (Zeile/Spalte) > 0
angesprochen wird: andernfalls wird eine
einfache numerische Variable dimensio-
niert.
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4.2.4.3 String-Variable

Die Dimensionierung von String-Variablen ist nur mit der
"DIM"-Anweisung méglich.

! Durch die Dimensionierung wird die Anzahl Zeichen (Byte)
festgelegt, die der String maximal aufnehmen kann.

In der "DIM"-Anweisung sind die folgenden Angaben zu
machen:

Variablenname: Der Name, mit dem der String im Programm
adressiert wird. Der Name einer String-
Variablen besteht aus einem Buchstaben und
dem $-Zeichen (z.B. A$).
Wahlweise kann an den Buchstaben eine
Ziffer (z.B. A1$) angefiigt werden.

usdricklich Zugestanden

ge, Verwartung und

qung varbanalten

L&nge in Byte: Die Anzahl Zeichen, die der String maximal
aufnehmen kann. Diese Angabe wird in "()"
hinter dem Namen der String-Variablen ge-
macht, z.B. A1$(100).

Tu

&
-
£
o
o
E
5
&

gestattet, sow

Beispiel: Dimensionierung von zwei String-Variablen

g odar

- A$ mit einer Linge von 100 Byte
- B$ mit einer Linge von 30 Byte

DIM A$(100),B$(30)

D Weiargabe sowie Vervel
Mitieilung ifres Inhalis
Z
dar

Durch String-Dimensionierungen wird der filir die Di-
mensionierung von numerischen Variablen vorhandene
"Format-Schalter" nicht verindert.
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L4.2.5
4.2.5.1

4,2.5.2

Adressierung von Variablen
Einfache numerische Variable

Die Adressierung von einfachen numerischen Variablen
erfolgt durch die Angabe des Variablennamens. Durch die
in Kapitel 9 (Funktionen von Basic) beschriebenen

- mathematischen Funktionen und
- Zahlenmanipulations-Funktionen

ist es mbéglich, gezielt auf einzelne Bestandteile einer
Variablen (z.B. auf den Exponenten) zuzugreifen.

Vektoren/Matrizen

Zur Adressierung der einzelnen Elemente eines Vektors ist
der Name des Vektors und die Nummer des auszuwdhlenden
Elements (0 bis n) anzugeben.

Zur Adressierung der einzelnen Elemente einer Matrix ist
die Nummer der Reihe (0 bis n) und die Nummer der Spalte
(0 bis n) des auszuwdhlenden ELements anzugeben.

Ist ein Vektor oder eine Matrix ohne Angabe von Indizes
adressiert, wird:

- bei Vektoren das Element 0 und
- bei Matrizen das Element 0,0

angesprochen.

Dariiberhinaus werden Matrizen von Matrix-Anweisungen
(MAT) immer als ganze Einheit angesprochen. Dies erfolgt,
indem der Name ohne Indizes angegeben wird (<M-=VAR>).

Beispiel: Adressierung des Elements
Reihe 2
Spalte 4

in einer Matrix mit 5 Reihen und 5 Spalten
mit einer "LET"-Anweisung:

LET X(2,4)=
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Aufbau der Matrix
Spalte 0 - 4

0 1 2 3 i

Reihe B e e sE R
0 -4 0 ,0l0,17]0,2|0,3|0,4
1 fho [ [1,2 [1,3 [ 1,0
2 2:5--2,1 2,2 5:3 2,4
3 [0 |31 (3,233 3,4]
) St (| s i

4,0 | 4,1 4,2 | 4,3 4,4
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4.2.5.3 String-Variable

Bei der Bearbeitung von Strings sind folgende Regeln zu
beachten: ¥

- Daten in Strings werden immer linksabiindig abgeatellt
und von links nach rechts bearbeitet.

- Die Bytes in einem String werden, beginnend mit 1, von
links nach rechts durchnumeriert.

- Informationen in Strings werden durch Grenzzeichen
begrenzt.

Grenzzeichenverarbeitung

Flir einen String wird bei der Dimensionierung festgelegt,
wieviele Zeichen (Byte) er maximal aufnehmen kann. Intern
wird noch ein zus#itzliches Byte (Null-Byte) fiir das
Grenzzeichen reserviert.

Da ein String nicht in seiner ganzen dimensionierten
Ldnge mit Daten belegt sein muB, stellt "RUN" hinter dem
letzten Datenzeichen ein Grenzzeichen ab.

"RUN" stellt Grenzzeichen ab:

- Bei der Dimensionierung in allen Bytes.

- Nach einer "INPUT"-Anweisung hinter dem letzten
eingegebenen Zeichen.

- Nach einer "LET"-Anweisung hinter dem letzten
iibertragenen Zeichen.

Ein String kann mehrere Grenzzeichen enthalten. Vorsicht
bei Zugriffen auf Strings, da die Grenzzeichen hierbei
nicht berficksichtigt werden und daher Daten zerstért
werden kSnnen.

Ist die String-Variable in der gesamten dimensionierten
Lé&nge mit Daten belegt, steht das Grenzzeichen auBerhalb
des vom Programm adressierbaren Bereichs.

Adressieren von Strings

Filr die Adressierung von Strings bestehen die folgenden
Méglichkeiten:

- Adressieren eines Strings von Byte 1 bis zum ersten
Grenzzeichen.
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Z.B.: PRINT A%

- Adressierung eines Strings ab einer anzugebenden Byte-
Adresse bis zum n#chsten Grenzzeichen (ab X-Index).

I Z.B.: IF A$(19) = X$ ......

- Adressierung eines Teilstrings innerhalb anzugebender
Byte-Adressen ((X,Y)-Indizes).

Z.B.: LET A$(3,7) = X$

Die Bearbeitung von Strings wird beendet durch:

——

Mitteilng ihres Inhalts nicht gestaltet, soweit nicht ausdricklich zugestandan

- Erreichen eines Grenzzeichens im Quell-String.

- String-Ende im Ziel-String.

- Erreichen der angegebenen Byte-Endeadresse im Quell-
oder Ziel-String.

=salz. Alle Rechte 1dr den Fall

Nach einer Ubertragung wird grundsitzlich hinter dem
| letzten Ubertragenen Zeichen im Ziel-String ein Grenz-
zeichen abgestellt.

Ausnahme: Bei Arbeiten mit (X,Y)-Indizes (im Quell-

und/oder Ziel-String), wenn die Anzahl zu
& libertragender Zeichen der Anzahl aufneh-
5 mender Bytes entapricht.

Wenn der Ziel-String mit (X,Y)-Indizes adressiert wird,
und die Anzahl zu Obertragender Zeichen kleiner als der
aufnehmende Bereich im Ziel-String ist, tritt der fol-
gende Effekt auf:

— - Der adressierte Bereich des Quell-Strings wird iiber-
3 tragen.

- Hinter dem letzten {ibertragenen Zeichen wird ein Grenz-
zeichen abgestellt.

- Alle rechts vom Y-Index stehenden Zeichen bis ineclusive
des ersten Grenzzeichens werden um die Anzahl Bytes
nach links {ibertragen, die sich aus der Differenz zwi-
schen den (ibertragenen Zeichen und dem angegebenen
Zielbereich ergibt.

- gaa neu eingesetzte Grenzzeichen wird dabei iiberschrie-
en.

Dieses Verhalten tritt auch bei der "INPUT"-Anweisung mit
(X,Y)-Indizes auf.
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Achtung: Wird eine Byte-Adresse (Index) angegeben,
die auflerhalb des adressierbaren Bereiches
liegt:

- Index <= 0 oder
- Index > dimensionierte Linge,

wird Basjc-Fehler 428 gemeldet.

Die LEN-Funktion

Diese Funktion dient zum Ermitteln von Grenzzeichenposi-
tionen in einem String und {ibergibt die jeweils aktuelle
String-Lénge. "LEN" kann direkt ausgewertet bzw. der Wert
von "LEN" in eine beliebige Variable iibertragen werden.

Beispiel: Ermitteln von Grenzzeichenpositionen im String
A% und Ausgabe der Positionen am Bildschirm.

Inhalt A$:

L Ix [ [x |2 [ ¢ | |« |2 | 2]

IF ERR O GOTO 60 /¥* FEHLERVERZWEIGUNG

20 LET A=A+1 /% X-INDEX
30 LET A=A+LEN A$(A) /* GRENZZEICHENPOS.
NACH A
40 PRINT A /% GRENZZEICHENPOS.
AUSGEBEN
50 GOTO 20 /% NOCH KEIN STRING-
ENDE
60 IF SPC 8 <> 28 STOP /* FEHLER <> # 28
T0 s /% STRING-ENDE ER-
REICHT
Am Bildschirm werden die Grenzzeichenpo-
sitionen:
5
9
10

ausgegeben.
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Beispiele zur Adressierung von Strings:

a) Transport des Inhalts von A$ nach B$
Zustand vorher:

G
Ad= |X |X |X [X |X ‘Zl
LEN A% = 5
B} = |Y IY |Y IY |Y |Y |I |Y |Y|
E: LEN B$ = 9
§§§= Anweisung: LET B$=A$
%E% Zustand hinterher:
£:¢ G
dH a= xlxfxfx e ]2 |v vy
Eég LEN B$ = 5
Ei LEN B$(7) = 3
ég" b) Transport einer Konstanten nach A$ ab Byte-Adresse 3:
25T Zustand vorher:
S£E3 G
Ass Ix e lwlal | [ | ]|
g? LEN A$ =
o Anweisung: LET A$(3) ="YYYYY"

Zustand hinterher:
A= Lx L v [y fv [y lvlz] |

LEN A$ =




Seite 4 - 22 Nixdorf 8870/1

01.06.78 Business-Basic

Datendarstellung/Datenformate

c) Transport des Inhalts von A$ nach B$ von Byte 3 - 8

Zustand vorher:

hs= e 2] | [ ]
LEN A% = 2
B§= 11 |2 |3 ‘” |5 |6 ‘7 IS |g I |
LEN B$ = 8
Anweisung: LET B$(3,6) = A$

Zustand hinterher:

B$

LEN B% = 6
LEN B$(8) = 1

Lilelx|xlrls]z]sz] |

Bei diesem Beispiel tritt der Effekt auf, daB ein Teil
des Zielstring-Inhaltes nach links iibertragen wird.
Soll dies vermieden werden, muB die Anweisung folgen-
dermafien aussehen:

LET B$(3,3+LEN A$-1) = A$
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Konstante

Als Konstante werden die Daten bezeichnet, die bei der
Programmerstellung definiert und wihrend der Programmaus-
fithrung nicht veridndert werden.

Man unterscheidet:

- numerische Konstanten und
- alphanumerische Konstanten.

Numerische Konstanten

Eine numerische Konstante ist ein beliebiger Wert im
Bereich von

0 bis 99999999999999E49 in Gleitkommadarstellung
oder
maximal 63 Ziffern in dezimaler Darstellung.

Stellt die Konstante einen negativen Wert dar, ist das
Vorzeichen "-" unbedingt anzugeben.
Ist kein Vorzeichen angegeben, ist die Konstante positiv.

Beispiele: a) Vergleich, ob der Inhalt der numerischen
Variablen "X" im Bereich von 1 bis 10
liegt.

IF X >= 1 IF X <=10 GOTO .....

b) Durchfilhren einer arithmetischen Operation
mit einer numerischen Konstanten.

LET I = I+10
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4.3.2 Alphanumerische Konstante

Eine alphanumerische Konstante ist eine Folge beliebiger
Zeichen die durch "" begrenzt sind.

Beispiele: a)

Anmerkung:

Beispiel

b)

Eingabe und Vergleich dieser Eingabe, ob Y
oder N eingegeben wurde.

INPUT TAB(X,Y),"FUHRUNGSTEXT" A$
IF A$="Y" GOTO ....

IF A$="N" GOTO ....

GOTO

Abstellen der alphanumerischen Konstanten
ABCD und dem BA-Funktionscode fiir BELL in
einem String.

DIM X$(10)

LET X$ = "ABCD <2074 "

Nach der Durchfilhrung der "LET"-Anweisung
steht das Grenzzeichen in X$ auf der Posi-
tion 6

Die Abfrage der "LEN"-Funktion ergibt 5.

801l eines der Zeichen " oder <« in einer
alphanumerischen Konstanten angegeben
werden, muB dies in Oktal-Code geschehen.

PRINT "ABC <3374 <242<"

—

L

=337
—~2h24

mwon
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Masken

Masken sind String-Literale und/oder String-Variablen die
zur Aufbereitung des Inhaltes oder des Wertes von:

- numerischen Literalen

- numerischen Ausdriicken
- numerischen Variablen

dienen.
Die Aufbereitung mittels Masken ist in den Anweisungen

- LET
- PRINT
- PRINT $

mglich.

Wéhrend bei den Anweisungen FRINT und PRINT # die Auf-
bereitung jeweils direkt in den Ausgabepuffer erfolgt,
erfordert die Anweisung LET die Angabe eines Ziel-
Strings.

Zur Steuerung der Aufbereitung der Masken dienen die
Steuerzeichen:

L VA VAR VAN TV AR

die jeweils eine bestimmte Aufbereitungsfunktion aus-
lésen. Alle anderen Zeichen ungleich der Steuerzeichen
werden 1:1 iibernommen, diirfen allerdings nur am Anfang
oder am Ende der Maske angegeben werden.

Abarbeiten von Masken

Masken werden von links nach rechts abgearbeitet. Die
Anzahl der ilibertragenen Zeichen ist abhdngig von der
Anzahl der Masken-Steuerzeichen.

Ist die Anzahl signifikanter Ziffern im Quell-String
gréfer als die Anzahl der Masken-Steuerzeichen die eine
Ersetzung bewirken, werden nur "#' in den Ausgebepuffer,
bzw. den Ziel-String iibertragen.

Adressierung von Masken

Sind Masken in String~-Variablen abgestellt, kann die
Aufbereitung ab einer bestimmten Stelle in der Maske
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begonnen werden. Die Maske wird immer bis zum Auftreten
des Grenzzeichens bearbeitet. Eine Adressierung mit zwei
Indizes ist nicht mbglich.

Beispiel:
DIM A$ (10) /* MASKENFELD
LET A$="+4#, s4¢. 44"

LET X$=A USING A$(2) /* AUFBEREITUNG OHNE VZ.
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Steuerzeichen

Zeichen | Funktion

4 Ubertragen von Ziffern mit Unterdrilcken von
fiihrenden Nullen. Fiilhrende Nullen werden bei
der Ausgabe durch Leerzeichen ersetzt.

Das Steuerzeichen bleibt wirkungslos:
- Bei Stellen hinter dem Dezimalkomma

(Dezimalpunkt).
- Wenn der Vorkommawert (Punkt) gleich Null
ist..
Z.B.  M"gfdpg"
+ Festes Vorzeichen +.

Es muff, wenn es angegeben wird, unbedingt das
erste Steuerzeichen in der Maske sein. Es be-
wirkt:

Vorzeichen "+" bei der Aufbereitung eines
positiven, und "-" bei der Aufbereitung eines
negativen Wertes im Ausgabe-String.

Z.B. "aggs. g4

diager
u

x

lung odar

3 - Festes Vorzeichen -.
Es muB, wenn es angegeben wird, unbedingt das
erste Steuerzeichen in der Maske sein. Es be-
wirkt die Ubertragung eines:

" " (Blank) bei der Aufbereitung eines
2 positiven, und ein "-" bei der Aufbereitung
eines negativen Wertes im Ausgabe-String.
Z.B. "-444. 44"

$ Festes Zeichen $

Es muf, wenn es angegeben wird, als erstes
Steuerzeichen in der Maske stehen. Es bewirkt
die Ubertragung eines $-Zeichens an der ent-
sprechenden Stelle im Ausgabe-String.

Z.B. "$g4p"

2owie b

der F
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Zeichen | Funktion

++ oder Gleitendes Vorzeichen + oder -

- = Es bewirkt die Ausgabe eines Vorzeichens ent-
sprechend der Regeln der festen Vorzeichen,
biindig wvor den ibertragenenen Ziffern im
Ausgabe-String. Fiihrende Nullen werden werden
durch Leerzeichen ersetzt. Wenn mehrere Steuer-
zeichen verwendet werden, muf dieses an erster
Stelle stehen. Z.B. "4#4a+.4+"

$% Gleitendes Zeichen $

Werden diese Zeichen verwendet, milssen sie ab
der zweiten Position der Masken-Steuerzeichen
angegeben werden. Sie bewirken -die Ausgabe ei-
nes $-Zeichens bilindig vor den ersten (ibertra-
genen signifikanten Ziffern im Ausgabe-
String.Filhrende Nullen werden durch Leerzeichen
ersetzt. Z.B. "BETRAG+$4$$$. $$"

Ist das zweite Maskensteuerzeichen ein "$-Zei-
chen muB das erste Steuerzeichen ein festes
Vorzeichen (+/-) sein.

Schutzstern. Ersetzen aller fithrenden Nullen
durch Sicherungssterne. Die Angabe der Schutz-
sterne muf ab der ersten oder zweiten Position
der Maskensteuerzeichen erfolgen.

Z.R. "$Ii,ll!-iln

Steht das "¥-Zeichen" innerhalb der Masken-
angabe an zweiter Fosition, muR an erster Posi-
tion entweder ein "$" oder ein festes Vor-
zeichen auftreten.

Einfiligen des Deimalkommas oder -Punkt "." bzw.
", " im Ausgabe-String.
Das gewiinschte Zeichen kann mit dem Dienst-
programm "SYSMOD" konfiguriert werden.
Beispiel: "#4¢.23"

Einfiigen des Trennungssymbols "," oder "." in
den Ausgabe-String.
Das gewiinacht Zeichen kann mit "SYSMOD"
konfiguriert werden.
Beispiel: "s#, 44, #4844, #4"

Ist, bevor das Trennungssymbol auftrat, noch
keine signifikante Ziffer ilbertragen worden,
wird in den Ausgabe-String anstelle des Tren-
nungssymbols das aktuelle Erstzungszeichen
("." oder "#") {ibertragen.
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Anmerkung:

Das Ersetzungs-Zeichen "g" ersetzt, bzw. {ibertrdgt in den
Ausgabe-String soviele Zeichen wie in der Maske "=" ange-
geben sind.

Die Maske "g##" bewirkt die Ausgabe von 3 Zeichen im Aus-
gabe-String. Enth#lt der aufzubereitende Wert mehr als 3
signifikante Ziffern, werden drei Schutzsterne in den
Ausgabe-String {ibertragen.

Ist das erste Zeichen ein: "+" e ngh an

bewirkt das, daB dieses Zeichen einmal in den Ausgabe-

String Ubertragen wird, und zwar:

- als festes Zeichen, wenn ein anderes Masken-
Steuerzeichen (auBer "," oder ".") folgt.

- als gleitendes Zeichen, wenn die folgenden Steuer-
zeichen gleich dem ersten sind.

Beispiel: LET A$=A USING "+++"

digser Unt

2u

Es werden maximal ein "+" und zwei signifikante Ziffern
in den Ausgabe-String {ibertragen. Enth&lt die Variable A
mehr als zwei Ziffern, wird ein "+" und zwei Sicherungs-
sterne {bertragen.

soue

Beispiele:

Mitteitung ires Inhalts nicht gestatiel, sowait
g oder

dar

Anweisung: LET A$=A USING B$

]

Maske (B$) Variable A A$ nach LET
Datum: #%,#%#,%%| 241277 Datum: 24.12.77
010178 Datum: 1.01.78
10 Datum: 10
1234567 Datum: ##% %% &%
+35553. 3% 50 + $50,00
0,25 + $,25
12345, 00 +12345,00
+eapd - 50,50 +$ 50
1000 +$1000
10000 +10000
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Programmstruktur
Aufbau eines Programmes

Ein zum Ablauf in die Partition geladenes Basie-Programm
ist wie folgt aufgebaut:

Stacks = Arbeitsbereich filir den Basic-Interpreter "RUN"
fiir:

- Variablen-Liste
- Unterprogramm-Keller
- FOR-NEXT-Keller

uswW.

Tabelle der die Zeilennummern (in aufsteigender Folge)
und einem Verweis auf die zugehdrige Anweisung.

Die Anweisungen des Programmes in komprimierter Form.
Teilweise Zwischencodes.

Datenbereich. Der Bereich wird erst zur Laufzeit des
Programmes und beim Durchlaufen der "DIM"-Anweisung,
bzw. bei impliziter Deklaration angelegt.
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a2 Abarbeiten eines Programmes

Ein Basic-Programm, das zum Ablauf kommen soll, muf in
die Partition des jeweiligen Teilnehmers geladen sein.
Das wird jeweils vom Betriebssystem durchgefithrt, sobald
ein Programm vom Bediener gestartet ist.

Hierzu bestehen zwei Miglichkeiten:

- Das Programm wurde soceben eingegeben oder gedndert und
wird per "RUN"-Kommando gestartetbt.
In diesem Falle bfindet sich das Programm bereits in
der Partition und das Laden entf&llt.

- Ein gesichertes Programm wird aus der Programmdatei in
die Active-File geladen.

Die Bearbeitung eines Programmes erfolgt iiber die Tabelle
der Zeilennummern. Diese Tabelle wird sequentiell abgear-
beitet. Der Zugriff auf die Anweisungen erfolgt liber die
in der Tabelle der Zeilennummern abgestellten Verweise.
Die sequentielle Bearbeitung dieser Tabelle wird durch
die Anweisungen:

- GOSUB
- GOTO

- NEXT

- RETURN
-~ END

- STOP

und unter bestimmten Umstinden auch durch "FOR" (siehe
Befehlsbeschreibung Pkt. 10.3.7) unterbrochen.

Diese Anweisungen fiihren zu einer Programmverzweigung. In
diesem Falle wird die adressierte Zeilennummer nach der
Methode des bin#iren Suchens in der Tabelle der Zeilen-
nummern gesucht. Die adressierte Zeilennummer ist entwe-
der in der Anweisung (GOTO, GOSUB) vorhanden oder wird
aus den entsprechenden Zwischenspeichern (FOR-NEXT-
Keller, Unterprogramm-Keller) geholt.
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Eine Besonderheit beziiglich der Programmabarbeitung
stellt die Anweisung

IF ERR 0

dar. Mit dieser Anweisung wird festgelegt, wie im Pro-
gramm beim Auftreten von Basic-Fehlern reagiert werden
80ll. Dies erfolgt durch Angabe einer Bedingung wie z.B.:

IF ERR 0 GOSUB 9000

Scobald im Programm ein Basic-Fehler auftritt, wird an-
stelle der verursachenden Anweisung, die in IF ERR 0
angegebene Anweisung ausgefithrt. Im Beispiel oben wiirde
ein Unterprogrammsprung zur Zeilennummer 9000 ausgefiihrt.

"RUN" kann nur eine IF ERR 0 Bedingung speichern. Das
heifit wenn mehrere abgesetzt werden, ist jeweils die Be-
dingung der zuletzt durchlaufenen IF ERROR 0 -Anweisung
aktuell.

Es ist zu beachten, daR zum Zeitpunkt der Fehlerer-
kennung die verursachende Anweisung bereits teilweise
abgearbeitet sein kann, was besonders bei den Anweisungen
zu Problemen filhren kann, in denen mehrere Operanden ent-
halten sind. Insbesondere sind dies:

- OPEN ¢

- CLOSE #
- KILL

Beispiel: CLOSE #2, 3, #4
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5.3 Abarbeiten von Anweisungen

Die Anweisungen von Business-Basic werden von links nach
rechts in der Reihenfolge:

- Schliisselwort
- Operanden

interpretiert.

Wihrend der Interpretation werden verschiedene Priifungen
durchgefithrt und unter Umstinden Aktionen ausgefiihrt, die
abhingig vom derzeitigen Programm-Status sind.

Durch das Interpreter-Konzept zeigen viele Anweisungen
ein dynamisches Verhalten. Dah dieselbe Anweisung véllig
unterschiedliche Interpreter-Routinen auslésen kann, ist
aus dem folgenden Beispiel zu ersehen:

10 LET A=A+1
20 GOTO 10

Erstes Durchlaufen von "LET A=A+1":

- Priifung, ob die Variable A bereits dimensioniert ist.
- Dimensionierung der Variablen A
- Durchfilhrung der Operation A=A+1

Weitere Durchliufe wvon "LET A=A+1":

- Priifung, ob die Variable A bereits dimensioniert ist.
- Durchfilhrung der Operation A=A+1.

Dieses dynamische Verhalten ist darin begriindet, daR
sédmtliche Datenbereiche erst zur Laufzeit initialisiert
bzw. angelegt werden. Bei {ibersetzten Programmen liegen
die Datenfelder bereits von vornherein fest. Eine varia-
ble Dimensionierung aufgrund bestimmter datenabhdngiger
Ereignisse kann nur mittels Interpretation ermdglicht
werden.

Arithmetische Ausdrilcke werden nach den algebraischen
Regeln der Mathematik bearbeitet und die jeweiligen
Zwischenergebnisse abgespeichert.
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Beispiel: LET A=B*(B+10)-5

1. Ausrechnen des Klammerausdruckes und

das Ergebnis zwischenspeichern.

2. Das Zwischenergebnis mit dem Inhalt von
B multiplizieren.

3. Vom Produkt danach 5 subtrahieren.

Wenn B = 5, entsteht als Ergebnis T70.

Schnittstellen zum Maschinencode

Die Schnittstelle zum Maschinencode bildet die Anweisung
"CALL"™.

Sie dient zum Aufrufen und anschlieBender Ausfilhrung von
Maschinencode~Unterprogrammen.

Solche Unterprogramme erlauben die Durehfilhrung von Funk-
tionen, die im Sprachumfang von Business-Basic nicht vor-
handen sind oder nur mit aufwendigen Basic-Routinen 1&s-
bar wéren.

Eine Beschreibung aller verfiigbaren Unterprogramme ist im
Anhang dieser Dokumentation, Pkt. 11 vorhanden.
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5.5 Segmentierung/Verkettung von Programmen

Mit der Anweisung "CHAIN" kénnen beliebige Basic-Pro-
gramme geladen und gestartet werden. Dadurch besteht die
Méglichkeit, Programme, die als ganzes den verfiigbaren
Speicherbereich liberschreiten wiirden, in Segmente zu zer-
legen und nacheinander ablaufen zu lassen.

Eine weitere Anwendungsmiiglichkeit ist das Festlegen von
Zwangsabl&dufen. Das heift, daB in Abhdngigkeit von Pro-
grammzustinden bestimmte Programme nachgeladen werden,
ohne daB der Bediener darauf EinfluBR nehmen muB.

Bei der Durchfiihrung einer "CHAIN"-Anweisung wird das an-
gegebene Basic-Programm von der Platte in die Partition
des Teilnehmers geladen. Das bedeutet, daff alle derzei-
tigen Daten in der Partition Uberschrieben werden.

Die Dateniibergabe von Segment zu Segment mufl also vom
Programmierer vorgenommen werden.

Hierzu bestehen die folgenden M&glichkeiten:

- fibergabe der Daten im Common-Bereich.

Fiir jeden Teilnehmer besteht ein Common-Bereich in der
Gréfe von 512 Byte, der mittels "CALL" angesprochen
werden.

Es ktinnen alsc maximal 512 Bytes im Common-Bereich
{ibergeben werden.

- Datenflbergabe in Plattendatein. Diese Mdglichkeit
sollte nur in Ausnahmefillen angewandt werden, da sie
relativ zeitaufwendig ist.

- Die Verwendung der Anweisungen "LINK" und "DEALLO" (s.
Kap. 1.1.4 und 10.3.12).
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Die Schnittstellen

Die Programmiersprache "Business-Basic" unter dem Be-
triebssystem "NIROS" bietet dem Programmierer in Abhin-
gigkeit von der anzusprechenden Peripherie folgende
Schnittstellen:

- Anweisungen fiir interaktive Ein-/Ausgabe an den
angeschlossenen Bildschirm-Arbeitsplitzen.

- Dateiverarbeitung mit Hilfe eines logischen IOCS
(Input Output Control System) fuer:

- Magnetplatte
= Drucker
= Lochkartenleser

- Physikalische Ein-/Ausgabe mit der Basic-Anweisung

"CALL" fir Magnetband und Magnetbandcassette.

Interaktive Ein-/Ausgabe

Ein-/Ausgabe fiir den Dialog zwischen dem Bediener am
Arbeitsplatz und dem Programm.

Ein Arbeitsplatz besteht aus einem Bildschirm und einer

Tastatur, eine Kombination fiir einen optimalen Dialog
zwischen Programm und Bediener.

Dem Programm steht der Bildschirm zur Ausgabe von:

- Daten

= Filhrungsmasken
- Meldungen

= Anweisungen

zur Verfligung.

Die angeschlossene Tastatur erméglicht dem Bediener die
Eingabe von:

- Daten und
- Anweisungen.




Seite 6 - 2 Nixdorf 8870/1

01.06.78 Business-Basie
Ein-/Ausgabekonzept
Dieser Dialog muB vom jeweils laufenden Basic-Programm
gesteuert werden.
Die Programmierung selbst erfolgt mit den Basic-Anwei-
sungen:
- PRINT (Ausgabe) und
- INPUT (Eingabe).
die durch 15 Bildschirm-Funktionen zur Steuerung der Ein-
/Ausgabemdglichkeiten erleichtert werden k&nnen.
Im Gegensatz zu den anderen Peripheriegeriten sind die
Ein-/Ausgabedaten des BA nicht als Dateien organisiert.
Ein BA kann nur von dem Programm angesprochen werden, das
von ihm aufgerufen und gestartet wurde (Ausnahme CALL 4,
siehe auch Pkt.: 8.3).
6.1.2 Dateikonzept unter dem IOC3

Fiir die Peripheriegerite:

- Magnetplatte,
= Drucker und
- Lochkartenleser

bildet ein logisches IOCS (Input Output Control System)
die Schnittstelle zwischen der Sprache Business-Basic und
dem jeweiligen Peripheriegerit.

Das IOCS dbernimmt die Verwaltung der Datenbestdnde. Die
Daten werden vom IOCS im Rahmen von Dateien organisiert.
Dem Programmierer wird der Zugriff auf die Daten ohne
Rilcksicht auf ihre physikalische Anordnung auf dem Daten-
tréger nach rein logischen Gesichtspunkten ermtglicht.
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Zur Bearbeitung von Dateien stellt Business-Basic
folgende Anweisungen zur Verfiligung:
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Anweisung

Magnetplatte

Drucker

Lochkartenl.

BUILD 4
CLOSE #
KILL

MAT READ &
MAT WRITE #
OPEN #
PRINT 4
READ &
SEARCH ¢
WRITE #

S bdopd MM MM O OK

1=

[ |

"

1=

=1 =11
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B 1.2 Dateiorganisation

Die Organisation einer Datei bestimmt, wie die Datei auf
einem Datentréger angelegt wird und welche M&glichkeiten
des Zugriffs auf die DatensHtze bestehen.

Das IOCS unterstiitzt folgende Arten der Dateiorganisa-
tionen:

- sequentiell
- formatiert
- relativ

- Index

- Text

Die physikalische Ein/Ausgabe-Schnittstelle (CALL)
erméglicht nur seguentielle Dateiorganisation, wobei die

gesamte Dateiverwaltung vom Anwenderprogramm iibernommen
wird.

fibersicht der M&glichkeiten von Dateiorganisation auf den
verschiedenen Datentrigern:

Datentriger

Org.
art Magnetpl.| Drucker LK-Leser | M.-Band M.-Cass.

S5eq.
Form.
Relat.
Index
Text

EE ]
I
I
]
1
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e eI Record Pointer

Fiir Magnetplatten- und Druckerdateien wird vom IOCS ein
Satzzeiger (Record-Pointer) gefiihrt, sobald eine Datei
erbffnet ist. Greifen mehrere Teilnehmer auf dieselbe
Datei gleichzeitig zu, wird der Zeiger fiir jeden Teil-
nehmer individuell gefilhrt.

Der Record-Pointer reprisentiert die augenblickliche
Zugriffsposition in der Datei, d.h. die relative Satz-
nummer des in der Datei zuletzt bearbeiteten Datensatzes.
Der Inhalt des Record-Pointers kann mit der Basic-Funk-
tion "CHF" abgefragt werden.
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Bei Textdateien wird die Satznummer des aktuellen Daten-
3 Blocks (Sektors) und die Byte-Position innerhalb dieses

Blocks, die auf das zuletzt bearbeitete Zeichen folgt,
gefiihrt .
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6.1.2.3 Das Kanalkonzept

Die Bearbeitung der Dateien wird iiber Datenkanile ge-
steuert. Jedem Programm stehen dazu max. 14 Kanile (0 bis
13) zur Bearbeitung zur Verfiligung.

Beim Einsatz von TAMOS sind die Kandle 0 und 1 belegt.

Pro Kanal kann jeweils nur eine Datei er&ffnet werden.
Plattendateien kénnen auf verschiedenen Kan#dlen gleich-
zeitig eréffnet werden (File-sharing).

Dies gilt unabhingig davon, ob eine Datei wvon mehreren
Programmen (Teilnehmern) oder innerhalb eines Programmes
mehrfach auf verschiedenen Kandlen er&ffnet wird.

Dagegen ist ein Er&ffnen von Drucker- und Lochkarten-
leser-Dateien nur einmal méglich, da diese
Peripheriegerédte nur von jeweils einem Programm benutzt

werden ktnnen.
Bildschirmarbeitsplitze belegen keine Kandle.

Ein Bildschirmarbeitsplatz bleibt immer dem Programm
zugeordnet, das er gestartet hat.
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6.1.2.4

6.1.2.5

Definition von Dateien

Dateidefinitionen (Satzlinge, Urganisationsarten, ete.)
sind bei der Programmierung mit Business-Basic nicht
erforderlich.

- Bel Plattendateien werden die zur Bearbeitung notwen-
digen Daten vom IOCS aus den Dateikennsidtzen ilber-
nommen .

- Bei Lochkartendateien werden grundsédtzlich Standard-
werte eingesetzt.

- Bei Druckerdateien werden die erforderlichen Parameter

in der OPEN # - Anweisung an das I0CS Ubergeben.

Der Dateiname

Es wird unterschieden zwischen:

= Namen fir Plattendateien und
- Namen fiir Peripheriedateien

Der Dateiname ist bei der Verarbeitung einer Datei nur
einmal, und zZwar bei der Dateier&ffnung, anzugeben.

Beispiel: OPEN % 2, "FAKTUR"

Diese Anweisung erdffnet auf Kanal 2 eine
Plattendatei mit dem Namen FAKTUR.

Fiir alle weiteren Anweisungen, die der Bearbeitung der
Datei dienen, ist nur noch die Angabe der Kanalnummer
erforderlich.

Der Dateiname kann in einer String-Variablen oder als
alphanumerische Konstante in einer Basic-Anwelsung
angegeben werden.
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Name fir Plattendateien

Bei Magnetplattendateien besteht der Dateiname aus 1 bis
14 Buchstaben und/oder Ziffern. Als einziges Sonder-
zeichen ist der "." zugelassen. Das erste Zeichen des
Dateinamens muss jedoch unbedingt ein Buchstabe sein.

13
<BU>
<DATEINAME> :: = <BU> <ZI>

.

1

Ein Dateiname ist frei wihlbar, muB jedoch eindeutig
sein.

Name fir Peripheriedateien

Im Gegensatz zur Magnetplatte sind die Dateinamen fir die

- Drucker- und
- Lochkartenleserdateien

vom System festgelegt, was darin begrindet ist, daB auf
diesen Peripheriegeriten nur jeweils eine Datei eréffnet
sein kann.

Als Dateiname ist der Name des jeweiligen Kanalprogrammes
anzugeben:

- $CRD = Lochkartenleser (500 K/min)

- $CRD1 = Lochkartenleser (90 K/min)

- $LPT = Nadeldrucker, linker Vorschub

- $LPTR = Nadeldrucker, rechter Vorschub

- $LPT1 = Zeilendrucker

- $LPTS = 2. Nadeldrucker, linker Vorschub
- $LPTRS = 2. Nadeldrucker, rechter Vorschub
- $RPLn = ND an Kanal n, linker Vorschub

- $RPRn = ND an Kanal n, rechter Vorschub

- $RPFn = ND an Kanal n, Formulareinzug
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Das Konzept der logischen Einheiten

Bei der Bearbeitung von Dateien auf Magnetplatten, spe-
ziell beim Anschluf mehrerer Laufwerke und der Bearbei-
tung mehrerer Problemkreise gleichzeitig, ist es vorteil-
haft, wenn die Plattenpacks nicht auf dem gleichen
physikalischen Laufwerk liegen. Dies wird durch die
Vergabe von logischen Einheiten-Nummern (LU-Nummern)
erreicht. Die LU-Nummern werden mit dem "INSTALL"-
Processor zugewiesen. Gleichzeitig wird vom
Betriebssystem vermerkt, welche physikalische Einheit
dieser logischen Einheit entspricht. Die Systemplatte
wird immer mit der logischen Einheiten-Nummer 0 ange-
sprochen.

In Basiec-Programmen ist die LU-Nummer beim Er&ffnen einer
Datei in der Anweisung OPEN # , und zwar in der Form:

Lu/
blindig wvor dem Dateinamen anzugeben.

Beispiel: Eréffnung der Datei "FAKTUR" auf Kanal 2. Die
Datei liegt auf LU 3.

OPEN ¢ 2,"3/FAKTUR"

Wird eine Datei auf der Systemplatte (LU=0) angesprochen,
kann diese Angabe entfallen.

Physikalische Ein-/Ausgabe mit CALL

Die physikalische Ein-/Ausgabe erlaubt die Programmierung
von Ein-/Ausgaben fiir Peripheriegerite, die nicht vom
I0CS unterstiitzt werden. Die Programmierung erfolgt mit
der Anweisung "CALL".

Die gesamte Datentriger- und Datenverwaltung muB vom
Basic-Programm {ibernommen werden.
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Die Anweisungen zur Ein-/Ausgabe

Zur Programmierung der Ein-/Ausgabe dienen die
Anweisungen:

- INPUT = Eingabe iiber Tastatur

- PRINT = Bildschirm-Ausgabe

- OFEN $ = Datei-Er&ffnung

- READ % = Datensatz lesen

- WRITE # = Datensatz schreiben

- PRINT @ = Zeilen/Datensatz schreiben

- MAT READ = Daten in Felder einlesen

- MAT WRITE 4 = Daten aus Feldern ausgeben

- CLOSE # = Datei/Kanal schliessen

- BUILD # = Datei erstellen

- SEARCH % = Bearbeitung der Indexbereiche von
Index-Dateien

- CALL = Physikalische Ein-/Ausgabe

- KILL = L#schen von Dateien

Die Beschreibungen der Anweisungen:

- BUILD 4
- SEARCH ¢
- CALL

- KILL

erfolgt gesondert in den Kapiteln:

- BUILD # Pkt. 7.3.4 (Erstellen von Platten-
dateien)

- SEARCH #  Pkt. 7.3.5.4 (Zugriff auf Index-Dateien)

- CALL Pkt. 7.6.1 (Funktionen des CALL 70)

Pkt. 11.21 (CALL 80)
KILL Pkt. 7.3.6 (L&schen von Dateien)
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T Tt Die Anweisung "INPUT"

Eingabe von Daten iiber die Tastatur in beliebige
Variablen. Zusdtzlich kénnen beliebige Filhrungstexte
und/oder beliebige Bildschirmfunktionen ausgegeben
werden, d.h, die eingegebenen Daten erscheinen ab der
aktuellen Cursorposition am Bildschirm.

Syntax

<S-LIT>
<DIS-F>
<S5=VAR>|
<INPUT> :: INPUT |[{TAB (<N-EXPR> L(N—EXPR>H
<N-VAR
<N=VAR>
<S=VAR>
1
Funktion:
INPUT = Anweisung.
<S-LIT> = Beliebiges String-Literal.
Dient zur Ausgabe von Fithrungstexten.
<8-LIT> wird ab der aktuellen Cursorposition
am Bildschirm angezeigt.
<DIS-F> = Beliebige Display-Funktion.
Es ist die Angabe der von Pkt. 7.2.2.2 bis
7.2.2.15 beschriebenen Funktionen m&glich.
TAB = Tabulation des Cursors auf eine beliebige

Bildschirmposition. Es kann:

- Eine Spalte in der aktuellen Zeile angege-
ben werden:
TAB (<N-EXPR>)

- Eine Spalte und Zeile angegeben werden:
TAB (<N-EXPR>,<N-EXPR>)

Die Spaltenangabe muB in dem Bereich von 0
bis 79, die Zeilenangabe im Bereich von 0 bis
24 liegen, andernfalls ist das Ergebnis unde-
finiert.

Wird nur die Position innerhalb der Zeile
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angegeben, ist zu beachten, daB diese gré&fer
als die aktuelle Position sein muf.

<N-VAR> = Variable, in die eingegeben werden soll.

oder

<S=VAR> Es kénnen in einer "INPUT"-Anweisung mehrere
Eingabevariable angegeben werden.

S@mtliche Operanden sind durch Komma zu trennen. Sind
mehrere Eingabevariablen angegeben, muf jede Eingabe mit
der Taste "CR"™ ausgeltist werden.

Als letzter Operand muss eine Eingabevariable angegeben
sein!

Beim Auftreten einer "INPUT" - Anweisung wird das Pro-
gramm so lange auf "INPUT - mode" geschaltet, bis die
Eingabe beendet ist, d.h, daB das Programm in Wartezu-
stand versetzt wird und bis zum Ende der Eingabe keine
Rechnerzeit mehr erhdlt.

Jedem Bildschirmarbeitsplatz ist im System ein Eingabe-
puffer in der Grbfe von 256 Byte zugeordnet, wovon 12
Byte als Voreingabepuffer reserviert sind. Von diesen 12
Byte dienen 11 zur Pufferung von eingegebenen Daten und
ein Byte als Zeiger im Voreingabepuffer.

Das erméglicht, ausserhalb des "INPUT - mode" bis zu 11
Zeichen einzugeben.

Werden mehr als 11 Zeichen eingegeben, ertént der akusti-
sche Signalgeber und die zuviel eingegebenen Zeichen
werden nicht {ibernommen.

Beim Bet#tigen einer der AuslBsetasten auBerhalb des
"Input-mode" ertdnt ebenfalls der akustische Signalgeber
und die Eingabe wird nicht {ibernommen.

Eingegebene Zeichen werden, sobald sich das Programm im
"INPUT - mode" befindet, direkt ab der aktuellen Cursor-
position auf dem Bildschirm angezeigt.

Voreingegebene Zeichen werden erst zum Zeitpunkt des Um-
schaltens auf "Input-mode" angezeigt. Werden zwei Tasten
gleichzeitig gedrlickt, wird das durch den akustischen
Signalgeber gemeldet und die Zeichen nicht {ibernommen.
Steht der Cursor in einem Hintergrundfeld, k®nnen keine
Zeichen eingegeben werden.

Ist ein Eingabefeld auf dem Bildschirm durch Hintergrund-
zeichen begrenzt und man versucht zu viele Zeichen einzu-
geben, wird die gesamte Eingabe gel®scht.

"INPUT" bietet zusHtzlich die Mdglichkeit, Flihrungstexte
und BA - Funktionen vor der eigentlichen Eingabe aus-
zugeben. Das bedeutet, daB die "INPUT" - Anweisung in be-
schrénktem MaBe auch Ausgabefunktionen {ibernehmen kann.
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Flhrungstexte kinnen allerdings nicht in Variablen
stehen, sondern miissen als alphanumerische Konstante
angegeben werden.

Beispiel: 1) Ausgabe des Fihrungstextes "RABATT" ab
Spalte 0 in Zeile 10.

2) Ausgabe von 2 Punkten zur Anzeige der
maximal einzugebenden Anzahl Stellen ab
Position 30.

3) Ausgabe eines Hintergrund-Blanks zur
Begrenzung des Eingabefeldes.

L) Umschalten auf Vordergrund.

5) Tabulation auf das erste Zeichen des
Vordergrundfeldes.

6) Eingabe in die Variable "R".

| INPUT TAB(O, 10),"RABATT"|, TAB(30),".."}, "SB"," ",|'SF | TAB(30,10)R |
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T 1.2 Die Anweisung "PRINT"
Print erm&glicht die Ausgabe von:

- String-Variablen

- numerischer Variablen
Konstanten

- BA - Funktionen

in beliebiger Reihenfolge am Bildschirm.

Syntax:
Z <N-EXPR>
g <S=VAR>
g PRINT <S-LIT> <S-LIT>
£ <PRINT> = USING : <DIS-F>
: <5-VAR> M~
i TAB(<N-EXPR> [, <N-EXPR>| )
g n
3 <N-EXPR>
-;z <S-VAR>
5 H <S-LIT>
i <DIS-F>
2534 ;
~ TAB(N-EXPR> [, <N-EXPR>] )
1

Funktion:

PRINT = Anweisung.

. Bei der Eingabe der Anweisung kann
statt "PRINT" auch ein Semikolon ";"
angegeben werden.

<5-LIT> = Mit dieser Angabe wird eine Aufberei-

USING tungsmaske vorgegeben, die die Aufbe-

<S=-VAR> reitung aller mit der Anweisung auszu-

gebenden numerischen Variablen steuert.

Die Maske selbst, wird in <3-LIT> oder
<S-VAR> vorgegeben.

"USING" darf in einer "PRINT"-Anwei-
nur einmal angegeben werden.

Der Aufbau von Masken und die Funk-
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tionen der zur Verfigung stehenden
Masken - Steuerzeichen sind unter
Pkt. 4.4 beschrieben.

Die "USING"™ - Angabe muss vom Folge-

operanden unbedingt durch ein Semikolon
"i" getrennt sein.

<N-EXPR> = Eine beliebige Folge von:
<S-VAR> - String - Variablen
<5-LIT> - numerischen Ausdriicken
<DIS-F> - Konstanten

TAB - BA-Funktion

Die Ausgabe von Gleitkommazahlen bzw. BCD-Ganzzahlen, die
nicht iiber Masken gesteuert werden, erfolgt ab der aktu-
ellen Cursorposition in der Form:

- Vorzeichen (1 Zeichen), fiir "+" wird Blank "_" und
filr "-" wird Minus "-" ausgegeben.

- Im AnschluBf an das Vorzeichen die signifikanten
Ziffern. Fihrende Nullen werden unterdriickt.

= Im Anschluf an die zuletzt ausgegebene Ziffer wird
ein Blank "™ " ausgegeben.

Enth&lt die auszugebende Variable keine signifikanten
Ziffern, wird eine Null "0" ausgegeben.

Bei der Ausgabe von Gleitkommazahlen ist besonders zu
beachten, daR die Ausgabe ohne Maskenangabe ("PRINT
USING") im Gleitkommaformat erfolgt, wenn:

- die Anzahl der signifikanten Ziffern 14
iberschreitet.
- ein Wert kleiner 0,1 entsteht.

Beispiel: Der Wert 0,01 wird als
1E -2
ausgegeben.

Der Wert 999999999999999 wird als
9,9999999999999E +14
ausgegeben.

Anmerkung:

Formulartrennzeichen fiir die Druckausgabe, auBer "CR",
bewirken keine Ausgabe am Bildschirm.
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g oder

Als Trennzeichen zwischen den Operanden dienen ","
(Komma) und ";" (Semikolon).

Trennzeichen "," (Komma)

Nach der Bearbeitung des vorhergehenden Operanden wird
der Cursor auf die n#chsth&éhere, ohne Rest durch 15
teilbare Spaltenposition tabuliert. Ist dieser Wert
grofer 79, wird ein Zeilenvorschub durchgefiihrt.

Trennzeichen ";" (Semikolon)

Nach Bearbeitung des vorhergehenden Operanden bleibt der
Cursor auf der aktuellen Position stehen.

Nach Abarbeitung des letzten Operanden in der "PRINT" -
Anweisung wird ein Zeilenvorschub durchgefithrt. Soll das
verhindert werden, der Cursor also auf der aktuellen
Position stehenbleiben, ist hinter dem letzten Operanden
ein ";" anzugeben.

Jedem BA ist im System ein Ausgabepuffer in Grofe von 256
Byte zugeordnet.
Ausgaben am Bildschirm erfolgen erst, wenn:

- ein Task-Wechsel durchgefiihrt wird, also ein gleich-
zeitig laufendes Programm seine Zeitscheibe erhidlt
oder

- der Ausgabepuffer voll ist oder

- eine "SIGNAL 3" - Anweisung,

- eine "INPUT" - Anweisung,

- eine "CHAIN" - Anweisung,

- eine "LINK" - Anweisung auftritt.

Erfolgt die Ausgabe eines Zeichens auf Spalte 79 in Zeile
24, wird der gesamte Bildschirminhalt um eine Zeile nach
oben geschoben. Die Informationen in Zeile 0 gehen ver-
loren und Zeile 24 wird frei.

Anmerkung:

Alle Ausgaben erfolgen grundsitzlich ab der aktuellen
Cursorposition. Der Cursor wird intern gefilhrt und nur
durch die "INPUT" - Anweisung sichtbar gemacht.
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Te1.3 Die Anweisung "OPEN §"

Zum Eréffnen und Bearbeiten von Dateien auf beliebigen

Kan&len.
Syntax:
;) <8=LIT1> <S-LIT2>
<OPEN 4> :: = OPEN #<N-EXPR> '
1 <S=VAR1> <5~VAR2>
;<S-LIT1> <S-LIT2>
, #<N=EXPR> y
3 <S-VAR1> <S~-VAR2>
1
Funktion:
OPEN # Anweisung.
<N-EXPR> Angabe der Nummer des Kanals, auf dem
die Datei erdffnet werden soll.
Standardmifig stehen 14 Kanile (0-13)
pro Teilnehmer zur Verfigung.
Beim Einsatz wvon TAMOS sind die Kanile
0 und 1 belegt.
<S=VAR1> Soll mit dieser Anweisung eine Drucker-
<S-LIT1> datei erdffnet werden, sind hier die

Parameter zur Formularsteuerung zu de-
finieren. Der String ist in diesem Fall
fir mindestens 9 Byte zu dimensionie-
ren.
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Aufbau: J 234567849 Byte

Anzahl Zeilen/Seite

‘———Letzte Druckposition

Erste Druckposition

Beim Einsatz eines Zeilendruckers werden
die erste und die letzte Druckposition
nicht ausgewertet.

rugestanden,

Die letzte Druckposition muf immer grépRer
sein als die erste Druckposition.

Bei Nadeldruckern mit zwei Vorschub-
aggregaten diirfen sich die Druckbereiche
nicht tiberlappen.

Al
ng

Werden keine Angaben zur Formularsteuerung gemacht, gel-
ten folgende Standardwerte:

digger

g ihres Inhaits nicht gestattet, sowedt aicht ausds

Zeilendrucker: Erste Druckposition = 000

Letzte Druckposition = 131

i Formularhdhe = 048
g5 Nadeldrucker linker Vorschub:

Erste Druckposition = 000

Letzte Druckposition = 176

Formularhéhe = 08
Nadeldrucker rechter Vorschub:

Erste Druckposition = 17T

Letzte Druckposition = 177

Formularhdhe = 048

<3S-LIT1> Zum Ertffnen von beliebigen Dateien (auBer

<5-VAR1> Druckerdateien) kénnen hier Parameter zur

Bearbeitung der jeweils folgenden Datei
festgelegt werden.
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Plattendateien:

"L" als erstes Zeichen im String bewirkt, daf auf die be-
treffende Datei nur zugegriffen werden kann, nachdem sie
vom derzeitigen Benutzer geschlossen wurde. Eine UPEN An-
weisung auf eine gesperrte Datei erzeugt die Fehlermel-
dung "ERROR # 50".

"R" als erstes Zeichen im String verhindert, daB auf ei-
nen gesperrten Satz in der betreffenden Datei zugegriffen
werden kann, d.h., greift ein Teilnehmer auf einen ge-
sperrten Satz zu, Wwird im Programm dieses Teilnehmers
"ERROR § 123" gemeldet.

Lochkartenleser:

In den ersten beiden Zeichen im String kann die Anzahl
der Spalten (1-80) der zu verarbeitenden Lochkarte ange-
geben werden.

<5-LIT2> = Name der Datei, die erdffnet werden soll.
<3-VAR2>

Die Angabe der Kanalnummer ist nur fir die erste mit ei-
ner "OPEN #"-Anweisung zu eréffnenden Datei zwingend er-
forderlich.

Sollen mehrere Dateien mit einer "OPEN #" - Anweisung auf
aufeinanderfolgenden Kandlen erdéffnet werden, ist nur die
Kanalnummer fiir die erste Datei erforderlich, z.B.:

OPEN §2,"$LPT",A$,B$,C$

Die Dateien ohne filhrende Kanalnummer-Angabe werden in
aufeinanderfolgenden Kanilen ertéffnet (Kanalnummer der
letzten mit dieser Anweisung erdffneten Datei + 1).

Der Nachteil beim Eréffnen von mehreren Dateien mit einer
"OPEN #" - Anweisung ist eine unzureichende Fehlerauswer-
tung, d.h., tritt bei der Ausfiihrung einer solchen Anwei-
sung ein Fehler auf, kann nicht festgestellt werden, wel-
che Dateierdffnung den Fehler verursacht hat.
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Die Anweisung "READ #"
Lesen von Daten aus Dateien und Ubertragen der gelesenen
Daten in beliebige Variablen.

Diese Anweisung ist nur fiir Magnetplattendateien und
Lochkartenleser-Dateien zulissig.

Syntax:

CREAD 3> :: = READ $<N-EXPR1> E<N-Expnz> [,<N—EIPR3>_T|;
n
<N-VAR> <N-VAR>
¢<s-var> [ |" ) <s-var> (3]
1

READ = = Anweisung.

Funktion:

<N-EXPR1> = Nummer des Kanals, auf dem die Datei
ertiffnet ist.

<N-EXPR2> = Satznummer des zu lesenden Satzes
relativ zum Dateianfang (Satz § 0).

Bei der Bearbeitung von Textdateien ist
die Nummer des Blocks (Sektors) relativ
zum Dateianfang (Block 0) anzugeben.

Ist keine Satznummer angegeben (<N-
EXPR2> nicht codiert), wird die Datei
sequentiell bearbeitet, ebenso, wenn
<N=EXPR2> = =1 ist.

Ist <N-EXPR2> = =2, wird der Satz
gelesen, der in dieser Datei zuletzt
bearbeitet (gelesen oder geschrieben)
wurde. Textdateien sind davon
ausgenommen .

Bei der Bearbeitung von Lochkarten-
leser-Dateien ist die Angabe <N-EXPR2>
bedeutungslos.

<N-EXPR3> = Vorgabe der Anfangsadresse innerhalb
eines Datensatzes.
Diese Angabe ist nur dann erlaubt, wenn
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<N-EXPR2> codiert ist.

Bei formatierten Dateien wird die
Nummer des Feldes relativ zum Anfang
des Datensatzes (Feld ¢ 0) angegeben,
ab dem die Dateniibertragung beginnen
soll.

Bei allen anderen Magnetplattendateien
ist die Adresse des ersten zu iibertra-
genden Bytes relativ zum Anfang des
Datensatzes (Byte 4§ 0) anzugeben.

Bei der Bearbeitung von Lochkarten-
leser-Dateien ist die Angabe <N-EXPR3>
ohne Bedeutung.

<N-VAR> oder = Beliebig viele numerische und/oder
<S~VAR> String-Variable, Elemente von Vektoren
und/oder Matrizen. In diesen Variablen r\.

wird der Inhalt des adressierten Daten-
satzes Ubertragen. (Bei Textdateien
diirfen keine <N-VAR> angegeben werden.)
Eine Uberpriifung des Formats der Daten,
die tibertragen werden sollen, erfolgt
nur bei formatierten Dateien.

Bei relativen Dateien erfolgt die {ber-
tragung ohne Riucksicht auf Typ/Format
der Ziel-Variablen.

Die Anzahl Zeichen, die in die jewei-
ligen Ziel-Variablen zu iibertragen
sind, werden in Abhidngigkeit von dem
Dateityp, gesteuert durch:

- das dimensionierte Format (1-4 Worte)
bei numerischen Variablen.

- das Auftreten eines Grenzzeichens
oder daa Erreichen der dimensio-
nierten bzw. durch Indizes angege-
benen L&nge bei String-Variablen.

- das Auftreten des "CR" - Codes oder
das Erreichen der dimensionierten
bzw. durch Indizes angegebenen Lénge
bei String-Variablen.

Besonderheiten, die bei den verschie-
denen Dateitypen zu beachten sind,
werden unter Pkt.: 7.3.5.2 bis 7.3.5.5
beschrieben.

= Kennzeichen fiir Satzsperre.
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Wird hinter dem letzten Operanden kein
Semikolon ";" codiert, ist der mit
dieser Anweisung gelesene (adressierte)
Satz vor dem Zugriff anderer Teilnehmer
geschiitzt.

Ist dagegen ein Semikolon codiert,
erfolgt keine Satzsperre (siehe auch
Pkt.: #.3.3, File-sharing).

READ # auf Lochkartenleser-Dateien
bewirkt keine Satzsperre.

Die Angaben zur Adressierung der zu lesenden Daten
(<N-EXPR1>, <N-EXPR2> und <N-EXPR3>) miissen durch Semiko-
lon ";" von den Namen der "Ziel-Variablen" getrennt sein.

Fiir Lochkartenleser-Dateien ist als Ziel-Variable nur
eine String-Variable zugelassen, da nur alphanumerische
Daten (ASCII-Code) angeliefert werden.

Beispiele: 1) Anweisung zum sequentiellen Lesen.
Die Kanalnummer wird in der Variablen "C"
vorgegeben. Die Daten werden in die
Variablen A, B, C und A$ ilibertragen.
Nach der Durchfithrung dieser Anweisung ist
der gelesene Datensatz gesperrt.

1000 READ 4C;A,B,C,A$

2) Direktes Lesen in einer relativen Datei.
Die Kanalnummer wird in der Variablen "C"
und die Satznummer in der Variablen "R"
vorgegeben. Die Ubertragung in die Ziel-
Variable "A$" erfolgt ab Byte # 50 im
adressierten Satz.

Der Satz wird nicht gesperrt!

1000 READ 4C,R,50;A%;
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Die Anweisung "WRITE "

Ubertragen von Daten aus beliebigen Variablen in Dateien.
Diese Anweisung ist flir Magnetplattendateien und fiir
Druckerdateien zugelassen.

Syntax:
<WRITE ¢> :: = WRITE #<N-EXPR1> E(N-},XPRE) [,<N»E)€PH_‘*‘.>]:|;
n
<N-EXPRU> <N-EXPRU>
<S-VAR> y S <S-VAR> [,J
<S5-LIT> <S-LIT>
1
Funktion:
WRITE % = Anweisung.
<N-EXPR 1> = Die Nummer des Kanals auf dem die Datei
ertéffnet ist.
<N-EXPR2> = Satznummer des zu schreibenden Satzes

relativ zum Dateianfang (Satz # 0).

Bei der Bearbeitung von Textdateien ist
die Nummer des Blocks (Sektors) relativ
zum Dateianfang (Bloek 0) anzugeben.

Ist keine Satznummer angegeben (N-
EXPR2> nicht codiert), wird die Datei

sequentiell bearbeitet. Desgleichen
wenn <N-EXPR2> = -1 ist.

Ist <N-EXPR2> = -2, wird der Satz ge-

schrieben, der in dieser Datei zuletzt
bearbeitet (gelesen oder geschrieben)

wurde. Z.B.: den zuletzt gelesenen und
gelinderten Satz zurlickschreiben.

Fir Textdateien gilt diese Konvention
nicht.

Bel der Bearbeitung von Druckerdateien
ist die Angabe <N-EXPR2> ohne Bedeu-
tung.
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<N-EXPR3> = Vorgabe der Anfangsadresse innerhalb
eines Datensatzes.
Diese Angabe ist nur dann erlaubt, wenn
<N-EXPR2> codiert ist.

Bei formatierten Dateien wird die
Nummer des Feldes relativ zum Anfang
des Datensatzes (Feld ¢ 0) angegeben,
ab dem die Daten in den adressierten
Satz ilbertragen werden sollen.

Bei allen anderen Magnetplattendateien
ist die Adresse des ersten zu iibertra-
genden Bytes, relativ zum Anfang des
Datensatzes (Byte # 0) anzugeben.

Bei der Bearbeitung ven Druckerdateien
ist die Angabe <N-EXPR3> ohne Bedeu-

tung.
<N-EXPRU> = Beliebige Anzahl wvon
<S5-VAR> - Numerischen Ausdriicken,
<5=-LIT> - String-Varlablen und

- String-Literalen.

in beliebiger Reihenfolge.
Der Inhalt dieser Variablen wird in den
adressierten Datensatz lbertragen.

Bei Drucker- und Textdateien ist die
Angabe <N-EXPR> unzul&ssig.

Eine Uberpriifung des Formats der Daten,
die {ibertragen werden sollen, erfolgt
nur bei formatierten Dateien. Beil
relativen Datelen erfolgt die
Ubertragung 1:1.

"WRITE " stellt hinter geschriebenen
String-Variablen grundsdtzlich ein
Grenzzeichen ab, wenn der Quell-String
in der dimensionierten Linge ausgegeben
wird. Bei Sub-Strings wird kein Grenz-
zeichen ausgegeben, wogegen dies bei
String-Literalen immer der Fall ist.

Die Anzahl Zeichen, die in den Daten-
satz zu {bertragen sind, werden in
Abhéingigkeit von dem Dateityp gesteuert
durch:
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- das dimensionierte Format (1-4 Worte)
bei numerischen Variablen, 4 Worte
bei numerischen Ausdriicken.

- das Auftreten eines Grenzzeichens
oder wenn die dimensionierte baw.
durch Indizes angegebene Linge bei
String-Variablen erreicht ist.

- die Ausgabe des letzten Zeichens bei
String-Literals.

Besonderheiten, die bei den verschiedenen Dateitypen zu
beachten sind, werden unter Pkt. 7.3.5.2 bis 7.3.5.5
beschrieben.

¥ = Kennzeichen filr Satzsperre.
Wird hinter dem letzten Operanden kein
Semikolon ";" codiert, ist der mit
dieser Anweisung geschriebene (adres-
sierte) Satz vor dem Zugriff anderer
Teilnehmer geschiitzt, andernfalls
erfolgt keine Satzsperre (siehe auch
Pkt.: 7.3.3, File-Sharing).

Bei der Bearbeitung von Druckerdateien
ist diese Angabe ohne Bedeutung.

Die Angaben zur Adressierung der zu schreibenden Daten
(<N-EXPR1>, <N-EXPR2> und <N-EXPR3>) milssen durch
Semikolon ";" von den Namen der 2zu schreibenden Variablen
getrennt sein!
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Beispiele:

1) Direktes Schreiben des Inhalts der Variablen "A"

2)

in Feld #5 einer formatierten Dateil.

Die Kanalnummer wird in der Variablen "C"
vorgegeben.

Die Satznummer wird aus dem Inhalt der Variablen
"R" + "S" gebildet.

Der Satz wird nicht gesperrt!

1000 WRITE 4C,R+3,5;4A;

Sequentielles Lesen, Verdndern und Zurilck-
schreiben in einer relativen Datei.

Die Kanalnummer wird in der Variablen "C"
vorgegeben.

Die Variablen A, B, C und A$ werden bearbeitet.
Nach dem Lesen wird der betreffende Satz ge-
sperrt und erst nach dem Schreiben wieder frei-
gegeben.

1000 READ 4C;A,B,C,A$

1010 GOSUB 2000 /% DATEN VERENDERN
1020 WRITE 4C,-2;A,B,C,A$;

1030 GOTO 1000
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Die Anweisung "PRINT #"

Ubertragen von Daten aus beliebigen Variablen in Dateien
mit gleichzeitiger Umwandlung des Inhalts von numerischen
Variablen in alphanumerische (druckbare ASCII) Daten.
Diese Anweisung gilt fiir Magnetplatten- und Drucker-

dateien.

Syntax:

PRINT
<PRINT #> :: = #<N-EXPR1> |, N-EXPR2> |, <N-EXPR3>| |;

USING

Funktion:

PRINT =

']

<N-EXPR 1>

<N-EXPR2>

<N-EXPRY> N-EXPRU>
<5=LIT> <S=LIT> , | KS=LIT>
<5-VAR> <S-VAR> ;| |<8=VAR>
TAB(<N-EXPR> AB(<N-EXPR
Anweisung.

Bei der Eingabe der Anweisung kann
statt "PRINT" auch ein Semikolon ";"
eingegeben werden.

Die Nummer des Kanals, auf dem die
Datei eréffnet ist.

Ist der angegebene Kanal nicht er-
6ffnet, erfolgen sdmtliche Ausgaben
chne Fehlermeldung auf dem Bildschirm.

Satznummer des zu schreibenden Satzes
relativ zum Dateianfang (Satz 4 0).

Bei der Bearbeitung von Textdateien ist

die Nummer des Blocks (Sektors) relativ
zum Dateianfang (Block 0) anzugeben.

Ist keine Satznummer vorgegeben (<N-
EXPR2> nicht codiert), wird die Datei
sequentiell bearbeitet.

Ebenso, wenn <N-EXPR2> = -1 ist.

Ist <N-EXPR2> = -2, wird der Satz
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<N-EXPR3>
<S-LIT>
USING
<S=VAR>

geschrieben, der in dieser Datei
zuletzt bearbeitet (gelesen oder
geschrieben) wurde (ausgenommen
Textdateien).

Bei der Bearbeitung von Druckerdateien
ist die Angabe <N-EXPR2> ohne Bedeu-
tung.

Vorgabe der Anfangsadresse innerhalb
eines Datensatzes.

Diese Angabe ist nur dann erlaubt, wenn
{N-EXPR2> codiert ist.

Bei formatierten Dateien wird die
Nummer des Feldes relativ zum Anfang
des Datensatzes (Feld # 0) angegeben,
ab dem die Ubertragung der Daten be-
ginnen soll.

Es kénnen in formatierten Dateien nur
Felder bearbeitet werden, die nicht
numerisch sind.

Bei allen anderen Dateien ist die
Adresse des ersten zu (Ubertragenden
Bytes relativ zum Anfang des Daten-
satzes (Byte # 0) anzugeben. Es ist zu
beachten, daf mit "PRINT #" nur ASCII-
Code ausgegeben wird, da der Inhalt von
numerischen Variablen vor der Ausgabe
in ASCII-Code umgewandelt wird (auto-
matisches Editieren).

Bei der Bearbeitung von Druckerdateien
ist die Angabe <N-EXPR3> ohne Bedeu-
tung.

Mit dieser Angabe wird eine Aufberei-
tungsmaske vorgegeben, welche die Auf-
bereitung aller mit dieser Anweisung
auszugebenden numerischen Ausdriicke
und Variablen steuert.

Die Maske selbst wird in <S-LIT> oder
<5-VAR> angegeben.

Die Angaben "USING" darf in einer
"PRINT #" - Anweisung nur einmal vor-
kommen .

Der Aufbau der Masken und die Funktio-
nen der zur Verfiligung stehenden Mas-
ken-Steuerzeichen ist unter Pkt.: 4.4
beschreiben.
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Die "USING"-Angabe muB vom Folgeope-
randen unbedingt durch ein Semikolon
";" getrennt sein.

<N-EXPR4> = Beliebige Anzahl von

<8=LIT> = numerischen Ausdriicken
<S5-VAR> - String-Variablen

TAB (<N-EXPR>) - String-Literalen

- TAB-Funktionen
in beliebiger Reihenfolge

: = Zeilenvorschub-Steuerung.
Ist im AnschluB an den letzten Operan-
den der "PRINT #" - Anweisung kein Se-
mikolon ";" codiert, wird zusitzlieh
zu den Anwenderinformationen ein Zeilen
vorschub-Code (215 oktal) ausgegeben.
Ist ein Semikolon codiert, entfdllt
die Ausgabe des zusitzlichen "CR",

Die Ausgabe der Inhalte von numerischen Variablen und
numerischen Ausdriicken erfolgt nach ihrer Umwandlung in
ASCII-Code. Die Ausgabe von Gleitkommazahlen bzw. BCD-
Ganzzahlen, die nicht iiber Masken aufbereitet werden,
erfolgen in der Form:

g nichi gestattal, soweit nichi ausdri

- Vorzeichen (1 Zeichen), fiir "+" wird Blank = "." und
fiir "=" wird Minus = "-" ausgegeben.

- Im Anschluss an das Vorzeichen werden die signifi-
kanten Ziffern ausgegeben. Filhrende Nullen werden
unterdriickt.

= Im AnschluB an die zuletzt ausgegebene Ziffer wird ein
Blank = "." ausgegeben.

g
5
9
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=
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=
E
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a
H
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Enthédlt die auszugebende Variable den Wert 0, wird "O"
ausgegeben.

Bei der Ausgabe von Gleitkommazahlen ist besonders zu
beachten, daB ohne Maskenangabe ("USING") die Ausgabe im
Gleitkommaformat erfolgt, wenn:

- Die Anzahl der signifikanten Ziffern 14 iiberschreitet.

- Ein Wert kleiner 0,1 entsteht.
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Beispiele: 1) Der Wert 0,01 wird als
1E =2
ausgegeben.

2) Der Wert 999999999999999 wird als
9,9999999999999E +14
ausgegeben.

Das System flihrt intern (pro Dateikanal) einen "TAB-Zei-
ger" der die Anzahl ausgegebener Zeichen seit dem
letzten:

"CR" - Code (oktal 215)

bzw. seit der Epdffnung der Ausgabedatei beinhaltet.

Die Funktion TAB (<N-EXPR>) gibt soviel Blanks aus, wie
die Differenz zwischen dem aktuellen TAB-Zeiger und der
mit <N-EXFR> angegebenen TAB-Position betrigt.

Achtung! Die angegebene TAB-Position (<N-EXPR>) muB
grifier als der aktuelle TAB-Zeiger sein. Ist
dies nieht der Fall, ist das Ergebnis der
Funktion undefiniert.

Der TAB-Zeiger wird auf 0 gesetzt, wenn:

- ein "CR"-Code auftritt.

- die Anweisung komplett abgearbeitet und hinter
dem letzten Operanden kein Semikolon codiert
ist (dann erzeugt PRINT § "CR"-Code).

Die Angaben zur Adressierung der zu schreibenden Daten
(<N-EXPR1», <N-EXPR2> und <N-EXPR3>) miissen durch
Semikolon ";" von dem Folgeoperanden ("USING" oder die
Namen der zu schreibenden Variablen) getrennt sein.

Die Namen der Variablen, deren Inhalt ausgegeben werden
sollen, miissen durch Komma (",") oder Semikolon (";")
voneinander getrennt sein.
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Trennzeichen "," (Komma)

Nach Ausgabe des Inhalts der vorhergehenden Variablen
werden soviele Blanks ausgegeben, bis die aktuelle TAB-
Position ohne Rest durch 15 teilbar ist.

Trennzeichen ";" (Semikolon)

Die Ausgabe des Inhalts der auf ";" folgenden Variablen
erfolgt biindig zur letzten Ausgabe.

Die Anweisung "PRINT 4" fiir Magnetplattendateien setzt
immer eine Satzsperre fiir den geschriebenen Datensatz und
ein Grenzzeichen hinter das letzte iibertragene Zeichen.

Beispiel: Ausgabe des Inhalts der Variablen K$ auf
Position 10. Ausgabe des Textes "SEITE:" ab
Position TO0 und anschlieRBend ilibertragen des
Inhalts der Variablen A in die Maske #$44#.

PRINT 4C USING "###4";TAB(10);K$;TAB(T0);"SEITE: ";A

Im AnschluB daran wird ein "CR"-Code (215
oktal) ausgegeben. Die Ausgabe erfolgt in die
Datei, die auf dem in der Variablen C angege-
benen Kanal ertffnet ist.

Mittailung shres ind

Zuwide
dar
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0 e 4 Die Anweisung "MAT READ #"

Lesen von Daten aus Magnetplattendateien und Ubertragen
der gelesenen Daten in eine:

= String-Variable,

- Numerische Variable,
- Matrix oder einen

- Vektor.

Syntax:
<MAT READ 4> ::= MAT READ #<N-EXPR1> ,<N-EXPR2>[.(N—EXPR3>] 2

{M-VAR>

<S-VAR>

Funktion:
MAT READ % = Anweisung.

<N-EXPR1> = Nummer des Kanals, auf dem die Datei
erdffnet ist.

<{N-EXPR2> = Satznummer des zu lesenden Datensatzes
relativ zum Dateianfang (Satz 0).
Bei der Bearbeitung wvon Textdateien ist
die Nummer des Blocks (Sektors) relativ
zum Dateianfang (Block 0) anzugeben.
Ist keine Satznummer angegeben (<N-
EXPR2> niecht codiert), wird die Datei
sequentiell bearbeitet.
Ebenso wenn <N-EXPR2> = -1 ist.

Ist <N-EXPR2> = -2, wird der Satz
gelesen, der in dieser Datei zuletzt

bearbeitet (gelesen oder geschrieben)
wurde.

<N-EXPR3> = Adresse des ersten zu ilbertragenden
Bytes relativ zum Anfang des Daten-
satzes (Byte 4 0). Die f{ibertragung
erfolgt wortorientiert. Aus diesem
Grund sollte in <N-EXPR3> eine gerad-
zahlige Byte-Adresse vorgegeben werden.



NIXDORF

e

COMPUTER
Nixdorf 8870/1 Seite 7 - 23
Business-Basiec 01.06.78

Ein-/Ausgabe-Programmierung

Alle Rechte far der Fall
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Bei einer ungeraden Byte-Adresse be-
ginnt die {lbertragung bei der n#chst-
h8heren geradzahligen Adresse.

<M=-VAR> = Numerische Variable, Matrix, Vektor,
<S5-VAR> oder String-Variable.

Es darf nur ein Variablenname vorgegeben
werden! In die codierte Variable wird der
Inhalt des adressierten Datensatzes
iibertragen.

Die Ubertragung der Daten erfolgt bis:

- das Ende der aufnehmenden Variablen oder
- das Ende der Datei erreicht ist.

Bei der Bearbeitung eines Vektors oder einer Matrix wird
die Variable in ihrer Gesamtheit libertragen, inclusive
Reihe und Spalte 0.

H = Kennzeichen fiir Satzsperre.
Wird hinter dem letzten Operanden kein
Semikolon ";" codiert, ist der mit
dieser Anweisung gelesene (adressierte)
Satz vor dem Zugriff anderer Teilnehmer
geschiitzt.
Ist ein Semikolon codiert, erfolgt
keine Satzsperre (siehe auch Pkt.:
7.3.3, File-sharing).

Die Satzsperre wird nur fir den adres-
sierten Satz wirksam, auch dann, wenn
mit einer Anweisung mehrere Datensitze
gelesen werden.

Die Angaben zur Adressierung der zu lesenden Daten (<N-

EXPR1>, <N-EXPR2> und <N-EXPR3>) miissen durch Semikolon
von den Namen der Zlel-Variablen getrennt sein.

Beispiele: 1) Lesen der Matrix "A" in ihrer Gesamtheit
aus dem Satz, dessen Nummer in der Vari-
ablen "R" vorgegeben ist. Die Nummer des
Kanals, auf dem die Datei er#éffnet ist,
steht in der Variablen "C".

DIM A(3,3)
MAT READ C,R;A;

2) Ubertragen von 512 Byte in die Variable
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A$. Die Daten werden aus dem Satz gelesen,
der dem zuletzt bearbeiteten Satz dieser
Datei folgt. Die Nummer des Kanals, auf

dem die Datei eréffnet ist, steht in der
Variablen "C".

DIM A$(512)

MAT READ #C;A$;
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<MAT WRITE #> ::= MAT WRITE 4<N-EXPR1> ,<N-EXPH2)[ ,(N—EXPR?)I H

Scklich zugestanden

tz. Alle Rechie fur den Fall

soweit nicht susd

Waitergabe sowls Verueitaitigung dieser Unterlage, Verweriung und

Mitteiling ihres Inhalts nicht gost

dor Patentenailung oder

&

Die Anweisung "MAT WRITE #“

{ibertraren von Daten aus einer String-Variablen, einer
numerischen Variablen, einem Vektor oder einer Matrix in
eine Marnetplattendatei.

Syntax:

<M-VAR>

(3]

<5-VAR>

Funktion:
MAT WRITE £ = Anweisung.

<{N-EXPR1> = Nummer des Kanals, auf dem die Datei
eréffnet ist.

<N-EXPR2> = Satznummer des zu schreibenden Daten-

satzes relativ zum Datelanfang (Satz ¢
0).

Bei der Bearbeitung von Textdateien ist
die Nummer des Blocks (Sektors) relativ
zum Dateianfang (Block 0) anzugeben.

Ist keine Satznummer angegeben (<N-
EXPR2> nicht codiert), wird die Datei
sequentiell bearbeitet, ebenso, wenn
<N-EXPR2> = -1 ist.
Ist <N-EXPR2> = -2, wird der Satz ge-
schrieben, der in dieser Datei zuletzt
bearbeitet (gelesen oder geschrieben)
wurde, z.B.: den zuletzt gelesenen und
ednderten Satz zuriickschreiben
updating).

<N-EXPR3> = Die Adresse des ersten zu ilibertragenden
Bytes relativ zum Anfang des Daten~-
satzes (Byte ¢ 0). Die Ubertragung er-
folgt wortorientiert. Aus diesem Grund
sollte unter <N-EXPR3> eine gerad-
zahlige Byte-Adresse angegeben werden.
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<M-VAR>
{5-VAR>

Bei einer ungeraden Byte-Adresse be-
ginnt die Uibertragung bei der nichst-
h&heren geradzahligen Adresse.

Numerische Variable, Matrix, Vektor
oder String-Variable.

Es darf nur ein Variablenname angegeben
werden. Der Inhalt der codierten Va-
riablen wird ab der mit <N-EXPR2> und
<N-EXPR3> definierten Adresse in die
Datei ilibertragen.

Die Gbertragung der Daten erfolgt in-
clusive eventueller Grenzzeichen bis:

- die Variable in ihrer dimensionierten
Linge ausgegeben ist.

- das Dateiende erreicht ist (nur bei
relativen Dateien).

- nicht genilgend Plattenkapazitit
verfiighar ist.

Ist <S5-VAR> angegeben, werden Grenz-
zeichen mit {iibertragen.

Bei der Bearbeitung eines Vektors oder
einer Matrix wird auch das Element 0
bzw. Reihe und Spalte 0 iibertragen.

Es k&nnen mehrere Sitze mit einer An-
welsung geschrieben werden.

Kennzeichen fir Satzsperre.

Wird hinter dem letzten Operanden kein
Semikolon codiert, ist der mit dieser
Anweisung geschriebene (adressierte)
Satz vor dem Zugriff anderer Teilnehmer
geschiitzt. Ist ein Semikolon codiert,
erfolgt keine Satzsperre (siehe auch
Pkt.: 7.3.3, File-Sharing).

Die Satzsperre wird nur fir den jeweils
adressierten Satz wirksam, auch dann,
wenn mit einer Anweisung mehrere Daten-
sdtze geschrieben werden.
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Beispiele: 1) Zuriickschreiben von 512 Byte aus der
Variablen A$ ab Byte # 0 des zuletzt in
dieser Datei bearbeiteten Satzes. Die
Nummer des Kanals, auf dem die Datel
erdffnet ist, ist in der Variablen "C"
vorgegeben.

DIM A$(512)
MAT WRITE $C,-2;A$;

2) Schreiben der Matrix "A" in ihrer Gesamt-
heit ab der in der Variablen "X" angege-
benen Byte-Nummer relativ zu Byte # 0 in
Satz 0. Die Nummer des Kanals, auf dem die
Datei erdffnet ist, ist in der Variablen
"C" vorgegeben.

DIM A(3,3)

MAT WRITE 4C,0,X;A;
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7.1.9 Die Anweisung "CLOSE ¢"

Schliefen von erdffneten Dateien.

Syntax:

<CLOSE #>

Funktion:
CLOSE #
<N-EXPR>

Beispiel:

t:= CLOSE 4 <N-EXPR> |, #<N-EXPR>

"

Anweisung.

Die Nummer des Kanals, auf dem die zu
schliefiende Datei eréffnet ist.

Mit einer "CLOSE #" - Anweisung ké&nnen
beliebig viele Dateien geschlossen
werden.

Ist unter der angegebenen Kanalnummer
keine Datei er&éffnet, wird Basic-Fehler
4 49 gemeldet.

Der Nachteil beim Schlieflen mehrerer
Dateien (KanZle) mit einer "CLOSE #" -
Anweisung ist eine unzureichende
Fehlerauswertung, d.h. tritt bei der
Anweisung ein Fehler auf, kann nicht
festgestellt werden, welche Datei den
Fehler verursacht hat.

Routine zum Schliefien der Kan#le 2 bis 13.
Die von TAMOS belegten Kan#dle 0 und 1 werden
nicht geschlossen.

1000 FOR I=2 TO 13

1010 IF ERR 0 GOTO..... /* FEHLERAUSW. 49

1020 CLOSE #I

1030 IF ERR 0 GOSUB..... /* STANDARD
FEHLERBEHANDL.

1040 NEXT I
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7.2 Der Bildschirm-Arbeitsplatz (BA)

Der BA ist ein rechnergesteuerter Bildschirm-Tastatur-
N Arbeitsplatz, der {iber LeitungsanschluB mit der Zentral-
einheit des Systems 8870/1 verbunden ist.

Der BA iibernimmt folgende Funktionen:

- An- und Abmelden von Programmen/Tasks
- Dialog zwischen Bediener und Programm
- Daten Ein- und Ausgabe.

Jeder am System angeschlossene BA repridsentiert einen
autonomen Teilnehmer.

Die Bildschirm-Arbeitsplitze unterliegen nicht dem Kanal-
konzept. Jeder BA ist immer dem Programm zugeordnet, das
er aufgerufen und gestartet hat.

ey deeser Lin
estattet, soweil

2

Te2.1 Aufbau von Bildschirm und Tastatur

Auf dem Bildschirm konnen 2000 Zeichen in 25 Zeilen zu je
80 Spalten dargestellt werden.

Die Anzeige der Zeichen kann in zwei Intensitdtsstufen
erfolgen:

- Vordergrund
= Hintergrund

volle Leuchtkraft
verminderte Leuchtkraft.

Die Tastatur ist aufgeteilt in:

- die alphanumerische Tastatur und
- die numerische Tastatur.

Aufer Tasten, die der Eingabe von Datenzeichen dienen,
enthélt sie eine Reihe von Funktionstasten, die zur

- Unterstiltzung der Eingabe dienen und/oder
- Systemfunktionen auslésen.
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T2 Die Funktion des BA

Zur Unterstiitzung von Ein-/Ausgaben am BA stellt Basiec 15
Funktionen zur Verfiigung, die symbolisch in den Anwei-
sungen:

= PRINT und
- INPUT

angegeben werden.

Diese Funktionen sind:

TAB (X,Y) = Tabulation (Cursor-Positionierung)
‘BS” = Backspace

‘MP’ = Mark Cursorposition

‘BP’ = Back to marked Cursorposition
‘CR’ = Carriage Return

‘LD = Line Deletion

o i = Line Insertion

“‘SB” = Start Background

‘SF ° = Start Foreground

‘TR = Clear Screen

‘CF” = Clear Foreground

‘BEL " = Ring Keybord Bell

TR = Tab to next Foregroundfield
‘CFF’ = Clear Foregroundfield

‘CH” = Cursor home

und kénnen auch oktal codiert in alphanumerischen
Konstanten und String-Variablen auftreten.

Bei der oktalen Codierung ist unbedingt zu beachten, daB
vor den meisten Funktionscodes ein "Lead-in" Code (376
oktal) angegeben werden muB. Dieser Code zeigt dem
Steuerprogramm im BA an, daR das folgende Zeichen ein
Funktionscode ist (siehe auch Pkt. 7.2.2.1 bis 7.2.2.15).

Anmerkung: Bei oktaler Angabe der Funktion TAB, miissen
die X,Y - Keoordination ebenfalls oktal
codiert vorgegeben werden (siehe Pkt.
Te2i2.0),
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T.2.2.1

Tabulation

Die Bildschirm-Funktion "TAB" ermdglicht die beliebige
Cursorpositionierung auf dem Bildschirm.

Die Funktion ist folgendermafen aufgebaut:
TAB (X)

"(X)" repridsentiert einen beliebigen numerischen
Ausdruck. Der Cursor wird auf die mit "(X)" bezeichnete
Spalte der aktuellen Zeile positioniert. Die neue Cursor-
position muR gleich oder griiBer als die aktuelle Position
sein. Andernfalls ist das Ergebnis undefiniert.

TAB (X,Y)

"(X,Y)" repridsentieren beliebige numerische Ausdriicke.
Der Cursor wird auf die mit "X" bezeichnete Spalte in der
mit "Y" bezeichneten Zeile positioniert.

Anmerkung: Die Spaltenangabe muB im Bereich von 0 bis
79, die Zeilenangabe im Bereich von 0 bis 24
liegen. Andernfalls ist das Ergebnis der
Funktion undefiniert. Aus syntaktischen
Griinden miissen die Koordinaten in Klammern
angegeben werden.

Beispiel: Positionierung des Cursor auf Spalte 10 in
der Zeile

PRINT TAB(10,2);

Funktions-Symbol: TAB

Oktal-Code M 3Th 221 XA FYY &
L] 1 1
l— Zeile

Spalte

Lead-in und
Funkt.-Code

N~
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T.2.2.2 Backspace Cursor

Positionierung des Cursors ab der aktuellen Position um
eine Spalte nach links. Ein auf der neuen Position ste-
hendes Zeichen wird gelbtscht.

Steht der Cursor auf Spalte 0 einer beliebigen Zeile,
erfolgt eine Positionierung auf die Spalte 79 der
dariiberliegenden Zeile.

Steht der Cursor auf Spalte 0 der Zeile 0 bleibt die
Funktion ohne Auswirkung.

Der Wechsel aus einem Vordergrundfeld in ein Hintergrund-
feld ist nicht miéglich. Steht der Cursor unmittelbar
hinter einem Hintergrundfeld, bleibt die Funktion ohne
Auswirkung. Der Cursor bleibt also auf der aktuellen
Position und der akustische Signalgeber wird gesetzt.

Funktions-Symbol : ’BS°
Oktal-Code o "e=210"
Beispiel : PRINT 'BS";

Twi@sids

ad

Mark Cursorposition

Die aktuelle Position des Cursors (Spalte und Zeile) wird
gespeichert. Die gespeicherten Koordinaten werden nur
durch erneutes Aufrufen dieser Funktion ge#ndert, oder
dureh Ausschalten des BA geltscht.

Funktions-Symbol : “MP”

Oktal-Code P "= Th==2114="

Beispiel : PRINT ‘MP°;
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7.2.2.4 Back to marked Cursorposition

Der Cursor wird auf die Bildsechirmposition gesetzt, die
beim letzten Aufruf der Funktion "MP” (Mark Cursorpo-
sition) gespeichert wurde.

Nach Neueinschalten des BA wird beim Aufruf dieser
Funktion der Cursor auf Spalte 0 in Zeile 0 gesetzt.

Funktions-Symbel : ‘BP”
Oktal-Code M3 The— 212"
Beispiel : Eingabe und Positionierung auf die

gemerkte Bildschirmposition.

INPUT “BP”" X

Te2.2.5 Carriage Return

Positionieren des Cursors auf Spalte 0 der nidchsten Zeile
(Zeilenschaltung). Der Bildschirminhalt wird nicht ver-
&ndert. Befindet sich der Cursor in Zeile 24, wird der
gesamte Bildsehirminhalt um eine Zeile nach oben gescho-
ben. Die Informationen in Zeile 0 gehen verloren und
Zeile 24 wird frei. AnschlieBend steht der Cursor auf
Spalte 0 in Zeile 24.

Mitteilung ihres Inhaits
der Patenterteiiung oder Geb

D Weitergabe sowie

Funktions-Symbol : ‘CR’

Oktal-Code DM 2154"

Beispiel : Ausgabe der alphanumerischen Kon-
stanten "FELD 1" und "FELD 2" in den
Spalten 0 der Zeilen 5 und 6.

PRINT TAB(O,5);"FELD 1"; ‘CR “;"FELD 2v;
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T7+.2.2.6 Line Deletion

Alle Zeilen unterhalb der Zeile, in der der Cursor steht,
werden um eine Zeile nach oben geschoben.

Die Zeile in der der Cursor steht wird (iberschrieben und
Zeile 24 wird frei. Steht der Cursor in Zeile 24, wird
nur diese eine Zeile gelBscht.

Funktions-Symbol : ‘LD’
Oktal-Code 1 ME3TE==223¢&"
Beispiel : Normieren der Statuszeile (Zeile 2U4)

durch L&schen und die Ausgabe des
Textes "STATUS" ab der Spalte 0.

PRINT TAB(O,24); 'LD*;"STATUS :";
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7.2.2.7 Line Insertion

Einfiigen einer Leerzeile (Vordergrund) ab der aktuellen
Cursorposition.

Die Zeile, in der der Cursor steht, sowie alle darunter-
liegenden werden um eine Zeile nach unten geschoben. Die
Informationen in Zeile 24 gehen verloren, und der Cursor
steht anschlieRend auf Spalte 0 der eingefiigten Zeile.

Funktions-Symbol : ‘LI~
Oktal-Code P Me=3T764=4=232¢"
Beispiel : Verschieben des gesamten Bildschirm-

inhaltes um eine Zeile nach unten.

PRINT TAB(0,0); 'LI";

salz. Alle Rechia 1Gr den Fall
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Tnlails8 Start Background

iépg Alle folgenden Zeichen erscheinen auf dem Bildschirm als
53 2 Hintergrund-Zeichen mit verminderter Leuchtkraft.

E£EE

285 Funktions-Symbol : ‘SB’

i

izl Oktal-Code P Me=3TE4— 231"

Beispiel : PRINT "SB";
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T.2.2.9 Start Foreground
Alle folgenden Zeichen erscheinen auf dem Bildschirm als
Vordergrund-Zeichen mit voller Leuchtkraft. Diese
Funktion ist nur dann notwendig, wenn zuvor "Start
Background" abgesetzt wurde, weil standardméfRig immer
Vordergrundzeichen erscheinen.
Funktions-Symbol : ‘SF~
Oktal-Code P M 3T6e—<=23T "
Beispiel : Nach dem Text "RABATT" (erscheint im
Hintergrund) Umschalten in den
Vordergrund und Eingabe in "A",
INPUT °SB","RABATT : ", ‘SF’A
7.2.2.10 Clear Screen
Der gesamte Bildschirm wird geldscht. Der Cursor steht
anschliefend auf Spalte 0 in Zeile 0.
Funktions-Symbol : “CS~
Oktal-Code 1 M- 3764—23U"
Beispiel : PRINT ‘CS";
7.2.2.11 Clear Foreground

Alle Vordergrundfelder werden gel&scht, und der Cursor
steht anschlieRend auf dem ersten Zeichen des ersten
Vordergrundfeldes. Ist kein Vordergrundfeld vorhanden,
steht der Cursor auf Spalte 79 in Zeile 24.
Funktions-Symbol : °CF”

Oktal-Code P M 3Th =235 ¢"

Beispiel : PRINT °CF’;
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T.2.2.12

T.2.2.13

Ring Keybord Bell

Starten des akustischen Signalgebers der Tastatur. Die
Funktion hat keinen Einfluf auf den Bildschirminhalt. Das
Signal wird nach kurzer Zeit hardwaremdfig wieder abge-
schaltet.

Funktions-Symbol : ‘BEL’
Oktal=-Code 1 "e=207 "
Beispiel : Ausgabe einer String-Variablen ab

Spalte 25 in Zeile 24 und setzen des
akustischen Signalgebers.

PRINT TAB(25,24);A$; "BEL";

Tab to next Foregroundfield

Cursorpositionierung auf das erste Zeichen des folgenden
Vordergrundfeldes.

Folgt kein Vordergrundfeld mehr, bleibt der Cursor auf
der aktuellen Position stehen.

Funktions-Symbol : ‘TB”
Oktal-Code PMe=27114"
Beispiel : Tabulation auf das nichste Vorder-

grundfeld und Eingabe in das n-te
Element eines Vektors.

INPUT “TB",X(N)
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T.2.2.14

7.2.2.15

Clear Foregroundfield

Léschen eines Vordergrundfeldes.

Diese Funktion loscht das Vordergrundfeld in dem sich der
Cursor befindet. Nachdem die Funktion ausgefiihrt ist,
steht der Cursor am Zeilenanfang der betreffenden Zeile
oder auf der ersten Position des entaprechenden Vorder-
grundfeldes,

Funktionssymbol s “CFF”

Oktal-Code P Me=230&"

Cursor home

Mit dieser Funktion wird der Cursor, per Programm, in der
Zeile und Spalte "0" positioniert, sofern diese ein Vor-
dergrundfeld ist. Gehdrt diese Position zu einem Hinter-
grundfeld, erfolgt die Positionierung auf die erste
Stelle des ersten Vordergrundfeldes.

Folgt kein Vordergrundfeld, bleibt der Cursor auf der
aktuellen Position.

Funktions-Symbol : ‘CH”

Oktal-Code M 3The 222"
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Tue3 ibersicht der verfiigbaren Funktionen
Symbol Funktion Lead-in Oktal-Code
TAB (X,Y) Cursorpositionierung X 221 + X, Y
X=Spalte / Y=Zeile Koordinaten
‘B8 Cursor um eine Stelle ~ 210
nach links setzen.
= ‘MP” Speichern der aktu- X 211
F ellen Cursorposition
£i3! “BP’ Cursor auf die gesp. | X 212
SEE Position stellen.
§:32 “CR” Zeilenschaltung " 215
5% ‘Lp” Eine Zeile 18schen X 223
i L ‘LI” Eine Zeile einfiigen X 232
%gé ‘SB” Start Hintergrund- X 231
fzsd ausgabe
53“; ‘SF° Start Vordergrund- X 237
g5 ausgabe
5535 ‘cs” Bildschirm l&schen X 234
- ‘eF Vordergrundfelder X 235
l1dschen
‘BEL * Akustisches Signal - 207
ausgeben
‘TB " Tabulation auf das - 211
ndchste Vordergrund-
feld
‘CFF* Léschen des aktuellen
Vordergrundfeldes 230
‘CH” Cursor in Zeile 0 und X 222
Spalte 0
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T.2.4 Fehlermeldungen des BA

Vom BA-Steuerprogramm ist eine Fehlerzeile (Zeile 24)
eingerichtet, die bei Bedarf sichtbar gemacht werden
kann.

Sie hat folgenden Aufbau:

ERROR: XX Zeile 24
0 Bereich fiir Fehler- |47 Freier Bereich 79| Spalte
meldungen

Erkennt das Steuerprogramm einen Fehler, wird das dem
Bediener durch die rote Lampe an der Tastatur angezeigt.
Durch Driicken der Taste "ERR" kann sich der Bediener die
Fehlernummer in Zeile 24 anzeigen lassen. Die Anwender-
information der Zeile 24 wird zwischengespeichert.

Nach erneuter Betidtigung der Fehlerschliisseltaste er-
scheint wieder die Anwenderinformation in der Zeile 24,
und die rote Lampe erlischt.

Anmerkung: Die Fehlernummer sollte immer nur fir kurze
Zeit angezeigt werden, da die Ausfiihrungszeit
des BA beeinflufit wird!

Der einzige Fehler, der durch das Anwenderprogramm
verursacht werden kann, ist

ERROR: 01

Dieser Fehler bedeutet, daf vom BA ein "Lead-in" - Code
ohne folgenden Funktionscode empfangen wurde.

Eine tlbersicht aller m&glichen Fehler ist im Anhang
"Fehlermeldungen" wvorhanden.
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7.3 Die Magnetplatte

Alle auf einer Magnetplatte gespeicherten Daten sind in
Dateien organisiert.

Neben Programmdateien fir Anwenderprogramme und Daten-
dateien flr Anwenderdaten befinden sich auf der System-
platte (LU-Nummer 0) die Dateien zur Aufnahme des Be-
triebssystems (NIROS) und der zur Systemverwaltung und
Systemsteuerung erforderlichen Daten.

n zugesianden,

Tie 31 Aufbau von Magnetplattendateien

Alle Rechte fir dea Fall

Jede Plattendatel besteht aus

- einem oder mehreren Blécken (Sektoren),
- einem Datei-Kennsatzblock (Header) und
- 0 bis n Datenbléicken.

2

Bei formatierten Dateien und bei Textdateien k&nnen zu-
sdtzlich zum Datei-Kennsatz noch Kennsatz-Erweiterungs-
blécke vorhanden sein. Anwenderdaten sind in jeder von
Basic unterstiitzten Darstellungsart:

g oddar Geb

- ASCII-Code,
- Integer und
- Gleitkomma-Zahl

Mittoilung ihres inhaits nachl gestatter, sowsit nicht ausdric

) Wenergabe sowia Varvielfaltligung diesar Untarlage, Verwertung und
Zi
der

in Datendateien mit Ausnahme von Text-Dateien abzu-
stellen. Textdateien erlauben nur Darstellung in ASCII-
Code.
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Te30 101 Formatierte Dateien

Eine formatierte Datei besteht aus einem Datei-Kennsatz
und der entsprechenden Anzahl Datenbléicke, die erforder-
lich sind, alle aktuellen Datensdtze aufzunehmen.

Sie belegt auf der Platte keinen zusammenhingenden
Bereich. Erweiterungen werden, wenn sie erforderlich
sind, Uber eine Liste der freien Plattenblécke
vorgenommen .

Bei Datens&itzen mit Satznummern >128%(256/Satzl.),
werden zus#tzlich zum Dateikennsatz 1 bis N , maximal
jedoch 128 , Kennsatzerweiterungsblécke angelegt.

Ein Kennsatzerweiterungsblock ermbglicht die Verwaltung
von max. 256 Datenblécken.

Alle Datensitze einer formatierten Datei haben die glei-
che Struktur hinsichtlich Anordnung und Art der einzelnen
Datenfelder. Ein Datensatz kann bis zu 64 verschiedene
Datenfelder aufnehmen. Die Formatbeschreibung wird im
Datei-Kennsatz abgelegt.

Die maximale Anzahl von Datensitzen fiir eine formatierte
Datei ist abhdngig von der Satzlinge.

Die Berechnung der maximalen Anzahl Datensitze erfolgt
mit der Formel:

128 * 256 * INT (256 / Satzliinge in Worten)

128 = Maximale Anzahl von Kennsatz-Erweiterungs-
blécken.
256 = Maximale Anzahl von Verweisen auf Daten-

bltcke pro Kennsatz-Erweiterungsblock

INT(256/ = Anzahl Datensétze pro Datenblocklénge
Satzlidnge) in Worten.9
Minimale Satzlinge: 1 Wort

Maximale Satzlidnge: 256 Worte

Formatierte Dateien erm&glichen sowohl sequentiellen als
auch direkten Zugriff auf die Datensétze.

Ein direkter Zugriff erfolgt durch die Vorgabe der Satz-
nummer relativ zum Dateianfang.

Durch die Vorgabe der Feldnummer relativ zum Satzanfang
(Feld 0) kann gezielt auf einzelne Felder innerhalb eines
Datensatzes zugegriffen werden.
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7.3.1.2

Relative Dateien

Eine relative Datei besteht aus dem Datei-Kennsatz und
der entsprechenden Anzahl Datenbldcken, die erforderlich
sind, die maximal erwartete Anzahl von Datensitzen auf-
zunehmen.

Eine relative Datei belegt immer einen zusammenhingenden
Bereich auf der Platte. Die GriBe dieses Bereiches wird
durch die maximal erwartete Satzanzahl und die Satzlénge
bestimmt .

Berechnung des Platzbedarfes:

Satzlidnge in Worten x Anzahl Datensitze

256

Das aufgerundete Ergebnis ist die Anzahl Plattenblécke,
die zur Aufnahme der Datei erforderlich sind. Diese
Plattenbltcke milssen einen zusammenhidngenden Bereich
bilden.

Die maximale Anzahl von Datens#itzen ist bei relativen
Dateien auf 1000000 begrenzt.

Minimale Satzlénge: 1 Wort
Maximale Satzlénge: 1000000 Worte (theoretischer Wert)

Relative Dateien ermbéglichen sowohl sequentiellen als
auch direkten Zugriff auf die Datensitze.
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7.3.1.3 Index-Dateien

Eine Index-Datei besteht aus dem Datei-Kennsatz, 1 bis 15
Schliisselverzeichnissen und dem Bereich zur Aufnahme der
Datensitze.

Eine Indexdatei belegt immer einen zusammenhdngenden Be-
reich auf einer Magnetplatte. Die Gr&fe des Bereiches
wird durch die maximal erwartete Anzahl S&tze, die Satz-
ldnge und die L&nge der Ordnungsbegriffe bestimmt.

Berechnung des Plattenbedarfes:

- SB = 254 / (L + 1)
- DB = AD * 3L / 256
- GF = AD % 2 / SB
- GC = GF / 8B
- GM = GC / SB
- G5 = GF + GC + GM
- GI = GS + DB
Abkiirzungen:
DB = Grife des Datenbereichs
S5L = Satzlinge
SB = Anzahl Schliissel pro Block
L = Schliissellinge in Worten
GF = GroBe der Fine Ebene in Blécken
AD = Anzahl der Datenblécke
GC = Gr&fe dr Coarse Ebene in Bldcken

GM = Gréfe der Master Ebene in Blécken
GI = Gr&hBe der Index Datei in Blécken

GS8 = GroRe des Verzeichnisses in Blécken
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o und
ausdriichlich rugnstanden

Alle Rechie fur dan Fall
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Mitteslung (hres Inhaln

Ist
GI * 256 / SL > 65534

muf die Berechnung wiederholt werden. Bei GF muB der Wert
fiir SB lauten:

SB = 254 / (L + 2)

DB, GF, GC und GM sind jeweils aufzurunden, SB ist abzu-
runden. Der Gesamtbedarf an Plattenblécken flir eine Index
Datei Betridgt

GI + 1. Die Gréke einer Index-Datei bzw. die
maximale Anzahl der Datensdtze, die
eine Index-Datei aufnehmen kann, ist
von der Lénge der Ordnungsbegriffe,
der Satzlénge und der Anzahl
Verzeichnisse abhéngig.

Minimale Satzlinge: 1 Wort
Maximale Satzlinge: 1000000 Worte (theoretischer Wert)
Minimale OB-L&nge: 1 Wort
Maximale OB-Linge: 15 Worte

Index-Dateien ermdglichen sowohl sequentiellen als auch
direkten Zugriff auf die Datensitze.

Dabei bestehen die folgenden Méglichkeiten:

~ BSequentielles Lesen des Datenbereiches.

- Sequentielles Lesen des Indexbereiches und direkter
Zugriff auf die Datensitze.

- Direkter Zugriff im Indexbereich durch Vorgabe eines
Ordnungsbegriffs und direkter Zugriff auf den zuge-
hérigen Datensatz.
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T304 Text-Dateien

Eine Text-Datei besteht aus dem Datei-Kennsatz und der
entsprechenden Anzahl Datenbldcken, die erforderlich
sind, um die aktuelle Datenmenge aufzunehmen.

Belegen die Daten mehr als 128 Plattenbldcke, sind
zusdtzlich zum Datei-Kennsatz 1 bis n Erweiterungsbltcke
vorhanden. Ein Kennsatz-Erweiterungsblock ermdglicht die
Verwaltung von 256 Datenblécken.

Eine Text-Datei belegt keinen zusammenhingenden Bereich
auf der Magnetplatte. Erweiterungen werden liber eine
Liste der freien Plattenblécke vorgenommen.

Der Inhalt einer Text-Datei besteht aus einer einzigen
Zeichenkette, deren maximale Linge theoretisch

16777216 Byte
betrédgt.

In diesem Fall werden 128 Kennsatz-Erweiterungsbliécke
angelegt.

Diese Zeichenkette wird in Seiten und Zeilen aufgeteilt.
Zeilen werden durch "Return" - Codes (215 oktal) und
Seiten durch "Top of Form" - Codes (214 oktal) vonein-
ander getrennt.

Das Ende der Zeichenkette, zugleich auch das Ende der
Text-Datei, wird durch ein "NULL"- Byte angezeigt.

Text-Dateien ermdglichen sowohl sequentiellen als auch
direkten Zugriff.

Ein direkter Zugriff auf bestimmte Zeilen bzw. Seiten ist
nicht mégliech. Es kann nur auf ganze Plattenblidcke
zugegriffen werden, was durch die Vorgabe der Blocknummer
relativ zum Dateianfang erfolgt.

Durch die Angabe einer Byte-Adresse relativ zum Anfang
des adressierten Blockes kann gezielt auf Daten in einem
Block zugegriffen werden.
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7.3.2 Die ZugriffsmBglichkeiten

Alle Organisationsformen von Magnetplattendateien
erméglichen sowohl sequentiellen als auch direkten
Zugriff.

ilbersicht iilber die Zugriffsméglichkeiten bei den
verschiedenen Organisationsformen und Anweisungen:

Organisation
Anweisung Formatiert Relativ Index Text
——————————— e ————— e
MAT READ ¢ R,S R,3 R,S R, S
MAT WRITE % R,S R,S R,S R,S
PRINT ¢ R,S R,S R,S S
READ % R,S R,S R,S R,S
SEARCH 4 - = R,S >
WRITE % R,S R,S R,S R,S
Random (direkt, wahlfrei)

= ]
won

Sequentiell

Anmerkung: Die Anweisung "SEARCH #" dient nur zum
Zugriff auf die Indexbereiche von Index-
dateien, nicht zum Zugriff auf einzelne
Datensitze. 3
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7.3.3 File-Sharing

NIROS erlaubt das Bearbeiten von Magnetplatten-Dateien
durch mehrere Teilnehmer, auch wenn gleichzeitig auf
denselben Datensatz zugegriffen wird.

Dies erfordert daa Vorhandensein von Schutzfunktionen
gegen:

- Léschen von Dateien, wihrend mehrere Teilnehmer
diese benutzen.

- Unkontrolliertes, gleichzeitiges Ver#indern (updaten)
von Datensitzen und damit verbundene Datenverfdl-
schung.

Der Schutz gegen L&schen von Dateien, wihrend andere
Teilnehmer darauf zugreifen, ist unter Punkt 7.3.6
(Léschen von Dateien) beschrieben.

Der Schutz vor unkontrolliertem, gleichzeitigen Veréindern
ist durch die MBglichkeit des gezielten Sperrens von
Datensitzen gegeben.

Sperren von Datensitzen

Ein Datensatz wird gesperrt, wenn eine der Anweisungen

- MAT READ 4
- MAT WRITE ¢
- READ #

- WRITE #

ausgefihrt wird, und nach dem letzten Operanden kein ";"
folgt.

Die Anweisung "PRINT 4" setzt grundsdtzlich Satzsperre
auf!

Die Satzsperre ist wirksam:

- Bei sequentiellem Zugriff fir den aktuellen Daten-
satz, der mit dieser Anweisung gelesen wird.

~ Bei direktem Zugriff fir den Satz, dessen relative
Satznummer in der Anweisung angegeben ist.

Werden mit einer der Anweisungen "MAT READ 4", "MAT WRITE
4", READ 4 oder WRITE 4#,mehrere Datensitze gleichzeitig
gelesen oder geschrieben, ist die Satzsperre nur fir den
ersten gelesenen/geschriebenen Satz wirksam.

Ist in einer Anweisung ein Displacement angegeben, das
grifer als die Satzlinge des adressierten Satzes ist,
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also Daten in einem Folgesatz adressiert, gilt die Sperre
immer nur fir den aktuellen Datensatz, nicht filr den, der
{iber das Displacement adressiert wird.

Pro Datenkanal kann jeweils nur ein Satz gesperrt werden!
Sollen in einer Datei gleichzeitig mehrere Si#tze gesperrt
werden, muB die Dateli auf mehreren Kandlen gleichzeitig
erdffnet und pro Kanal ein Satz gesperrt werden.

In Text-Dateien kdnnen keine Sitze gesperrt werden!

Wirkung der Satzsperre

g und

Alle Rechis fir den Fall

Ein gesperrter Datensatz kann von anderen Teilnehmern
nicht bearbeitet (gelesen oder geschrieben) werden. Die
Adressierung eines gesperrten Satzes bewirkt einen Task-
Wechsel. Bei jeder Aktivierung des Programmes wird ver-
sucht den Satz zu lesen. Er wird erst dann zur Verfligung
gestellt, wenn er vom sperrenden Programm wieder freige-
geben ist. Es erfolgt keine Statusmeldung.

Aufheben der Satzsperre

dingar Unt

ndar

sawin Vi

Mittailung ihres Inhalts nicht gesiatiel, soweit nicht ausdricklich zugestandan

Z
der

Ein Aufheben der Satzsperre kann nur dureh das Programm
erfolgen, das den Satz gesperrt hat.
Dies ist der Fall, wenn:

- der gesperrte Satz auf dem Kanal, auf dem er ge-
sperrt wurde, erneut gelesen oder geschrieben wird
und in der ausfilhrenden Anweilsung:

- MAT READ ¢ - MAT WRITE 4 =~ READ § -~ WRITE #
auf den letzten Operanden ein ";" folgt.

- ein anderer Datensatz auf dem gleichen Kanal gelesen
oder geschrieben wird.

= der Kanal auf dem gesperrt wurde, geschlossen wird.

- das Programm durch eine der Bedingungen:
- Auftreten einer Anweisung "END"

- Auftreten einer Anweisung "CHAIN" die einen
Processor aufruft (z.B. CHAIN "RUN")

- dureh [ESC] -und [CTL]C] oder
[CTLIY] , [Esc] und [ETLIQ

beendet wird.
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Dead lock

Beim Arbeiten mit Satzsperre ist es méglich, dak sich
zwel oder gar mehrere Programme gegenseitig blockieren.
Bei der Organisation und auch bei der Programmierung
spllte darauf geachtet werden, daB keine Konstellation
von Zugriffen entsteht, die einen "dead lock" verursachen
kann.

Beispiel: Programm A und Programm B arbeiten beide mit
den Dateien X und Y.
Beide Programme sperren die Datensitze beim
Lesen und geben sie beim Zuriickschreiben,
bzw. beim Lesen des nichsten Satzes wieder
frei.

Ablauf:

Zeitscheibe | Programm

1 A Lesen und sperren von Satz # 10
in der Datei X.

2 B Lesen und sperren von Satz § 100
in der Datei Y.

3 A Auswertung der gelesenen Daten
und Lesen von Satz § 100 in
der Datei Y.

4 B Auswerten der gelesenen Daten
und Lesen von Satz § 10 in der
Datei X.

Beide Programme versuchen, den vom jeweils anderen
Programm gesperrten Datensatz zu lesen. In diesem Fall
muf zumindest eines der beiden Programme abgebrochen
werden, um dem anderen das Weiterarbeiten zu erméglichen.
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T.3.4

Erstellen von Dateien

Zum Erstellen neuer Dateien bzw. zum Ersetzen von bereits
vorhandenen Dateien stellt Business Basic die Anweisung

BUILD #

zur Verfiigung. BUILD # erstellt neue Dateien bzw. ersetzt
vorhandene Dateien. Es wird ein Bereich auf der
Magnetplatte reserviert, der Dateiname ins
Inhaltsverzeichnis (Datei INDEX) eingetragen und der
Datei-Kennsatz angelegt.

Die bendtigten Plattenbl&cke werden in der Plattenbele-
gungsliste als belegt eingetragen.

Aufbau:
<S~-VAR>
<BUILD ¢> ::= BUILD 4<N-EXPR>, [ +
<S-LIT>
n
<S-VAR>
[, #<n-EXPR>] , [+4]
<S-LIT>
1
Funktion:
BUILD # = Anweisung.
<N-EXPR> = Die Nummer des Kanals, auf dem die
Datei erstellt werden soll.
+ = "+" kennzeichnet die zu erstellende
Datei als Text-Datei.
<S~VAR> oder = Bezeichnet die zu erstellende Datei.
<S-LIT> Die gesamten Angaben k&nnen in einer

String-Variablen (<S-VAR>) oder als
String-Literal (<S-LIT>) in der Anwei-
sung (bergeben werden.
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<S-VAR> und <S-LIT> haben folgenden
Aufbau:

[<pp3] [cosT] [ (sA:sL)] [Lu/) DATEINAME 1]

<PP> = Schutzstufen-Zuordnung (Protection).

Die beiden spitzen Klammern miissen

codiert werden !

Fiir Text-Dateien ist diese Angabe niceht

zuldissig.

<{PP>

L— Benutzer derselben Privilegebene

Benutzer niedriger Privilegebenen

Ein Schutz gegen Benutzer héherer Pri-
vilegebenen besteht nicht.

Es gelten folgende Schutzkennzeichen:
stehen:

P = 0 = kein Schutz
1 = Kopierschutz
= Schreibschutz
= Kopier- und Schreibschutz
= Leseschutz
= Lese- und Kopierschutz

= Lese- und Schreibschutz

-1 oo E oW m

= Lese, Schreib- und Kopierschutz

Ist keine Schutzstufe angegeben, wird
automatiseh "77" eingetragen.
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COST = Der Betrag, der dem Konto eines anderen
Benutzers fir den Zugriff auf diese Da-
tei berechnet wird.

Flir Text-Dateien ist diese Angabe nicht
zuldssig.

Filr die Kostenangabe gilt die Form:

$DDD. PP
4 muf codiert sein.
DDD - Vorkommabetrag
PP - Nachkommabetrag

5
2
8
@
3
=
2

z
g
2
B

Der eingegebene Nachkomma-Betrag wird

immer auf einen vollen 10er-Wert abge-
rundet.

Alle Rechte fir den Fall

Ist "COST" nieht angegeben, wird "O"
eingetragen.

(8A:8L) = Anzahl Datensitze und Satzlinge

SA& = Anzahl Datensdtze, fiir die ein

scBy Flattenbereich reserviert werden
3iza so0ll.

2= O

23

%i SL = Satzlinge in Worten

5s (1 Wort = 2 Byte)

3 o 3a

A

Diese beiden Angaben stehen in Klammern
und sind durch ":" voneinander getrennt
Ist diese Angabe in einer "BUILD 4"-An-
weisung vorhanden, wird Platz fiir eine
relative Datei reserviert.

s

Lu/ = LU-Nummer der Platte, auf der die Dateil
erstellt werden soll.

Die Lu-Nr. ist durch "/" vom Datei-
namen zu trennen.

Fiir die log. Einheit 0 kann diese An-
gabe entfallen.

DATEINAME = Der Name, unter dem die Datei auf der
Platte erstellt werden soll, bzw. der
Name, der Datei die ersetzt werden soll

= MuB dann angegeben werden, wenn eine

bereits bestehende Datei ersetzt werden
soll.
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Anmerkung:

So0ll eine Datei ersetzt werden, ist zu beachten, daB
diese erst dann geléscht wird, wenn die neue Datei
(die sie ersetzt) vorher angelegt wurde.

"BUILD #" ist eine Anweisung zum Erstellen mehrerer
Dateien.

Wird diese M&glichkeit genutzt und sollen die Dateien auf
aufeinanderfolgenden Kandilen erstellt werden, ist nur die
Kanalnummer fiir die erste zu erstellende Datei anzugeben.
Die Dateien, deren Bezeichnung keine Kanalnummer voraus-
geht, werden auf aufeinanderfolgenden Kandlen angelegt
(Kanalnummer der letzten mit dieser Anweisung erstellten
Datei + 1).

- Mit "BUILD 4" erstellte Dateien sind gleichzeitig fiir
die Verarbeitung eré&ffnet.

- Mit "BUILD #" erstellte Dateien sind, bevor sie durch
das erstellende Programm mit der Anweisung "CLOSE 4"
geschlossen werden, vor dem Zugriff anderer Teilnehmer
geschilitzt.

- Eine mit "BUILD " angelegte Datei wird gel®scht, wenn
das Anwenderprogramm beendet wird und der Kanal auf dem
die Datei erstellt wurde, nicht vorher durch die Anwei-
sung "CLOSE #" geschlossen wurde bzw. das Programm mit
der Anweisung "END" beendet wurde.

Beispiele

A) Erstellen einer relativen Datei auf Kanal
2. Alle Parameter sind als <3-LIT> in der
Anweisung angegeben.

- Schutzstufe 33
- Kosten 0
- Anzahl S&tze 100

- SBatzlinge
- LU-Nummer
- Dateiname
- Neuanlage

50 (Worte)
9

nowononmuon

TEST

BUILD #2,"<33>(100:50)9/TEST"
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B) Erstellen mehrerer Dateien mit einer
"BUILD #"-Anweisung:

BUILD $2,+A$,"<00>$10.00(100:50)TEST!",B$,#6,C$
Erlduterung:
- Erstellen/Ersetzen einer Text-Datei auf
Kanal 2, deren Bezeichnung in der Variable
A$ abgestellt ist.
- Ersetzen der relativen Datei TEST auf Kanal

3. Die Dateibezeichnung ist als <S-LIT>
angegeben.

@stAngdan

7. Alle Rechle tur den Fall

#intragun

- Erstellen/Ersetzen einer Datei, deren Datei-
bezeichnung in der Variablen B$ abgestellt
ist, auf Kanal U.

- Erstellen/Ersetzen einer Datei, deren Datei-
bezeichnung in der Variablen C$ abgestellt
ist, auf Kanal 6.

Anmerkung:

Der Nachteil beim Erstellen mehrerer Dateien mit einer
"BUILD #"-Anweisung ist eine unzureichende Fehleraus-
wertung.

Tritt bei der Ausfilhrung ein Fehler auf, kann nicht
festgestellt werden, bei welcher Datei dieser Fehler
entstanden ist.

g oder G
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e o Erstellen formatierter Dateien

Beim Erstellen einer formatierten Datei wird nur der

Datei-Kennsatz angelegt.

Das Anlegen der Formatbeschreibungsliste im Kennsatz

erfolgt, indem Satz # 0 mit der Anweisung

WRITE #

direkt (<N-EXPR2> # 0) geschrieben wird.
Alle Datensétze dieser angelegten Datei haben das mit
"WRITE 4" fir Satz 0 festgelegte Format.

Byte
Variable
Variable
Variable
Byte

2%
2%

Beispiel: Anlegen einer formatierten Datei mit dem

Namen TEST auf Kanal 2.

- Schutzstufe = 03

- Kosten =10

- LU=-Nummer = 0

Format: Feld 1 = String, 20
Feld 2 = Numerische
Feld 3 = Numerische
Feld 4 = Numerische
Feld 5 = String, 10

DIM A$(20),B$(10)

BUILD #2,"<03>TEST"

WRITE $2,0;A%,A,B,C,B$;

.
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7.3.4,2 Erstellen relativer Dateien

Da relative Dateien einen zusammenhfingenden Bereich auf
einer Magnetplatte belegen, muf der gesamte Bereich zur
Aufnahme der Datei bereits beim Erstellen reserviert
werden, Um dieses zu erméglichen, muB in der "BUILD g"-
Anweisung dile Anzahl der Datensdtze und die Satzlénge
angegeben werden.

Die Angaben

= Anzahl Datensitze und
- Satzlinge in Worten

r den Fall

' BUILD 42,"(1500:50)1/TEST"

4
35 werden in Klammern gesetzt und durch ":" voneinander
3 getrennt.
izg
iEze
%g Beispiel: Anlegen einer relativen Datei mit dem Namen
i TEST auf Kanal 2:
EBJ - Sechutzstufe = 0
L5 - Kosten ] 0
c%s -  LU-Nummer = 1
e - Anzahl Sitze = 1500
tef2 - Satzlidnge = 50 Worte (100 Byte)

Anmerkung:

Beim Berechnen der Satzlinge ist zu beachten, daf die

Grenzzeichen von Strings Bestandteile der der Daten-
stitze sind.

Beim Berechnen der Satzlinge sind die Grenzzeichen
mit zu berilcksichtigen.

Numerische Variable beginnen innerhalb der Datensitze
immer in einem neuen Wort.

Das kann, wenn String-Variable und numerische Variable im
Datensatz aneinander grenzen, dazu fiihren, daf jeweils 1
Byte ungenutzt bleibt.

Die Linge eines Datensatzes kann alsc auch durch die Lage
der Variablen im Datensatz beeinfluBt werden.
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Platzbedarf der verschiedenen Variablen:

Variable Flatzbedarf in Worten
Numerisch 1% 1

Numerisch 2% 2

Numerisch 3% 3

Numerisch 4% Y

String (Dimens. Anzahl Byte + 1)

2
Beispiel: Berechnen der Satzlidnge in Worten.

Folgende Variablen sind in der angegebenen
Reihenfolge im Datensatz vorhanden:

Feld 1 = String, dimensioniert fiir 10 Byte
Feld 2 = Numerische Variable 3%

Feld 3 = String, dimensioniert fiir 16 Byte
Feld 4 = String, dimensioniert fiir 14 Byte

Feld 5 = Numerische Variable 2%

Berechnung:

Feld 1: (10 + 1) /2 = 5,5 Worte
Feld 2: 3% Variable = 3,0 Worte
Feld 3: (16 + 1) /2 = 8,5 Worte
Feld 4: (14 + 1) /2 = 7,5 Worte
Feld 5: 2% Variable g 2,0 Worte
Gesamt 26,5 Worte

Da Feld 1 keine ganze Anzahl Worte belegt
(5,5) und das folgende Feld eine numerische
Variable ist, bleibt Byte 1 ungenutzt bzw.
Feld 1 belegt 6 Worte.

Die gesamte Linge betrigt also 27 Worte.
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7:3.4.3 Erstellen von Index-Dateien

Zum Anlegen von Index-Dateien steht das Dienstprogramm
"BUILDXF" zur Verfiigung.

T.3.4.4 Erstellen von Text-Dateien

Beim Anlegen von Text-Dateien muR vor der Dateibezeich-
nung ein "+" angegeben werden.

Text-Dateien bestehen bei der Anlage zun#chst nur aus
einem Datei-Kennsatz.

Die Angaben:

Alie Rechia fir den Fail

ustaramiragung

- Schutzstufe
- Kosten

- Anzahl Sitze
- Satzlinge

sind beim Anlegen von Text-Dateien nicht zugelassen.

Beispiel:

Ersetzen einer Textdatei mit dem Namen TEST auf Kanal 2
und der LU-Nummer = 2.

BUILD #2,+"2/TEST"

dar Patontorteilung cder
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7.3.5 Der Zugriff auf Magnetplatten-Dateien

Fiir den Zugriff auf Datens#tze in Magnetplatten-Dateien
stehen in Business-Basic die Anweisungen:

- READ #

- WRITE #

- PRINT

- MAT READ 4
- MAT WRITE ¢

zur Verfiigung.

Alle Magnetplatten-Dateien erlauben sowohl direkten als
auch sequentiellen Zugriff.

Zum Bearbeiten des Indexbereiches von Index-Dateien steht
die Anweisung:

- SEARCH 4
zur Verfigung.
Das Er&éffnen und Schliessen von Dateien erfolgt mit den
Anweisungen:

- OPEN 4
- CLOSE §
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Lad

Die Dateierdffnung

Bevor auf Datensftze in einer Datei zugegriffen werden
kann, muf die Datei mit der Anweisung

OPEN ¢
auf einem beliebigen freien Kanal er&ffnet werden.

Eine Magnetplattendatei kann von einem Programm auf
mehreren Kan#len gleichzeitig er&ffnet werden. Pro Kanal
kann jedoch nur jeweils eine Datei erdffnet werden.

Magnetplattendateien kdnnen von mehreren unabhingigen
Programmen gleichzeitig er&ffnet werden.

Zugriff auf formatierte Dateien

Der Zugriff auf Datensfitze in formatierten Dateien
erfolgt mit den Anweisungen:

- READ #
- WRITE 4
- PRINT 4
- MAT READ 4
- MAT WRITE 4

Die Anweisungen MAT READ 4 und MAT WRITE ¢ kdnnen nur
benutzt werden, wenn Satz 0 mit MAT WRITE g geschrieben
wurde, also das Satzformat entsprechend definiert wurde.
In diesem Fall kann die Datei im weiteren nur noch mit
MAT READ # und MAT WRITE # bearbeitet werden.

Mit der Anweisung PRINT 4 koénnen in formatierten Dateilen
nur Strings bearbeitet werden.

Alle Anweisungen ermfglichen sowohl sequentiellen als
auch direkten Zugriff auf Datensftze und Datenfelder.
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Sequentieller Zugriff

Sequentieller Zugriff auf einen Datensatz erfolgt, wenn
in der Anweisung keine Angabe der relativen Satznummer
(<N-EXPR2> ist nicht angegeben) gemacht ist oder wenn als
relative Satznummer -1 vorgegeben ist. Soll sequentiell
auf Datensdtze zugegriffen, aber nur bestimmte Felder der
Datensidtze Ubertragen werden, muf <N-EXPR2> = -1 sein.

Beispiel: Sequentielles Lesen und Ubertragen der Daten-
felder ab Feldnummer 0 in die Variable A, B,
C und X$.

READ 4C;A,B,C,X$;

Sequentielles Schreiben und Ubertragen der
Variablen D, E, F und ¥$ in den aktuellen
Datensatz ab Feld 4 3. Der Wert -1, der den
sequentiellen Zugriff bewirkt, wird in der
Variablen R vorgegeben.

WRITE #C,R,3;D,E,F,Y$;

Zugriff auf den zuletzt bearbeiteten Satz

Ist als relative Satznummer der Wert -2 vorgegeben, wird
auf den Satz zugegriffen, der zuletzt gelesen oder ge-
schrieben wurde. Wird direkt nach der Dateieréffnung -2
vorgegeben, fihrt das zu dem Basic-Fehler = 51.

Die Mdglichkeit des Zugriffs auf den zuletzt bearbeiteten
Datensatz erleichtert das Verindern des Inhaltes ven
Datensitzen.

Beispiel: Sequentielles Lesen in einer Datei, Ver#ndern
und Zurtickschreiben der gefnderten Daten-
sldtze,

READ 43;A,B,C /* SEQUENTIELL LESEN
GOSUB 2000 /% UPDATEN DER VARIABLEN
WRITE 43,-2;A,B,C; /* ZURUCKSCHREIBEN

Nach dem Lesen ist der Datensatz vor dem Zu-
griff anderer Teilnehmer geschiitzt und wird
nach dem Zuriickschreiben wieder freigegeben.

Direkter Zugriff

Ist als relative Satznummer (<N-EXPR2>) ein Wert >= 0
vorgegeben, wird auf den adressierten Satz direkt zuge-
griffen.
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Es besteht jederzeit die Mdéglichkeit, die Zugriffsart zu
wechseln.

Beispiel: Direktes Lesen von Satz $ 100, anschlieBend
sequentiell weiterarbeiten.
READ $3,100;A$ /% RANDOM LESEN
GOSUB 2000 /% VERARBEITUNG
READ g3;A% /% SEQUENTIELL LESEN
Feldverarbeitung

Alle Datensétze einer formatierten Datei haben hinsicht-
lich Anordnung und Art der einzelnen Datenfelder die
gleiche Struktur. Bei jedem Zugriff wird gepriift, ob die
Variablentypen in der jeweiligen Anweisung identisch mit
dem zugeh®rigen Eintrag im Dateikennsatz sind.

Besteht keine Ubereinstimmung, wird BASIC-Fehler ¢ 54
gemeldet. Daten werden im Fehlerfall nicht iibertragen.
Der gezielte Zugriff auf bestimmte Felder eines Daten-
satzes erfolgt durch Vorgabe der Feldnummer relativ zum
Satzanfang (Feld 0).

Die relative Feldnummer wird unter <N-EXPR3> angegeben.
Bedingung ist, daf <N-EXPR2> codiert ist.

Die {lbertragung der Daten erfolgt feldweise.

- Bei numerischen Variablen durch logische Konvertierung.

D.h. es wird nicht physikalisch ilbertragen, sondern die
Werte werden wie bel der Anweisung "LET" konvertiert.
Z.B. k&nnen 1%-Variable in Felder fiir 2%-Variable (ber-
tragen werden und umgekehrt.
Bei Ausnutzung dieser Mdglichkeit kann es zum Basiec-
Fehler 4 15 kommen, wenn z.B. aus einem Datenfeld auf
Magnetplatte, das filr 2%-Variable reserviert ist, ein
Wert > += 7999 in eine 1%-Variable {ibertragen wird.

- Bei Strings wird die Ubertragung beendet durch:
- Auftreten eines Grenzzeichens im Quell-String bei
READ #, WRITE 4 und PRINT 4.
- Erreichen von String-Ende im Quell- oder Ziel=-
String bei READ #, WRITE # und PRINT .
Mit der Anweisung PRINT 4§ darf kein String, der l&nger
als sein Zielfeld ist, in eine formatierte Datei iiber-
tragen werden.

Die Anweisung MAT READ § bzw. MAT WRITE § bearbeitet die
codierte Variable in ihrer Gesamtheit. Grenzzeichen be-
enden die Ubertragung nicht, sondern nur das Erreichen
von String-Ende im Quell- oder Ziel-String.
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Dateiendebehandlung

Wird in einer Anweisung zum Lesen (READ 4 oder MAT READ

#) ein Datensatz adressiert, der hinter dem hdchsten

geschriebenen Datensatz liegt, wird Basic-Fehler § 52

gemeldet,

Anmerkung: Bei formatierten Dateien ist die Bearbeitung
mehrerer Datensdtze mit einer Anweisung nicht
mtglich.

7.3.5.3 Zugriff auf relative Dateien

Der Zugriff auf Datensitze in relativen Dateien erfolgt
mit den Anwelisungen:

- READ #

- WRITE 4

- PRINT %

- MAT READ #
- MAT WRITE #

Alle Anweisungen erméglichen sowohl sequentiellen als
auch direkten Zugriff auf Datensétze.

Sequentieller Zugriff

Sequentieller Zugriff auf einen Datensatz erfolgt, wenn
in der Anweisung keine Angabe der relativen Satznummer
(<N-EXPR2> ist nicht angegeben) gemacht ist bzw. als
relative Satznummer -1 vorgegeben ist. Soll sequentiell
auf Datensitze zugegriffen werden, aber nur bestimmte
Bereiche der Datensitze ilbertragen werden (die Ubertra-

gung beginnt nicht mit Byte 0), muB <N-EXPR2> codiert und
= =1 sein.

Beispiel: Sequentielles Lesen und Ubertragen ab Byte-
Nummer 5 in die Variable A$. Der gelesene
Datensatz wird gesperrt.

READ §3,-1,5;A$%

Sequentielles Schreiben der Variablen 4, B
und A$ ab Byte Nummer 0. Die Daten werden als
String auf Magnetplatte abgestellt. Die nu-
merischen Variablen werden mit "USING" Uber
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eine Maske aufbereitet.

PRINT #3;USING "$¢444";A,B,A$;

Zugriff auf den zuletzt bearbeiteten Satz

Ist als relative Satznummer der Wert -2 vorgegeben, wird
auf den Satz zugegriffen, der zuletzt gelesen oder ge-
schrieben wurde.

Wird direkt nach der Datelersffnung -2 vorgegeben, fiihrt
das zu dem Basie-Fehler # 51.

Die Méglichkeit des Zugriffs auf den zuletzt bearbeiteten
Datensatz erleichtert das Verfindern des Inhaltes von

Datensitzen.

Beispiel:

Direktes Lesen eines Satzes, dessen relative
Satznummer in der Variablen "R" vorgegeben
ist. Der Inhalt des Satzes wird veridndert und
anschlieBend zurilickgeschrieben.

READ #3,R;A,B,C /* DIREKT LESEN
GOSUB 2000 /% SATZINHALT VERZNDERN
WRITE #3,~2;A,B,C; /* ZURUCKSCHREIBEN

Nach dem Lesen ist der Datensatz vor dem Zu-
griff anderer Teilnehmer geschiitzt und wird
erst nach dem Zuriickschreiben wieder freige-
geben.

Direkter Zugriff

Ist als relative Satznummer (<N-EXPR2>) ein Wert >= 0

vorgegeben,
gegriffen.

wird auf den adressierten Satz direkt zu-

Es besteht jederzeit die Mdglichkeit, die Zugriffsart zu

wechseln.

Zum Beispiel kann nach direktem Zugriff auf

einen Datensatz ab dem aktuellen Stand des Record-Foin-
ters sequentiell weitergearbeitet werden.

Beispiel:

Direktes Lesen eines Satzes, dessen relative
Satznummer in der Variablen "R" vorgegeben
ist. Anschliefend sequentielle Verarbeitung.

READ $3,R;A$
GOSUB 2000
READ #3;A% /% SEQUENTIELL LESEN

/% DIREKT LESEN
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Feldverarbeitung

Bei der Bearbeitung von Daten in relativen Dateien wird
durch das IOCS keine Uberpriifung der Datentypen wie bei
formatierten Dateien vorgenommen.

Die Daten werden 1:1 libertragen. Der Programmierer muf
dafiir sorgen, daf Ziel- und Quellbereich den gleichen
Feldtyp haben. Zum Beispiel muB eine 2%-Variable von der
Magnetplatte auch unbedingt in eine 2%-Variable iibertra-
gen werden und umgekehrt.

Durch die M&glichkeit der Vorgabe einer Byte-Adresse
(Displacement) unter <N-EXPR3> relativ zum Anfang des
adressierten Datensatzes kann ab einem beliebigen Byte im
Bereich von 0 bis 65335 mit der Ubertragung begonnen wer-
den. Das mit <N-EXPR3> adressierte Byte kann auBerhalb
des adressierten Datensatzes liegen.

Besteht ein Datensatz aus verschiedenen Feldtypen
(Strings und numerische Variablen), muf bei der
Ermittlung des Displacements berileksichtigt werden, daB:

- numerische Variable immer in einem neuen Wort
(Wortgrenze) beginnen.

- Strings immer mit einem Grenzzeichen abgeschlossen
werden (Ausnahmen siehe Besonderheiten).

Zur Ermittlung der Anfangsadressen der einzelnen Daten-
felder relativ zum Satzanfang werden die folgenden For-
meln verwendet:

Numerische Variable: Dimensionierte Linge in Worten % 2
String - Variable : Dimensionierte Li#nge in Byte + 1
String - Literale : Anzahl Zeichen/Literal + 1

Besconderheiten:

- Die Anweilsung Write 4 stellt Grenzzeichen ab:
- Nach Ubertragung von Literalen und
- Nach Ubertragung von Strings in dimensionierter
Lénge. ; ’

- Die Anweisung READ 4 erwartet nach der Ubertragung
eines Strings hinter dem letzten (lbertragenen Zeichen
unbedingt ein Grenzzeichen, dh., das dem letzten liber-
tragenen Zeichen eines Strings folgende Zeichen wird
ibersprungen.

Es kann also zu Problemen filhren, wenn mit WRITE g Sub-
Strings geschrieben werden, da die entsprechende Anwei-
sung READ 4 dlese Daten nicht korrekt Ubertragen kann.
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Beispiel: Die mit der Anweisung
WRITE $3;A$(5),B$;
geschriebenen Daten konnen mit der An-
weisung
READ #3;A$(5),B$%;
nieht korrekt gelesen werden.

Begriindung: Dimensionen
Inhalt

A$(10),B$(10)

A$ = "ABCDEFGHIJ"

B$ = "1234567890"

Nach der Durchfilhrung der Anweisung
WRITE $3;A$(5),B$;

hat der Datensatz den Inhalt:

nn

EFGHIJ 1234567890

E Es wurde kein Grenzzeichen abgestellt:
Nach Durchfiihrung der Anweisung

READ ¢ 3;A$(5),B$
haben die Zielvariablen den Inhalt:

A$ (5) = "EFGHIJ"
B$ = "234567890"

Die "1" wurde nicht {bertragen, da READ ¢,
nachdem das Ende von A$ erreicht war, ein
Grenzzeichen im Datensatz erwartet hat und
es Ubersprungen hat.

g
ung oder Geb

E Der Inhalt dieses Datensatzes kann nur dann
> korrekt tbertragen werden, wenn mit einer
Anweisung READ ¢ oder MAT READ ¢ in eine
String-Variable gelesen wird, die grof
genug ist, sémtliche Daten aufzunehmen.

der Py

Es so0llte also mit zweil Anweisungen:

READ #C;A$(5);
READ $C,-2,6;B$

ausgefihrt werden.

Dateiendebehandlung:

Wird ein Datensatz adressiert, der hinter dem durch

BUILD ¢ oder FORMAT angelegten Dateiende liegt, wird
Basic-Fehler 4 51 gemeldet.
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Anmerkung

Bei relativen Dateien ist die Bearbeitung mehrerer Daten-
sdtze mit einer Anweisung méglich.

Beispiel: Ein Datensatz besteht aus einem String in
Linge von 80 Byte. Es sollen 5 Datensitze mit
einer Anweisung gelesen werden.

DIM A$(80),B$(80),C$(80),D$(80),E$(80)
READ 43,R;A$,B$,C$,D$,E$;

oder:

DIM A$(L00)

READ $3,R;A$(1,80),A%$(81,160),48%(161,240)...
oder:

DIM A$(400)

MAT READ $3,R;A$

Es ist darauf zu achten, daR auch in solchen
Fdllen der Record-Pointer nur um "1" erh&ht
wird, Nach Durchfiihrung einer dieser Anwei-
sungen hitte der Record-Pointer den Inhalt
R+1.

Tips fiir das Arbeiten mit relativen Dateien

- Datensdtze, die aus verschiedenen Feldtypen bestehen,
scollten so aufgebaut sein, da® die wverschiedenen Feld-
typen ganze Bldcke bilden.

Beispiel: A,B,C,D,E,F,A$,B3

[_ String-Variable

Numerische Variable 2%

Numerische Variable 1%
Dadurch wird die Berechnung der Satzlinge und Displace-
ments erleichtert. Zusidtzlich besteht die M&glichkeit,
daR Kapazitdt eingespart wird.

- Nach MBglichkeit keine Sub-Strings verarbeiten.
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TaBuBadl Zugriff auf Index-Dateien

Index-Dateien haben die gleiche Struktur wie relative Da-
teien. Der durch das Dienstprogramm "BUILDXF" oder durch
Search Modus 0 auf der Magnetplatte reservierte Bereich
unterteilt sich in:

- 1-15 Schlisselverzeichnisse zur Aufnahme der Ordnungs-
begriffe {Indexbereich)
und

- den Bereich zur Aufnahme der Datensitze
(Datenbereich).

g und

Grunds#dtzliche Punkte, die bei der Bearbeitung von Index-
Dateien unbedingt beachtet werden miissen, sind:

Alle Rechte

Mitteilung ihres Inhalts nicht gestattet. sowait nich? avsdrickl

- Zugriffe auf Index-Dateien erfolgen in der Regel mit
mehreren Basic-Anwelsungen.

- Ein Zugriff auf eine Index-Datei kann (iber mehrere

Zeitscheiben verteilt sein.

Ein Datensatz kann mit mehreren Ordnungsbegriff-

Verzeichnissen verkettet sein.

theser U

T
1

g oder

Diese Besonderheiten milssen bei der Organisation und Er-
3 stellung von Programmen, die Index-Dateien bearbeiten,
berlicksichtigt werden.

Bawia

Der Zugriff auf den Indexbereich und den Datenbereich er-
folgt mit unterschiedlichen Anweisungen. Der Zugriff auf
& Datensidtze in Index-Dateien erfolgt mit den Anweisungen:

Zuwider
dor

- READ §
- - WRITE #
- PRINT §
- MAT READ §
- MAT WRITE 4

Fiir den Zugriff auf Datensitze gelten die gleichen Regeln
wie bel relativen Dateien (siehe auch Pkt.: 7.3.5.3). Zu-
sdtzlich ist darauf zu achten, daB:

- die beiden ersten Bytes eines jeden freien Datensatzes
den Verwels auf den nédchsten freien Datensatz enthal-
ten. Aus diesem Grund sollten die beiden ersten Byte
eines jeden Datensatzes vom Anwenderprogramm nicht an-
gesprochen werden (Arbeiten mit Displacement 2).

- der erste Datensatz im Datenbereich nicht Satz 4 0
ist., Die Nummer des ersten Datensatzes relativ zum Da-
teianfang kann mit der Anweisung SEARCH 4 ermittelt
werden.
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Der Zugriff auf Datensitze erfolgt in der Regel durch die

Vorgabe eines

Ordnungsbegriffs lUber den Indexbereich.

Fiir die Bearbeitung der Indexbereiche steht die Anwei-

sung:

- SEARCH 4

zur Verfiligung.

Die Anweisung

<SEARCH #>

Funktion:
SEARCH § =

<N-EXPR1> =

<N-EXPR2> =

SEARCH 4

::= SEARCH #<N-EXPR1>,<N-EXPR2>,<N-EXPR3>;

{S~VAR>,<{N-VAR1>,<N-VAR2>

Anweisung.

Nummer des Kanals, auf dem die Datei
eréffnet ist.

Modus, der die auszufilhrende Funktion
definiert.
Als Funktionen stehen zur Verfligung:

<N-EXPR2>! Bedeutung

Verzeichnis im Dateikennsatz ein-
tragen.

Im Dateikennsatz eingetragene
Verzeichnisse initialisieren.

!

!

!

!

!

!

!

! Ubergabe von:

! = Ordnungsbegrifflinge,
! = Nummer des ersten Datensatzes,
! - Anzahl der frelen S&tze.

!

!

!

!

!

!

!

Durchfilhrung von:

- Ubergabe der Nummer des ersten
freien Datensatzes und L&schen
dieses Satzes aus der Liste der
freien Datensitze mit Sperren
dieses Datensatzes.
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<N-EXPR3>

<S=VAR>

<N=VAR1>

<{N-EXPR2>! Bedeutung

- Eintragen einer vorgegebenen
Satznummer in die Liste der
freien S&tze in Abhdngigkeit
von <N-EXPR3> und <N-VARZ2>
unter Beachtung des Sperr-
kennzeichens.

Suchen eines Ordnungsbegriffes

im angegebenen Verzeichnis. Satz-
sperre wird gesetzt und ausge-
wertet.

Im angegebenen Verzeichnis den
gegeniiber in <5-VAR> angegebe-
nen nichst htheren 0B suchen.
Satzsperre wird gesetzt und
ausgewertet.,

Einfiigen eines Ordnungsbegriffs
in das angegebene Verzeichnis.

Falls notwendig, wird das Ver-

zeichnis reorganisiert.

Léschen eines Ordnungsbegriffs im
angegebenen Verzeichnis unter
Beachtung einer Satzsperre.

Léschen einer Indexdatei. Die
Datensdtze werden nicht geldscht,
sondern nur neu verkettet.

T Diese Funktion entfillt.

Definiert die Nummer des zu bearbeitenden
Schlilsselverzeichnisses (1-15). Die Angabe
<N-EXPR3> = 0 ist dann zugelassen, wenn <N-
EXPR2> = 0 oder 1 ist.

String-Variable, in der der Ordnungsbegriff
vorgegeben bzw. vom IOCS libergeben wird.
<S~-VAR> muBf fir mindestens so viele Bytes
dimensioniert sein, wie der Ordnungsbegriff
lang ist.

Numerische Variable, mindestens 2%. Diese
Variable dient zur Ubergabe der relativen
Satznummer an das Anwenderprogramm bzw. an
das I0CS.
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<N-VAR2>

Numerische Variable zur Parameteriibergabe
an das Betriebssystem und zur Ubergabe von
Statusmeldungen an das Anwenderprogramm.

Die Funktionen (Modi) von SEARCH #

<N-EXPR2>

<N-EXPR2>

<N-EXFPR2>

<N-EXPR2>

<N-EXPR2>

<N-EXPR2>

0 und <N-EXPR3> <> 0O

Das angegebene Verzeichnis wird mit der
in <N-VAR1> vorgegebenen OB-Linge im
Dateikennsatz eingetragen. Werden fir
eine Datei mehrere Verzeichnisse defi-
niert, miissen die Verzeichnisnummern
liickenleos aufsteigend mit 1 beginnend
vorgegeben werden.

und <N-EXPR3> = 0

Séimtliche Verzeichnisse, die mit 3Search
Modus 0, <N-EXPR3> <> 0 angelegt wurden,
werden initialisiert.

Folgt auf einen Search Modus 0, mit <N-
EXPR3> = 0 abermals ein Search Modus 0,
wird als Status der Wert 8 (bergeben.

und <N-EXPR3> <> 0

Diese Funktion liefert die Ordnungsbe-
grifflédnge des unter <N-EXPR3> angege-
benen Verzeichnisses. Die OB-Linge wird
in <N-VARZ> ilbergeben. Ist das angegebene
Verzeichnis niecht vorhanden, wird <N-
VAR2> auf 0 gesetzt.

1wnd <N-EXPR3> = 0 und <N-VAR2> = 0

Diese Funktion dbergibt in <N-VAR1> die
relative Satznummer des ersten Daten-
satzes im Datenbereich.

und <N-EXPR3> = 0 und <N-VAR2> = 1
Diese Funktion Ubergibt in <N-VAR1> die
Anzahl freier Datensitze.

und <N-EXPR2> = 0 und <N-VAR2> = 2
Diese Funktion fiibergibt in <N-VAR1> die
relative Satznummer des ersten freien
Datensatzes und 1l8scht diesen Satz aus
der Liste der freien Datensitze.
Gleichzeitig wird der libergebene Daten-
satz gesperrt.
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<N-EXPR2> = 1 und <N-EXPR3> = 0 und <N-VAR2> = 3
Diese Funktion ilbernimmt aus <N-VAR1>
eine relative Satznummer und trédgt diesen
Satz in die Liste der freien Datensitze
ein. Der Datensatz wird erst dann
zuriickgegeben, wenn kein anderer
Teilnehmer den Satz gesperrt hat.

<N-EXPR2>

n
na

Diese Funktion sucht in dem angegebenen
Verzeichnis den unter <S-VAR> angegebenen
Ordnungsbegriff. Die Anzahl Zeichen, die
verglichen werden, wird immer von <S-VAR>
bestimmt.

! und
susdrickBeh 2ugestandan

. Alle Rechre tir den Fall

Es wird verglichen, bis:

- das dimensionierte Ende von <3-VAR>
erreicht ist oder

3 - ein Grenzzeichen in <S-VAR> auftritt.

Gleichheit wird erkannt, wenn alle -
verglichenen Zeichen des OB’"s in <S-VAR>
und im Verzeichnis libereinstimmen.

Dieses Verhalten kann auch dann zur
Gleichheit fiihren, wenn der in <S-VAR>
vorgegebene OB kiirzer ist als der im
Verzeichnis stehende. Kommt es vor, daB
die OBs, die in <S-VAR> vorgegeben wer-
den, verschiedene Linge haben, sollte <3-
VAR> nach rechts mit Blanks aufgefiillt
werden.

Das Verfahren, nur bis zu dem ersten
auftretenden Grenzzeichen zu vergleichen,
bietet die Méglichkeit, Teilordnungs-

— begriffe vorzugeben.

2

sung diesear

Mitteilung itres inkaits richt gestattel, sowest o

Z

SO
g oder

dar P

Bei Gleichheit wird der gesamte OB aus
dem Verzeichnis in <S-VAR> ilbergeben.

ln <N=-VAR1> wird die relative Satznummer
des dazugehtirigen Datensatzes Ubergeben.

Wird kein dem in <S-VAR> entsprechender
OB im Verzeichnis gefunden, bleiben <5-
VAR> und <N-VAR1> unverdndert. Als Status
wird in <N-VAR2> der Wert 1 iibergeben.
Durch Search Modus 2 werden Satzsperren
gesetzt und auch ausgewertet.
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<N-EXPR2>

<N-EXPR2>

= 3 Diese Funktion sucht im angegebenen

m

Verzeichnis den nichstgréferen OB ge-
geniiber dem in <S-VAR> vorgegebenen. Ist
ein grofBerer OB gefunden, wird dieser in
<8-VAR> Ubergeben. In <N-VAR1> wird die
relative Satznummer des dazugeh®rigen
Datensatzes iibergeben.

Ist kein grbRerer OB vorhanden, bleiben
<5-VAR> und <N-VAR1> unverdndert. Als
Statusmeldung wird in <N-VAR2> der Wert 2
iibergeben.

Durch Search Modus 3 werden Satzsperren
gesetzt und auch ausgewertet.

Diese Funktion fiigt den in <S-VAR> vor-
gegebenen 0B in das angegebene Verzei-
chnis ein.

Der OB darf in dem angegebenen Verzeich-
nis noch nicht vorhanden sein. Gleichheit
wird erkannt, wenn <S-VAR> inecl.
Grenzzeichen identisch mit dem OB im
Verzeichnia ist.

Die relative Satznummer des Datensatzes,
auf den der OB verweisen soll, mufl in <N-
VAR1> vorgegeben werden, sodaf eine
Verkettung zwischen OB und Datensatz
vorgenommen werden kann.

Konnte der vorgegebene OB in das Ver-
zeichnis eingefiigt werden, wird als
Statusmeldung in <N-VARK2> der Wert 0O
ibergeben.

Ist der OB im angegebenen Verzeichnis
bereits vorhanden, wird in <N-VAR1> die
relative Satznummer libergeben, auf den
der vorhandene OB verweist. Als Status-
meldung wird in <N-VAR2> der Wert 1 ilber=-
geben.

Besteht beim Einfillgen eines OBs die
Notwendigkeit einer Reorganisation, wird
diese automatisch durchgefiihrt.



NIXDORF
COMPUTER

Nixdorf 887T0/1 Seite T - 75

Business-Basic 15.01.79

Ein-/Ausgabe-Programmierung

<N-EXPR2> = 5 Diese Funktion l8scht den in <S8-VAR>
vorgegebenen OB aus dem angegebenen
Verzeichnis. Das Verfahren zum Ver-
gleichen der OBs entspricht dem beim
Suchen eines OB s angewandten Verfahren.
Ist der vorgegebene OB im Verzeichnis
vorhanden, wird er aus dem Verzeichnis
geldacht. In <N-VAR1> wird die relative
Satznummer des dazugehdrigen Datensatzes
Ubergeben, und <N-VAR2> auf 0 gesetzt.

Ist der vorgegebene OB nicht im Ver-
zeichnis vorhanden, bleiben <S-VAR> und
<N-VAR1> unverindert. Als Statusmeldung
wird in <N-VAR2> der Wert 1 ibergeben.
Search Modus 5 nimmt eine Auswertung der
Satzsperre vor.

<N-EXPR2> = 6 Dieser Search Modus ermdglicht das
Léschen einer Indexdatei. Der Ver-
zZeichnisbereich hat nach der Ausfihrung
des Modus 6 den gleichen Zustand wie nach
der Neuanlage mit BUILDXF. Die Datensitze
werden nicht geldscht, sondern nur neu
verkettet,
Diese Funktion gibt keine Zeit an andere
Teilnehmer ab.
Ist die Datei von einem anderen Teil-
nehmer ertffnet, wird Status 15 gemeldet.
Fiir diese Funktion wird nur <N-EXPR1> und
{N-EXFR2> ausgewertet. In <N-VAR1> wird
nach erfolgreicher Durchfilhrung der
Funktion die Anzahl der freien Datensitze
Ubergeben.

{N-EXPR2> = 7 Durch die Erweiterung des Search Modus 4
ist Search Modus 7 iiberfliissig geworden.
Ein Absetzen dieses Search Modus bleibt
filr die Datei ohne Auswirkung. Die
Status-Variable wird auf 0 gesetzt.
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Statusmeldungen von SEARCH 4

Nach Durchfiihrung einer jeden SEARCH 4§ - Anweisung ist
die Statusvariable <N-VARZ2> unbedingt abzupriifen.
Folgende Statusmeldungen kdnnen nach Durchfithrung der
verschiedenen Funktionen von SEARCH # in <N-VAR2> abge-
stellt sein:

<N-VAR2>! Bedeutung
e R e e T S —
0 ! Funktion konnte fehlerfrei durchgefiihrt werden.
!
1 ! Funktion konnte nicht erfolgreich durchgefiihrt
! werden.
1
2 ! Ende des Verzeichnisses erreicht.
1
3 ! Kein freier Datensatz vorhanden.
!
4 ! Keine Index-Datei.
!
5 ! Unbestimmter Fehler. Tritt dieser Fehler auf,
! kann davon ausgegangen werden, daf die Datedi
! zerstdrt ist. Ein Weiterarbeiten ist nicht
! ratsam.
!
6 ! Unzul&ssige Reihenfolge bei Angabe der Ver-
! zeichnisse (nur Modus 0).
!
T ! Datei ist keine relative Datei (nur Modus 0).
!
8 ! Modus 0, <N-VAR1> = 0 wurde bereits ausge-
! fithrt (nur Modus 0).
!
10 ! Zu viele Verzeichnisse (max. 15 pro Datei).
!
12 ! Datei ist zu klein, um alle Verzeichnisse
! aufzunehmen (nur Modus 0, <N-VAR1> = 0).
!
15 ! Datei von anderem Teilnehmer er&ffnet.

Regeln flr die Index-Datei Programmierung

Bei der Bearbeitung von Index-Dateien sollten die im fol-
genden genannten Regeln berilcksichtigt werden!

- Datensédtze stets mit Displacement "2" schreiben, also
die beiden ersten Bytes im Datensatz freilassen.
Diese beiden Bytes milssen bereits beim Erstellen der
Datei (BUILDXF) reserviert werden!
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- Der Ordnungsbegriff sollte stets auch im Datensatz
vorhanden sein und nach dem Lesen des Datensatzes mit
dem in <S-VAR> vorgegebenen OB verglichen werden.

- Ist ein Datensatz mit OBs in mehreren Verzeichnissen
verkettet, sind zuerst alle auf den Datensatz verwei-
senden 0UBs aus den Verzeichnissen zu léschen. An-
schlieflend kann der Datensatz selbst in die Liste der
freien S4tze aufgenommen werden.

- Nach Durchfihrung einer SEARCH # - Anweisung grund-
sdtzlich den Status (<N-VAR2>) abfragen.

ich zugestanden.

- Beim Bearbeiten der Datensidtze miissen alle im Kapitel
7.3.5.3, Zugriff auf relative Dateien, angesprochenen
Funkte beachtet werden.

Alle Rechie fiir den Fail

L NVerwertung und
fung varbehaiten "

Programmbeispiel:

Die Behandlung von Statusmeldungen ist hierbei nur ange-
deutet. Es ist selbstverstdndlich, daf in Anwenderpro-

grammen auf Statusmeldungen gezielt reagiert werden soll.
In dem Beispiel werden folgende Variablennamen verwendet:

g dieser

Mitteilung ihres Inkalts nicht gestattat, sowait nicht nus
il . oy

L]

w3 ader

3 C = Kanalnummer
H D = Verzeichnisnummer
: V$ = Ordnungsbegriff
i V1 = Relative Satznummer
5 V2 = Parameter und Statusvariable

Der Modus von SEARCH $ wird in dem Beispiel als numeri-
sches Literal angegeben.

Beispiel Direktes Lesen eines Datensatzes. Der ge-
suchte OB ist "AA".

éUOO LET V$="AA"
9010 SEARCH 4C,2,D;V$,V1,V2 /% OB SUCHEN

9020 IF V2 GOTO 9500 /% STATUS <> 0
9030 READ #C,V1,2:R$ /% DATENSATZ
LESEN

9040 IF V$<O>R$(X,X+1) GOTO 9600
" /% 0B VERGLEICHEN

é500 IF V2=1 PRINT "SATZ NICHT VORHANDEN";

9600 PRINT "SATZ VON ANDEREM TEILNEHMER
GELOGSCHT";
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T7:3.5:5 Zugriff auf Text-Dateien

Der Zugriff auf Daten in Textdateien ist mit den

Anweisungen
- READ &
- WRITE #
- PRINT ¢
mglich.

In Textdateien diirfen nur String-Literale und/oder der
Inhalt von String-Variablen geschrieben werden (Ausnahme
PRINT #). Beim Lesen aus Textdateien sind als Ziel-Vari-
able nur String-Variable zugelassen.

Als Besonderheiten sind zu beachten, daf:

- bei der Anweisung READ # die Ubertragung durch Auf-
treten eines "CR"-Codes, eines Grenzzeichens oder des
dimensionierten Endes im Ziel-String beendet wird.

- die Angabe von <N-EXPR2> = -2 nicht den Zugriff auf den
zuletzt bearbeiteten Satz, sondern die Fortsetzung der
fibertragung bei Auftreten eines "CR"-Codes bewirkt.

- in der WRITE 4 - Anweisung keine numerischen Variablen
und keine numerischen Ausdriicke angegeben sein diirfen.

- die Funktion der Trennzeichen "," und ";"bei der An-
weisung PRINT # unbedingt zu beachten sind.

- PRINT # hinter dem zuletzt tbertragenen Zeichen grund-
s#tzlich ein Grenzzeichen abstellt.

argabe sowie Ver

Der HRecord-Pointer fiir Textdateien besteht aus der ak-
tuellen Blocknummer und der Adresse des dem letzten {iber-
tragenen Zeichen folgenden Bytes relativ zum Blockanfang.




Seite 7 - 84 Nixdorf 8870/1

01.06.78

Business-Basic

Ein-/Ausgabe-Programmierung

Sequentieller Zugriff

Sequentieller Zugriff erfolgt, wenn in der Anweisung kei-
ne Angabe zur relativen Satznummer (<N-EXPR2> ist nicht
angegeben) gemacht ist bzw. als relative Satznummer -1
oder -2 vorgegeben ist.

Anmerkung: Wird sequentiell zugegriffen, muf, falls co-
diert, <N-EXPR3> = 0 sein.

Beispiel: Sequentielles Lesen und Ausgeben der gelese-
nen Zeilen am Bildschirm. Die Anzahl auszuge-
bender Zeilen ist in der Variablen I vorgege-
ben.

FOR I1=0 TO I-1

READ #C;R$; /®*TEXTDATEI LESEN
PRINT R$ /®*BILDSCHIRMAUSGABE

NEXT I1

Zugriff auf den zuletzt bearbeiteten Satz

Diese Mtglichkeit wird vom IOCS fiir Textdateien nicht
unterstiltzt. Die Realisierung ist nur durch direkten
Zugriff, verwaltet durch das Anwenderprogramm, méglich.

Direkter Zugriff

Da die Datensdtze (Zeilen) in einer Textdatei verschieden
lang sind, ist ein gezielter Zugriff auf Zellen nicht
méglich.

Um trotzdem auf ein bestimmtes Byte in einer Textdatei
zuzugreifen, wird fiir den direkten Zugriff bei Vorgabe
von <N-EXPR2> => 0, eine Satzlidnge von 512 Byte ange-
nommen. Die relative Satznummer ist bei Textdateien also
die Nummer eines Blocks (Sektors) relativ zum Dateian-
fang.

Es besteht jederzeit die M&glichkeit, die Zugriffsart zu
wechseln. Zum Beispiel kann nach dem Zugriff auf einen
beliebigen Punkt innerhalb der Textdatei ab dem aktuellen
Stand des Record-Pointers sequentiell weitergearbeitet
werden.



ge, Verwerlung und
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Beispiel: Direktes Lesen ab Byte 0 im Block Nummer 3
und anschliefender sequentieller Verarbei-
tung.

READ #C,3;R$ /% DIREKT LESEN
GOSUB 2000
READ 4C;R$; /% SEQUENTIELL LESEN

Anmerkung: Aufgrund der Tatsache, daR jede Ubertragung
in eine Textdatei mit einem Grenzzeichen ab-
geschlossen wird (aufer: Schreiben von Sub-
Strings mit WRITE §) und ein Grenzzeichen
praktisch das Ende der Textdatei anzeigt,
ist direktes Schreiben in Textdateien wenig
sinnvoll.

Falls in einer Textdatei ein Grenzzeichen
steht, muf, um Daten hinter dem Grenzzeichen
zu adressieren, direkt auf dem Byte hinter
dem Grenzzeichen aufgesetzt werden.

Beispiel:
9000 IF ERR 0 GOTO 9100 /*FEHLERBEHANDLUNG
9010 READ #C;R$% /*TEXTDATEI LESEN
9020 IF R$="" GOSUB 9200 /*LEERSTRING ??
9030 4..s
9040 .... /*VERARBEITUNG
9050 ....
é100 IF SPC 8=52 PRINT "DATEIENDE"
9110 CHAIN "n
9200 READ #C,CHF103,CHF203+1;R$;
/#AUFSETZEN HINTER
DEM GRENZZEICHEN
9210 IF R$="" GOTO 9200 /*LEERSTRING
9220 RETURN
Feldverarbeitung

Bei Textdateien existieren keine Felder. Der Zugriff auf
bestimmte Bytes innerhalb einer Textdatei ist durch die
Angabe der relativen Nummer eines Bytes zum Anfang des
adressierten Blocks mbglich.

Der maximale Wert, der in <N-EXPR3> vorgegeben werden
darf, ist 511. Diese Angabe darf nur bei direktem Zugriff
<> 0 sein!
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Beispiel: Lesen aus einer Textdatei ab einer in den
Variablen X und Y vorgegebenen Adresse in die
Variable R$.
READ 4C,X,Y;R$;

Der Wert von Y darf nicht gré&Ber als 511
sein.

Dateiendebehandlung

Das Dateiende in Textdateien kann festgestellt werden
durch:

- Lesen eines Grenzzeichens (Der Ziel-String ist "n,
oder kiirzer als die dimensionierte Linge bei
<N-EXPR2> = =2).

- Auftreten des Basic-Fehlers # 52. Dies ist aller-
dings nur dann der Fall, wenn ein Block direkt
adressiert wird, in den noch kein Zeichen (inel.
Grenzzeichen) geschrieben wurde.



NIXDORF

COMPUTER
Nixdorf 88T70/1 Seite T - 87
Business-Basic 01.06.78

Ein-/Ausgabe-Programmierung

7.3.5.6 Das SchlieBen von Dateien

Nach der Bearbeitung einer Datei ist der Kanal, auf dem
diese Datei erdffnet wurde, mit der Anweisung:

- CLOSE #

zu schlieRen. Dadurch wird dieser Kanal fiir die Bear-
beitung einer anderen Datei frei.

Kandle werden auch dann geschlossen, wenn:

- eine "END" - Anweisung auftritt.
- mit einer "CHAIN" - Anweisung ein Processor
aufgerufen wird.

A und [CILTT)

ein Programm abgebrochen wird.

Anmerkung: Mit BUILD % er&ffnete Kanile werden nur durch
die Anweisung "CLOSE #" und "END" geschlos-
sen!

Mit einer "CLOSE 4" - Anweisung k&nnen beliebig viele
Dateien geschlossen werden. Basic-Fehler 4 49 wird ge-
meldet, wenn ein Kanal geschlossen werden soll, auf dem
keine Datei eréffnet ist. Mehrere Kandle sollten wegen
unzureichender Fehlerauswertung nicht mit einer Anweisung
geschlossen werden (siehe auch Pkt.: 7.1.9).
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7.3.6 L&schen von Dateien

Fiir das L&schen von Dateien stellt Basic die Anweisung
- KILL

zur Verfligung.

"KILL" dient zum L&8schen von Dateien, die auf Magnet-
platten gespeichert sind.

"KILL" 1&scht die ersten zwei Zeichen des Dateinamens im
Inhaltsverzeichnis (Datei INDEX). Die belegten Platten-
bldcke werden in der Plattenbelegungsliste als frei ein-
getragen.

Anmerkung:

Ist die Datel noch von anderen Teilnehmer erdffnet,
erfolgt die Freigabe der belegten Blécke erst bei der
Durchfithrung eines IPL oder INSTALL.

Aufbau:
n
<S-LIT> <85-LIT>
<KILL> ::=KILL i
<S-VAR> <S-VAR>
1
Funktion:
KILL = Anweisung.
<S-LIT> = Beliebige Anzahl String-Variable und
<S-VAR> String-Literale. Bezeichnet die zu
léschende(n) Datei(en).
<8~LIT> und <S-VAR> haben folgenden
Aufbau:
[Lu/] <Dateiname>
Lo/ = LU-Nummer der Platte, auf der sich die

zu l&schende Datei befindet. Ist LU =
0, kann diese Angabe entfallen. Die LU-
Nummer wird durch "/" vom Dateinamen
getrennt.

<Dateiname> = Name der zu l&schenden Datei.
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Wird mit "KILL" eine Datei gelé&scht, die durch einen
anderen Teilnehmer oder auch durch das l&schende Programm
ertffnet ist, wird nur ein Ldsch-Kennzeichen im Datei-
Kennsatz eingetragen. Eine Datei mit eingetragenem L&sch-
Kennzeichen kann nicht mehr ertffnet werden. Sie wird
geldscht, sobald der letzte Teilnehmer, der sie erdffnet
hat, sie schlieRt.

Mit einer "KILL" - Anweisung k&innen mehrere Dateien ge-
ltischt werden. Bei dieser Mbglichkeit entsteht das Pro-
blem einer unzureichenden Fehlerauswertung, denn tritt
bei der Ausfiihrung ein Fehler auf, kann nicht
festgestellt werden, durch welche Datei er verursacht
wurde.

Beisgpiel: Ldschen einer Datei, deren Name in der
Variablen A$ vorgegeben wird.

kILL A%
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T3=7T Die Funktion CHF

Die Funktion CHF (<N-EXPR>) ermdglicht dem Programmierer,
die aktuelle Gr&Be einer Datei oder die augenblickliche
Zugriffsposition innerhalb einer Datei zu ermitteln.

Der Wert in <N-EXPR> definiert die Kanalnummer und die
durchzufiihrende Funktion.

Fiir die verschiedenen Arten von Plattendateien werden
durch CHF verschiedene Angaben ilibergeben bzw. bestehen
verschiedene Funktionsméglichkeiten.

Formatierte Dateien

<N-EXPR> Funktion

_______________________ b i TP i s
= Kanalnummer Nummer des groften geschriebenen
Datensatzes +1.

= Kanalnummer + 100 Nummer des Datensatzes, auf den
zuletzt zugegriffen wurde.

Relative Dateien

<N-EXPR> Funktion
= Kanalnummer Anzahl Datensitze, die die Dateil
maximal aufnehmen kann.

= Kanalnummer + 100 Nummer des Datensatzes, auf den
zuletzt zugegriffen wurde.

Index-Dateien

<N-EXPFR> Funktion

= Kanalnummer Anzahl Datensidtze, die durch
BUILDXF fiir die Datei reserviert
wurden. Diese Angabe beinhaltet
auch den Bereich fiir Schliissel-
verzeichnisse.

= Kanalnummer + 100 Nummer des Datensatzes, auf den
zuletzt zugegriffen wurde.
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Fiir Index-Dateien kénnen zusdtzliche Informationen ilber
den Dateistatus mit SEARCH #, Modus 1, abgefragt werden.

Textdateien
<N-EXPR> ! Funktion

et i i v s i i o -
= Kanalnummer Nummer des htchsten geschriebenen

Datenblocks relativ zu 0.

= Kanalnummer + 100 Nummer des aktuellen Datenblocks.

H
]
2
=
=}
g
38
P
o
]
=
2
3
; 3

= Kanalnummer + 200 Nummer des Bytes, das hinter dem
zuletzt ilibertragenen Byte liegt,
relativ zum Anfang des aktuellen

Blocks.

Alle Rechie fur den Fall

g oder Gebrauchsmustereintragung vorbehalten

1
!
!
1
!
|
!
!
!

Beispiel: Eine Textdatei, die als Log-Datei benutzt
wird, soll nicht grtBer als 50 Bldcke werden.
Beim Erreichen von 40 Bldcken wird eine War-
nung ausgegeben. Ist der 51. Block angelegt,
wird ein Merker gesetzt und das aktuelle Pro-
gramm bei der nichsten Schnittstelle abge-
brochen, um die Log-Datei zu drucken.

9000 PRINT #C,CHF103,CHF203;M$; /*DIREKT SCHR
9010 IF CHF(103)>50 GOTO 9100 /*ABBRUCH?
9020 IF CHF(103)<u40 RETURN /®WARNUNG?
9030 PRINT TAB(0,24); 'LD’;"LOG~-DATELI DRUCKEN!
9040 SIGNAL 3,20

9050 RETURN

9100 LET M=1 /*MERKER FUR
ABBRUCH
9110 PRINT TAB(0,24); 'LD";"LOG-DATEI WIRD
GEDRUCKT";

9120 RETURN
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7.3.8 Programmbeispiel

Busgeben einer Textdatei am Drucker

Wird als Ausgabegeridt ein Zeilendrucker benutzt, werden
die Eingaben "ERSTE DRUCKPOSITION" und "LETZTE DRUCK-
POSITIUN" ignoriert.

10 DIM D§(20), P1$(9}.P$<3)
20 LET P1§= "0" P
30 IF ERR 0 GUSUB 350
4O PRINT ‘CS"; TAB (0,24);"TEXTDATEI AUSGEBEN"
50 INPUT ‘CR’,"DATEINAME :", TAB (30),D$
60 OPEN #2,D$
70 INPUT °‘CR’,"MAX. SATZLANGE :",TAB (30)I
80 IF FRA I IF I<0 IF I>999 GOTO 70
90 DIM R$(I)
100 INPUT 'CR’,"DRUCKER-DRIVER :", TAB (30)D$
110 INPUT °CR’,"ERSTE DRUCKPOSITION :", TAB (30)P$
120 CALL 62,P$
130 IF P$="" LET P$="000"
140 LET P1$(4- LEN P$,3)=P$
150 INPUT "CR’,"LETZTE DRUCKPOSITION :", TAB (30)P$
160 CALL 62,P%
170 IF P$§="" LET P$="000"
180 LET P1$(7- LEN P$,6)=P$
190 IF P1$(1,3)>=P14$(4,6) GOTO 110
200 INPUT °CR’,"BLATTHGHE :", TAB (30)P%
210 CALL 62,P%
220 IF LEN P$=1 GOTO 200
230 IF Pg§="" LET P$="072"
240 LET P14(10- LEN P$,9)=P%
250 OPEN $3;P1%,D%
260 READ $2;R$;
270 IF R$="" GOTQ 300
280 PRINT #3;R$;
290 GOTO 260
300 PRINT °CR";"DATEIENDE"
310 CLOSE §2
320 CLOSE #3
330 PRINT "PROGRAMMENDE";
340 CHAIN nv
350 IF SPC 8>97 RETURN -1
360 IF SPC 8=38 RETURN -2
370 PRINT °CR’;"BASIC-FEHLER # "; SPC 8&;"AUF ZEILE §";
SPC 10
380 PRINT "PROGHAMMENDE";
390 CHAIN v
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T.4 Die Drucker

An das System 8870/1 kdnnen drei Druckertypen angeschlos-
- sen werden:

- Nadeldrucker 150 Z/8ec
- Nadeldrucker 100 Z/Sec
- Zeilendrucker 18000 Z1/h

Fiir den Programmierer bestehen je nach Druckeranschluf
bestimmte Regeln bzw. Einschrédnkungen.

zugestandam
At dn Fall

Die grundsétzlichen Unterschiede zwischen den Druckerty-
pen sind:

- 132 Schreibstellen des Zeilendruckers gegeniiber den 178
Schreibstellen des Nadeldruckers.

- Der Nadeldrucker kann mit zweil Formularfihrungen und
einem Einzelformulareinzug ausgeriistet sein.

- Beim Nadeldrucker kodnnen die erste und letzte Druck-
position per Programm festgelegt werden.

= T.401 Zugriff auf Druckerdateien

g ihres. lah
wderhandlungen

Alle auf dem Drucker ausgegebenen Daten sind im Rahmen

& von Dateien organisiert. Die einzig migliche Organisa-
tionsart ist segquentiell. Filr die Ausgabe von Daten auf
einem Drucker sind die gleichen Regeln verbindlich wie
fir Ausgaben in Textdateien.

Ein Zeilendrucker kann nicht gleichzeitig von mehreren
Teilnehmern oder von einem Teilnehmer auf mehreren Kand-
len erdffnet sein.

Bei Nadeldruckern mit doppeltem Vorschub kdnnen die bei-
den Vorschubaggregate und der Einzelformulareinzug von
mehreren Teilnehmern gleichzeitig ertffnet werden, da je-
de Formularsteuerung als logisches unabhiéingiges Gerit be-
trieben wird. Der linke Leporellec und der Einzelformu-
lareinzug kénnen aus Sicherheitsgriinden nur von einem Be-
nutzer zu einer Zeit ertffnet werden. Aus mechanischen
Griinden muf der Einzelformulareinzug auf der linken
Druckerseite betrieben werden.

Alle Drucker kénnen als logisches Gerdt (iber $LPT betrie-
ben werden. Dies wurde durch die Druckerzuordnungstabel-
le, die dem logischen Driver $LPT in Abhingigkeit vom Ar-
beitsplatz einen physikalischen Drucker zuordnet, még-
lich.

Waitorgab agwie

Z ipwii
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Die Synchronisation zwischen Zentraleinheit und dem RAP
ist beziiglich der Druckerdaten auftragsbezogen. Werden in
BASIC nacheinander mehrere Felder auf die gleiche Zeile
ausgegeben, so flhrt das zu extremer Druckverlangsamung.
Deshalb ist unbedingt ZEILENWEISE auszugeben.

Er&ffnen von Druckerdateien

Vor der Datenausgabe auf einem Drucker muB dieser auf ei-
nem beliebigen Kanal mit der Anweisung

- OPEN #
eriffnet werden.

Als Dateiname ist der Name des jeweiligen Drucker-Kanal-
programmes anzugeben:

- $LPT = logischerDruckername oder
Nadeldrucker, linker Vorschub

- $LPTR = Nadeldrucker, rechter Vorschub

- $LPT1 = Zeilendrucker

- $LPTS = 2. Nadeldrucker, linker Vorschub

- $LPTRS = 2.Nadeldrucker, rechter Vorschub

- $RPLn = ND an Kanal n, linker Vorschub

- $RPRn = ND an Kanal n, rechter Vorschub

- $RPFn = ND an Kanal n, Formulareinzug

Zusdtzlich kénnen in der OPEN $# - Anweisung noch Parame-
ter zur Formularsteuerung vorgegeben werden. Diese Para-
meter werden in einer String-Variablen, die fiir minde-
stens 9 Byte dimensioniert sind, an das Drucker-Kanalpro-
gramm {ibergeben.

Diese Variable hat folgenden Aufbau:

123 4567849 Byte

Anzahl Zeilen/Seite

Letzte Druckposition (nur ND)

Erste Druckposition (nur ND)

Beim Einsatz eines Zeilendruckers werden die erste und
letzte Druckposition nicht ausgewertet. Die letzte Druck-
position muf immer grdBer sein als die erste.

Bei Nadeldruckern mit zwei Vorschubaggregaten dirfen sich
die Druckbereiche nicht lberlappen.
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Alle Rechte fir don Fall

lung oder Geb

Mittaifung ihms Inhalls nicht gesiattet, soweil moht ausdrichlich regesiandan.

Z

© _Weitergabe sowse VorvieHiltigung dieser Unterlage, Varwartung und
der P

Werden keine Angaben zur Formularsteuerung gemacht, gel-
ten folgende Standardwerte:

Zeilendrucker: Erste Druckposition = 000
Letzte Druckposition = 131
Formularh&he = 048
Nadeldrucker, linker Vorschub:
Erste Druckposition = 000
Letzte Druckposition = 176
Formularhéhe = Du8
Nadeldrucker, rechter Vorschub:
Erste Druckposition = 177
Letzte Druckposition B i
Formularhhe = 048

Ausgabe auf einem Drucker

Die Ausgabe am Drucker erfolgt mit den Anweisungen:

- PRINT ¢

- WRITE 4

Es dirfen nur String-Literale und/oder der Inhalt von
String-Variablen ausgegeben werden.

Als Besonderheiten sind zu beachten:

- Falls <N-EXPR2> und <N-EXPR3> codiert sind, werden die-~
se Angaben ignoriert.

- In einer WRITE ¥ - Anweisung dirfen keine numerischen
Ausdriicke und keine numerischen Variablen angegeben
sein.

- Die unterschiedlichen Funktionen der Trennzeichen "“;"

und "," sind bei der Anweisung PRINT # unbedingt zu be-
achten.
Formularsteuerung

Die Formularsteuerung erfolgt mit Hilfe von Formularsteu-
erzeichen, Zur Verfiligung stehen:

- CR = Carriage return (oktal 215)
- LF = Line feed (oktal 212)
- TF = Top of form (oktal 214)
- FF = Form feed (oktal 214)
- VT = Vert. tabulation (oktal 213)

die oktal im auszugebenden String (Variable, Literal)
vorgegeben werden miissen.
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Steuerzeichen
CR
LF

TF
FF
VT

Funktion

Zeilenvorschub

Zeilenvorschub oder

Nadelkopf nach rechts fahren,
Schacht &6ffnen

Seitenwechsel

Formular-Auswurf

Formular auf Formulapr-
kopf einziehen

Ein Zeilenvorschub wird automatisch dann durchgefiihrt,

wenn:

- PRINT 4 ohne abschlieRendes Semikolon zur Ausfilhrung

kommt ,

- mehr Zelichen ohne Steuercode ausgegeben werden, als ei-
ne Druckzeile Zeichen aufnehmen kann (Bereich zwischen
erster und letzter Druckposition).

Die Behandlung von Textdateien ist weitgehend identisch
mit der Behandlung von Druckerdateien, d.h. es kann,
falls Druckausgaben gemacht werden und der Drucker belegt
ist, der auszugebende Datenbestand in einer Textdatei
zwischengespeichert werden.
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CHF

Mit der Funktion CHF besteht fUr Druckerdateien die Mog-
lichkeit, die aktuelle Druckzeile festzustellen. Als <N-
EXPR> ist die Kanalnummer des Kanals vorzugeben, auf dem
die Druckerdatel erdffnet ist.

Beispiel: Vorschub auf die nichste Seite, wenn die Zei-
lennummer gleich der Formularhthe -4 ist.
Die Formularhthe ist in der Variablen F abge-

stellt.
PRINT #C;A$; /¥DRUCKAUSGABE
IF CHF(C) = F-4 PRINT #C;"<=214<=";

/*SEITENW.

4 vorbetalien -

Beispiel fir das Zwischenspeichern einer Druckdatei in
einer Textdatei:

1000 IF ERR 0 GOTO 9000 /®*FEHLERBEHANDLUNG
1010 OPEN #3;P$,"$LPT" /*DRUCKERERUFFNUNG

/#*VERARBEITUNG

1100 PRINT #3;R$ /®*DRUCKAUSGABE
1110 GOTO 1020

tertailung oder Gebiraus

der Pay

9000 IF ERR 0 GOTO 9100 /*FEHLER BEI BUILD

9010 BUILD #3,+D$ /#DATEINAME IN D$
) 9020 IF ERR 0 GOSUB /*STANDARD FEHLERBEH

9030 GOTO 1020 /®AUFSETZE NACH OPEN

6100 LET D$(LEN D$+1)="1" /#DATEI ERSE'.TZEN
9110 GOTO 9010

Anmerkung:
Allerdings ist zu beachten, daR die Auswirkung der Funk-
tion "CHF" bei Textdateien nicht identisch ist mit der

bei Druckerdateien.

Ein Beispiel fiir die Ausgabe von Textdateien auf einem
Drucker ist unter Punkt 7.3.8.1 beschrieben.
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T Der Lochkartenleser

An das System kann ein Lochkartenleser mit einer Leistung
von 500 Karten/min oder 90 Karten/min angeschlossen wer-
den.

7.5.1 Zugriff auf Lochkartendateien

Alle Uber den Lochkartenleser eingelesenen Daten sind im
Rahmen von Dateien organisiert. Eine Lochkartenleserdateil
besteht aus einer beliebigen Anzahl von Datenblécken mit
einheitlicher Linge. Ein Block bzw. ein Datensatz ent-
spricht in der Regel der Informationslinge der verwende-
ten Lochkarten = 80 Byte.

Die einzig mdgliche Organisationsart ist sequentiell.

Der Lochkartenleser kann nicht gleichzeitig von mehreren
Teilnehmern oder von einem Teilnehmer auf mehreren Kani-
len erdffnet werden.

Die Umwandlung des Standard Lochkartencodes in ASCII-Code
wird intern vom IOCS vorgenommen.
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FuBu2 Die Programmierung

Er&ffnen von Lochkartenleserdateien

— Bevor Daten iiber den Lochkartenleser gelesen werden, muB
dieser auf einem beliebigen Kanal mit der Anweisung

- OPEN #
erdffnet werden.

Als Dateiname ist der Name des Loechkartenleser-Kanal-
Programmes

- $CRD
anzugeben.

Eingaben tiber Lochkartenleser

Die Eingabe wvon Daten {iber den Lochkartenleser erfolgt
mit der Anweisung

- READ #

lung ndar

Die angegebenen Zielvariablen miissen Strings sein. Sind
mehrere Zielvariablen angegeben, werden soviele Karten
gelesen wie Variablen codiert sind.

Die Ubertragung wird beendet, wenn das Ende der
Zielvariablen erreicht ist.

Zum Schlieflen des Kanals, auf dem der Kartenleser
erdffnet ist, dient die Anweisung:

- CLOSE #
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CHF

Die Anwendung der Funktion auf Lochkartenleserdateien
bleibt ohne Ergebnis.

Beispiel:

lbernahme einer Lochkartenleserdatei in eine
relative Datei auf einer Platte. Als Ende-
kriterium fiir die Lochkartendatei ist eine
/® -Karte vorgelegt.

9000
9010
9020
9030
9040
9050

9100
9110
9120
9130

OPEN #3,"$CRD" /®*LOCHKARTENDATEI
OPEN #4,D$% /®*RELATIVE DATEI
READ #3,R$ /®LOCHKARTE LESEN

IF R$="/%" GOTO 9100 /*DATEIENDE

WRITE #4;R$ /®DATENSATZ SCHREIBE
GOTO 9020 /*NECHSTE KARTE
CLOSE #3 /®LOCHKARTENDATEI
CLOSE #4 /#RELATIVE DATEI
PRINT "PROGRAMMENDE";

CHAIN "v /*CHAIN SCOFPE
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7.6 Das Magnetband

Das Magnetband kann zum Datenaustausch mit anderen
Systemen und zur Datensicherung eingesetzt werden.

Teba1 Zugriff auf Magnetbanddateien

Alle auf einem Magnetband gespeicherten Daten werden im
Rahmen von Dateien organisiert. Die einzig m&gliche Orga-
nisationsform ist sequentiell. Die Verwaltung der Dateien
muff vom Anwenderprogramm durchgefiihrt werden.

Eine Magnetbandstation kann nicht von mehreren Teilneh-
mern gleichzeitig ertffnet werden.

Fiilr die Programmierung des Magnetbandes steht die Anwei-
ung

- CALL 70

zur Verfiigung.

ng odet Gebmuchsmuste

"CALL 70" repridsentiert ein physikalisches IOCS und bil-
det die Schnittstelle zwischen dem Basie-Interpreter
"RUN" und dem Kanalprogramm $MTX.

g ihres.

dir Patenterieiul

Syntax: Syntaktisch werden 4 Formate unterschieden:
- Format 1:

<CALL> = CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-VAR3>

Format 2:

<CALL> = CALL <N-EXPR»>,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-VAR3>,
<N-VARUY4>,<N-VAR5>

Format 3:

<CALL> = CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-VAR3>,
<N-VARU>, <N-VAR5>,<S~-VAR1>

Format 4:

<CALL> = CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-VAR3>,

<S-VARZ2>, <3-VAR3>
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Funktion:

CALL = Anweisung

<N-EXPR> = Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes, muf in diesem Fall 70 sein.

<N-VAR1> = Numerische Variable, in der die Nummer
der anzusprechenden Bandstation vorge-
geben werden muB.
<N=-VAR1> muf immer = 0 sein!

<N-VAR2> = Numerische Variable, in der die Nummer
der durchzufithrenden Funktion vorgege-
ben werden muf.
<N-VARZ2> muf im Bereich von 1 bis 14
liegen.

<N-VAR3> = Numerische Variable, in der nach der
Durchfiihrung der Funktion ein 3tatus-
code (lbergeben wird.
<N-VAR3> muf vor Ausfihrung der Funk-
tion = 0 sein.

<N-VARL> = In Abh#ngigkeit wvon der Funktion die
Anzahl =zu verarbeitender Dateien,
Bltcke oder Byte.

<N-VARS5> = In Abh#ngikeit wvon der Funktion, die
Anzahl verarbeitender Dateien, Blécke
oder Byte.

<S-VAR1> = String-Variable zur Aufnahme des ge-
lesenen oder zu schreibenden Blocks.

<S=-VARZ2> = String-Variable zur Aufnahme der Ein-
gabe-Codetabelle. Diese Tabelle muf vom
Anwenderprogramm geladen werden.
<S-VAR2> muBf 256 Byte lang sein!

<5=-VAR3> = String-Variable zur Aufnahme der Aus-

gabe-Codetabelle. Diese Tabelle muf vom

Anwenderprogramm geladen werden.
<5-VAR3> muB 256 Byte lang sein!

Das jeweilige Format ist von der durchzufiihrenden Funk-
tion abhéngig.
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Format 1: CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-VAR3>
<N-VARZ> Funktion
1 Band auf BOT (begin of tape) zuriickspulen.
2 Bandgerdt "OFF LINE" schalten.
6 Bandmarke schreiben.
T Gap setzen (2,5 Zoll Bandliicke).
10 Bandmarke schreiben und Band auf BOT zu-
riickspulen.
1% Bandger#t fir die Verarbeitung ohne Code-
umwandlung er&ffnen.
12 Bandgerdt fir Verarbeitung ohne Codeumwand-
lung erdffnen und Band auf BOT zuriickspulen. r‘.
13 Bandger#t schlieBen.
1 Bandgerdt "OFF LINE" schalten und schliefen.
Format 2: CALL <N-EXPR>, <N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-VAR3>,
<N-VARU>, <N-VARS5>
<N-VARZ2> Funktion
3 Band um die in <N-VARH4> vorgegebene Anzahl
Bldcke vorsetzen.
4 Band um die in <N-VAR4> vorgegebene fnzahl
Blécke zuriicksetzen.
8 Band um die in <N-VARU> vorgegebene Anzahl
Bandmarken vorsetzen.
9 Band um die in <N-VAR4> vorgegebene Anzahl

Anmerkung:

Bandmarken zurlicksetzen.

Die Anzahl Blbcke/Bandmarken wird in <N-VARL>
vorgegeben. <N-VAR5> enthilt nach Ausfiihrung
der Operation die tatsichliche Anzahl verar-
beiteter Blécke/Bandmarken. Diese Zahl kann
kleiner als die Auftragszahl sein, jedoch
wird in diesem Fall in <N-VAR3> ein Status-
code iibergeben.




Seite 7 =

01.06.78

106 Nixdorf BBT7D/1

Business-Basic

Ein-/Ausgabe~Programmierung

Format 3: | CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-VAR3>,
<N=VARL>, <N-VAR5>, <S-VAR1>

<N-VARZ> Funktion

0 Block lesen. Die libertragung wird beendet
wenn die dimensionierte Lénge von <S-VAR1>
oder der in <N-VARLY> angegebenen Anzahl
Zeichen erreicht ist.

5 Block schreiben. Die {ibertragung wird beendet
wenn die dimensionierte Linge wvon <S-VAR1>
oder der in <N-VARY4> vorgegebenen Anzahl
Zeichen erreicht ist.

Anmerkung: Nach Ausfilhrung der Funktion wird in <N-VARS>
die tatsfdchlich gelesene Blocklidnge, bzw. die
Anzahl tatséchlich geschriebener Zeichen
iibergeben., Dieser Wert muB nicht mit dem in
<N-VARY4> vorgegebenen Wert ilibereinstimmen.

Format 4: CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-VAR3>,
<8-VAR2>,<S-VAR3>

<N-VAR2> Funktion

11 Magnetbandstation zur Verarbeitung mit Code-
wandlung ertffnen. Die Angabe <S-VAR3> muB
nur bei der Ausgabe auf Band angegeben sein.

12 Wie <N-VARZ2> = 11, jedoch mit Zuriickspulen de
Bandes auf BOT.

Anmerkung: Die Umwandlungstabellen miissen vom Basie-
Programm in <8-VAR2> und <S-VAR3> zur Verfii-
gung gestellt werden und dirfen, nachdem
das Band ertffnet wurde, nicht mehr verin-
dert werden.

Folgende Standard-Codetabellen stehen in rela
tiven Dateien auf einer Magnetplatte zur Ver-
fligung:

Dateiname Tabelle

ASCIIT.ASCIIS8 Umwandlung von ASCII-Code
ohne Bit 8 in ASCII-Code
mit gesetztem Bit 8.

ASCIIB.ASCIIY Umwandlung von ASCII-Code
mit gesetztem Bit 8 in
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ASCII-Code ohne Bit 8.

ASCII.EBCDIC Umwandlung ASCII-Code mit
gesetztem Bit 8 in EBCDIC-
Code.

EBCDIC.ASCII Umwandlung EBCDIC-Code in
ASCII-Code mit gesetztem
Bit 8.

Statuscodes

eatangan
Fall

Nach Ausfiihrung einer Magnetband-Operation ist unbedingt
der Status in <N-VAR3> zu {berpriifen.

Folgende Werte knnen in <N-VAR3> durch das Unterprogramm
{ibergeben werden:

Alle Recht

gung

]
g
2
&
2
§
o
|

% <N-VAR3> Bedeutung
E%; 0 Operation erfolgreich
géa 1 Bandger#t nicht verfiigbar (bereits eréffnet)
2 Bandgerit nicht bereit (off line)
3 Band ist schreibgeschiitzt (kein Schreibring)
£5% 4y Schreib/Lesefehler
_fi“g 5 EOF (End of file) Bandmarke gelesen
6 EOT (End of tape) Bandende-Spiegel
B 7 Unzulissige Operation
Beispiel: Ausgabe einer relativen Datei auf Magnetband.

Folgende Variablen werden benutzt:

u Geritenummer Magnetband
Funktion

Status

Block-/Satzlénge

Aktuelle (geschriebene) Linge
Datensatz

Name Flattendatei

Dm0l
o
LR I T T T ]

Die Ausgabe erfolgt ohne Codewandlung.
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200

210
220
230

240
250
260
270
280
290
300
310
320
330

340

350
360

370

380
390
L4oo
410

IF ERR 0 GOSUB 330
DIM D$(20)

PRINT °CS°; TAB (0,24);"RELATIVE DATEI AUF MB

KONVERTIEREN"

INPUT °‘CR’,"DATEINAME:", TAB (30)D$ /*RELATIVE DATEI

/¥MAX., SL = 2048
/¥DIM MIT SATZLENGE
/%*0PEN REL. DATEI

INPUT “CR’,"SATZLENGE:", TAB (30)C
IF C>2048 GOTO 50

DIM R$(C)

OPEN 42,D$

LET F=12

CALL 70,U,F,S
IF S GOTO 220
LET F=6

CALL 70,U,F,S
IF 3 GOTO 200
LET F=5

READ #2;R$;
CALL 70,U,F,S,C,A,R$
IF 8 GOTO 200
LET R$=" ",R$
GOTO 150

LET S1=S

GOsSUB 250
PRINT °‘CR°;"BANDFEHLER = ";3
CLOSE g2

CHAIN mn

LET F=10

LET S=0

CALL 70,U,F,S

LET F=13

LET 5=0

CALL 70,U,F,S

LET S=81

RETURN

IF SPC 8>97 RETURN -1

IF SPC 10<110 GOTO 360

GOSUB 250
IF SPC 8=51 GOTO 400

/*¥*FUNKTION LADEN
/*0PEN UND REWIND
/*FEHLER BEI OPEN
/%FUNKTION LADEN
/%#BANDM. SCHREIBEN
/*FEHLER
/*FUNKTION LADEN
/¥PLATTENSATZ LESEN
/¥BLOCK A.BAND SCHR
/¥*FEHL.BEI SCHREIB.
/%#STRING LUOSCHEN
/¥NECHSTEN PLATTENS
/*FEHLERSCHLUSSEL
SICHERN
/*BAND SCHLIESSEN

/*CLOSE RELATIVE
DATEI
/%CHAIN NACH SCOPE
/¥FUNKTION LADEN
/%*STATUS AUF O
/*BANDMARKE SCHR.
/*¥FUNKTION LADEN
/#*STATUS AUF 0O
/*BANDGERAT SCHL.
/*¥STATUS ZURUCK

/*ESC ODER FALSCH-
EINGABE

/¥NOCH KEIN BAND-
OPEN

/®*DATEIENDE?

PRINT °CR"j;"BASIC-FEHLER # "; SPC 8;" ZEILE # ";

SPC 10
IF SPC 10<90 CHAIN ""
GOTO 230
PRINT “CR”;"DATEIENDE"
GOTO 230

/%NOCH KEIN OPEN
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Inter-Task Kommunikation

In Systemen, an denen mehrere Teilnehmer gleichzeitig
arbeiten k#nnen, muB es méglich sein, Daten oder Nach-
richten von Programmen der einzelnen Teilnehmer (Tasks),
widhrend der Verarbeitung auszutauschen.

Basic bietet folgende Moglichkeiten:

SIGNAL 1 - Ulbergabe von numerischen Werten an einen
beliebigen Teilnehmer.

SIGNAL 2 - (Ubernahme von numerischen Werten, die mit
"SIGNAL 1" libergeben wurden.

CALL 2 - ilibergabe des Inhalts von beliebigen
Variablen im gemeinsamen Bereich (Common
Area) eines beliebigen Teilnehmers.

CALL 3 - Ubernahme des Inhalts des gemeinsamen
Bereiches (Common Area) eines beliebigen
Teilnehmers in beliebiger Variable.

CALL 4 - Ausgabe einer Nachricht auf dem Bildschirm
des Masterplatzes.

Kommunikation mit SIGNAL-Anweisungen

Die Anweisungen

- SIGNAL 1 (Senden) und
- SIGNAL 2 (Empfangen)

ermiiglichen den Austausch von numerischen Werten zwischen
beliebigen Teilnehmern.

Das System verfiligt {iber eine Signal-Liste, in der die mit
der Anweisung "SIGNAL 1" i{ibermittelten Werte, die Nummern
der sendenden Arbeitspldtze und die Nummern der adres-
sierten Arbeitspldtze abgestellt werden. StandardméBig
faBt diese Liste vier Eintrige.

Ein Eintrag in der Signal-Liste wird auch dann vorge-
nommen, wenn an der Tastatur die Tasten |[CTL[B| gedriickt
werden. Dadurch besteht fir den Bediener die Mbglichkeit,
dem am betreffenden Arbeitsplatz laufenden Programm ein
"Signal" zu Ubermitteln.
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8.1.1 Die Anweisung SIGNAL 1

Uberstellen von drei numerischen Werten in die Signal-

Liste.
Aufbau:
<SIGNAL 1> ::= SIGNAL 1,<N-EXPR1>,<N-EXPR2>,<N-EXPR3>
Funktion:
SIGNAL 1 = Anweisung.
{N-EXPR1> = BA-Nummer des adressierten Teilnehmers.
<N-EXPR2> = In die Signal-Liste zu ilberstellende
<{N-EXPR3> numerische Werte.
Es darf kein Wert > 32767 libergeben
werden.

Die Werte von <N-EXPR1>, <N-EXPR2>, <N-EXPR3> und die
Nummer des sendenden Arbeitsplatzes werden in die Signal-
Liste {iberstellt.

Die Werte bleiben solange in der Signal-Liste, bis vom
adressierten Teilnehmer eine Anweisung "SIGNAL 2" ausge-
fithrt wird.

Ist ein Teilnehmer angegeben, der nicht konfiguriert ist,
oder sind in der Signal-Liste bereits vier Eintrige vor-
handen, wird Basic-Fehler & 62.

SIGNALPUFFER VOLL/PORT-NR. NICHT VORHANDEN

gemeldet.

Ein Eintrag in der Signal-Liste wird gestrichen, wenn er
ca. 2 Stunden in der Liste steht, chne daR eine SIGNAL 2-
Anweisung ausgefiihrt wurde.

Beispiel: Uberstellen der Werte 0 und 10 in die Signal-
Liste. Adressiert wird der Masterplatz.

LET P=0 /*ADRESSIERTER ARBEITSPLATZ
LET X=0 /®<N-EXPR2>
LET Y=10 /%®<N-EXPR3>

SIGNAL 1,P,X,Y
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8.1.2 Die Anweisung SIGNAL 2

{ibertragen (empfangen) numerischer Werte aus der Signal-
Liste in numerische Variable.

Aufbau:

¢SIGNAL 2> ::= SIGNAL 2,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-VAR3>,
[<N-EXPR)]
Funktion:
E SIGNAL 2 = Anweisung
<N-VAR1>

Enth&lt nach der Ausflihrung der An-
weisung die BA-Nummer des Teilnehmers,
von dem das "Signal" in die Signal-
Liste illberstellt wurde.

Liegt kein Signal vor, enthilt <N-VAR1>
den Wert -1.

<N-VARZ2> = Enthalten nach der Ausfithrung der An<N-
VAR3> weisung die mittels "SIGNAL 1" in die
Signal-Liste i{lberstellten numerischen
Werte.
Liegt kein Signal vor, bleiben diese
Variablen unveridndert.

lyng oder

Mittailung ihees Inhalts nich

o Waitergaba sowie Var
rd
der

<N-EXPR> = Ein Wert von 1 bis 32767.

Es kann ein Zeitraum in Zehntelsekunden

o angegeben werden, flr den auf die

i Ubermittlung eines "Signals" gewartet
werden kann.
Wird ein Signal empfangen, bevor die
Zeit abgelaufen ist, lduft das Programm
weiter.

Beispiel: Ein Teilnehmer wartet auf ein Signal vom
Masterplatz. Signale anderer Arbeitsplitze
werden ignoriert. Das Programm l&uft erst
weiter, wenn das Signal empfangen wurde.

}OO SIGNAL 2,T,X,Y,100 /¥*10 SEKUNDEN WARTEN
110 IF T<>0 GOTO 100 /#*KEIN SIGNAL VOM
MASTER
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Kommunikation tiber den gemeinsamen Bereich (Common Area)

Jeder angeschlossene (konfigurierte) Arbeitsplatz verfiigt
Uber einen gemeinsamen Bereich in Grdfe von 512 Byte.
Dieser Bereich liegt auRerhalb der Partition, in der die
Task abliuft, und wird durch Segmentwechsel (CHAIN) nicht
verdndert.

Der Bereich wird genutzt:

- zZum Datenaustausch zwischen wverschiedenen Teil-
nehmern.

- zur Ubergabe von Daten an ein nachfolgendes mit
einer der Anweisungen "CHAIN" oder "LINK"
aufgerufenes Segment.

Jeder Teilnehmer kann Daten aus dem gemeinsamen Bereich
eines beliebigen anderen Teilnehmers lesen und Daten in
den gemeinsamen Bereich eines beliebigen Teilnehmers
achreiben.

Zur Durchfilhrung dieser Funktion stehen die Anweisungen:

- CALL 2 = Schreiben in den gemeinsamen Bereich

- CALL 3 = Lesen aus dem gemeinsamen Bereich

zur Verfiigung.

Die Anweisung CALL 2

Transport des Inhaltes von bis zu 11 Variablen
(<S5-VAR>, <N-VAR>) in den gemeinsamen Bereich eines be-
liebigen Teilnehmers.

Aufbau:
1
<S-VAR>
<CALL> ::= CALL <N-EXPR> <N-VAR> '
<N-VAR>
1
Funktion:

CALL = Anwelsung.
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<N-EXPR> = Die Nummer des aufzurufenden Unter-
programmes (In diesem Fall = 2).

"

<N-VAR> 1 bis 12 Variable.

<S-VAR> Die erste codierte Variable muB <N-VAR>
sein und die BA-Nummer des Teilnehmers
enthalten, in dessen gemeinsamen Be-
reich die Inhalte der im folgenden
codierten Variablen {lbertragen werden
soll.
Die BA-Nummer des adressierten Teil-
nehmers wird nicht {ibertragen.
Es kann also der Inhalt von max. 11
Variablen ilbertragen werden.
Die Adressierung von Sub-Strings (z.B.
A$(X,Y)) ist nicht méglich.
Bei Vektoren und Matrizen ist die
Adressierung einzelner Elemente
méglich.

Die dimensionierte Gesamtl&nge aller zu iibertragenden
Variablen darf 512 Byte nicht iiberschreiten.

Beispiel: iibergabe des Inhaltes der Variablen B und A$
in den gemeinsamen Bereich der Phantom-Task
(BA=Nr. = 1)

REM DATEN AN PHANTOMTASK UBERGEBEN
LET T=1
CALL 2,T,B,A$

Fehler: Basic-Fehler Bedeutung

t 38 - Die dimensionierte Gesamt-
l&nge der zu ibertragenden
Variablen ist > 512 Byte.

~ Die angegebene BA-Nummer ist
nicht gililtig.
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8.2.2 Die Anweisung CALL 3

Transport von Daten aus dem gemeinsamen Bereich eines
beliebigen Teilnehmers in bis zu 11 Variablen.

Aufbau:

<CALL> ::= CALL

Funktion:

CALL

<N-EXPR>

<N-VAR>
<S-VAR>

T
<S-VAR>

<N-EXPR> <N=VAR> > |,

<N-VAR>

Anweisung.

Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes (In diesem Fall = 3).

1 bis 12 Variable.

Die erste codierte Variable muB <N-VAR>
sein und die BA-Nummer des Teilnehmers
enthalten, aus dessen gemeinsamen Be-
reich Daten (ibernommen werden scllen.
Die Daten werden 1:1 ibertragen.
Stimmen die angegebenen Variablen in
Typ und/oder Linge nicht mit den zu
iibernehmenden Daten {iberein, ist das
Ergebnis undefiniert, Die Adressierung
von Sub-Strings (z.B. A$(X,Y)) ist
nicht méglich.

Bei Vektoren und Matrizen ist die
Adressierung einzelner Elemente
moglich.

Die dimensionierte Gesamtlédnge aller aufnehmenden Vari-
ablen darf 512 Byte nicht iiberschreiten.

Beispiel: tibernahme von Daten aus dem gemeinsamen
Bereigh der Phantom-Task in die Variable B
und A$.

REM

DATEN VON PHANTOMTASK UBERNEHMEN

LET T=1
CALL 3,T,B,A$
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Fehler: Basic-Fehler Bedeutung

# 38 - Die dimensionierte Gesamtlin-
ge der aufnehmenden Variablen
ist > 512 Byte.

- Die angegebene BA-Nummer ist
nicht gliltig.
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Ausgabe von Nachrichten am Masterplatz (CALL 4)

Um jedem Teilnehmer (jeder Task) zu erméglichen,
Nachrichten auf dem Bildschirm des Masterplatzes
auszugeben, stellt Business-Basic die Anweisung

CALL 4

zur Verfiigung.

Aufbau:
<CALL> ::= CALL <N-EXPR>,<S-VAR>
CALL = Anweisung.

<N-EXPH> = Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes, muf in diesem Fall = U sein.

<3-VAR> = String, dessen Inhalt auf dem Bild-
schirm des Masterplatzes ausgegeben
werden soll.

Diese Anweisung wird nur dann erfolgreich ausgefiihrt,
wenn der Masterplatz im "INPUT"-Modus steht und noch
keine Zeichen eingegeben wurden.

Jeder andere Zustand des Masterplatzes bewirkt den Basic-
Fehler § 38 bei der Ausfiihrung des "CALL 4", Die Anwei-
sung ist deshalb so oft zu wiederholen, bis sie erfolg-
reich ausgefiihrt werden kann!

Da die Ausgabe auf dem Bildschirm des Masterplatzes ab
der aktuellen Cursorposition erfolgt, sollte <S5-VAR>
geeignete Display-Funktionen (z.B. TAB) vor der eigent-
lichen Nachricht enthalten, um ein ZerstBren des aktu-
ellen Bildschirminhaltes am Masterplatz zu vermeiden.

Die Bildschirmpositionen, die auf dem Masterplatz fiir
solche Meldungen benutzt werden k&nnen, sind vom Anwender
zu definieren. Lediglich beim Einsatz von TAMOS sind in
der Zeile 24 die Positionen 66 bis T8 reserviert.
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Beispiel: Ausgabe einer Meldung auf Position 15 in

Zeile 24 (Nachrichtenzeile) am Masterplatz.
Die Ausgabe wird beliebig oft wiederholt, bis
die Anweisung korrekt ausgefihrt ist.

Die Routine ist als Unterprogramm aufgebaut.

100 DIM M$(50) /% VARIABLE ZUR AUF-

NAHME DER NACHRICHT
5000 LET M$="<-20T74= 4376421143764 ¢221¢=217%

4—2304-MELDUNG4=37b4=<=2124"
5010 IF ERR 0 GOTO 5050 /®FEHLER # 38 ??
5020 CALL 4,M3
5030 IF ERR 0 GOSUB 9000 /*STANDARD-FEHLERBEHANDLUNG
5S040 RETURN /*RUCKSPRUNG INS HAUPTPROGR.
5050 IF SPC 8 <> 28 GOTO 1010 /*PROGRAMMABBRUCH
5060 SIGNAL 3,100 /%10 SEKUNDEN WARTEN
5070 GOTO 5020 /*ERNEUTER VERSUCH
FEHLER: Basic-Fehler | Bedeutung
4 38 - Der Masterplatz befindet

sich nicht im Input-Modus.
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9 Funktionen von Basic

Basic stellt dem Programmierer eine Reihe von Funktionen
zur Verfiigung (<N-FUNC>), die folgenden Aufbau haben:

<U=-FUNC>
(<N-EXPR>)

<F-NAME>
<N-FUNC> ::
TAB (<N-EXPR> [,<N-EXPR>] )
LEN (<S-VAR>)
Definition: Funktionen, mit Ausnahme der E/A -

unterstiitzenden TAB-Funktion, liefern
numerische Funktionswerte. Es werden
Anwenderfunktionen und im Basic-System
standardm&fig eingebaute Funktionen
unterschieden.

Die Angabe der Klammern kann entfallen,
wenn <N-EXPR> ein nicht zusammengesezter
numerischer Ausdruck ist. Ebenso kénnen
bei der LEN-Funktion die Klammern
entfallen. Bei der Funktion TAB sind
Klammern zwingend vorgeschrieben.

Aufbau von Anwenderfunktionen "<U-FUNC>"

<U-FUNC> 1:1= FN <BU> (<N-EXPR>)

— Vom System zur Verfiigung gestellte Funktionen

<F-NAME> ::=|SIN Ccos TAN ATN SQR LOG EXP

ABS SGN INT FRA RND NOT MAN
CHR IXR S5PC DET CHF
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9.1 Mathematische Funktionen

9.1.1 Trigonometrische Funktionen

Die zur Verfiligung stehenden trigonometrischen Funktionen
sind:

- SIN (Sinus)

- COS (Cosinus)

- TAN (Tangens)

- ATN (Arcustangens)

Der Wert von <N-EXPR> fiir die Sinus-, Cosinus- bzw.
Tangensfunktion ist ein in Radianten ausgedriickter
Winkel. Ist der Winkel in Graden angegeben, muf er mit
den Formeln:

o
X ¥ 3,1415926535898/180 oder

o
X / 57,295779513085

in Radianten umgewandelt werden.

Der Wert von <N-EXPR»> filr die Arcustangens-Funktion kann
jede reelle Zahl sein (der Tangens Jjedes Winkels). Das
Ergebnis ist dann ein in Radianten angegebener Winkel, im
Bereich von +- 1/2 6.

Ein Beispiel fiir diese Anwendung ist im Anhang aufge-
fihrt.
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9.1.2 Transzendente Funktionen

Die zur Verfligung stehenden transzendenten Funktionen
sind:

- SQR (Quadratwurzel)

- LOG (natiirlicher Logarithmus)

- EXP (Exponential funktion)
SQR(<N-EXPR>) ::= Quadratwurzel von <N-EXPR>

Beispiel: SQR(4) = 2 oder 5SQR(36) = 6

EXP(<N-EXPR>) ::= Exponentialfunktien (zur Basis e)
Beispiel: EXP 3 =e 1 3

e = 2,71828182.. (Eulersche Zahl)

LOG(<N-EXPR>») ::= Natilirlicher Logarithmus (zur Basis e)

Beispiel: LOG(e) = 1.

Mirtebung ihres
dor Patenterisilung oder

S Waltergabe sowis
z
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9,1.3 Arithmetische Funktionen

Die zur Verfligung stehenden arithmetischen Funktionen
sind:

ABS (Absolutwert)
SGN (Signumfunktion)
- INT (Ganzzahlenwert)
- FRA (Bruchteil)

- RND (Zufallszahl)

9413, ABS (Absolutwert)

Die Funktion ABS (<N-EXPR>) liefert den absoluten Wert
von <N-EXPR>, d.h. den Wert von <N-EXPR> mit positivem
Vorzeichen.

Beispiel: LET A = ABS (A/B)

Der Absolutwert der sich aus (A/B) ergibt,
wird in der Variablen A abgestellt.

9.1.3.2  SGN (Signumfunktion)

Die Funktion SGN (<N-EXPR>) liefert:

0, wenn der Wert von <N-EXPR>» = 0 ist.
+1, wenn der Wert von <N-EXPR> positiv ist.
-1, wenn der Wert von <N-EXPR> negativ ist.

Beispiel: LET X = SGN (A/B)

X erhdlt entsprechend dem Ergebnis aus (A/B)
den Wert: =1, 0 oder +1.
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9.1.3.3

9.1.3.4

9.1.3.5

INT (Ganzzahlwert)

Die Funktion INT (<N-EXPR>) liefert die gr&fte Ganzzahl,
die den Wert von <N-EXPR> nicht iiberschreitet.

Beispiel: <N-EXPR> INT

0,5 0
-1,999 | -2
1,99 1

FRA (Bruchteil)

Die Funktion FRA (<N-EXPR>) liefert den Nachkommawert und
das Vorzeichen von <N-EXPR>.

Beispiel: <N-EXFR> FRA
2,0 0,0

+1,1234 +0, 1234
-1,5 -0,5

RND (Zufallszahl)

Die Funktion RND (<N-EXPR>) liefert eine Zahl, die der
Rechner aus einer Sequenz von Pseudozufallszahlen gene-
riert. <N-EXPR> definiert den Bereich in dem die Zufalls-
zahl gebildet werden soll.

Aufbau: RND (X)
griéfte Zahl
(Obergrenze)
Funktionsname
Beispiel: Bilden von Ganzzahlen im Bereich von +1 bis

+7. Die ermittelte Zahl wird in der Variablen
"A" abgestellt.

LET A = INT (RND(6)) +1
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9.2 Logische Funktionen
Als logische Funktion steht die Funktion
NOT (logische Inversion)
zur Verfiligung.
9.2.1 NOT (logische Inversion)

Diese Funktion liefert als Ergebnis:

0, wenn das Argument ungleich 0 ist
1, wenn das Argument gleich 0 ist.

Beispiele: 1) Abstellen einer 0 oder 1 in der Variablen
B, abhdngig vom Inhalt der Variablen A.

LET B = NOT A

2) Aufrunden des Inhaltes der Variablen B

LET B = INT B + NOT NOT FRA B
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eleilung adar

Funktionen zur Zahlenmanipulation
Es stehen die Funktionen:

- MAN (Mantisse)
- CHR (Charakteristik)
- IXR (Ganzzahl-Exponent zur Basis 10)

zur Verfiigung.

Diese Funktionen ermBglichen die Zerlegung von Gleit-
kommazahlen in ihre Bestandteile.

Eine Gleitkommazahl wird in der Form:

X.—.a’bfn

dargestellt.

- a = Mantisse

- b = Basis (10)

- n = Charakteristik (Exponent}

Durch die o.g. Funktionen werden die folgenden Werte
geliefert:

- MAN (X) = a

- CHR (X) = n

- IXR (CHR(X)) btn
- IXR (Z) = b INT(Z)

"X" 188t sich mit diesen Funktionen wie folgt darstellen:

X = MAN (X) % IXR (CHR4(X))
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9.3.1 MAN (Mantisse)
Die Funktion "MAN" liefert die Mantisse einer beliebigen
Gleitkommazahl.
MAN (X) = X/b 4 CHR (X)
Das von "MAN" gelieferte Ergebnis ist immer eine
Nachkommazahl.
Beispiel: Die Variable X enthilt den Wert 57,60.
Nach Durchfilhrung der Anweisung
LET Y = MAN (X)
enthilt die Variable Y den Wert ,576.
9.3.2 CHR (Charakteristik)

Die Funktion "CHR" liefert die Charakteristik (Exponent)
einer Gleitkommazahl. CHR (X) ergibt immer eine Ganzzahl.
Diese Funktion ermbglicht z.B. die Feststellung der An-
zahl Ziffern vor dem Komma.

Beispiel: Uberpriifung einer Eingabe auf:

- maximal 5 Vorkommastellen
- minimal 3 Vorkommastellen
- Nachkommastellen sind nieht erlaubt.

100 INPUT X

110 IF FRA(X)=0 IF CHR(X)<6 IF CHR(X)>2 GOTO 130
120 GOTO 100 /* FALSCHEINGABE

130 . /% EINGABE OK
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9.3.3 IXR (Ganzzahl-Exponent der Basis)
Die Funktion "IXR" liefert den Ganzzahl-Exponenten einer
Basis.
Die Schreibweise ist:
IXR (CHR(X))
IXR (CHR(X)) = b 1 n
Wird die Funktion in der Form:
IXR (X)
ausgefithrt, gilt die Formel:
IXR (X) = b  INT (X)
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9.4 Anwender-Funktionen
Der Programmierer hat die MBglichkeit, bis zu 26 Funk-
tionen zu definieren. Diese Méglichkeit findet dann Ver-
wendung, wenn gleiche Ausdriicke (Formeln) in einem Fro-
gramm mehrmals auftreten.
Definierte Funktionen k&nnen wihrend des Programmlaufes
geindert (neu definiert) werden.

9.4.1 DEF-Anweisung

Definition von Anwender-Funktionen

Aufbau:

<DEF>::= DEF FN<BU> (<N-VAR>) = <N-EXPR>

Funktion: il

DEF = Anweisung.

FH = MuB angegeben werden urid dient dem
Basic-Interpreter "RUN" bei der
Laufzeit zur Erkennung der Anwender-
Funktion.

<BU> = Beliebiger Buchstabe von A bis Z.
Dadurch werden die maximal 26 ver-
schiedenen Anwender-Funktionen unter-
schieden.
Z.B.: FNA oder FNX.

(<N-VAR>) = Scheinvariable, Diese Variable nimmt

das Ergebnis der Anwenderfunktion auf.
Der angegebene Variablenname kann be-
reits vergeben sein. Der in der DEF-
Anweisung angegebene Name dient nur zur
internen Zwischenspeicherung des Funk-
tions-Ergebnisses. Der Variablenname
steht immer in Klammern und darf nur
aus einem Buchstaben "<BU>" bestehen.
Ist an anderer Stelle im Programm der-
selbe Variablenname vergeben, wird der
Inhalt dieser Variablen nicht beein-
fluBt.
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"

Ergibt Zeichen (siehe auch Kap.: LET)

<N-EXPR> = Beliebiger Ausdruck (Formel), der die
Funktion bildet.

Definierte Anwenderfunktionen k&nnen geschachtelt werden,
d.h. eine Funktion kann aus mehreren bereits definierten
Funktionen bestehen. Es ist méglich, bis zu 5 bereits
definierte Funktionen in einer DEF-Anweisung zu schach-
teln. Eine Funktion kann erst dann ausgefiihrt werden,
wenn sie mit DEF definiert ist.

Eine definierte Funktion kann wihrend des Programmlaufes
umdefiniert werden.

Beispiel: An mehreren Stellen innerhalb eines Pro-
grammes muf der Inhalt von Variablen auf-
gerundet werden.

DEF FNX (Z) = INT Z + NOT NOT FRA Z
LET Z = FNX (A+B)

In der Variablen A steht 1,90
In der Variablen B steht 5,00

Nach der Addition =teht in der Variablen Z
der Wert 7,00
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9.5 Sonderfunktionen
Als 3onderfunktion stehen:
SPC KEY
LEN LKY
TAB CKY
CHF DET
zur Verfilgung.
9.5.1 SPC

Die Funktion "SPC" liefert abhingig von dem unter
<N-EXPR> angegebenen Wert, folgende Informationen:

{N-EXPR>

Information

0 -

Beanspruchte ZE-Zeit in Zehntelsekunden seit
der Anmeldung.

Belegungszeit in Minuten seit der Anmeldung.
Vergangene Zeit in Stunden seit dem 1.1.1973.

Sturdenteil in Zehntelsekunden (Ergdnzung zu
SPC 2).

System-Erstellungsdatum, als Differenz in
Stunden zum 1.1.1973.

Konto-Nummer bestehend aus:

- Privilege
- Group
- User

des Kontos (ACCOUNT), unter dem der auafilhren-
de Arbeitsplatz angemeldet ist. Diese Informa-
tionen werden als Dezimalwerte ilibergeben. Die
Aufschliisselung dieses Wertes in die drei o.g.
Angaben ist als Beispiel im AnschluB an diese
Ubersicht beschrieben.

Nummer des ausfiihrenden Arbeitsplatzes.
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T - Keine Funktion. Die Vorgabe dieser Funktions-
nummer erzeugt den Basiec-Fehler § 29.

8 - Die Nummer des zuletzt aufgetretenen Basic-
Fehlers. Diese Funktion liefert 0, wenn bisher
noch kein Basic-Fehler aufgetreten ist.

9 - Aktuelle Zeilennummer.

10 - Zeilennummer der Anweisung, die den letzten
Basic-Fehler verursacht hat. Diese Funktion
liefert 0, wenn bisher noch kein Basic-Fehler
aufgetreten ist.

(=105)

Liefert die Nummer der physikalischen Platten-
einheit, von der zuletzt ein IPL durchgefiihrt
wurde .

Folgende Werte sind mdglich:

Festplatte, Laufwerk 0
Wechselplatte, Laufwerk 0
Festplatte, Laufwerk 1
Wechselplatte, Laufwerk 1

oo n

0
1
2
3

Anmerkung: Die Anzahl Stunden seit dem 1.1.1973 setzt
voraus, daf alle Monate mit 31 Tagen ge-
rechnet werden.

Beispiele:

1) Auswertung des durch SPC (5) gelieferten Wertes. Die
Angaben:
- Privilege
- Group

- User
werden in den Variablen P, G und U abgestellt.

REM

P = PRIVILEGE
REM G = GROUP
REM U = USER
LET P = INT (SPC 5/1638Y)
LET G = INT ((SPC 5-P*1638L4)/64)
LET U = SPC 5-P#16384-G*64
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2) Auswertung von Basic-Fehlern in einer Fehlerbehand-
lungsroutine mit gezielter Reaktion auf die Fehler
98 und 99. Die Routine ist als Unterprogramm aufge-
baut.
9000 REM FEHLERAUSWERTUNG
9005 IF SPC 8 » 97 GOTO 9025
G010 PRINT TAB (15,24);"BASIC-FEHLER § ";SPC 8;
"ZEILENNUMMER : "; SPC 10;
9015 SIGNAL 3,20
9020 CHAIN A$
9025 IF SPC 8 = 99 RETURN-1
9030 PRINT TAB (15,24);"EINGABE MUSS NUMERISCH SEIN";
9035 SIGNAL 3,20
9040 PRINT °‘LD";
9045 RETURN =1
9.5.2 LEN

Die Funktion LEN (<S8-VAR>) ermittelt Grenzzeichen-
positionen in String-Variablen und iibergibt die jeweils
aktuelle L#nge. Dadurch wird z.B. die Adressierung von
Strings in Abh&ngigkeit von ihrer aktuellen Lénge
ermdglicht.

Beispiel: Abstellen des Zeichens ":" hinter dem z.Zt.
letzten Zeichen im String A$.

LET A$ (LEN A$+1) = m:n
Die Wirkungsweise dieser Funktion ist im Kapitel "Da-

tendarstellung/Datenformate™ (4.2.5.3) eingehend be-
schrieben.
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Alln Rechte fiir den Fall

qung dieser lag:
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4 order BNy

sowie
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Mittailung ibres Inhalts nicht gestatiet, soweit nicht susdricklich rugestandan,

Z
der

TAB

Die Funktion TAB (<N-EXPR> [,<N-EXPR>]) ermsglicht:

- beliebige Cursorpositionierung am Bildschirm vorzu-
nehmen .

- eine beliebige Anzahl von Leerzeichen (Blank) innerhalb
einer Druckzeile auszugeben.

Die detaillierte Beschreibung dieser Funktion erfolgt

im Kapitel "Ein-/Ausgabe-Programmierung" unter den
Punkten:

fiir Textdateien und Drucker,

- 7.1.5
.2.1 fiir Bildschirm.

- 7.

CHF

Die Funktion CHF (<N-EXPE>) erméglicht dem Programmierer,
die aktuelle Grofie einer Datei oder die augenblickliche
Zugriffsposition innerhalb einer Datei zu ermitteln.

Der Wert von <N-EXPR> definiert die Kanalnummer und die
durchzufithrende Funktion.

Entspricht der Wert von <N-EXPR> der Kanalnummer, wird
die augenblickliche Zugriffsposition in der Datei, deren
Kanalnummer vorgegeben ist, ilibergeben.

Entspricht der Wert von <N-EXPR> der Kanalnummer + 100,
wird die aktuelle Gréfe der Datei iibergeben, die auf dem
Kanal erdffnet ist und sich aus <N-EXPR> - 100 ergibt.

Unterschiede, die sich aufgrund der verschiedenen Datei-
organisationen bzw. des jeweiligen Peripheriegerites
ergeben, sind bei der Beschreibung des Zugriffs auf den
entsprechenden Dateityp bzw. auf das entsprechende Peri-
pheriegerdt behandelt.

DET
Die Funktion DET (<N-EXPR>) liefert den Determinantenwert
der zuletzt invertierten Matrix.

<N-EXPR> représentiert den Namen der zuletzt invertierten
Matrix.
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9.5.6

KEY

Die Funktion "KEY (0)" liefert den numerischen Wert der
zuletzt betdtigten Auslisetaste.

Die Werte flr die Tasten (A0 bis A17) sind:

oo
©

©
©)

@@@@@

©)

QORI

Beispiel:

100 IF KEY (0)= 4 GOTO 200

200 REM %¥% Al BETATIGT *¥%

Anmerkung:

Die Tasten "Y" und "N" im numerischen Tastenfeld sind

wirkungsgleich mit und @ und erzeugen

Ausltsetasten- wie [CR]den Wert O.

-da auch

Beim Betdtigen von Tasten, die keine Ausldsetasten sind,
bleibt KEY (0) ohne Auswirkung.
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9.5.7

LKY

(lock key)

Die Funktion "LKY (i)" liefert den Wert der gesetzten
Rasttaste (-n):

93
K

LKY (0) - 1liefert die Summe der Werte aller gesetzten
Rasttasten.

LKY (1) =~ 1liefert den Wert der Rasttaste ‘R1°
LKY (2) - :32'
LKY (3) - - JR3°
LKY (4) - RYU
Die einzelnen Werte der Tasten sind:

R1 - 256 (248)

R2 - 512  (2t9)

R3 - 1024 (2110)

R4 - 2048 (2t11)

Beispiel:

100 IF LKY (0) = 1536 GOTO 200

206 REM ##% R2  R3 GESETLZT ###

500 IF LKY (4) = 2048 GOTO 600

600 REM ### R4 GESETZT ###
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9.5.8 CKY (clear key)

Die Funktion "CKY (0)" lédscht alle gesetzten Rasttasten
und setzt die Rasttastenwerte = 0.

Die Funktion ist ausschlieBlich in den Anweisungen
"PRINT" und "INPUT" (analog den TAB-Funktionen) erlaubt.
Beispiel:

100 INPUT CKY (0),4a

oder

100 PRINT CKY (0)
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10 Beschreibung der Anweisungen
Zur Beschreibung sind die Anweisungen in 5 Gruppen:

- Deklaration wvon Datenfeldern und Funktionen
- Datenmanipulation und Arithmetik

- Steuerung des Programmablaufes

- Ein-/Ausgabeanweisungen

- Spezielle Anweisungen

gegliedert.

ir den Fall

vorbehalten,”

10.1 Deklaration von Datenfeldern und Funktionen

7, Ally Rech

Beschreibung der Anweisungen:

- DIM
- DEF
- - RANDOM
- DEALLO

ilung oder

Zuwidar
der Pa
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10 1.1 "DIM"-Anweisung
Reservierung von Speicherbereich fiir:

Numerische Variablen
Vektoren
Matrizen
Strings

Mit der DIM-Anweisung wird zusitzlich zur Reservierung
des Speicherbereiches fiir jeder Variable ein Name fest-
gelegt, unter dem sie wihrend des Programmablaufes ange-
sprochen werden kann.

Syntax:

$(<N-EXPR>)

BU> [z1>
e E(N-EXPR> [, <N-EXPRY] )

<DIM> ::= >

=l by —

$(<N-EXFR>)

BU> [<21>
@0 [ E(N—EXFR> [ <n-EXPR] ﬂ

| A |
T
R
- =
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Funktion:
DIM = Anweisung.

<BU>[<ZIﬂ = Variablenname, bestehend aus einem
Buchstaben von A bis Z und wahlweise
einer zusdtzlichen Ziffer von 0 bis 9.

$(<N=EXPR>) = Nur fiir Strings. Kennzeichen und L#nge
in Byte. $ bedeutet, daf die zu dimen-
sionierende Variable ein String ist. In
Klammern muff die Anzahl Byte angegeben
werden, die der String aufnehmen soll.

(<KN-EXPR> [, <N-EXPRY) = Nur fiir die Dimensionierung
von Vektoren und Matrizen
erforderlich.

Mit der Angabe (<N-EXPR>») wird ein
Vektor dimensioniert. "<N-EXPR>"
repridsentiert die Anzahl Elemente des
Vektors.

Mit der Angabe (<N-EXPR>,<N-EXPR>) wird
eine Matrix dimensioniert. "(<N-
EXPR>,<N-EXPR>)" repridsentiert die
Anzahl Reihen und die Anzahl Spalten
der Matrix.

= Formatangabe fiir Numerische Variablen,
Vektor- und Matrix-Elemente.
Diese Angabe legt die Gr&fe in Worten
fiir alle bis zu einer erneuten “3"-An-
gabe dimensionierten

Wiy =
k!

- numerischen Variablen
- Elemente wvon Vektoren
- Elemente von Matrizen

fest.

Ist keine "%"-Angabe gemacht, gilt die
in einer vorher durchlaufenen "DIM"-
Anweisung definierte "§"-Angabe. Falls
im Programmablauf noch kein Format
g;atgelegt wurde, gilt als Standardwert
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Dimensionierung von numerischen Variablen

Es muf nur der Variablenname und ggf. eine Formatangabe
(1-4 %) vor dem Variablenname gemacht werden.

Beispiel: DIM 1%,4,B1,2%,X

Die Variablen A und B1 werden als 1-Wort
Variable und X als 2-Wort Variable dimen-
sioniert. Die Formatangabe (2%) bleibt so
lange wirksam, bis sie durch eine erneute
Formatangabe aufgehoben bzw. gedndert wird.

Dimensionierung von Vektoren

Bei der Dimensionierung von Vektoren ist die Angabe der
Anzahl Elemente, die der Vektor haben s=oll, erforderlich.
Dies wird durch die Angabe der Nummer des letzten Ele-
ments des Vektors erreicht. Die Elemente eines Vektors
werden von 0 bis n durchnumeriert. Das bedeutet, daB die
Anzahl der Elemente eines Vektors der Nummer des letzten
Elements +1 entspricht.

Beispiel: DIM 1%,A,A1(5),2%,A2(5)
A wird als numerische 1-Wort Variable dimen-
sioniert. Der Vektor A1 wird mit 6 1-Wort

Elementen und .der Vektor A2 mit 6 2-Wort Ele-
menten dimensioniert.

Dimensionierung von Matrizen

Bei der Dimensionierung von Matrizen ist die Angabe der
Anzahl Reihen und Spalten erforderlich. Dies wird durch
Angabe der Nummer der letzten Reihe und der letzten Spal-
te der Matrix erreicht. Die Numerierung der Reihen und
Spalten l#uft von 0 bis n. Das bedeutet, daf die Anzahl
Reihen/Spalten der angegebenen Nummer +1 entsprechen.

Die Anzahl Elemente einer Matrix errechnet sich aus:

Anzahl Reihen * Anzahl Spalten

Beispiel: DIM 4%,A(5,5)

Dimensionierung der Matrix A mit 6 Reihen und
6 Spalten. Die Elemente der Matrix haben 4-
Wort Format.
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Dimensionierung von Strings

Bei der Dimensionierung von Strings ist die Anzahl Bytes
vozugeben, die der Aufnahme von Anwender-Daten dienen
sollen. Intern werden ein oder zwei zusitzliche Bytes zur
Aufnahme eines Grenzzeichens reserviert.

Beispiel: DIM A$(10)

Dimensionierung des Strings A$ in einer Linge
von 10 Byte.

Zum Zeitpunkt der Deklaration wird der jeweilige Varia-
blen-Name von "RUN" in eine Variablen-Liste eingetragen.
Diese Liste kann die Namen von maximal 93 Variablen auf-
nehmen .

iz Alle Rechi,

Nach durchgefiihrter Dimensionierung enthalten numerische
Variablen sowie die Elemente von Vektoren und Matrizen
den Wert "0". Strings sind mit Grenzzeichen gefiillt
(Binir 0).

Schadene:

Redimensionierung von Variablen

Die Redimensionierung von Variablen ist lediglich nach
der Durchfilhrung einer DEALLO-Anweisung erlaubt. Eine
Ausnahme besteht bei matrizen und Vektoren. Bei ihnen ist
eine Redimensionierung ohne DEALLO mdglich sofern sich
die Anzahl der Elemente durch die Redimensionierung nicht
vergrifert.
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A0 152 "DEF"~Anweisung

Definition von Anwender-Funktionen
Syntax:

<DEF> DEF FN<BU> (<N-VAR>) = <N-EXPR>

Funktion:
DEF = Anweisung.

FN = MuB angegeben werden und dient dem
Basic~-Interpreter "RUN" bei der Lauf-
zeit zur Erkennung der Anwender-Funk-
tion.

<BU> = Beliebiger Buchstabe von A bis Z,
wodurch die maximal 26 verschiedenen
Anwender-Funktionen unterschieden
werden.

Z.B.: FNA oder FNX

(<N-VAR>) = Scheinvariable. Diese Variable nimmt
das Ergebnis der Anwenderfunktion auf.
Der vorgegebene Variablenname kann
bereits vergeben sein. Der in der DEF-
Anweisung angegebene Variablenname
dient nur zur internen Zwischenspei-
cherung des Funktions-Ergebnisses. Der
Variablenname steht immer in Klammern
und darf nur aus einem Buchstaben
"<BU>" bestehen. Ist an anderer Stelle
im Programm derselbe Variablenname
vergeben, wird der Inhalt dieser Vari-
ablen nicht beeinfluft.

= = Zuordnungssymbol "=", Weist <N-VAR> den
Wert von <N-EXPR> zu.

<N-EXPR> = Beliebiger Ausdruck (Formel), der die
Funktion bildet.
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Definierte Anwenderfunktionen k&nnen geschachtelt werden,
d.h. eine Funktion kann aus mehreren bereits definierten
Funktionen gebildet werden. Es besteht die M&glichkeit,
bis zu 5 bereits definierte Funktionen in einer DEF-An-
weisung zu schachteln. Eine Funktion kann erst dann aus-
gefiihrt werden, wenn sie mit DEF definiert ist.

Eine definierte Funktion kann wdhrend des Programmlaufes
umdefiniert werden.

Beispiel: An mehreren Stellen innerhalb eines
Programmes muf der Inhalt von Variablen
aufgerundet werden.

DEF FNX (Z) = INT Z + NOT NOT FRA Z

Warwerung und

LET Z = FNX (A+B)

in der Variablen A steht 1,90
In der Variablen B steht 5,00

Nach der Ausfiihrung der LET-Anweisung
steht in der Variablen Z der Wert 7,00.
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10.1.3 "RANDOM"-Anweisung

Kontrolle der durch die Funktion "RND" generierten Folge
von Zufallszahlen.

Bei Arbeiten mit Zufallszahlen entsteht grundsitzlich das
nicht vorhersehbare Froblem, wie sich das Programm bei
verschiedenen, den Programmablauf beeinflussenden Werten
verhalten wird. Aus diesem Grunde besteht die Méglichkeit
die Folge der Zufallszahlen mit der "RANDOM"-Anweisung zu
steuern.

Syntax:

<RANDOM> & = RANDOM <N-EXPR>

Funktion:

RANDOM = Anweisung.

<N-EXFR> = Beliebiger numerischer Ausdruck, der
zggnf?euerung der Zufallszahlen-Folge

Die Wirkung auf die Funktion "RND" ist abhingig vom Wert
in <N-EXPR>.

<{N-EXPR> Wirkung

= 0 Die erzeugte Folge von Zufallszahlen kann
nicht vorausgesehen werden. Bei jedem Pro-
grammlauf wird eine andere Zahlenfolge gene-
riert.

<0 Generierung einer bestimmten Folge von
Zufallszahlen. Unterschiedliche Werte <> 0
filhren zu verschiedenen Folgen von Zufalls-
zahlen. Gleiche Werte bewirken die Generierung
der gleichen Folgen.

RANDOM 1 bewirkt zum Beispiel immer die
gleiche Folge wvon Zufallszahlen.

Die Funktion "RND" (ohne "RANDOM") ist in ihrer Wirkungs-
weise identisch mit "RANDOM O".
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10.1.4 DEALLO - Anweisung

Mit dieser Anweisung kénnen beliebige, in einem Programm
(-Segment) angegebenen, Namen von Numerischen- und/oder
String-Variablen und der ihnen zugewiesene Speicherplatz
zur erneuten Verwendung freigegeben werden.

Die angegebenen Variablen kénnen anderweitig zugewiesen
und erneut dimensioniert werden.

Eig, Syntax:
= 63
<N-VAR> <N-VAR>
<DEALLO> ::= DEALLO <M-VAR> >|,< <M-VAR>
<5-VAR> <8-VAR>
1
Funktion:
E:L DEALLO = Anweisung.
'%E,E <N-VAR> = String- und/oder numerische-, bzw. Matrix-
igo% <S-VAR> Variablen. Maximal sind 63 Variablennamen
S <M-VAR> erlaubt.
e Anmerkung:

Die Ausfiihrungszeit der Anweisung ist vom jeweiligen

- Standort der betreffenden Variablen in der Partition
abhéngig, da die Freigabe eine Liicke in dem sonst ge-
schlossenen Programmbereich hinterl#ft, die anschlieRBend
wieder geschlossen werden muB.

Um die Ausfiihrungszeit dieser Anweisung zu minimieren,
ist zu empfehlen, die Variablennamen in der DEALLO-An-
weisung, in umgekehrter Reihenfolge wie in der DIM-An-
weisung, anzugeben.

Beispiel:

100 DIM A$(100),1%,A,B,B$(200)

500 DEALLO B$,B,A,A$
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Fehler:

Sofern Fehler bei der Anweisung auftreten, wird der Vor-
gang bei der verursachenden Variable abgebrochen.

Diese, und die in der Anweisung folgenden Variablen wer-
nicht mehr bearbeitet.
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10.2 Datenmanipulation und Arithmetik

Beschreibung der Anweisungen, die zur Durchfilhrung von

Datenmanipulationen und arithmetischen Operationen
dienen.

Im einzelnen sind dies:

]

LET
= MAT
- DATA .
- READ
- RESTOR

Fugestanden.

Alle Fechte for den Fall

intragung

und

102 "LET"-Anweisung

]
3
%
H

Die "LET"-Anweisung weist der links vom Gleichheits-
zeichen stehenden Variablen den Wert des rechts vom
Gleichheitszeichen stehenden Ausdrucks zu.

b

Das Zeichen "=" ist zu interpretieren als:

++..."ernhdlt den Wert von"...

twilung oder

Im Einzelnen {ibernimmt "LET" die Funktionen:

dat

= Durchfiihrung arithmetischer Operationen
- Zuweisung von Werten zu Variablen

Wenn erforderlich werden die Daten rechts des Gleich-
ot heitszeichens in das Format der Variablen links des
Gleichheitszeichens (aufnehmende Variable) umgewandelt.

Syntax:

{S~EXFR>
<5-VAR>= <5-VAR>

<N-EXPR>| USING
<LET>::= LET <8-LIT> >

<N-EXPR>
<N-VAR>= ¢ <S-VAR>
<8-LIT>
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Funktion:

LET

String-Variable

Anweisung. Bei der Eingabe von Anwei-
sungen kann das Schltisselwort "LET"
entfallen.

als Ziel-Variable

<S=-VAR>=

<S-EXPR>

<N-EXPR>

Beliebige String-Variable und das
Zuweisungszeichen "=", Diese Variable
dient als Ziel-Variable.

Beliebiger String-Ausdruck. Die Angabe
von <S-EXPR> ist nur mitglich, wenn die
Ziel-Variable eine String-Variable ist.

Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert von <N-EXPR> wird intern in ASCII-
Code umgewandelt.

Die Umwandlung erfolgt, falls sie nicht
mittels "USING" iiber eine Maske er-
folgt, in der Form:

- Vorzeichen (1 Byte), fiir "+" wird ein
Leerzeichen und fiir "-" ein Minus-
Zeichen im Ziel-String abgestellt.

- Im Anschluf an das Vorzeichen werden
die signifikanten Ziffern iibertragen.
Filhrende Nullen werden unterdriickt.

- Im AnschluB an die zuletzt iibertra-
gene Ziffer wird ein Leerzeichen
iibertragen.

Ist der Wert von <N-EXPR> = 0, wird eine Hull
ilbertragen.

Bei Gleitkommazahlen ist besonders zu beachten,
daB ohne Maskenangabe ("USING") die {ibertragung
im Gleitkommaformat erfolgt, wenn:

- Die Anzahl der signifikanten Ziffern 14 ilber-
schreitet,
- Ein Wert kleiner 0,1 entsteht.
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<S5=LIT>

USING

<S-VAR>

Anmerkung:

= Mit dieser Angabe wird eine Aufbe-
reitungsmaske vorgegeben, die die
Aufbereitung des zu Ubertragenden
Wertes steuert. Die Maske selbst wird
in <S-LIT> oder <S-VAR> vorgegeben.

Die Angabe "USING" darf in einer "LET"-
Anweisung nur einmal vorkommen.

Der Aufbau von Masken und die Funk-
tionen der zur Verfiigung stehenden Mas-
ken-Steuerzeichen ist unter Pkt. 4.4
beschrieben.

Die Ubertragung in einen String erfolgt von
links nach rechts. Sie wird beendet durch:

Erreichen der dimensionierten Anzahl Byte
im Ziel-String.

Erreichen des Grenzzeichens im Quell-String
bzw. nach der {ibertragung des letzten Zei-
chens eines "String-Literals".

Erreichen des Endekriteriums im letzten
Element, wenn als Quelle "<S-EXPR>" dient.
Nach der Ubertragung des abschlieBenden
Leerzeichens bzw. der letzten Ziffer (bei
"USING") des Wertes eines numerischen Aus-
drucks.

13
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Beliebige numerische Variable, Vektor-
Element oder Matrix-Element und das
Zuweisungszeichen "=". Diese Variable

Beliebiger numerischer Ausdruck, nume-
Matrix-Element, String-Variable oder

Der Wert dieser Angabe wird, wenn er
numerisch ist, nach <N-VAR> iibertragen.
Ist als Quelle eine String-Variable
oder ein String-Literal angegeben, wird
solange iUbertragen, bis das Ende oder
ein nicht numerisches Zeichen auftritt.
Sind nur nichtnumerische Zeichen vor-
handen, erhilt <N-VAR> den Wert 0. In

Numerische Variable als Ziel-Variable
{N-VAR>= =
dient als Ziel-Variable.

<N-EXPR> =

{S=-VAR> rische Variable, Vektor-Element,

<S-LIT>

String-Literal.
diesem Fall erfolgt keine Fehler-
meldung.

Anmerkung: Die Darstellung von Daten, die Formate der
verschiedenen Variablentypen, die Adres-
sierung von Variablen sowie der Aufbau von
Konstanten und Masken sind im Abschnitt "4v
dieses Handbuches ausfilhrlich erliutert.

Beispiele: String-Variable als Ziel-Variable

1) Ubertragung des Literals "STATUS: " und
des Inhalts von M$ in die Variable A$.

M$

= DATEI NICHT GEFUNDEN

1000 LET A$="STATUS: " ,M$

A%

nach der Ubertragung:

STATUS: DATEI NICHT GEFUNDEN
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2) Fillen der Variablen M$, die fiir 50 Byte
dimensioniert ist, mit:
SR, VORI o (UL P

50 DIM M$(50)
1000 M$="....5....0", M$

M$ nach der Ubertragung:
PRI [SPPOPS « PR (RPN ¢ (P TUPSGPS ¢ PSR PRSI SRR PUPGL § PRI

Da die libertragung von links
nach rechts l#uft, wird das
Literal auf Byte 1 bis 10 in M$
abgestellt. AnschlieBend wird M$
als Ziel- und Quellstring
interpretiert. In diesem
Beispiel wird:

- Byte 1 nach Byte 11,

- Byte 2 nach Byte 12 usw.
libertragen, bis das
dimensionierte Ende von M$
(Ziel) erreicht ist.

3) Alle Byte von M$ werden mit Leerzeichen
gefiillt.

1000 LET M$=" ", M$

Die Ubertragung erfolgt nach dem gleichen
Schema wie bei Beispiel 2.

4) itibertragen des Ergebnisses aus:

A ®B

in den String M$, beginnend an der aktu-
ellen Grenzzeichenposition. Die Aufbe-
reitung der Zeichen wird lber eine Maske
gesteuert.
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A =5
B = 100 3
ol 18

3000 LET M$(LEN M$+1) = A®B USING "#ass4"

M$ nach der Ubertragung:

BLL ML L L 15101017

Numerische Variable als Ziel-Variable.

1) Verdoppelung des Wertes won "A"
1000 LET A= A+A

2) Ubertragen des Inhaltes der Stellen 50 bis
54 des Strings M$ in die Variable A.

M$(50,54) =|1|2|3|h|ﬁ|

1000 LET A= M$(50,54)

A nach der Ubertragung = 1234,
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10.2. 2 "MAT"-Anweisung

Die "MAT"-Anweisung erméglicht die Bearbeitung von
Matrizen in ihrer Gesamtheit.

Matrizen sind zweidimensionale Datenfelder, bestehend
aus:

1 bis n Reihen und 1 bis n Spalten.

Ein Element einer Matrix entspricht im Aufbau einer nu-
£ merischen Variablen und kann 1 bis U4 Worte groB sein.
H Alle Elemente einer Matrix haben das gleiche Format.

Aufbau einer Matrix, bestehend aus 5 Reihen und 5 Spal-

ten:
Spalte 0-4
0 1 2 3 4
Reihe 0 0,0 0,1 0,2 0,3 0,4
0-4 1 1,0 1,1 P2 S 1
2 2,0 21 2,2 2,3 2,4
3 3,0 341 3,2 3,3 3,4
l 4,0 4,1 y,2 4,3 4,4

Reihe 0 und Spalte 0 werden nicht bearbeitet.
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Im Einzelnen stellt die "MAT"-Anweisung die folgenden
Funktionen zur Verfligung:

- Funktion "PRINT"

- Funktion "INPUT"

- Funktion "READ"
Funktion "INV"

Funktion "TRN"

Funktion "ZER"

Funktion "CON"

Funktion "IDN"

Matrix - Zuordnung
Matrix - Addition
Matrix - Subtraktion
Matrix - Multiplikation
Matrix - Multiplikation mit Skalaren
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Syntax:

L]
PRINT <M-VAR> [
j

INPUT

<M-VAR> [(<N-EXPR>|, <N-EXPR>] )
READ

, <M=VAR> E(N-EXPR>[,<N—EXPR>] i]

<MAT>::= MAT <f <M-VAR> :>

INV (<M=VAR>)
TRN

J{ } (<N-EXPR> [, <N-EXPR>| )
{M-VAR>

IDN [(<N-EXPR> , <N-EXPR>)]
(<N-EXPR>) * <M-VAR>

%
<M-VAR> ¢ - » <M-VAR>
*




Seite 10 - 20 Nixdorf B8870/1

01.06.78 Business-Basic
Beschreibung der Anweisungen
10.2.2.1 Funktion "PRINT"

Ausgabe von Matrizen in ihrer Gesamtheit ohne Reihe 0 und
Spalte 0 auf dem Bildschirm ab der aktuellen Cursorposi-

tion. Die Ausgabe erfolgt reihenweise und innerhalb der
Reihen wvon links nach rechts.

Syntax:

1
<MAT> = MAT PRINT <M-VAR>

’
Funktion:
MAT = Anweisung.

PRINT <M-VAR>

Funktionsbezeichnung "FRINT" und Name
der auszugebenden Matrix.

Format der Ausgabe., Komma und Semikolon
haben die gleiche Bedeutung wie bei der
Anweisung "PRINT". Das abschlieBende
Semikolon oder Komma wird als Trennzei-
chen zwischen den Elementen der Matrix
interpretiert. Ist keines der beiden
Zeichen angegeben, hat das dieselbe
Wirkung wie die Angabe eines ", ",

[] = Trennzeichen. Diese Angabe steuert das

Mit einer Anweisung kann nur eine Matrix ausgegeben
werden. Flr die Aufbereitung des Inhalts der einzelnen
Elemente, die ausgegeben werden sollen, gelten die
gleichen Regeln wie bei der Anweisung "PRINT".

Eine maskierte Ausgabe {ilber "USING" ist nicht m@iglich.

Beispiel: Ausgabe der Matrix "A".

MAT PRINT A;
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10.2.2.2 Funktion "INPUT"

Eingabe in Matrizen. Mit einer Anweisung k®&nnen Eingaben
in alle Elemente einer Matrix - und zwar fiir jedes Ele-
ment getrennt - gemacht werden.

Die Eingabe erfolgt reihenweise und innerhalb der Reihen
von links nach rechts. Die Eingaben sind durch Komma zu
trennen. Nachdem alle Elemente einer Reihe eingegeben
sind, muf die Eingabe mit der Taste "CR" ausgeldst wer-

den.
5 Syntax:
E.‘L.
<MAT> :1= MAT INPUT <M—VAR>[(N—EXPH> [,(N-EXPR)]]
n
,<M-VAR> E(N—EXPR> [,(N—EXPR)]]
3
§ 1
+ Funktion:
MAT = Anweisung.
E INPUT = Funktionsbezeichnung "INPUT".
i <M-VAR> = Matrix-Variable, in die eingegeben

werden soll.

{(N—EXPH>[,<N-EKPR)]} = Angabe zur Dimensionierung der
Matrix. Diese Angabe wird dann

gemacht, wenn die unter <M=VAR>
angegebene Matrix noch nicht dimen-
sioniert ist bzw. eine neue Dimension
erhalten soll.
Ist nur (<N-EXPR>) angegeben, wird die
Matrix mit der Anzahl <N-EXPR> Reihen
und 2 Spalten (inel. Spalte 0) dimen-
sioniert. Ist (<N-EXPR>,<N-EXPR>) ange-
geben, muR die Anzahl Reihen und die
Anzahl Spalten vorgegeben sein. Siehe
auch Pkt. L4.2.4.2 (Dimensionierung von
Vektoren und Matrizen). Wird eine
bestehende Matrix neu dimensioniert,
darf sich die Anzahl der Elemente nicht
vergrifern!
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Beispiel: Eingabe von Werten in die Matrix "A". Die
Matrix wird in dieser Anweisung mit 2 Reihen
und 4 Spalten dimensioniert.

MAT INPUT A(2,4)
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10.2.2.3 Funktion "READ"

Ubertragung von Konstanten aus "DATA"-Anweisungen in
Matrizen. Das Ubertragen in die Matrix erfolgt reihen-
weise und innerhalb der Reihen von links nach rechts.

Syntax:

<MAT> t: = MAT READ <M-VAR> ((N—EXPR)[,(N-EXPRﬂ )
Funktion:

MAT = Anweisung.

READ = Funktionsbezeichnung "READ".

<M-VAR> = Matrix-Variable, in welche die Kon-

stanten iibertragen werden sollen.

(<N—EXPR>[,<N-EXFRﬂ ) = Angabe zur Dimensionierung der
Matrix. Diese Angabe wird dann
gemacht, wenn die unter <M-VAR>
angegebene Matrix noch nicht dimen-
sioniert ist bzw. eine neue Dimension
erhalten soll.

Ist nur (<N-EXPR>) angegeben, wird die
Matrix mit der Anzahl <N-EXPR> Reihen
und 2 Spalten (incl. Spalte 0) dimen-
sioniert. Iat (<N-EXPR>,<N-EXPR>)
angegeben, muff die Anzahl Reihen und
die Anzahl Spalten vorgegeben sein.
Siehe auch Pkt. 4.2.4.2 (Dimensio-
nierung von Vektoren und Matrizen).

Wird eine bestehende Matrix neu dimen-
sioniert, darf sich die Anzahl der
Elemente nicht vergriBern.
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Beispiel: ibernahme von Konstanten aus der "DATA"-
Anweisung auf Zeile 50 in die Matrizen
"A" und "B". Die Matrix "A" ist auf Zeile
30 fiir 3 Reihen und 3 Spalten (execl. 0)
dimensioniert. Die Matrix "B" wird flir
die Anzahl Reihen und Spalten dimensio-
niert, die in den Variablen X und Y
vorgegeben sind.

30 DIM A(3,3)

50 DATA 2%,5,5,5,8,8,8,3,3,3,1,2,3,4,5,6,7,8
100 MAT READ A,B(X,Y) /® X =2 Y = 4
Matrix "A" Matrix "B"
B 12 3 4
8 8 8 5 6 T 8
3 3 3
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a oder

10.2.2.4

Funktion "INV"

Die Funktion "INV" invertiert eine vorgegebene Matrix.
Das Produkt der definierten Matrix (<M-VAR2>») und der zu
erstellenden inversen Matrix (<M-VAR1>) ergibt die Ein-
heitsmatrix (siehe auch Pkt. 10.2.2.8, MAT IDN).

Syntax:

<MAT> MAT <M-VAR1> = INV (<M-VAR2>)

Funktion:

MAT = Anweisung.
<M=VAR1> = Die zu erstellende, zu <M=VARZ2> inverse
Matrix.

<M-VAR1> kann = <M-VAR2> sein.
<{M-VAR1> muf nicht dimensioniert sein.
Ist <M-VAR1> dimensioniert, muR deren
Anzahl Elemente mindestens gleich der
Anzahl Elemente von <M-VAR2> sein. Ist
dies nicht der Fall, wird Basic-Fehler
= 23 gemeldet.

Nach der Inversion hat <M-VAR1> die
gleiche Dimension wie <M-VAR2>.

=INV = Zuordnungssymbol "=" und
Funktionsbezeichnung "INV".

(<M=-VAR2>) = Diese Angabe muB in Klammern stehen und
bezeichnet die Matrix, 2zu der die in-
verse "<{M-VAR1>" erstellt werden soll.
Diese Matrix muB gquadratisch sein.

Anmerkung: Zu einer quadratischen Matrix gibt es
nur dann eine Inverse, wenn ihre Deter-
minante nicht Null ist.
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Beispiel:

Das Beispiel berechnet von einer Matrix
mit 2 Reihen und zwei Spalten die zuge-
htérige Inverse und das Produkt der bei-
den Matrizen.

MAT B= INV(A)

MAT C= A*B
Matrix "A" Matrix "B" Matrix "C©
1 2 -2 1 1 0

3 L 1,5 -5 0 1
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10.2.2.5 Funktion "TRN"

Erstellen einer zu <M-VAR2> transponierten Matrix. Die zu
{M-VAR2> transponierte Matrix wird gebildet, indem Reihen
und Spalten vertauscht werden.

Syntax:
<MAT>

MAT <M-VAR1> = TRN (<M-VAR2>)
Funktion:
MAT = Anweisung

<M-VAR 1> = Die zu erstellende Matrix, in die <M-

VARZ2> transponiert wird. <M-VAR1> darf
nicht = <M-VAR2> sein. <M-VAR1> muf
nicht dimensioniert sein. Ist <M-VAR1>
dimensioniert, muf die Anzahl Elemente
mindestens gleich der Anzahl Elemente
von <M-VAR2> sein. Ist dies nicht der
Fall, wird Basic-Fehler = 23 gemeldet.

Die transponierte Matrix <M-VAR1> hat
die gleiche Dimension wie <M-VAR2> bei
vertauschter Anzahl Reihen/Spalten.

= TRN = Zuordnungssymbol "=" und Funktionsbe-
zeichnung "TRN".

(<M=VAR2>) = Matrix, zu der die Transponierte gebil-
det wird. Diese Angabe muB in Klammern
stehen!

Beispiel: Als Beispiel wird die Transponierte der
Matrix "A"™ gebildet. "A"™ besteht aus 2
Reihen und 3 Spalten.

MAT B= TRN(A)

Matrix "A" (2,3) Matrix "B" (3,2)
1 2 3 1 y
4 5 6 2 5

3 6
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10.2.2.6 Funktion "ZER"

Alle Elemente der angegebenen Matrix (<M-VAR>) werden auf
"Q" gesetzt. Eine bestehende Matrix kann eine andere Di-
mension erhalten, bzw. eine nicht dimensionierte Matrix
kann in dieser Anweisung dimensioniert werden.

Syntax:

<MAT> :1=MAT <M-VAR> = ZER |(<N-EXPR> [, <N-EXPR>])

Funktion:

MAT = Anweisung.

<M-VAR> = Matrix-Variable. S#mtliche Elemente
dieser Matrix erhalten den Wert "O",
<M-VAR> muf nicht dimensioniert sein.

= ZER = Zuordnungssymbol "=" und Funktions-
bezeichnung "ZER".

(<N-EXPR> ,<N-EXPR> ) = Angabe zur Dimensionierung der

Matrix. Diese Angabe wird dann
gemacht, wenn die unter <M-VAR>
angegebene Matrix noch nicht dimen-
sioniert ist bzw. eine neue Dimension
erhalten soll.

Ist nur (<N-EXPR>) angegeben, wird die
Matrix mit der Anzahl <N-EXPR> Reihen
und 2 Spalten (incl. Spalte 0) dimen-
sioniert. Ist (<N-EXPR>,<N-EXPR>) ange-
geben, muf die Anzahl Reihen und die
Anzahl Spalten vorgegeben sein. Siehe
auch Pkt. 4.2.4.2 (Dimensionierung von
Vektoren und Matrizen).

Wird eine bestehende Matrix neu dimen-

sioniert, darf sich die Anzahl der Ele-
mente nicht vergrtfern!
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Beispiel: Die Elemente der Matrix "A" mit 3

Reihen und 3 Spalten werden auf 0
gesetzt, Die Matrix wird neu dimen-
sioniert fir 4 Reihen und 2 Spalten.

AAT A= ZER (4,2)

Matrix "A", vorher

Matrix "A", nachher

1 2 3
i 5 6
T 8 9

0
0
0
0

0
0
0
0
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10.2.2.7 Funktion "CON"

Alle Elemente der angegebenen Matrix (<M-VAR>) werden auf
"1" gesetzt. Eine bestehende Matrix kann eine andere Di-
mension erhalten.

Ist die angegebene Matrix nicht dimensioniert, kann sie
in dieser Anweisung dimensioniert werden.

Syntax:

<MAT> t1z= MAT <M-VAR> = CONQ(<N-EXPR> [, <N-EXPR>] )

Funktion:

MAT = Anweisung.

<{M-VAR> = Matrix-Variable. S&mtliche Elemente
dieser Matrix erhalten den Wert "1",
<M=VAR> muf nicht dimensioniert sein.

= CON = Zuordnungssymbol "=" und Funktions-

bezeichnung "CON".

(<N-EXPR> L(N—EXPR)]) = Angabe zur Dimensionierung der
Matrix. Diese Angabe wird dann

gemacht, wenn die unter <M-VAR>
angegebene Matrix noch nicht dimen-
sioniert ist bzw. eine neue Dimension
erhalten soll.
Ist nur (<N-EXPR>) angegeben, wird die
Matrix mit der Anzahl <N-EXPR> Reihen
und 2 Spalten (inecl. Spalte 0) dimen-
sioniert. Ist {<N-EXPR>,<N-EXPR>) ange-
geben, muf die Anzahl Reihen und die
Anzahl Spalten vorgegeben sein. Siehe
auch Pkt. 4.2.4,2 (Dimensionierung von
Vektoren und Matrizen).

Wird eine bestehende Matrix neu dimen-
sioniert, darf sich die Anzahl der
Elemente nicht vergrifiern.
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Beispiel: Die Elemente der Matrix "A" mit 3
Reihen und 3 Spalten werden auf 0
gesetzt. Die Matrix wird neu dimen-
sioniert fiir 4 Reihen und 2 Spalten.

MAT A= CON (4,2)

Matrix "A", vorher Matrix "A", nachher
1 2 3
4 5 6
7T 8 9

P

1
1
1
1
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10.2.2.8 Funktion "IDN"

Erstellen einer Einheitsmatrix. Die Elemente, welche die
Hauptdiagonale bilden, haben den Wert "1"., S&mtliche an-
deren Elemente haben den Wert "O".

Die Einheitsmatrix ist immer gquadratisch!

Syntax:

<MAT> iro= MAT <M-VAR> = IDN[((N—EXPH>,(N—EXPR>H

Funktion:

MAT = Anweisung.

<M-VAR> = Matrix-Variable. Die Elemente dieser
Matrix, welche die Hauptdiagonale bil-
den, erhalten den Wert "1", Si&mtliche
anderen Elemente erhalten den Wert "O".
<{M-VAR> muB nicht dimensioniert sein.

= IDN = Zuordnungssymbol "=" und Funktions-

bezeichnung "IDN".

(<N-EXPR>,<N-EXPR>) = Angabe zur Dimensionierung der
Matrix. Diese Angabe ist dann

erforderlich, wenn die unter <M-VAR>
angegebene Matrix noch nicht dimen-
sioniert ist bzw. eine neue Dimension
erhalten so0ll.
<{M-VAR> sollte als quadratische Matrix
dimensioniert werden (sein).
Ist dies nicht der Fall, erfolgt keine
Fehlermeldung, das Ergebnis ist jedoch
undefiniert.

Wird eine bestehende Matrix neu dimen-
sioniert, darf sich die Anzahl der
Elemente nicht vergrbBern.
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Beispiel:

Die Matrix "A" mit 3 Reihen und 3
Spalten wird eine Einheitsmatrix.

MAT A= IDN

Matrix "A", vorher

I 2 3
4y 5 6
T 8 9

Matrix "A",
1 0 0
0 1 0
0 0 1

nachher
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10.2.2.9 Matrix-Zuordnung

Alle Elemente der in "<M-VAR1>" angegebenen Matrix er-
halten den Wert der entsprechenden Elemente von Matrix

"<{M-VAR2>".

Die Matrix, deren Elementen die Werte zuge-

wiesen werden, muB nicht dimensioniert sein. Eine beste-
hende Matrix kann eine andere Dimension erhalten, aller-
dings darf die Anzahl der Elemente nicht vergrifert wer-

den.

"{M-VAR1>" hat nach der Zuweisung die gleiche Dimension

wie "<M-VAR2>".

Syntax:

<MAT>

Funktion:

MAT

<M-VAR1>

<M-VARZ2>

MAT <M-VAR1> = <M~VARZ2>

Anweisung.

Matrix-Variable. Sdmtlichen Elementen
dieser Matrix wird der Wert der ent-
sprechenden Elemente von <M-VAR2> zu-
gewiesen.

<M-VAR1> muB noch nicht dimensioniert
sein. Ist sie bereits dimensioniert,
muf die Anzahl der Elemente gleich oder
gréfer als die Anzahl Elemente von <M-
VARZ2> sein.

Nach der Zuweisung hat <M-VAR1> die
gleiche Dimension wie <M-VAR2>.

Zuordnungssymbol "="

Matrix-Variable. Der Wert simtlicher
Elemente dieser Matrix wird in die
entsprechenden Elemente von <M=VAR1>
iibertragen.
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Beispiel: Ubertragen des Inhaltes der Matrix "A"
in die Matrix "B".
Die Matrix "A" besteht aus 3 Reihen und
3 Spalten.
Die Matrix "B" besteht aus 4 Reihen und
3 Spalten.

MAT B= A

Matrix "A" Matrix "B" Matrix "B"

vorher nachher
1 2 3 0 0 0 1 2 3
4 5 6 0 0 0 4 5 6
7 8 9 0 0 0 T 8 9
0 0 0
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10.2.2.10 Matrix-Addition

Addition simtlicher Elemente zweier Matrizen. Das Er-
gebnis der Addition kann einer beliebigen Matrix zuge-

wiesen werden.

Syntax:

<MAT>

"

Funktion:

MAT

<M-VAR1> :}

<M-VAR2>+<M-VAR3>

MAT <M-VAR1> = <M-VAR2> + <M-VAR3>

Anweisung.

Matrix-Variable. Den Elementen dieser
Matrix wird das Ergebnis der Addition
von "<M=VAR2>" und "<M=VAR3>" zuge-
wiesen.

<M-VAR1> kann identisech mit <M-VAR2>
und/oder <M-VAR3> sein.

Ist <M-VAR1> nicht dimensioniert, er-
h&lt es die gleiche Dimension wie <M-
VAR2> und <M-VAR3>, Ist <M-VAR1>
bereits dimensioniert, aber nieht mit
<M-VAR2> und/oder <M-VAR3> identisch,
muff die Anzahl der Elemente gleich oder
gréfker als die Anzahl von <M-VAR2> und
<{M=-VAR3> sein.

Zuordnungssymbol "=",

= Iwel Matrixvariablen werden durch ein
"4"_Zeichen verknilpft. Diese beiden
Matrizen werden Element fiir Element
addiert. Das Ergebnis dieser Addition
wird in den entsprechenden Elementen
von <M-VAR1> abgestellt.

<M=-VAR2> und <M-VAR3> miissen unbedingt
gleich dimensioniert sein. <M=VARZ2> und
{M-VAR3> k&nnen dieselbe Matrix sein.
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Beispiel: Addition der Matrix "A"™ in sich selbst.
Die Matrix ist filr 3 Reihen und 3 Spal-
ten dimensioniert:

MAT A= A+A

Matrix "A", vorher Matrix "A", nachher

p 1 2 3 2 4 6
Sz 4 5 6 8 10 12
23 7 8 9 W 16 18

estaltel, sowell nicht ausdr

guny dieser

o
g
3
_l_! a
11
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10.2.2.11 Matrix-Subtraktion

Subtraktion sidmtlicher Elemente zweier Matrizen. Das
Ergebnis der Subtraktion kann einer beliebigen Matrix
zugewiesen werden.

Syntax:

<MAT> = MAT <M-VAR1> = <M-VAR2> - <M-VAR3>
Funktion:

MAT = Anweisung.

<M=VAR1> = Matrix-Variable. Den Elementen dieser

Matrix wird das Ergebnis der Subtrak-
tion von "<M-VAR2>" minus "<M-VAR3>"
zugewiesen.

<M-VAR1> kann identisch sein mit
<M-VAR2> und/oder <M-VAR3>.

Ist <M-VAR1> nicht dimenioniert, erhilt
sie die gleiche Dimension wie <M-VAR2>
und <M-VAR3>. Ist <M-VAR1> bereits
dimensioniert, aber nicht mit <M-VARZ2>
und/oder <M-VAR3> identisch, muB die
Anzahl der Elemente gleich/groéfer sein
als die Elemente von <M-VARZ2> und
<M-VAR3>.

= = Zuordnungssymbol "=",

<M-VARZ2>-<M-VAR3> = Zwei Matrixvariablen werden durch ein
"-"-Zeichen verkniipft. Diese beiden
Matrizen werden Element fiir Element
subtrahiert. Das Ergebnis dieser Sub-
traktion wird in den entsprechenden
Elementen von <M-VAR1> abgestellt. <M-
VAR2> und <M-VAR3> milssen unbedingt
gleich dimensioniert sein. <M-VAR2> und
<M-VAR3> ké#nnen identisch sein.
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Beispiel: Subtraktion des Wertes der Elemente der
Matrix "C" von den Elementen der Matrix
"B". Das Ergebnis der Subtraktion wird
in der Matrix "A"™ abgestellt.

Matrix "B" und "C" ist mit 3 Reihen und
3 Spalten dimensioniert. Matrix A ist
mit 4 Reihen und 3 Spalten dimensio-
niert.

MAT A= B-C

Matrix "B"

Matrix "CV"

5
6
9

i
T

10

5
8
11

Matrix

" All "

cooo

0
0
0
0

oo o

vorher

, nachher
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10.2.2.12 Matrix-Multiplikation

Multiplikation zweier Matrizen. Das Ergebnis dieser
Multiplikation kann einer beliebigen Matrix zugewiesen
werden.

Die Multiplikation von Matrizen ist keine elementweise
Multiplikation der entsprechenden Matrixelemente. Die
Elemente der Matrix, der das Multiplikationsergebnis
zugewiesen wird, entstehen als Skalarprodukt einer Zeile
von <M-VAR2> mit einer Spalte von <M-VAR3>.

Syntax:

<MAT> = MAT <M-VAR1> = <M-VAR2> * <M-VAR3>
Funktion:

MAT = Anweisung.

<M=VAR1> = Matrix-Variable. Den Elementen dieser

Matrix wird das Ergebnis der Multipli-
kation von <M-VAR2> mit <M-VAR3>
zugewiesen. "<M=VAR1>" darf weder mit
"<M-VAR2>" noch mit "<M-VAR3>" iden-
tisch sein.

<M-VAR1> erhilt durch die Multipli-
kation immer die folgende Dimension:

- Anzahl Reihen wie <M-VAR2>,
- Anzahl Spalten wie <M-VAR3>.

Ist <M-VAR1> bereits dimensioniert,
darf sich durch die Neu-Dimensionierung
die Anzahl ihrer Elemente nicht ver-
griBern.

= = Zuordnungssymbol "=".

<M-VAR2>%*<M-VAR3> = Zwei Matrix-Variablen, werden durch
ein "#"_Zejchen verkniipft. Das Ergebnis
aus der Multiplikation wird in <M-VAR1>
abgestellt.
Die beiden Matrizen miissen nicht qua-
dratisch sein, jedoch muR die Anzahl
der Spalten von <M-VAR2> gleich der
Anzahl der Reihen von <M~VAR3> sein.



NIXDORF

COMPUTER
Nixdorf 8870/1 Seite 10 - 11
Business-Basic 01.06.78

Beschreibung der Anweisungen

Beispiel: Es werden 2 Matrizen ("B" und "C")
multipliziert. Das Ergebnis der Multi-
plikation wird in der Matrix "A" abge-
stellt.

Die Matrizen sind mit 3 Reihen und 3
Spalten dimensioniert.

B(3,1)%C(1,1) + B(3,2)%C(2,1) + B(3,3)*C(3,1)
B(3,1)*C(1,2) + B(3,2)*C(2,2) + B(3,3)*C(3,2)
B(3,1)%C(1,3) + B(3,2)*C(2,3) + B(3,3)%*C(3,3)

ﬁnT A= B¥C
gé Matrix B Matrix C Matrix A
£ i 2 3 i 2 3 30 36 42
S 4 5 6 4 5 6 66 81 g6
5z 7 8 9 7T 8 g 102 126 150

2% Die Berechnung geschieht folgendermafen:

AC1,1)= B(1,1)%C(1,1) + B(1,2)%C(2,1) + B(1,3)*C(3,1)
it A(1,2)= B(1,1)%C(1,2) + B(1,2)*C(2,2) + B(1,3)*C(3,2)
£ A(1,3)= B(1,1)%*C(1,3) + B(1,2)*C(2,3) + B(1,3)*C(3,3)

.%% i A(2,1)= B(2,1)%C(1,1) + B(2,2)*C(2,1) + B(2,3)*C(3,1)

£% A(2,2)= B(2,1)*C(1,2) + B(2,2)*C(2,2) + B(2,3)*C(3,2)

o2 A(2,3)= B(2,1)%C(1,3) + B(2,2)%*C(2,3) + B(2,3)*C(3,3)

Zuwiderhandiung

der
-
——
W L
LR —
St S
uwowon
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10.2.2.13 Matrix-Multiplikation mit Skalaren

Elementweise Multiplikation einer Matrix mit einem Ska-
larfaktor. Das Ergebnis dieser Multiplikation wird einer
Matrix zugewiesen.

Syntax:

<MAT> t: = MAT <M=VAR1> = (<N-EXPR>)¥<M-VAR2>
Funktion:

MAT = Anweisung.

<{M=VAR1> = Matrix-Variable. Den Elementen dieser
Matrix wird das Produkt der Multipli-
kation von <N-EXPR> mit den Elementen
von <M-VARZ2> zugewiesen. <M-VAR1> muB
nicht dimensioniert sein. Ist <M-VAR1>
bereits dimensioniert, muf die Anzahl
ihrer Elemente gleich/grdfer der Anzahl
Elemente wvon <M-VAR2> sein.
Nach der Multiplikation hat <M-VAR1>
die gleiche Dimension wie <M-VARZ>.
<M-VAR1> und <M-VAR2> k&nnen identisch
sein.

= = Zuordnungssymbol "=".

(<N=-EXPR>) = Beliebiger numerischer Ausdruck mit dem
die einzelnen Elemente von <M-VAR2>
multipliziert werden.

* = Arithmetischer Operand: "Multipli-
kation".

<M-VAR2Z2> = Matrix-Variable. Die Elemente dieser
Matrix werden mit dem Wert von <N-EXPR>
multipliziert.
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Beispiel:

Multiplikation der Matrix "A"

(3 Reihen

und 3 Spalten) mit dem Wert der Variab-

1en 'IlBIl i

"B" hat den Wert 3.

MAT A=(B)¥A

Matrix "A", vorher

1 2 3
by 5 6
i 8 9

Matrix "A", nachher

3
12
21

6 9
15 18
24 27
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10.2.3 "DATA"-Anweisung

Abstellen von numerischen Konstanten im Datenbereich des
Basic-Programmes.

Syntax:
n
1
2 + +
<DATA> ::= DATA[N37%,||S-p| <H=-LIT> |,|§ -7| <N-LIT>
4
1
Funktion:
DATA = Anweisung.
= Formatangabe, die das Format der zu
1 definierenden Konstanten in Worten
2L % festlegt. Diese Angabe kann pro "DATA"-
3 Anweisung nur einmal gemacht werden
4 und gilt nur fir die Konstanten dieser

einen Anweilsung.
Ist keine Formatangabe gemacht, wird 2%
angenommen .

+/= = Vorzeichen "+" ogder "-". Kann filir jede
Konstante angegeben werden. Ist kein
Vorzeichen angegeben, wird "+" ange-
nommen .

<N-LIT> = Beliebige numerische Literale.

Die Interpretation der "DATA"-Anweisungen und die Uber-
nahme der Konstanten erfolgt zur Ladezeit. Ein mehr-
maliges Durchlaufen dieser Anweisungen zur Programm-Lauf-
zeit bleibt daher ohne Wirkung. Die Konstanten aus den
Anweisungen werden von links nach rechts iibernommen. Die
Anweisungen werden in der Reihenfolge ihres Auftretens
bearbeitet.

Anmerkung: Die Formatangabe fiir Konstanten in "DATA"-
Anweisungen ist unabhingig von dem "Format-
Schalter" fir numerische Variablen.
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Beispiel: Abstellen der 1-Wort Konstanten "10", "20"
und "30", sowie der 2-Wort Konstanten "10000"
und "20000".

DATA 1%,10,20,30
DATA 10000,20000

der Patentertallung odet Gebrauchsmusterentragung vorbehalen”
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10.2.4 "READ"-Anweisung

bernahme von Konstanten, die mit der "DATA"-Anweisung
angelegt wurden, in beliebige numerische Variablen.

Syntax:
n
<READ> ::= READ <N-=VAR>» |,<N-VAR>
1
Funktion:
READ = Anweisung.
<N=-VAR> = Beliebige numerische Variable(n), Vek-

tor- oder Matrix-Element(e), in welche
die Konstante(n) iibertragen werden
soll(en}.

Die Konstanten sind im Datenbereich der Partition abge-
stellt. Die Bearbeitung erfolgt sequentiell. Es wird
intern ein Zeiger gefiihrt, der vor der ersten "READ"-
Anweisung auf die erste Konstante verweist. Flir jede
Konstante, die iibernommen wird, wird der Zeiger erhidht
und verweist auf die folgende Konstante. Dieser Zeiger
kann per "RESTOR"-Anweisung zuriickgesetzt werden (siehe
Pkt. 10.2.5 "RESTOR").

Beispiel: tibertragen der unter Zeilennummer 30 und 40
definierten Konstanten in die Vektoren A(5)
und B(5) Jjeweils ab Element "1".

30 DATA 1% 10,20, 30, 40, 50
40 DATA 1% 3,6,9,12,15

1000 FOR I=1 TO 5 /%5 DURCHLXUFE
1010 READ A(I) /#KONSTANTE UBERNEHMEN
1020 NEXT I /#SCHLEIFENENDE
1030 FOR I=1 TO 5 /%5 DURCHLAUFE
1040 READ B(I) /*KONSTANTE UBERNEHMEN

1050 NEXT I /#*SCHLEIFENENDE
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10.2.5 "RESTOR"-Anweisung

Der intern gefiihrte Zeiger flir die mit "DATA" angelegten
Konstanten wird auf die erste Konstante zurilickgesetzt,
bzw., wird eine Zeilennummer angegeben, steht der Zeiger
auf dem ersten Datenelement, der ersten DATA-Anweisung,
die nach dieser Zeilennummer auftritt.

Syntax:

<RESTOR> = RESTOR [<Zeilen-Nr.3]

Funktion:

RESTOR = Anweisung.

<Zeilen-Nr> = Eine Zeilennummer im Programm, die

gezielt angegeben werden kann.

Eine auf Restor folgende "READ"-Anweisung beginnt die
tibertragung ab der ersten Konstanten.

Beispiel: fibertragen der unter Zeilennummer 30 de-
finierten Konstanten in Variablen. Im An-
schluB daran wird der "Konstanten"-Zeiger auf
die erste Konstante zurilickgesetzt.

30 DATA 1,2,5,7,9
50 READ AO,A1,A2,A3,Al
70 RESTOR
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Steuerung des Programmablaufes

Beschreibung der Anweisungen, die den Ablauf eines Pro-
grammes direkt oder in AbhZngigkeit von Bedingungen
steuern.

Diese Anweisungen sind:

- GOTO

- GOSUB
- RETURN
- ON

- IF

- IF ERR 0O
- FOR

- NEXT

- CHAIN
- STOP

- END

- LINK

10.3.1 "GOTO"-Anweisung

Unbedingte Verzweigung zu der Anweisung mit der angege-
benen Zeilennummer.

Syntax:
<GOTO> = GOTO <ZL-NR>
Funktion:
GOTO = Anweisung.
<ZL=-NR> = Zeilennummer der Anweisung, zu der
verzweigt werden soll.
Die Programmausfiihrung wird mit dieser
Anweisung fortgesetzt.
Beispiel: Von Zeilennummer 100 wird zu der Anweisung
mit der Zeilennummer 50 verzweigt.
100 GOTO 50
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10.3.2

"GOSUB"-Anweisung

Unbedingtes Verzweigen in ein Unterprogramm. Es wird die
Zeilennummer der ersten auszufiihrenden Anweisung im Un-
terprogramm angegeben.

Syntax:

<GOSUB> = GOSUB <ZL-NR>

Funktion:

GOSUB = Anweisung.

<ZL-NR> = Zeilennummer der Anweisung, zu der

verzweigt werden soll.

Die Ausfilhrung des Programmes wird mit
der Anweisung fortgesetzt, deren Zei-
lennummer angegeben ist.

Zusdtzlich zur Verzweigung wird der Unterprogramm-Stu-
fenzdhler erhdht und die Zeilennummer der auf den "GOSUB"
folgenden Anweisung als Rilckkehr-Adresse gespeichert.
Innerhalb eines Unterprogrammes kdnnen weitere "GOSUB"-
Anweisungen gegeben werden. Es stehen 8 Unterprogramm-
Stufen zur Verfiigung. Das heift, es kbdnnen maximal 8
"GOSUB"-Anweisungen ohne dazwischenliegende "RETURN"-
Anweisung ausgefiihrt werden. Ein Unterprogramm muf durch
eine "RETURN"-Anweisung beendet werden.

Beispiel: Es wird in ein Unterprogramm verzweigt. Die

erste auszufiihrende Anweisung des Unterpro-
grammes steht auf Zeilennummer 9000.

100 GOSUB 9000
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10.3.3 "RETURN"-Anweisung

Ricksprung aus einem Unterprogramm. Der Rilcksprung
erfolgt auf die dem "GOSUB" folgende Anweisung. Durch
Angabe von "<N-EXPR>" ist die Modifikation der Rlck-
kehradresse méglich.

Syntax:

<RETURN> = RETURN [<N-EXPR))

Funktion:

RETURN = Anweisung.

<N-EXPR> = Beliebiger numerischer Wert, der die

Anzahl Anweisungen, um die die Rilck=-
kehradresse modifiziert werden soll,
reprédsentiert. Als Basis fiir die
Ermittlung der Riickkehradresse dient
die bei der Ausfiihrung des "GOSUB"
gespeicherte Zeilennummer. Es kann auf
die gespeicherte Zeilennummer plus n
Anweisungen oder minus n Anweisungen
zurilickgesprungen werden.

Ist <N-EXPR> nicht angegeben oder = 0,
erfolgt der Ricksprung auf die dem
"GOSUB" folgende Anweisung.
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Beispiele: 1) 1000 GOSUB 9000
21005 ...
1000 oes

9000 ... <
L9050 RETURN
2) 1000 GOSUB 9000

> 1005 ...

9000 ... <

L9050 IF X=0 RETURN-1
9055 RETURN

Beispiel 1 zeigt eine Verzweigung in ein
Unterprogramm und einen Riicksprung ohne
Modifikation.

In Beispiel 2 wird, wenn der Inhalt von
X = 0 ist, auf die gespeicherte Rilck-
kehradresse -1 Anweisung verzweigt, also
auf den "GOSUB", der die Verzweigung in
das Unterprogramm durchgefiihrt hat.
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10.3.4 "ON"-Anweisung

Direkte Verzweigung zu der Anweisung, deren Zeilennummer
aus einer Liste mittels einem in <N-EXPR> abgestellten
Wertes ausgesucht wird.

Syntax:

<ON>

Funktion:

ON

<N-EXPR>

GOTO
GOSUB

GOTO
1= ON <N-EXPR> <ZL-NR> E(ZL-NRﬂ
GOSUB

n

1

Anweisung.

1]

Beliebiger numerischer Ausdruck. Uber
den Wert wvon <N-EXPR> wird die ent-
aprechende Zeilennummer aus der Liste
der Zeilennummern in dieser Anweisung
ausgewdhlt.

"

Anweisung zum Verzweigen., Es kann so-
wohl mit der Anweisung "GOTO" als
auch mit der Anweisung "GOSUB" ver-
zweigt werden.

<EL-NR> E(ZL—NR% =Eine beliebige Anzahl von Zeilen-

Anmerkung:

nummern, die durch Komma voneinander
getrennt werden. Die Zeilennummer zu
der verzweigt wird, wird aus der Liste,
Uber den Wert von <N-EXPR> ausgewdhlt.

Es wird die Ganzzahl des Wertes von <N-EXFR>
ausgewertet. Ist der Wert von <N-EXPR> klei-
ner 1 bzw. gréfer als die Anzahl angegebener
Zellennummern, wird keine Verzweigung
durchgefilhrt. In diesem Fall wird das Pro-
gramm mit der auf "ON" folgenden Anweisungen
fortgesetzt.
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Beispiel: Verzweigung zu der Anweisung mit Zeilen-
nummer :
2000 wenn INT(X) = 1
3000 wenn INT(X) = 2
4000 wenn INT(X) = 3

Ist INT(X) ein Wert ungleiech 1,2 oder 3, wird
die auf die "ON"-Anweisung folgende Anweisung
ausgefihrt.

1000 ON X GOTO 2000,3000, 4000

odar

Z
dar
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10.3.5 "IF"-Anweisung

Durchfiihrung einer beliebigen Anweisung, in Abhingigkeit
von einer Bedingung.

Syntax:
ERR 0 [<ANWEISUNG)]
<IF>  ::= IFQCS-EXPR1> [<V-OP><S-EXPR2>] [<ANWEISUNG)
<N-EXPR1> [<V-OP><N-EXPR2>] [<ANWEISUNGJ
Funktion:
IF = Anweisung.
ERR 0 = Sonderfall fiir Fehlerbehandlung. Die

Beschreibung erfolgt unter Pkt. 10.3.6.

String-Vergleich

<S=EXPR1> = Erster zu vergleichender Operand.

{V-0P><{S-EXPR2> =Vergleichsoperand und zweiter zu ver-
gleichender Operand. Ist diese Angabe
nieht gemacht, wird nur gepriift, ob das
1. Zeichen von <S-EXPR1> ein Grenzzei-
chen ist. Ist dies der Fall, wird
Gleichheit erkannt, das heiBt die
Bedingung gilt als erfillt.

<ANWEISUNG> = Die Anweisung, die auszufiihren ist,
wenn die Vergleichsbedingung erfiillt
ist.

Beim Vergleich von String-Variablen muB
der Inhalt der beiden zu vergleichenden
String-Variablen ineclusive des ersten
Grenzzeichens identisch sein.

Wird eine String-Variable mit einem
String-Literal verglichen, wird die
Anzahl zu vergleichender Zeichen von
der Li&nge des Literals bestimmt.

Beim Vergleich von String-Expressions
wird nur das Grenzzeichen des letzten
Elements in den Vergleich einbezogen!

Beispiel: Vergleich des Inhalts eines
Strings mit dem Inhalt von
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drei weiteren Strings.
1000 IF X$=A%,B$,C$ LET...

Die Grenzzeichen von A$ und
B$ werden ausgeblendet.

Vergleich numerischer Werte

<N-EXPR1> =

<V-0P><N-EXPR> =

<ANWEISUNG> £

Erster zu vergleichender Operand.

Vergleichsoperand und zweiter zu ver-
gleichender Operand. Ist diese Angabe
nicht codiert, wird nur ilberpriift, ob
der Wert von <N-EXPR1> ungleich 0 ist.
Ist dies der Fall, gilt die Vergleichs-
Bedingung als erfiillt.

Die Anweisung, die auszufilhren ist,
wenn die Vergleichsbedingung erfiillt
ist.

Ist die angegebene Variable eine Matrix oder ein Vektor,
wird nur Element 0,0 bei Matrizen bzw. 0 bei Vektoren
verglichen. Es wird - unabhingig von dem Format der zu
vergleichenden Variablen bzw. Ausdriicke und der Daten-

darstellung - der

algebraische Wert verglichen.

+0 und -0 werden als gleich erkannt.
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Verkniipfen mehrerer "IF"-Anweisungen

Es besteht die Mdglichkeit, in einer Anweisung mehrere
Bedingungen zu verkniipfen, indem das Schliisselwort "IF"
mehrmals angegeben wird.

Beispiel: IF X>0 IF X<10 IF FRA X=0 GOTO 9000

Sind mehrere Vergleichsbedingungen angegeben, werden
diese durch "und" miteinander verkniipft. Das heift, dap
alle Vergleichsbedingungen erfiillt sein miissen, damit die
angegebene Anweisung zur Ausfiihrung kommt.

Beispiele: 1) Vergleich zweier String-Variablen auf
Gleichheit. Ist die Bedingung erfiillt,
wird eine Programmverzweigung zur Zei-
lennummer 9000 durchgefiihrt.

1000 IF A$=B$ GOTO 9000

2) Uberpriifen eines Strings, ob er ein
Leerstring ist. Ist dies der Fall, wird
der Text "FALSCHE EINGABE" ab der aktu-
ellen Curscrposition am Bildschirm ange-
zeigt.

1000 IF A$="" PRINT "FALSCHE EINGABE";

3) Abpriifen eines Strings, auf eine Linge von
3 Byte und den Inhalt "END". Ist dies der
Fall wird ein "CHAIN" zu dem TAMOS-Pro-
gramm "TA.END" durchgefiihrt.

1000 IF LEN A$=3 IF A$="END" CHAIN "TA.END"

4) Vergleich einer numerischen Variablen auf
minimal 1 und maximal 9. Der Bruchteil
(FRA) muB 0 sein. Ist dies der Fall wird
zur Zeilennummer 9000 verzweigt.

1000 IF A>0 IF A<10 IF FRA A=0 GOTO 9000
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"IF ERR O"-Anweisung

Erméglicht eine gezielte Reaktion beim Auftreten von
Basic-Fehlern.

Syntax:

<IF ERR 0> IF ERR O <ANWEISUNG>

Funktion:
IF ERR O = Anweisung.

<ANWEISUNG> = Die Anweisung, die beim Auftreten eines
Basic-Fehlers auszufithren ist. In der
Regel wird dies ein Verzweig in ein
Fehler-Behandlungsprogramm sein.
Ist <ANWEISUNG> nicht angegeben, werden
auftretende Basic-Fehler direkt am EA,
in der Form "ERROR 4 .. AT <ZL-NR>",
angezeigt.

"RUN" kann nur eine "IF ERR 0"-Bedingung speichern. Das
heift, wenn mehrere "IF ERR 0"-Anweisungen abgesetzt
werden, ist jeweils die Bedingung der zuletzt durch-
laufenen "IF ERR O"-Anweisung aktuell.

Es ist zu beachten, daf zum Zeitpunkt der Fehlererkennung
die verursachende Anweisung bereits teilweise abgearbei-
tet sein kann. Das kann besonders bei den Anweisungen zu
Problemen fithren, die mehrere Operanden enthalten. Z.B.
kénnen die Anweisungen

- OPEN ¢
- CLOSE 4
- KILL

fiir die Fehlerbehandlung problematisch werden.
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Beispiel:  CLOSE 42,43, 44

Tritt bei der Interpretation dieser Anweisung
(SchlieRen eines Kanals) ein Fehler auf, kann
nicht festgestellt werden, welcher Kanal ihn
verursacht hat.

Die Fehlernummern:
3,6,16,18,19,20,27,31,59,75

kénnen mit "IF ERR 0" nicht maskiert werden. Tritt einer
dieser Fehler auf, wird

ERROR ¢.. AT <ZIL-NR>
READY

ausgegeben. Alle Kanile werden geschlossen und in den
Basic-Processor verzweigt!

Ist keine "IF ERR O"-Anweisung durchlaufen, werden Fehler
mit:

ERROR § .. AT <ZL-NR>

gemeldet und das Programm weiter ausgefiihrt.
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10.3.7T "FOR"-Anweisung

Start-Anweisung fiir eine Programmschleife.

Syntax:

<FOR> ::= FOR(N—VAR):(N—EXPH1)T0<N-EXPR2>[ﬁTEP(N-EXPRSﬂ

Funktiop:

FOR = Anweisung.

<N=-VAR> = Laufvariable. Dieser Variablen wird ein
Wert zugewiesen, bei dessen Uber-/Un-
terschreitung die Programmsachleife ver-
lassen wird.

=<N-EXPR1> = Der Laufvariablen einen Anfangswert
zuweisen. Der Wert von <N-EXPR1> wird
bei der Ausfiihrung der Anweisung "FOR"
in <N-VAR> abgestellt.

TO<N-EXPRZ> = Endwert. Wert, bei dessen Uber-/Unter-

schreitung die Programmschleife nach
der Ausfilhrung einer "NEXT"-Anweisung
verlassen wird.

STEP <N-EXPR3> = Schrittweite. Der Wert von <N-EXPR3>
wird bei der Ausfilhrung der die
Programmschleife beendenden "NEXT"-
Anweisung auf <N-VAR> addiert. Ist
STEP<N-EXPR3> nicht angegeben, wird als
Schrittweite +1 angenommen.

In Abhingigkeit von der Schrittweite wird gepriift, ob der
Anfangswert der Laufvariablen bereits iiber-/unterschrit-
ten ist. Ist dies der Fall, wird die Schleife beendet und
das Programm mit der Anweisung fortgesetzt, die auf die
"NEXT"-Anweisung folgt.

Es k®&nnen bis zu 8 Programm—Schlelfen ineinander ge-
schachtelt werden.
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10.3.8 "NEXT"-Anweisung

Letzte Anweisung einer Programmschleife.

Syntax:

<NEXT> = NEXT <N-VAR>

Funktion:

NEXT = Anweisung.

<N-VAR> = Es ist der Name der in der "FOR"-

Anweisung zum Schleifenanfang defi-
nierten Laufvariablen anzugeben.

"NEXT" addiert den als <N-EXPR3> in der einleitenden
"FOR"-Anweisung vorgegebenen Wert auf die Laufvariable
(<N-VAR>). ]
Ist der Endwert lber-/unterschritten, wird die Schleife
beendet und die auf "NEXT" folgende Anweisung ausgefiihrt.
Ist dieser Wert noch nicht erreicht, wird zu der auf die
einleitende "FOR"-Anweisung folgenden Anweisung ver-
zweligt.

Beispiele zu "FOR" und "NEXT"

1) Zehnmaliges Durchlaufen einer Programmschleife.

1000 FOR I=1 TO 10
[1005
1100 NEXT I

1105
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2) Geschachtelte Programmschleife. Die HuBere Schleife
wird 5 mal, die innere je 10 mal, insgesamt also 50
mal durchlaufen.

1000 FOR I=1 TO 5
> 1005 ...

1100 FOR M=1 TO 10

[1105 e
1200 NEXT M

iz

i | 1300 NEXT I

é 3) Verlassen einer Programmschleife mit der Anweisung
23 "GOSUB" in Abh#ngigkeit von einer Bedingung.

g_

;000 FOR I=X TO X+Y STEP N

L Weitergabe sowse Verwellilhgung deser Unterlage, Verweriung und

583 >1005 .

523 1100 IF C GOSUB 2000
5 1105 ...

S F > 1110 ...

f81 .

1200 NEXT I
1205 ...

2000

| 5100 RETURN 1
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10.3.9 "CHAIN"-Anweisung

Aufruf eines beliebigen Programmes oder Processors.

Syntax:
<S=-VAR>|
<CHAIN> t: = CHAIN
{S=LIT>|
Funktion:
CHAIN = Anweisung.
<S-VAR> = String-Variable oder String-Literal,

die den Namen des aufzurufenden Pro-
grammes/Processors enthilt.

Die direkte Datenilbergabe von einem zum ande-
Programmsegment innerhalb der Fartition ist mit den
CHAIN-Anweisungen moglich.Zur Dateniibergabe an ein
nachfolgendes Programm bestehen die folgenden
Méglichkeiten:

- Ubergabe der Daten im Common-Bereich.
Fir jeden Teilnehmer besteht ein Common-Bereich in der
Grife von 512 Byte. Dieser Bereich kann mittels "CALL"
angesprochen werden.
Es k&nnen also maximal 512 Byte im Common-Bereich
iibergeben werden.

- Datenilbergabe in Plattendateien. Diese M8glichkeit
sollte nur in Ausnahmefillen angewandt werden, da sie
relativ zeitaufwendig ist (s. auch "LINK").

Der Aufruf von Processoren und ihre Versorgung mit den
erforderlichen Parametern ist im Anhang unter Pkt. 1.2
beschrieben.
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10.3.10

10.3. 1

"STOP"-Anweisung

Unterbrechen des laufenden Programmes und Ausgabe der
Meldung:

STOP AT <ZL-NR>

Es wird in den Basic-Processor verzweigt.

Syntax:

<STOP> = STOP
Funktion:

STOP = Anweisung.

Diese Anweisung sollte nur wdhrend der Testphase angewen-
det werden, z.B. um das Programm gezielt an verschiedenen
Stellen anzuhalten, um Variablen-Inhalte zu iiberpriifen.

"END"-Anwelisung

Beendigung eines Basic-~Programmes. Sdmtliche er&ffneten
Kan&le werden geschlossen und in den Basic-Processor
verzweligt.

Syntax:

<END> = END
Funktion:

END = Anweisung.

Diese Anweisung sollte nur in der Testphase angewendet
werden. Ein Beenden von Programmen erfolgt in der Regel
tiber "CHAIN" in ein Steuerprogramm bzw. unter TAMOS in
eines der entsprechenden TAMOS-Programme.



Seite 10 - 64 Nixdorf B870/1

01.06.78 Business-Basic
Beschreibung der Anweisungen
10.3.12 LINK - Anweisung

Diese Anweisung dient zum Laden eines Basic-Programmes (-
Segment) in eine Anwenderpartition, ohne, daf die Vari-
ablen des aufrufenden Programmes gelGscht werden.

Es bleiben sowohl die vom aufrufenden Programm erdffneten
Kan&le, als auch die in der Partition verbleibenden Vari-
ablen mit ihren Namen, Werten, Dimensionen und Genauig-
keit fiir das neue (aufgerufene) Programm erhalten.

A~merkung:
Zur Ausfilhrungszeit dieser Anweisung diirfen max. 79

Variablen dimensioniert sein. Sind mehr vorhanden sind
sie mit DEALLO zu deaktivieren.

Syntax:
<8-VAR>
<LINK> ::= LINK
<S-LIT>
Funktion:
LINK = Anweisung.
<3-VAR> = String-Variable oder String-Literal, mit
<3-LIT> dem Namen des aufzurufenden Programmes.
Anmerkung:

In einer LINK-Anweisung ist die Angabe von jeweils einem
Programmnamen erlaubt.

Variablen des aufrufenden Programmes, miissen im aufge-
rufenen Programm definiert sein, d.h., i~ mindestens
einer Anweisung auftreten und diirfen auBerdem nicht
erneut dimensioniert werden.
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Fehler ¢ 75
"STORAGE OR VARIABLES DON'T MATCH IN CHAIN"

- Die angegebene Datei ist kein Basie-Programm.

- Das Programm ist nicht auf der angegebenen LU

- Es wurde mehr als 79 Variablen ilbergeben.

- Die Kapazitit der Partition ist zu gering um das Pro
gramm (-Segment) aufzunehmen
In diesem Fall bleibt die Steuerung beim aufgerufenen
Programm.

- Eine, oder mehrere Variablen die wverfiigbar bleiben
sollen, sind im aufgerufenen Programm nicht definiert.

B

20 Scha

Mitieilung ihres Inhalts nichi gestatter, sowelt nic
milung ode

£ Weitorgabe sawle Vervieltaltigung dieser Untertage, Verwertung und
der
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10.4 Ein-/Ausgabe-Anweisung

In diesem Kapitel werden simtliche Anweisungen beschrie-
ben, die Ein-/Ausgaben auf beliebige angeschlossene Peri-
pheriegerite erlauben.
Im Einzelnen sind dies:

INPUT
PRINT

OPEN 4
CLOSE %
READ &
WRITE #
PRINT 3

MAT READ s
MAT WRITE 4
SEARCH 4

- BUILD #

- KILL

Funktionen der Anweisung "CALL", die ebenfalls Ein-/Aus-
gaben erm&glichen, sind im Anhang bei der Beschreibung
der CALL - Funktionen erldutert.

10.4.1 "INPUT" - Anweisung

Eingabe von Daten fiber die Tastatur in beliebige Vari-
able. Wahlweise kéinnen zus#tzlich beliebige Filhrungstexte
und/ocder beliebige Bildschirmfunkticnen ausgegeben
werden. Die eingegebenen Daten werden ab der aktuellen
Cursorposition, bzw. nachdem der Filhrungstext angezeigt
ist, am Bildsechirm angezeigt.

Syntax:
. n

<5-LIT>

<DIS-F>
<S-VAR>

<INPUT> ::=  INPUT TAB(<N-EXPR> [,<N~EXPR>]) )

<N=-VAR>

<N-VAR>

<S-VAR>
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Funktion:
INPUT = Anweisung.

<S-LIT> = Beliebiges String-Literal.
Dient zur Ausgabe von Fiihrungstexten.
<8-LIT> wird ab der aktuellen Cursor-
position am Bildschirm angezeigt.

<DIS-F>, Beliebige Display-Funktion.
Es ist die Angabe der von Pkt. 7.2.2.2
bis 7.2.2.15 beschriebenen Funktionen

méglich.

¥ TAB = Tabulation des Cursors auf eine belie-
& bige Bildschirmposition. Es kann:

- eine Spalte in der aktuellen Zeile
angegeben werden: TAB (<N-EXPR>)

- eine Zeile und eine Spalte angegeben
werden: TAB (<N-EXPR>,<N-EXPR>)

sriag,
tragung

futtigung dreser
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Die Spaltenangabe muB in dem Bereich
von 0 bis 79, die Zeilenangabe im Be-
reich von 0 bis 24 liegen, andernfalls
L ist das Ergebnis undefiniert. Wird nur
die Position innerhalb der Zeile ange-
geben, ist darauf zu achten, daR diese
groRer als die aktuelle Position ist.
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<N-VAR> bzw. = Variable, in die eingegeben werden

<5-VAR> soll. Es k&nnen in einer "INPUT"-
Anweisung mehrere Eingabevariablen
angegeben werden.

Sdmtliche Operanden sind durch Komma zu trennen. Sind
mehrere Eingabevariable angegeben, muf jede Eingabe mit
der Taste "CR" ausgeldst werden. Als letzter Operand muf
eine Eingabevariable angegeben sein! Ist der vorletzte
Operand keine Eingabevariable, kann das Komma zwischen
den beiden letzten Operanden entfallen.

Bei Auftreten einer "INPUT"-Anweisung wird das Programm
so lange auf "INPUT-mode" geschaltet, bis die Eingabe
beendet ist.

Das bedeutet, daf das Programm in den Wartezustand ver-
setzt wird, also bis zur Beendigung der Eingabe keine
Rechnerzeit mehr erhdlt.

Jedem BA ist im System ein Eingabepuffer in Gr&Be von 256
Byte zugeordnet. Von diesen 256 Byte sind 12 Byte als
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Voreingabepuffer reserviert und davon dienen 11 zur
Pufferung von eingegebenen Daten und ein Byte als Zeiger
im Voreingabepuffer. Das ermiéglicht, auBerhalb des
"INPUT-mode" bis zu 11 Zeichen einzugeben. Werden trotz-
dem mehr als 11 Zeichen eingegeben, wird der akustische
Signalgeber gesetzt und die zuviel eingegebenen Zeichen
nicht {ibernommen.

Wird auBerhalb des "INPUT-mode" eine der Ausldsetasten
betdtigt, wird ebenfalls der akustische Signalgeber ge-
setzt und der Code nicht {ibernommen.

Eingegebene Zeichen werden, sobald sich das Programm im
"INPUT-mode" befindet, direkt ab der aktuellen Cursor=-
position auf dem Bildschirm angezeigt. Voreingegebene
Zeichen werden zum Zeitpunkt des Umschaltens auf "INPUT-
mode" ausgegeben.

Werden zwei Tasten gleichzeitig gedrilickt, wird das durch
den akustischen Signalgeber gemeldet und kein Zeichen
ibernommen .

Steht der Cursor in einem Hintergrundfeld, ist keine Ein-
gabe méglich.

Iast eine Eingabefeld am Bildschirm durch ein Hintergrund-
zeichen begrenzt und es werden mehr Zeichen eingegeben
als erlaubt, wird die gesamte Eingabe geldscht.

"INPUT" bietet zusltzlich die Miglichkeit, Flhrungstexte
und Bildschirm-Funktionen anzugeben, bevor die eigent-
liche Eingabe (Input-mode) erfolgt. Das bedeutet, daf die
"INPUT"-Anweisung in beschréinktem MaBe auch Ausgabefunk-
tionen ibernehmen kann. Fllhrungstexte kdnnen allerdings
nicht in Variablen stehen, sondern miissen als alphanu-
merische Konstante in der Anweisung angegeben werden.

Beispiel: 1) Ausgabe des Filhrungstextes "RABATT" ab
Spalte 0 in Zeile 10.

2) Ausgabe von 2 Punkten zur Anzeige der
maximal einzugebenden Anzahl Stellen ab
Position 30.

3) Ausgabe eines Hintergrund-Blanks zur Be-
grenzung des Eingabefeldes.

4) Umschalten auf Vordergrund.

5) Tabulation auf das erste Zeichen des Ein-
gabefeldes.

6) Eingabe in die Variable "R".

INPUT%IAB(O,10),"RﬁBﬁTT"ﬁTAB(30)"..",;SB‘," ".;SF'“TﬂB(30,1U%m

1 2 3 4 5 6
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10.4.2 "PRINT"=-Anweisung

"PRINT" ermtglicht die Ausgabe wvon:

- String-Variablen

- numerischen Variablen
- Konstanten

- BA-Funktionen

in beliebiger Reihenfolge am Bildschirm.

gestandan
den Fall

wi

Syntax:
<N-EXPR>
<8=-VAR>
PRINT <S3-LIT> <S8-LIT>
<PRINT> ::= USING H <DIS-F>
H <S~VAR>
TAB(<N-EXPR> [ ,<N-EXPR>])
n
<N-EXFR>
<S=VAR>
" <8-LIT>
<DIS-F>
= | |raB(<n-EXPR> [ , <N-EXPRY] )
T

Funktion:

PRINT = Anweisung.

. Bei der Eingabe der Anweisung kann
statt "PRINT" auch ein Semikolon ";"
angegeben werden,

<S-LIT> = Mit dieser Angabe wird eine Aufberei-
USING tungsmaske vorgegeben, welche die Auf-
<S-VAR> bereitung aller mit der Anweisung aus-
zugebenden numerischen Variablen steu-

ert.

Die Maske selbst wird in <S-LIT> oder
<5-VAR> angelegt.
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Die Angabe "USING" darf in “einer
"PRINT"-Anweisung nur einmal angegeben
werden.

Der Aufbau wvon Masken und die Funktio-
nen der zur Verfiigung stehenden Masken-
Steuerzeichen sind unter Pkt.: 4.4 be-
schrieben,

Die "USING"-Angabe muB vom folgenden
Operanden unbedingt durch ein Semikolon
";" getrennt sein.

<N-EXFR> = Eine beliebige Anzahl und Folge von:
<S-VAR> - String-Variablen

{S=-LIT> - numerischen Ausdriicken

<DIS-F> - Konstanten

TAB - BA-Funktionen

Die Ausgabe von Gleitkommazahlen bzw. BCD-Ganzzahlen, die

nicht iiber eine Maske gesteuert wird, erfolgt ab der
aktuellen Cursorposition in der Form:

~ Vorzeichen (1 Zeichen). Fiir "+" wird Blank "." und
fiir "-" wird Minus "-" ausgegeben.

- Im AnschluB an das Vorzeichen die signifikanten Zif-
fern. Filhrende Nullen werden unterdriickt.

- Im AnschluB an die zuletzt ausgegebene Ziffer wird
ein Blank "." ausgegeben.

Enth&lt die auszugebende Variable keine signifikanten
Ziffern, wird eine Null "O" ausgegeben.

Bei der Ausgabe von Gleitkommazahlen ist besonders darauf
zu achten, daR die Ausgabe ohne Maskenangabe ("PRINT
USING") im Gleitkommaformat erfolgt, wenn:

- die Anzahl der signifikanten Ziffern 14 iiberschreitet.
- ein Wert kleiner 0,1 entsteht.

Beispiel: Der Wert 0,01 wird als
1E -2
ausgegeben.

Der Wert 999999999999999 wird als
9,9999999999999E +14
ausgegeben.

Anmerkung: Formularsteuerzeichen fiir Drucker, mit Aus-
nahme von "CR", bewirken keine Ausgabe am
Bildschirm.
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Als Trennzeichen zwischen den Operanden dienen ","
(Komma) und ";" (Semikolon).

Trennzeichen " ," (Komma)

Nach Bearbeitung des vorhergehenden Operanden wird der
Cursor auf die ndchsthshere (ohne Rest durch 15 teilbare)
Spaltenposition tabuliert. Ist dieser Wert gréBer als 79,
wird ein Zeilenvorschub (siehe Pkt. 7.2.2.5) durch-
gefiihrt.

Trennzeichen ";" (Semikolon)

Nach Bearbeitung des vorhergehenden Operanden bleibt der
Cursor auf der aktuellen Position stehen.

Nachdem der letzte Operand einer "PRINT"-Anweisung ab-
gearbeitet ist, wird ein Zeilenvorschub durchgefihrt.
S0ll das verhindert werden und der Cursor auf der aktu-
ellen Position stehenbleiben, ist hinter dem letzten Ope-
randen ein ";" anzugeben.

Jedem BA ist im System ein Ausgabepuffer in Gr&fe von 256
Byte zugeordnet.
Ausgaben am Bildschirm erfolgen erst, wenn:

- ein Task-Wechsel durchgefilhrt wird, d.h. ein
gleichzeitig laufendes Programm seine Zeitscheibe
erhdlt oder

- der Ausgabepuffer wvoll ist oder

- eine "SIGNAL 3" - Anweisung oder

- eine "INPUT" - Anweisung oder

- eine PRINT # - Anweisung oder

- eine LINK - Anweisung oder eine "CHAIN" - Anweisung
auftritt.

Erfolgt die Ausgabe eines Zeichens auf Spalte 79 in Zeile
24, wird der gesamte Bildschirminhalt um eine Zeile nach
oben geschoben. Die Informationen in Zeile 0 gehen verlo-
ren, Zeile 24 wird frei.

Anmerkung: Alle Ausgaben erfolgen grundsitzlich ab der
aktuellen Cursorposition. Der Cursor wird
intern gefiihrt und nur durch die "INPUT" -
Anweisung sichtbar gemacht.
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10.4.3 "OPEN #" - Anweisung

Eréffnen von Dateien auf beliebigen Kan#ilen fiir deren
Bearbeitung.

Syntax:

<OPEN >

Funktion:

OPEN 4
<N-EXPR>

<S-VAR1>

t:= OPEN

<S-LIT>
#<N-EXPR> [ ;<S-VAR1>] ,
<S-VAR2>
n
<S-LIT>
[, #<n-EXPRY] [;<s-vaR1>] ,
<S-VAR2>
1

Anwelsung.

Angabe der Nummer des Kanals, auf dem
die Datei er&ffnet werden soll.
Standardm&fig stehen 14 Kanile (0 - 13)
pro Teilnehmer zur Verfligung.

Beim Einsatz wvon TAMOS sind die Kanile
0 und 1 belegt.

Diese Angabe wird nur bei Ertffnung von
Druckerdateien ausgewertet.

In <S-VAR1> werden Parameter zur For-
mularsteuerung vorgegeben und muf fiir
mindestens 9 Byte dimensioniert sein.

Aufbau:

1234567809 Byte

—
L___.Anzahl Zeilen/Seite

Letzte Druckposition

Erste Druckposition

Beim Einsatz eines Zeilendruckers wer-
den die erste und die letzte Druckpo-
sition nicht ausgewertet. Die letzte
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Druckposition muB immer groBer sein als
die erste Druckposition.

Beim Einsatz eines Nadeldruckers mit
zwei Vorschubaggregaten diirfen sich die
Druckbereiche nicht liberlappen.

Werden keine Angaben zur Formular-
steuerung gemacht, gelten folgende

Standardwerte:
— Zeilendrucker:
Erste Druckposition = 000
Letzte Druckposition = 131
Formularhthe = 048
— Nadeldrucker linker Vorschub:
Erste Druckposition = 000
Letzte Druckposition = 176
Formularh&he = 048
— Nadeldrucker rechter Vorschub
Erste Druckposition = 177
Letzte Druckposition LB B 4
Formularhthe = 048
<S-LIT> = Name der Datei, die er&ffnet werden

£5=VAR> soll.

Die Angabe der Kanalnummer ist nur fir
die erste mit einer "OPEN #"-Anweisung
zu ertffnende Datei zwingend erforder-
lich. Sollen mehrere Dateien mit einer
"OPEN #"-Anweisung auf
aufeinanderfolgenden Kanilen erdffnet
werden, ist nur die Kanalangabe fiir die
erste Datel erforderlich, z.B.:

OPEN #2,"$LPT",A$,B$,C$

Die Dateien ohne filhrende Kanalnummer werden in auf-
einanderfolgenden Kan#len er#ffnet (Kanalnummer der
letzten mit dieser Anweisung er&ffneten Datei + 1).
Der Nachteil beim Er&ffnen mehrerer Dateien mit einer
"OPEN $"-Anweisung ist eine unzureichende Fehleraus-
wertung, d.h. tritt bei der Ausfilhrung ein Fehler auf,
kann nicht festgestellt werden, welche Datelerdffnung
den Fehler wverursacht hat.
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10. 4.4 "CLOSE 4"-Anweisung

Schliefen von erdffneten Dateien.

Syntax:

<CLOSE 4>

Funktion:

CLOSE #

<N-EXPR>

Beispiel:

n
t1= CLOSE $<N-EXPR> [ ,4§<N-EXPR?]
1

= Anweisung.

= Nummer des Kanals, auf dem die zu
schliefende Datel erdffnet ist.
Mit einer "CLOSE #"-Anweisung kdnnen
beliebig viele Dateien geschlassen
werden.
Ist unter der angegebenen Kanalnummer
keine Datel ertiffnet, wird Basic-Fehler
4 49 gemeldet. Der Nachteil des Schlie-
fens mehrerer Dateien (Kandle) mit
einer "CLOSE #"-Anweisung ist eine
unzureichende Fehlerauswertung, d.h.
tritt dabei ein Fehler auf, kann nicht
festgestellt werden, welche Datei den
Fehler verursacht hat.

Routine zum Schliefen der Kandle 2 bis 13.
Die von TAMOS belegten Kan#le 0 und 1 werden
nicht geschlossen.

1000 FOR I=2 TO 13

1010 IF ERR O GOTO ... /¥AUSWERTUNG FEHLER 49
1020 CLOSE #4I

1030 IF ERR 0 GOSUB .. /¥*STANDARD FEHLERBEH.
1040 NEXT I
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10.4.5 "READ ¢"-Anweisung

Lesen von Daten aus Dateien und Ubertragen der gelesenen
Daten in beliebige Variable.

Diese Anweisung ist nur fir Magnetplattendateien und
Lochkartenleser-Dateien zugelassen.

Syntax:

KREAD 4> ::= READ #<N-EXPR1> [, <N-EXPR2> [,<N-EXPR3>]|;

n
<N-VAR> <N-VAR>
doe
1

<S-VAR> <S-VAR

Funktion:
READ # = Anweisung.

<{N-EXPR1> = Nummer des Kanals auf dem die Datei
eréffnet ist.

<N-EXPR2> = Satznummer des zu lesenden Satzes
relativ zum Dateianfang (Satz # 0).

Bei der Bearbeitung von Textdateien ist
die Nummer des Blocks (Sektors) relativ
zum Dateianfang (Block 0) anzugeben.

- Ist keine Satznummer angegeben (<N-
EXPR2> nicht codiert), wird die Datei
sequentiell bearbeitet. Ist <N-EXPR2> =
-1, erfolgt die Bearbeitung ebenfalls
sequentiell. Ist <N-EXPR2> = -2, wird
der Satz gelesen, der in dieser Datei
zuletzt bearbeitet (gelesen oder ge-
schrieben) wurde.

(Ausnahme : Textdateien).

Bei der Bearbeitung von Lochkarten-

leser-Dateien ist die Angabe <N-EXPR2>
ohne Bedeutung.

<N-EXPR3> = Vorgabe der Anfangsadresse innerhalb
eines Datensatzes.
Diese Angabe ist nur dann erlaubt, wenn
<N-EXPR2> codiert ist.
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<N-VAR> bzw.
<S-VAR>

Bei formatierten Dateien wird die
Nummer des Feldes relativ zum Anfang
des Datensatzes (Feld 4 0) angegeben,
ab dem die Ubertragu~g der Daten be-
ginnen soll.

Bei allen anderen Magnetplattendateien
ist die Adresse des ersten zu lber-
tragenden Bytes relativ zum Anfang des
Datensatzes (Byte 4 0) anzugeben.

Bei der Bearbeitung von Lochkarten-
leser-Dateien ist die Angabe <N-EXPR3>
ohne Bedeutung.

Beliebig viele numerische und/oder
String-Variablen, Elemente von Vektoren
und/oder Matrizen. In diese Variablen
wird der Inhalt des adressierten Daten-
satzes {lbertragen.

Bel der Bearbeitung von Textdateien
diirfen keine <N-VAR> angegeben sein.
Eine Uberpriifung des Formats der Daten,
die iibertragen werden sollen, erfolgt
nur bei formatierten Dateien.

Bei relativen Dateien erfolgt die Uber-
tragung ohne Riicksicht auf Typ/Format
der Zielvariablen.

Die Anzahl Zeichen, die in die jewei-
ligen Zielvariablen zu Ubertragen sind,
werden in Abhdngigkeit von dem Dateityp
gesteuert durch:

- das dimensionierte Format (1-U4 Worte)
bei numerischen Variablen.

- das Auftreten eines Grenzzeichens
oder das Erreichen der dimensio-
nierten bzw. durch Indizes angege-
benen L#nge bei String-Variablen.

- das Auftreten von "CR"-Codes oder das
Erreichen der dimensionierten bzw.
durch Indizes angegebenen L&nge bei
String-Variablen.

Besonderheiten, die bei den verschie-
denen Dateitypen zu beachten sind,
werden unter Pkt.: 7.3.5.2 bis 7.3.5.5
beschrieben!
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= Kennzeichen fiir Satzsperre.
Wird hinter dem letzten Operanden kein
Semikolon ";" codiert, ist der mit die-
ser Anweisung gelesene (adressierte)
Satz vor dem Zugriff anderer Teilnehmer
geschiitzt.
Ist ein Semikolon codiert, erfolgt
keine Satzsperre (siehe Pkt.: T7.3.3,
File-Sharing).

READ # auf Lochkartenleser-Dateien
bewirkt keine Satzsperre.

Die Angaben zur Adressierung der zu lesenden Daten (<N-
EXPR1>, <N-EXPR2> und <N-EXPR3>) miissen durch Semikolon
";" von den Namen der "Ziel-Variablen" getrennt sein.

Fiir Lochkartenleser-Dateien ist als Ziel-Variable nur
eine String-Variable zugelassen, da nur alphanumerische
Daten (ASCII-Code) angeliefert werden.

Beispiele:

1)

2)

Anweisung zum sequentiellem Lesen.

Die Kanalnummer wird in der Variablen "C"
vorgegeben., Die Daten werden in die
Variablen A, B, C und A} libertragen.

Nach der Durchfiihrung dieser Anweisung ist
der gelesene Datensatz gesperrt.

1000 READ #C;A,B,C,A$

Direktes Lesen in einer relativen Datei.
Die Kanalnummer wird in der Variablen "C"
und die Satznummer in der Variablen "R"
vorgegeben. Die Ubertragung in die Ziel-
Variable "A$" erfolgt ab Byte 50 im
adressierten Satz. Der Satz wird nicht
gesperrt!

1000 READ 4C,R,50;A%;




Seite 10 - 78 Nixdorf 8870/1

01.06.78 Business-Basie
Beschreibung der Anweisungen
10.4.6 "WRITE #"-Anweisung

Ubertragen von Daten aus beliebigen Variablen in Dateien.
Diese Anweisung ist fiir Magentplattendateien und fiir
Druckerdateien zugelassen.

Syntax:

<WRITE #> ::= WRITE ¢<N-EXPR1> |,<N-EXPR2> [ ,<N-EXPR3]| ;

_—A

<N-EXPRY4>
<3=VAR> 5
<8-LIT>

<N-EXPRY4>
<S-VAR> [ﬂ
<S-LIT>

[l

Funktion:
WRITE # = Anweisung.

<N-EXPR1> = Nummer des Kanals auf dem die Dateil
ertdffnet ist.

<N-EXPR2> = Satznummer des zu schreibenden Satzes,
relativ zum Dateianfang (Satz 4 0).
Bei der Bearbeitung von Textdateien ist
die Nummer des Blocks (Sektors) relativ
zum Dateianfang (Block 0) anzugeben.
Ist keine Satznummer angegeben (<N-
EXPR2> nicht codiert), wird die Datei
sequentiell bearbeitet. Ebenso wenn <N-
EXPR2> = =1 ist.
Ist <N-EXPR2> = -2, wird der Satz ge-
schrieben, der in dieser Datei zuletzt
bearbeitet (gelesen oder geschrieben)
wurde, z.B.,: den zuletzt gelesenen und
gednderten Satz zurilckschreiben.
(Ausnahme: Textdateien).

Bei der Bearbeitung von Druckerdatelen
ist die Angabe <N-EXPR2> ohne Bedeu-
tung.

<N-EXPR3> = Vorgabe der Anfangsadresse innerhalb
eines Datensatzes.
Diese Angabe ist nur dann erlaubt, wenn
<N-EXPR2> codiert ist.
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Bei formatierten Dateien wird die
Nummer des Feldes relativ zum Anfang
des Datensatzes (Feld 4 0) angegeben,
ab dem die Daten in den adressierten
Satz {libertragen werden soll. Bei allen
anderen Magnetplattendateien ist die
Adresse des ersten zu tibertragenden
Bytes relativ zum Anfang des Daten-
satzes (Byte § 0) anzugeben.

Bei der Bearbeitung von Druckdateien
ist die Angabe <N-EXPR3> ohne Bedeu-

tung.
<N-EXPRY> = Beliebige Anzahl von
<S-VAR> - Numerischen Ausdriicken
<S-LIT> - String-Variablen
- String-Literalen

in beliebiger Reihenfolge.

Der Inhalt dieser Variablen wird in den
adressierten Datensatz libertragen.

Bei der Bearbeitung von Druckdateien
und Textdateien diirfen keine <N-EXPR>
angegeben werden. Eine Uberpriifung des
Formats der Daten, die i{ibertragen wer-
den scollen, erfolgt nur bei formatier-
ten Dateien.

"WRITE #" stellt hinter geschriebenen
String-Variablen grundsitzlich ein
Grenzzeichen ab, wenn der Quell-String
in der dimenionierten Linge ausgegeben
wird.

Ist ein Substring angegeben, wird kein
- Grenzzeichen ausgegeben, wihrend bei
Stringliteralen immer ein Grenzzeichen
ausgegeben wird. Die Anzahl Zeichen,
die in den Datensatz ({ibertragen werden,
werden in Abh&éngigkeit von dem Dateityp
gesteuert durch:

- das dimensionierte Format (1-U4 Worte)
bei numerischen Variablen bzw. immer
4 Worte bei numerischen Ausdriicken.

- das Auftreten eines Grenzzeichens
oder das Erreichen der dimensio-
nierten bzw. durch Indizes ange-
gebenen Linge bei String-Variablen.

- die Anzahl der Zeichen bei String-
Literalen.

Besonderheiten, die bei den verschie-
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denen Dateitypen zu beachten sind,
werden unter Pkt. 7.3.5.2 bis 7.3.5.5
beschrieben.

5 = Kennzeichen fiir Satzsperre.
Wird hinter dem letzten Operanden kein
Semikolon ";" codiert, ist der mit die-
ser Anweisung geschriebene (adressier-
te) Satz vor dem Zugriff anderer Teil-
nehmer geschiitzt.
Ist ein Semikolon codiert, erfolgt kei-
ne Satzsperre (siehe auch Pkt. 7.3.3,
File-Sharing).

Bei der Bearbeitung von Druckerdateien
ist diese Angabe ohne Bedeutung.

Die Angaben zur Adressierung der zu schreibenden Daten
(<N-EXPR1>, <N-EXPR2> und <N-EXPR3>) milssen durch Se-
mikolon ";" wvon den Namen der zu schreibenden Variablen
getrennt sein!

Beispiele: 1) Direktes Schreiben des Inhalts der Vari-
ablen "A"™ in Feld 4 5 einer formatierten
Datei.
Die Kanalnummer wird in der Variablen "C"
vorgegeben.
Die Satznummer wird aus dem Inhalt der
Variablen "R" + "3" gebildet.
Der Satz wird nicht gesperrt!

1000 WRITE #C,R+S,5;4;

2) Sequentielles Lesen, Verindern und Zu-
rilckschreiben in einer relativen Datei.
Die Kanalnummer wird in der Variablen "C"
vorgegeben.

Die Variablen A, B, C und A$ werden be-
arbeitet. Nach dem Lesen wird der betref-
fende Satz gesperrt und nach dem Schreiben
wieder freigegeben.

1000 READ $C;A,B,C,A$

1010 GOSUB 2000  /*DATEN VERANDERN
1020 WRITE #C,-2;A,B,C,A$;

1030 GOTO 1000
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10.4.7 "PRINT #"-Anweisung

bertragen von Daten aus beliebigen Variablen in Dateien
mit gleichzeitiger Umwandlung des Inhalts von numerischen
Variablen in alphanumerische (druckbare ASCII) Daten.
Diese Anweisung gilt fiir Magnetplatten und Drucker-

Dateien.
Syntax:
PRINT
<PRINT #> ::= #<N-EXPR1> |,<N-EXPR2> L(N—EXPH3>] 3
g n
£ N-EXPRU> <N-EXPR4>
<S-LIT> <8-LIT> o |<8=LIT>
USING
<S-VAR> <S-VAR> 3| |<3=VAR>
| TAB(<N-EXPR> TAB(<N-EXPR>
3259 .
131
%E Funktion:
: PRINT § = Anweisung.
LS 1 Bei der Eingabe der Anweisung kann
o statt "PRINT" auch ein Semikolon ";"
eingegeben werden.
= <N-EXPR1> = Die Nummer des Kanals, auf dem die
Datei ertffnet ist.
Ist der angegebene Kanal nicht er-
tffnet, erfolgen simtliche Ausgaben
ohne Fehlermeldung am Bildschirm.
<N-EXPR2> = Satznummer des zu schreibenden Satzes

relativ zum Dateianfang (Satz § 0).

Bei der Bearbeitung von Textdateien ist
die Nummer des Blocks (Sektors) relativ
zum Dateianfang (Block 0) anzugeben.

Ist keine Satznummer vorgegeben (<N-
EXPR2> nicht codiert), wird die Datei
sequentiell bearbeitet.

Ebenso wenn <N-EXPR2> = -1 ist.
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<N-EXPR3>
<8-LIT>
USING
<S-VAR>

Ist <N~EXPR2> = -2, wird der Satz
geschrieben, der in dieser Datei
zuletzt bearbeitet (gelesen oder
geschrieben) wurde (Ausnahme: Text-
Dateien).

Bei der Bearbeitung von Druckerdateien
ist die Angabe <N-EXPR2> ohne Bedeu-
tung.

Vorgabe der Anfangsadresse innerhalb
eines Datensatzes.

Diese Angabe ist nur dann erlaubt, wenn
<N-EXPR2> codiert ist.

Bei formatierten Dateien wird die
Nummer des Feldes relativ zum Anfang
des Datensatzes (Feld 4 0) angegeben,
ab dem die ilibertragung der Daten be-
ginnen soll.

Es kBnnen in formatierten Dateien nur
Felder bearbeitet werden, die nicht
numerisch sind.

Bei allen anderen Dateien ist die
Adresse des ersten zu {ibertragenden
Bytes relativ zum Anfang des Daten-
satzes (Byte # 0) anzugeben. Es ist zu
beachten, daf mit "PRINT 4" nur ASCII-
Code ausgegeben wird, da der Inhalt von
numerischen Variablen vor der Ausgabe
in ASCII-Code umgewandelt wird (auto-
matisches Editieren).

Bei der Bearbeitung von Druckerdateien
ist die Angabe <N-EXPR3> ohne Bedeu-
tung.

Mit dieser Angabe wird eine Aufberei-
tungsmaske vorgegeben, welche die
Aufbereitung aller mit dieser Anwei-
weisung auszugebenden numerischen Aus-
driicke steuert. Die Maske selbst wird
in <S-LIT> oder <S-VAR> vorgegeben.

Die Angabe "USING" ist in einer "PRINT"
Anweisung nur einmal erlaubt.

Der Aufbau von Masken und die Funktion
der zur Verfiigung stehenden Masken-
Steuerzeichen sind unter Pkt. 4.4 be-
scurieben.

Die "USING"-Angabe muBR vom folgenden
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Operanden unbedingt durch ein Semikolon
";" getrennt sein.

<N-EXPRL> = Beliebige Anzahl von

<S-LIT> - numerische Ausdriicken,
<S~VAR> - String-Variablen,

TAB (<N-EXPR>) - String-Literalen und

~ TAB-Funktionen
in beliebiger Reihenfolge.

5 = Zeilenvorschub-Steuerung.
Ist im Anschluf an den letzten Ope-
randen in der "PRINT g"-Anweisung kein

Semikolon ";" codiert, wird zusdtzlich
zu den Anwenderinformationen ein Zei-
lenvorschub-Code ("CR" = 215 oktal)
ausgegeben.

Die Ausgabe des Inhalts von numerischen Variablen und

numerischen Ausdrilcken erfolgt nach der Umwandlung in

ASCII-Code. Die Ausgabe von Gleitkommazahlen bzw. BCD=-
Ganzzahlen, die nicht (iber Masken aufbereitet werden,

erfolgt in folgender Form:

- Vorzeichen (1 Zeichen), filr "+" wird Blank "_" und
fir "-" wird Minus "-" ausgegeben.

- Im Anschluf an das Vorzeichen werden die signifikanten
Ziffern ausgegeben. Filhrende Nullen werden unter-
driickt.

- Im AnschluB an die zuletzt ausgegebene Ziffer wird ein
Blank " " ausgegeben.

Enthdlt die auszugebende Variable den Wert 0, wird "Ov
ausgegeben.

Bei der Ausgabe von Gleitkommazahlen ist besonders darauf
zu achten, daR ohne Maskenangabe ("USING") die Ausgabe im
Gleitkommaformat erfolgt, wenn:

- die Anzahl der signifikanten Ziffern 14 {iberschreitet
- ein Wert kleiner 0,1 entsteht

Beispiele: 1) Der Wert 0,01 wird als
1E =2
ausgegeben.

2) Der Wert 999999999999999 wird als

9,9999999999999E +14
ausgegeben.
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Das System fiithrt pro Dateikanal einen "TAB - Zeiger", der
die Anzahl ausgegebener Zeichen seit dem letzten:

- "CR" - Code (oktal 215)
bzw. seit Er#éffnung der Ausgabedatei beinhaltet.

Die Funktion "TAB (<N-EXPR>)" gibt soviel Blanks aus, wie
die Differenz zwischen dem aktuellen TAB-Zeiger und der
mit <N-EXPR> angegebenen TAB-Position betrigt.

Achtung! Die angegebene TAB-Position (<N-EXPR>) muB
grofer als der aktuelle TAB-Zeiger sein. Ist
dies nicht der Fall, ist das Ergebnis der
Funktion undefiniert.

Der TAB-Zeiger wird auf 0 gesetzt, wenn:

- ein "CR"-Code auftritt.

- die Anweisung komplett abgearbeitet und
hinter dem letzten Operanden kein Semikolon
codiert ist (dann erzeugt PRINT # "CR"-
Code).

Die Angaben zur Adressierung der zu schreibenden Daten
(<N-EXPR1>, <N-EXPR2> und <N-EXPR3») miilssen durch Semiko-
lon ";" von dem Folge-Operanden ("USING" oder die Namen
der zu schreibenden Variablen) getrennt sein.

Die Namen der Variablen, deren Inhalt ausgegeben werden
soll, miissen durch Komma (",") oder Semikolon (";")
voneinander getrennt sein.

Trennzeichen "," (Komma)

Nach der Ausgabe des Inhalts der vorhergehenden Variablen
werden soviel Blanks ausgegeben, bis die aktuelle TAB-
Position ohne Rest durch 15 teilbar ist.

Trennzeichen ";" (Semikolon)

Die Ausgabe des Inhalts der auf ";" folgende Variablen
erfolgt biindig zur letzten Ausgabe.

Die Anweisung "PRINT g" fir Magnetplattendateien setzt
immer Satzsperre filr den geschriebenen Datensatz auf.
"PRINT " in Plattendateien setzt grunds&tzlich ein
Grenzzeichen hinter das letzte ilibertragene Zeichen!
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Beispiel: Ausgabe des Inhalts der Variablen K$ auf
Position 10. Ausgabe des Textes "SEITE: " ab
Position 70. Im Anschluf daran wird der
Inhalt der Variablen A iiber die Maske "ggpy"
ausgegeben.

PRINT 4C;USING "gg¢#";TAB(10);K$;TAB(70); "SEITE: ";A

Im Anschluf daran wird ein "CR"-Code (215
oktal) ausgegeben. Die Ausgabe erfolgt in
die Datei, die auf dem in der Variablen C
angegebenen Kanal eréffnet ist.
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10.4.8 "MAT READ ¢"-Anweisung

Lesen von Daten aus Magnetplattendateien und {ibertragen
der gelesenen Daten in eine:

- String-Variable,

- Numerische Variable,
- Matrix oder einen

- Vektor.

Syntax:
<MAT READ ¢> ::= MAT READ #<N-EXPR1> ,<N-EXPR2)[,<N-EXPR3>]i

<M-VAR>

<5-VAR>

Funktion:
MAT READ % = Anweisung.

<N-EXPR1> = Nummer des Kanals, auf dem die Datei
erdffnet ist.

<N-EXPR2> = Satznummer des zu lesenden Datensatzes,
relativ zum Dateianfang (Satz 0).
Bei der Bearbeitung von Textdateien ist
die Nummer des Blocks (Sektors) relativ
zum Dateianfang (Block 0) anzugeben.
Ist keine Satznummer angegeben (<N-
EXPR2> nicht codiert), wird die Datei
sequentiell bearbeitet. Ebenso wenn <N-
EXPR2> = -1 ist.
Ist <N-EXPR2> = -2, wird der Satz gele-
sen, der in dieser Datei zuletzt bear-
beitet (gelesen oder geschrieben) wur-
de.

<N-EXPR3> = Die Adresse des ersten zu Ubertragenden
Bytes relativ zum Anfang des Datensat-
zes (Byte # 0). Die {Ubertragung erfolgt
wortorientiert. Aus diesem Grunde soll-
te eine geradzahlige Byte-adresse unter
<N-EXPR3> vorgegeben werden.
Wird eine ungerade Byte-Adresse ange-
geben, beginnt die Ubertragung bei der
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ndchsthiheren geradzahligen Adresse.

<M-VAR> = Numerische Variable, Matrix, Vektor
<S=-VAR> oder String-Variable.
Es darf nur ein Variablenname vorgege-
ben werden! In die codierte Variable
wird der Inhalt des adressierten Daten-
satzes (bertragen.
Die Ubertragung der Daten erfolgt bis:

- das Ende der aufnehmenden Variablen
oder
- das Ende der Datei erreicht ist.

Bei der Bearbeitung eines Vektors oder
einer Matrix wird die Variable in ihrer
Gesamtheit inel. Reihe und Spalte 0
ibertragen.

: = Kennzeichen fiir Satzsperre.
Wird hinter dem letzten Operanden kein
Semikolon ";" codiert, ist der mit die-
ser Anweisung gelesene (adressierte)
Satz vor dem Zugriff anderer Teilnehmer
geschiitzt.
Ist ein Semikolon codiert, erfolgt
keine Satzsperre (siehe auch Pkt.
7.3.3, File-Sharing). Die Satzsperre
wird nur fir den adressierten Satz
wirksam, auch dann, wenn mit einer
Anweisung mehrerer Datensiitze gelesen
werden.

Die Angaben zur Adressierung der zu lesenden Daten
(<N-EXPR1>, <N-EXPR2> und <N-EXPR3>) miissen durch Semi-
kolon von den Namen der Ziel-Variablen getrennt sein.
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Beispiele:

1)

2)

Lesen der Matrix "A" in ihrer Gesamtheit
aus dem Satz, dessen Nummer in der Variab-
len "R" vorgegeben ist. Die Nummer des
Kanals, auf dem die Datei eréffnet ist,
ist in der Variablen "C" vorgegeben.

DIM A(3,3)

MAT READ §C,R;A;

bertragen von 512 Byte in die Variable
A%$. Die Daten werden aus dem Satz gelesen,
der dem zuletzt bearbeiteten Satz dieser
Datei folgt. Die Nummer des Kanals, auf
dem die Datei er&ffnet ist, ist in der
Variablen "C" vorgegeben.

DIM A$(512)

MAT READ 3C;A$;
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10.4,9 "MAT WRITE #"-Anweisung

Ubertragen von Daten aus einer String-Variablen, einer
numerischen Variablen, einem Vaktor oder einer Matrix in
eine Magnetplattendatei.

Syntax:

<MAT WRITE §> MAT WRITE #<N-EXPR1>|,<N-EXPR2> L(N—EXPRE)] H

<M-VAR>

<3=VAR>

. Alle Rechte fur dan Fall
halt

Funktion:

MAT WRITE = Anweisung.

"
I

<{N-EXPR1> = Nummer des Kanals, auf dem die Datei
ertffnet ist.

i

der Patenterieilung oder Geh:

<N-EXPR2> = Satznummer des zu schreibenden Daten-
satzes relativ zum Dateianfang
(Satz ¢ 0).
Bei der Bearbeitung wvon Textdateien ist
die Nummer des Blocks (Sektors) relativ
zum Dateianfang (Block 0) anzugeben.
Ist keine Satznummer angegeben
(<N-EXPR2> nicht codiert), wird die
Datei sequentiell bearbeitet. Ebenso,
wenn <N-EXPR2> = -1 ist.

=
w
g
=
&
-4

z
F
=
=
i

)
=
3
g
n
a
A
o
3

Ist <N-EXPR2> = -2, wird der Satz ge-
achrieben, der in dieser Datei zuletzt
bearbeitet (gelesen oder geschrieben)
wurde, z.B.: den zuletzt gelesenen und
gednderten Satz zurilckschreiben
(updating).

<N-EXPR3> Die Adresse des ersten zu iibertragenden
Bytes, relativ zum Anfang des Daten-
satzes (Byte # 0).

Die Ubertragung erfolgt wortorientiert.
Aus diesem Grund sollte unter <N-EXPR3>
eine geradzahlige Byte-Adresse ange~
geben werden.

Wird eine ungerade Byte-Adresse ange-
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{M-VAR>
<S=VAR>

geben, beginnt die Ubertragung bei der
nidchsthiheren geradzahligen Adresse.

Numerische Variable, Matrix oder
String-Variable.

Es darf nur ein Variablenname angegeben
werden. Der Inhalt der codierten Vari-
ablen wird ab der mit <N-EXPR2> und <N-
EXPR3> definierten Adresse in die Datei
iibertragen.

Die {ibertragung der Daten erfolgt inel.
eventuell vorhandener Grenzzeichen,
bis:

- die Variable in ihrer dimensionierten
Linge ausgegeben ist.

- das Dateiende erreicht ist (nur bei
relativen Dateien).

- nicht mehr gentigend Plattenkapazitit
verfiigbar ist.

Bei der Bearbeitung eines Vektors oder
einer Matrix wird die Variable in ihrer
Gesamtheit incl. Element 0 bzw. Reihe
und Spalte 0 {ibertragen.

Es ktnnen mehrere Sitze mit einer An-
weisung geschrieben werden.

Kennzeichen fiir Satzsperre.

Wird hinter dem letzten Operanden kein
Semikolon codiert, ist der mit dieser
Anweisung geschriebene (adressierte)
Satz vor dem Zugriff anderer Teilnehmer
geschiitzt., Ist ein Semikolon codiert,
erfolgt keine Satzsperre (siehe auch
Pkt. 7.3.3, File-Sharing).

Die Satzsperre wird nur filr den adres-
sierten Satz wirksam, auch dann, wenn
mit einer Anweisung mehrere Datensitze
geschrieben werden.
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Beispiele: 1) Zuriickschreiben von 512 Byte aus der Vari-
ablen A$ ab Byte # 0 des zuletzt in dieser
Datei bearbeiteten Satzes. Die Nummer des
Kanals, auf dem die Datei erdffnet ist,
wird in der Variablen "C" vorgegeben.

DIM A$(512)

MAT WRITE #C,-2;A$;

2) Schreiben der Matrix "A" in ihrer Gesamt-
heit ab der in der Variablen "X" angege-
benen Byte-Nummer relativ zu Byte § 0 in
Satz 0. Die Nummer des Kanals, auf dem die
Datei erdffnet ist, wird in der Variablen
"C" yorgegeben.

DIM A(3,3)

MAT WRITE #C,0,X;A;




Seite 10 - 92 Nixdorf 8870/1

15.01.79 Business-Basic
Beschreibung der Anweisungen
10.4.10 "SEARCH #"-Anweisung

Bearbeitung der Indexbereiche von Index-Dateien.

Syntax:
<SEARCH #> ::= SEARCH #<N-EXPR1>,<N-EXPR2>,<N-EXFR3>;
<S-VAR>,<N-VAR1>,<N-VAR2>

Funktion:

SEARCH #% = Anweisung.

<N-EXPR1> = Nummer des Kanals, auf dem die Datei
ert&ffnet ist.

<N-EXPR2> = Modus. Definiert die auszufilhrende
Funktion. Als Funktionen stehen zur
Verfiigung:

<N-EXPRZ2>! Bedeutung

Verzeichnis im Dateikenn-
satz eintragen.

Im Dateikennsatz eingetra-
gene Verzeichnisse initi-
alisieren.

!

1

1

|

1

1

1

! Ubergabe von:

! = Ordnungsbegriffslinge

! - Nummer des ersten Daten~-
! satzes

! - Anzahl freier Sidtze

! Durchfihrung von:

! - Ubergabe der Nummer des
1 eraten freien Datensatzes
! und L&schen dieses Satzes
1 aus der Liste der freien

! Sdtze mit Sperren dieses

1 Datensatzes.

! - Eintragen einer vorgege-

| benen Satznummer in die

1 Liste der freien Sdtze in
! Abhingigkeit von <N-EXPR3>
! oder <N-VARZ2> unter Be-

! achtung des Sperrkenn-

! zeichens.
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Gebrapchsmusiersinlragung vorbehaiten,”

dar Patenterteilung cder

T Waitergabe sowin V.

<N-EXPR2>! Bedeutung
_________ s o e i
2 ! Suchen eines Ordnungsbegrif-
! fes im angegebenen Verzeich-
! nis. Satzsperre wird gesetzt
! und ausgewertet.
1
3 ! Im angegebenen Verzeichnis
! den gegeniiber in <S-VAR> an-
! gegebenen ndchst hoheren UB
! suchen. Satzsperre wird ge-
! setzt und ausgewertet.
l
4 ! Einfiligen eines Ordnungsbe-
| griffs in das angegebene
! Verzeichnis. Falls notwen-
| dig, wird das Verzeichnis
! reorganisiert.
1
5 ! Loschen eines Ordnungsbe-
! griffs in dem angegebenen
! Verzeichnis unter Beach-
! tung einer Satzsperre.
)
6 ! Léschen einer Indexdatei.
! Die Datensitze werden’
! nicht geldscht, sondern
! nur neu verkettet.
|
7 ! Diese Funktion entfdllt
{N-EXPR3> = Definiert die Nummer des zu bearbeiten-
den Schlilsselverzeichnisses (1-15). Die
Angabe <N-EXPR3> = 0 ist dann zugelas-
sen, wWenn <N-EXPR2> = 0 oder 1 ist.
<5-VAR> = String-Variable, in der der Ordnungsbe-
griff vorgegeben bzw. vom I0CS iiberge-
ben wird. <S5-VAR> muB fir mindestens so
viele Bytes dimensioniert sein, wie der
Ordnungsbegriff lang ist.
<N=VAR1> = Numerische Variable, mindestens 2%.
Diese Variable dient zur {bergabe der
relativen Satznummer an das Anwender-
programm bzw. an das IOCS.
<N-VARZ> = Numerische Variable zur Parameteriiber-

gabe an das Betriebssystem und zur
Ubergabe von Statusmeldungen an das An-
wenderprogramm.
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Die Funktionen (Modi) von SEARCH #

<N-EXPR2> = 0 und <N-EXPR3>» <> 0
Das angegebene Verzeichnis wird mit der
in <{N~VAR1> vorgegebenen OB-Linge im
Dateikennsatz eingetragen. Werden fiir
eine Datei mehrere Verzeichnisse defi-
niert, missen die Verzeichnisnummern
liickenlos aufsteigend mit 1 beginnend
vorgegeben werden.

<N-EXPR2> = 0 und <N-EXPR3> = 0
Sdmtliche Verzeichnisse, die mit Search
Modus 0, <N-EXPR3> <> 0 angelegt wur-
den, werden initialisiert.
Folgt auf einen Search Modus 0, mit <N-
EXPR3> = 0 abermals ein Search Modus 0,
wird als Status der Wert 8 ilibergeben.

<N-EXPR2> = 1 und <N-EXPR3> <> 0O
Diese Funktion liefert die Ordnungsbe-
grifflidnge des unter <N-EXPR3> angege-
benen Verzeichnisses. Die OB-Linge wird
in <N-VAR2> {ibergeben. Ist das angege-
bene Verzeichnis nicht vorhanden, wird
<N-VARZ2> auf 0 gesetzt.

<N-EXPR2> = 1 und <N-EXPR3> = 0 und <N-VAR2> = 0.
Diese Funktion ilbergibt an <N-VAR1> die
relative Satznummer des ersten Daten-
satzes 1im Datenbereich.

<N-EXFR2> = 1 und <N-EXPR3> = 0 wund <N-VAR2> = 1.
Diese Funktion ibergibt an <N-VAR1> die
Anzahl freier Datensftze.

<N-EXPR2> = 1 und <N-EXPR3> = 0 wund <N-VAR2> = 2.
Diese Funktion Ubergibt an <N-VAR1> die
relative Satznummer des ersten freien
Datensatzes und lbscht diesen Satz aus
der Liste der freien Datensétze.
Gleichzeitig wird der ibergebene Daten-
satz gesperrt.

<N-EXPRZ> = 1 und <N-EXPR3> = 0 wund <N-VAR2> = 3.
Diese Funktion libernimmt aus <N-VAR1>
eine relative Satznummer und trégt den
Satz in die Liste der freien S3tze ein.
Der Datensatz wird erst dann zuriickge-
geben, wenn kein anderer Teilnehmer den
Satz gesperrt hat.
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<N-EXPR2>

<N-EXPR2>

2 Diese Funktion sucht in dem angegebenen

Verzeichnis den unter <S-VAR> angegebe-
nen Ordnungsbegriff. Die Anzahl Zei-
chen, die verglichen werden, wird immer
von <35-VAR> bestimmt.
Es wird verglichen, bis:
- das dimensionierte Ende von <S5-VAR>
erreicht ist oder
- ein Grenzzeichen in <S-VAR> auftritt.
Gleichheit wird erkannt, wenn alle ver-
glichenen Zeichen des OB in <S-VAR> mit
denen im Verzeichnis libereinstimmen.
Dieses Verhalten kann auch dann zu
Gleichheit filhren, wenn der in <S-VAR>
vorgegebene OB kiirzer ist als der im
Verzeichnis stehende. Fiir den Fall, daB
die OBs, die in <5-VAR> vorgegeben wer-
den, verschiedene Linge haben, sollte
<35-VAR> nach rechts mit Blanks aufge-
fillt werden.
Das Verfahren, nur bis zu dem ersten
auftretenden Grenzzeichen zu verglei-
chen, bietet die Moglichkeit, Teilord-
nungsbegriffe vorzugeben.
Bei Gleichheit wird der gesamte OB aus
dem Verzeichnis in <S-VAR> iibergeben
und in <N-VAR1> steht die relative
Satznummer des zugehbrigen Datensatzes.
Wird kein dem in <S-VAR> entsprechender
OB im Verzeichnis gefunden, bleiben <5-
VAR> und <N-VAR1> unverindert und als
Status wird an <N-VAR2> der Wert 1
ibergeben.
Durch Search Modus 2 werden Satzsperren
gesetzt und auch ausgewertet.

Diese Funktion sucht im angegebenen
Verzeichnis den ndchstgréferen 0B ge-
geniiber dem in <S5-VAR> vorgegebenen.
Ist ein groRerer OB gefunden, wird die-
ser an <3-VAR> ibergeben.

In <N-VAR1> wird die relative Satznum-
mer des dazugehdrigen Datensatzes abge-
stellt.

Ist kein groBerer OB vorhanden, bleiben
<5-VAR> und <N-VAR1> unverdndert. Als
Statusmeldung wird in <N-VAR2> der Wert
2 lbergeben.

Durch Search Modus 3 werden Satzsperren
gesetzt und auch ausgewertet.

Seite 10 - 95
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<N-EXPRZ> = U Diese Funkion fligt den in <S-VAR> wvor-

gegebenen OB in das angegebene Ver-
zeichnis ein. Der OB darf in dem ange-
gebenen Verzeichnis noch nicht vorhan-
den sein. Gleichheit wird erkannt, wenn
<3=-VAR> incl. Grenzzeichen identisch
mit dem OB im Verzeichnis ist.
Die relative SBatznummer des Daten-
satzes, auf den der OB verweisen soll,
muf in <N-VAR1> vorgegeben werden, so
dafl eine Verkettung zwischen OB und Da-
tensatz vorgenommen werden kann. Konnte
der vorgegebene 0B in das Verzeichnis
eingefiligt werden, wird als Statusmel-
dung in <N-VARZ2> der Wert 0 libergeben.
Ist der 0B im angegebenen Verzeichnis

4 bereits vorhanden, wird in <N-VAR1> die
relative Satznummer (bergeben, auf den
der vorhandene 0B verweist. Als Status-
meldung wird in <N-VARZ2> der Wert 1
iibergeben.
Besteht beim Einfiligen eines OB die Not-
wendigkeit einer Reorganisation, wird
diese automatisch durchgefihrt.

<N-EXPR2>

"
wu

Diese Funktion l&scht den in <S-VAR>
vorgegebenen OB aus dem angegebenen
Verzeichnis. Gleichheit wird erkannt,
wenn <5-VAR> inecl. Grenzzeichen iden=-
tisch mit dem OB im Verzeichnis ist.
Ist der vorgegebene 0B im Verzeichnis
vorhanden, wird er geldscht und an <N-
VAR1> die relative Satznummer des zuge-
hérigen Datensatzes libergeben.

<N-VAR2> wird auf 0 gesetzt.

Ist der vorgegebene OB nicht im Ver-
zeichnis vorhanden, bleiben <S-VAR> und
{N-VAR1> unverdndert. Als Statusmeldung
wird in <N-VAR2> der Wert 1 iibergeben.
Search Modus 5 nimmt eine Auswertung
der Satzsperre vor.

<{N-EXPR2> = 6 Dieser Search Modus ermdglicht das
Léschen einer Indexdatei. Der Ver-
zeichnisbereich hat nach der Ausfilhrung
des Modus 6 den gleichen Zustand wie
nach der Neuanlage mit BUILDXF, Die Da-
tensétze werden nicht geldscht, sondern
nur neu verkettet.
Diese Funktion gibt keine Zeit an an-
dere Teilnehmer ab.
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Ist die Datei von einem anderen Teil-
nehmer ertéffnet, wird Status 15 gemel-
det. Fir diese Funktion wird nur <N-
EXPR1> und <N-EXPR2> ausgewertet. In
<N=-VAR1> wird nach erfolgreicher
Durchfilhrung der Funktion die Anzahl
der freien Datensétze Ubergeben.

<N-EXPR2> = T Durch die Erweiterung des Search Modus
4 ist Search Modus 7 iberfliissig gewor-
den, Ein Absetzen dieses Search Modus
bleibt fiir die Datei ohne Auswirkung.
Die Status-Variable wird auf 0 gesetzt.

Statusmeldungen von SEARCH #

Nach der Durchfiihrung einer SEARCH - Anweisung ist die
Statusvariable <N-VAR2> unbedingt abzupriifen. Folgende
Statusmeldungen kbnnen in <N-VARZ2> abgestellt sein:

<N-VAR2> | Bedeutung
_________ et s e e T P o

0 ! Funktion fehlerfrei durchgefihrt.
!

1 ! Funktion nicht erfolgreich durchgefihrt.
!

2 ! Ende des Verzeichnisses erreicht.
!

3 ! Kein freier Datensatz vorhanden.

= 1

4 ! Keine Index-Datei.
!

5 ! Unbestimmter Fehler. Tritt dieser Fehler auf,
| kann davon ausgegangen werden, daR die Datei
! zerstért ist. Weiterarbeiten nicht ratsam.
|

[ ! Unzulédssige Reihenfolge bei Angabe der Ver-
! zeichnisse (nur Modus 0).
!

T ! Datei ist keine relative Datei (nur Modus 0).
1

8 ! Modus 0, <N-VAR1> = 0 wurde bereits ausge-
! fithrt (nur Modus 0).
!

10 ! Zu viele Verzeichnisse (max. 15 pro Datei).
!

12 ! Datei ist zu klein, um alle Verzeichnisse
! aufzunehmen (nur Modus 0, <N-VAR1> = 0).
1

15 ! Datei von anderem Teilnehmer erdffnet.
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10.4,11 "BUILD #"-Anweisung

Erstellen von neuen bzw. Ersetzen bereits vorhandener Da-
teien. Es wird Platz auf der Magnetplatte reserviert, der
Dateiname ins Inhaltsverzeichnis (Datei Index) eingetra-
gen und der Datei-Kennsatz angelegt. Die bendtigen Plat-
tenbldcke werden in der Plattenbelegungsliste als belegt
eingetragen.

Syntax:
<{5=VAR>
<BUILD #> ::= BUILD #<N-EXPR>, Eﬂ
<5-LIT>
n
<S-VAR>
, 4<N-EXPR>] , [+]
£ ! <S-LIT>
1
Funktion:
BUILD # = Anweisung
<N-EXPR> = Nummer des Kanals, auf dem die Datei
erstellt werden soll.
+ = Wird "+" codiert, ist die zu erstellen-
de Datei eine Text-Datei.
<S-VAR> bzw. = Bezeichnet die zu erstellende Datei.
{5-LIT> Die gesamten Angaben kénnen in einer

String-Variablen (<S-VAR>) oder als
String-Literal (<S-LIT>) iilbergeben wer-
den.
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<5-VAR> bzw. <S-LIT> haben folgenden Aufbau:

[<pp>] [cosT] [(sA:sL)] [LU/] DATEINAME [ 1]

<PP> = Schutzstufen-Zuordnung (Protection).
Die beiden spitzen Klammern gehdren zur
Angabe und milssen codiert sein!
Filr Text-Dateien ist diese Angabe nicht
zuléssig.

<PP>
|L—— Benutzer derselben Privilegebene

Benutzer niedriger Privilegebene

Eine Schutzméglichkeit gegen Benutzer h&herer Privileg-
ebenen besteht nicht.

Folgende M8glichkeiten des Schutzes bestehen:

P = 0 = kein Schutz
1 = Kopierschutz
2 = Schreibschutz
3 = Kopier- und Schreibschutz
4 = Leseschutz

5 = Lese- und Kopierschutz
6 = Lese- und Schreibschutz

7 = Lese, Schreib- und Kopierschutz

Ist keine Schutzstufe angegeben, wird
intern "77" eingetragen.

COST = Der Betrag, mit dem das Konto eines an-
deren Benutzers fiir den Zugriff auf
diese Datei belastet wird.

Fiir Text-Dateien ist diese Angabe nicht
zuldssig.
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(SA:8L)

LU/

DATEINAME

Anmerkung:

Folgende Form muf eingehalten werden:
$DDD. PP

$ muf codiert sein
DDD Betrag vor dem Komma
PP Betrag nach dem Komma

Der angegebene Nachkomma-Betrag wird
immer auf einen vollen 10er-Wert ab-
gerundet.

Ist "COST" nicht angegeben, wird 0
eingetragen.

= Angabe der Datensitze und Satzlinge.
SA = Anzahl Datensitze, fiir die Platz
auf der Magnetplatte reserviert
werden soll.

SL = Satzléinge in Worten (1 Wort = 2

Byte).
Diese beiden Angaben stehen in Klammern
und sind durch ":" voneinander ge-
trennt.

Wird diese Angabe in einer "BUILD g"-
Anweisung gemacht, wird Platz fiir eine
relative Datei reserviert.

= LU-Nummer der Platte, auf der die Datei
erstellt werden soll.
Ist LU/ = 0, kann diese Angabe ent-
fallen. Die LU-Nummer wird durch "/"
vom Dateinamen getrennt.

= Der Name, unter dem die Datei auf einer
Magnetplatte angelegt, bzw. der Name
der Datei, die ersetzt werden soll.

= Muf dann angegeben werden, wenn eine
bereits bestehende Datei ersetzt werden
soll.

Wird eine Datei ersetzt, ist zu beachten, daB
die zu ersetzende Datei erst dann geléscht
wird, wenn die neue Datei (die sie ersetzt),
bereits angelegt ist.
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Mit einer "BUILD #" - Anweisung kdnnen mehrere Dateien
erstellt werden. Wird diese Mbglichkeit genutzt und sol-
len die Dateien auf aufeinanderfolgenden Kanilen erstellt
werden, ist nur die Kanalnummer fiir die erste zu erstel-
lende Datei anzugeben. Die Dateien, deren Bezeichnung
keine Kanalnummer vorausgeht, werden auf aufeinanderfol-
genden Kanilen angelegt (Kanalnummer der letzten mit
dieser Anweisung erstellten Datei + 1)

Mit "BUILD #" erstellte Dateien sind gleichzeitig fiir die
Verarbeitung er&ffnet.

Mit "BUILD 4" erstellte Dateien sind, bevor sie durch das
erstellende Programm mit der Anweisung "CLOSE §" ge-
schlossen werden, vor dem Zugriff anderer Teilnehmer ge-
achilitzt.

Eine mit "BUILD 4" angelegten Datei wird gel&scht, wenn
das Anwenderprogramm beendet ist und der Kanal, auf dem
die Datei erstellt wurde, nicht vorher mit der Anweisung
"CLOSE #" geschlossen oder das Programm mit der Anweisung
"END" beendet wurde.

Beispiele:

A) Erstellen einer relativen Datei auf Kanal 2. Alle
Parameter sind als <S8-LIT> in der Anweisung
angegeben.

- Schutzstufe = 33

- Kosten 2 0

= Anzahl Sitze = 100

- Satzlidnge = 50 (Worte)
- LU-Nummer = g

- Dateiname = TEST

- Neuanlage

BUILD #2,"<33>(100:50)9/TEST"

101
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B) Erstellen mehrerer Dateien mit einer
"BUILD #" - Anweisung:

BUILD 4#2,+A$,"<00>$10.00(100:50)TEST!",B$, #6,C$
Erlduterung:

- Erstellen/Ersetzen einer Text-Datei, deren
Bezeichnung in der Variablen A% abgestellt ist,
auf Kanal 2

- Ersetzen der relativen Datei TEST auf Kanal
3. Die Dateibezeichnung ist als <S-LIT> an-
gegeben.

- Erstellen oder Ersetzen einer Datei, deren
Dateibezeichnung in der Variablen B$ abge-
stellt ist, auf Kanal 4.

- Erstellen/Ersetzen einer Datei, deren Da-
teibezeichnung in der Variablen C$ abge-
stellt ist, auf Kanal 6.

Anmerkung: Der Nachteil des Erstellens mehrerer Dateien
mit einer "BUILD 4" - Anweisung ist eine un-
zureichende Fehlerauswertung. Tritt bei der
Ausfiihrung einer solchen Anweisung ein Fehler
auf, kann nicht festgestellt werden, bei wel-
cher Datei der Fehler entstanden ist.
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"KILL" -~ Anweisung

Léschen von Anwenderdateien auf einer Magnetplatte.
"KILL" 18scht die ersten zwei Zeichen des Dateinamens im
Inhaltsverzeichnis (Datei INDEX). Die von der Datei be-
legten Plattenblécke werden in der Plattenbelegungsliste
als frei eingetragen.

Syntax:
n
<S-LIT> <S-LIT>
<KILL> ::= KILL -
<S=VAR> <S~-VAR>
1
Funktion:
KILL = Anweisung.
<5=LIT> = Beliebige Anzahl von String-Variablen
<S-VAR> und String-Literalen, welche die zu
léschende(n) Datei(en) bezeichnet.
<S-LIT> und <S-VAR> haben folgenden
Aufbau:
[LU/] <DATEINAME>
Lu/ = LU-Nummer der Platte, auf der sich die
zu l8schende Datei befindet.
Ist LU = 0, kann diese Angabe entfal-
len. Die LU-Nummer wird durch "/" vom
Dateinamen getrennt.
<DATEINAME> = Name der zu ldschenden Datei.

Wird mit "KILL" eine Datei gel#ischt, die durch einen
anderen Teilnehmer oder auch durch das ldschende Programm
ertffnet ist, wird ein L&sch-Kennzeichen im Datei-Kenn-
satz eingetragen. Eine Datei mit eingetragenem L&sch-
Kennzeichen kann nicht mehr er#éffnet werden. Sie wird ge-
léscht, sobald der letzte Teilnehmer, der sie eréffnet
hat, die Datei schlieft.

Mit einer "KILL" - Anweisung k&nnen mehrere Dateien ge-
ldscht werden. Wird diese Moglichkeit genutzt, entsteht
das Problem einer unzureichenden Fehlerauswertung, denn
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tritt bei der Ausfilhrung einer solchen Anweisung ein
Fehler auf, kann nicht festgestellt werden, durch welche
Datei er verursacht wurde.

Beispiel: Léschen einer Datei, deren Name in der Vari-
ablen A$ vorgegeben wird.

KILL A$
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10.5 Spezielle Anweisungen

Beschreibung der Anweisungen:

- CALL

- SIGNAL 1
- SIGNAL 2
- SIGNAL 32
- REM

Zusdtzlich ist die Mdglichkeit der Angabe von Kommentaren
in Basie - Anweisungen beschrieben.
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10.8:1 "CALL" - Anweisung

Aufruf und Starten von Maschinencode-Unterprogrammen.
Diese Unterprogramme erlauben die Durchfilhrung von Funk-
tionen, die im Sprachumfang von Business-Basic nicht vor-
handen sind oder nur mit Hilfe aufwendiger Routinen zu
lésen wiren.

Syntax:
12
<S-VAR>
<CALL> = CALL <N-EXPFR> |,
<N-VAR>
1
Funktion:
CALL = Anweisung.
<N-EXPR> = Nummer des aufzurufenden Unterprogram-
mes. Eine Liste der verfiigbaren Funk-
tionen ist im Anhang vorhanden.
<N-VAR> 2 Maximal 12 Variablennamen.
<5-VAR> Diese Variablen dienen zur Vorgabe von

Parametern an das Unterprogramm bzw.

zum Austausch von Infermationen zwi-

schen dem Business-Basic-Programm und
dem Unterprogramm.

Die Adressierung von Sub-Strings (z.B.: A$(X,Y)) ist
nicht mdglich. Elemente von Vektoren und Matrizen k&nnen
nur adressiert werden, wenn sie vorher dimensioniert
wurden.

Auf Einschr#nkungen/Bedingungen, die nicht allgemein
gliltig sind, wird bei der Beschreibung der zur Verfigung
stehenden Unterprogramme (Pkt. 11. )} hingewiesen.
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10.5.2

"SIGNAL 1" - Anweisung

Uiberstellen von drei numerischen Werten in die Signal-
Liste.

Syntax:

<SIGNAL 1> :i= SIGNAL 1,<N-EXPR1>,<N-EXPR2>,<N-EXPR3>

Funktion:

SIGNAL 1 = Anweisung.

<N-EXPR1> = BA-Nummer des adressierten Teilneh-
mers.

<N-EXPR2> > In die Signal-Liste zu ilberstellenden

<N-EXPR3> numerischen Werte.
Es darf kein Wert > 32767 iibergeben
werden.

Die Werte von <N-EXPR1>, <N-EXPR2>, <N-EXPR3> und die
Nummer des sendenden Arbeitsplatzes werden in die Signal-
Liste iiberstellt.

Die Werte bleiben solange in der Signal-Liste, bis vom
adressierten Teilnehmer eine Anweisung "SIGNAL 2" aus-
gefiihrt wird.

Ist eine Teilnehmernummer angegeben, die nicht konfigu-
riert ist, oder sind in der Signal-Liste bereits vier
Eintrige vorhanden, wird Basic-Fehler § 62

SIGNALPUFFER VOLL/PORT-NR. NICHT VORHANDEN

gemeldet.

Ein Eintrag in der Signal-Liste wird gestrichen, wenn er
ca. zwei Stunden in der Liste steht, ohne daB eine SIGNAL
2 - Anweisung ausgefilhrt wurde.

Beispiel: Uberstellen der Werte 0 und 10 in die
Signal-Liste. Adressiert wird der
Masterplatz.
LET F=0 /% ADR. ARBEITSPLATZ
LET X=0 /*® <N-EXPR2>
LET Y=10 /% <N-EXPR3>

SIGNAL 1,P,X,Y
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10.5.3 "SIGNAL 2" - Anweisung

Ubertragen (empfangen) numerischer Werte aus der Signal-

Liste in numerische Variable.

Syntax:

<SIGNAL 2> ::= SIGNAL 2,<N~VAR1>.<N-VAR2>,(N-V&R3>[,<N-EXPRﬂ

Funktion:

SIGNAL 2 = Anweisung.

<N=-VAR1> = Enth&lt nach Ausfiihrung der Anweisung

die BA-Nummer des Teilnehmers, von dem
das "Signal" in die Signal-Liste {iber-
stellt wurde.
Liegt kein Signal vor, enthilt
<N-VAR1> den Wert -1.
<N-VARZ2> = Enthalten nach Ausfilhrung der Anwei-
<N-VAR3> sung, die mittels "SIGNAL 1" in die
Signal-Liste ilberstellten numerischen
Werte.
Liegt kein Signal vor, bleiben die
Werte unverdndert.

<N-EXPR> = Ein Wert von +1 bis +32767.

Es wird ein Zeitraum in Zehntelsekun-
den angegeben, fiir den auf die {iber-
mittlung eines "Signals" gewartet
wird.

Wird ein Signal empfangen, bevor die
Zeit abgelaufen ist, l&uft das Pro-
gramm weiter.

Beispiel: Ein Teilnehmer wartet auf ein Signal wvom
Masterplatz. Signale anderer Arbeitsplitze
werden ignoriert. Das Programm liuft erst
dann weiter wenn ein Signal empfangen
wurde .

100 SIGNAL 2,T,X,Y,100 /% 10 SEKUNDEN WARTEN
110 IF T<>0 GOTO 100 /% KEIN SIGNAL VON MASTER
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10.5. 4

"SIGNAL 3" - Anweisung

Das Programm wird fiir einen anzugebenden Zeitraum in
einen Wartezustand versetzt und ein Task-Wechsel durch-
gefiihrt. Bis zum Ablauf der angegebenen Zeit erh#lt das
Programm keine Zeitscheibe.

Syntax:

<SIGNAL 3> ::= SIGNAL 3, <N-EXPR>

Funktion:

SIGNAL 3 = Anweisung.

<N-EXPR> = Ein Wert im Bereich von 0 bis +32767.

Dieser Wert reprisentiert einen Zeit-
raum in Zehntelsekunden, fiir den das
Programm in einen Wartezustand ver-
setzt wird.

Diese Anweisung bewirkt die Ausgabe des Ein/Ausgabe-
puffers des jeweiligen Teilnehmers.

Beispiel: Ausgabe einer Fehlermeldung ab Position 15
in der Zeile 24. Nach 30 Sekunden wird die
Fehlermeldung gel#scht, und das Programm
arbeitet weiter.

9000 PRINT TAB(15,24);M$;
9010 SIGNAL 3,300
9020 PRINT ‘LD";

109
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10.5.5 "REM" - Anweisung
Einfiigung von Kommentarzeilen in ein Basic-Programm.
Der Kommentar in "REM" - Anweisungen belegt zur Programm-
Laufzeit soviel Speicherplatz, wie seiner Linge in Byte +
5 entspricht. AuBerdem wird die "REM" - Anweisung inter-
pretiert wie jede andere Anweisung und wirkt sich dadurch
auf die Programm-Laufzeit aus.
Aus diesen Griinden socllten zum Ablauf kommende Programme
keine iberfliissigen "REM" - Anweisungen enthalten!
Syntax:
<REM> :2=  REM[<ZCHND]
Funktion:
REM = Anvweisung
<ZCHN> = Beliebige Anzahl von Zeichen, die als
Kommentar dienen.
Beispiel: 100 REM **¥%% AL LGEMEINE FEHLERMELDUNG ##%¥%*¥
Eine weitere Mtglichkeit der Angabe von Kommentaren in
Basic-Programmen wird unter Pkt. 10.5.6 beschrieben.
10.5.6 Kommentare in Anweisungen

Zusitzlich zur Mdglichkeit, Kommentare mit der "REM" -
Anweisung im Programm zu definieren, kann auch hinter

jeder beliebigen Anweisung ein Kurzkommentar angefiigt

werden .

Der Kommentar wird durch die Zeichenfolge /* von dem
letzten Operanden der Anweisung getrennt.

Bei Ausgabe des Basic-Programmes mit "LIST" und "DUMP"
werden zwischen der Anweisung und der Zeichenfolge /¥
immer zwei Leerzeichen ausgegeben.

Beziiglich Speicherbedarf gilt das gleiche wie unter Pkt.
10.5.5 fir die Anweisung "REM".

Beispiel: 10 IF ERR 0 GOSUB 9000 /*FEHLERVERZWEIGUNG
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11 CALL-Unterprogramme

CALL-Unterprogramme sind Maschinencode-Unterprogramme die
mit der Anweisung "CALL" aufgerufen werden kinnen. Diese
Unterprogramme erlauben die Durchfilhrung von Funktionen;
die im Sprachumfang von Business-Basic nicht vorhanden
sind oder nur mit Hilfe aufwendiger Routinen zu l@sen

widren.
Syntax:
12
<5-VAR>
<CALL> ::= CALL <N-EXPR>|,
<N-VAR>
1
Funktion:
% CALL = Anweisung.
% {N-EXFR> = Nummer des aufzurufenden Unterpro-
3 grammes. Die verfiligbaren Unterprogramm-
me sind unter Pkt.: 11.1 aufgefihrt.
<N-VAR> = Maximal 12 Variablennamen.
{S=VAR> Diese Variablen dienen zur Vorgabe von

Farametern an das Unterprogramm bzw.
zum Austausch von Informationen

= zwischen dem Business-Basic Programm
und dem Unterprogramm.
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Die Adressierung von Sub-Strings (z.B. A$(X,Y)) ist niecht
mdglich, wdhrend bei Vektoren und Matrizen einzelne Ele-
mente adressiert werden ké&nnen.

Auf Einschrinkungen/Bedingungen, die nicht allgemein gilil-
tig sind, wird bei der Beschreibung der zur Verfiigung
stehenden Unterprogramme (Pkt.: 11.1 bis 11.26) hingewie-

sen.

Fehler: Basic-Fehler

Bedeutung

& 36 Aufgerufenes Unterprogramm ist
nicht vorhanden.

s 37 Statt <S-VAR> oder <N-VAR> ist
ein Ausdruck angegeben.

4 38 Fehler vom aufgerufenen Unter-

programm erkannt.
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11.1 Ubersicht liber die verfiigbaren Unterprogramme
UPRU- Funktion
Nummer
1 Bildschirmaufbereitung fir eine Eingabe,

Priifung eingegebener Daten und Formatierung.

2 Transport des Inhalts von angegebenen Variablen
in den gemeinsamen Bereich der angegebenen Task.

3 Transport von Daten aus dem gemeinsamen Bereich
der Task in die angegebene Variable.

4 Ausgabe von Nachrichten am Masterplatz
oder

Schreiben/Lesen eines Platten-Kennzeichens (ID)

20 Lesen, Setzen oder Loschen eines Bits in einem
String.

21 Umwandlung des Inhalts numerischer Variabler in
Dualzahlen.

22 Umwandlung von Dualzahlen und Ubertragen des
Wertes in eine numerische Variable.

23 Suchen einer Zeichenkombination in einem String.

24 1 Umkehrung der Zeichen-Reihenfolge in einem
String.

25 Datumskonvertierung in Industriedatum.

h 26 Selektive Zeichenersetzung in Stringvariablen.

51 Unterstiitzung Bildschirm-Programmierung.

60 Packen eines Strings.

61 Entpacken eines Strings.

62 Priifung, ob der Inhalt eines Strings numerisch

ist.
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UPRO~- Funktion

Nummer

63 Priifung, ob der Inhalt eines Strings ein
giltiger arithmetischer Wert ist.

64 Prifen und Umstellen des Inhalts eines Strings.
Der Inhalt des Strings muB ein gililtiges Datum
enthalten.

65 Speichersortierung.

70 Magnetband-Programmierung.

T2 Ubertragung des Inhalts von n Variablen in
einem String.

73 Ubertragung des Inhalts eines Strings in n
Variable.

80 MBC - Behandlung.

90 Bearbeitung von String-Variablen.

91 Invertieren von Sub-Strings.

a7 Informationen aus Dateikennsdtzen von MPL lesen.

98 Systemkommando senden.

99 Datum und Uhrzeit Ubernehmen/&ndern.
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1%} CALL 1

Bildschirmaufbereitung fiir eine Eingabe, Priifung eingege-
bener Daten und Formatierung. Format 1 wird zur Bild-
schirmaufbereitung, Format 2 zur Prifung und Formatierung
der Eingabedaten benutzt.

Syntax Format 1:

<CALL> ::1= CALL <N-EXPR> ,<N-VAR1> ,<S-VAR1>
,<S-VAR2> ,<N-VAR2> ,<S-VAR3>

Funktion:
CALL = Anweisung.

<N-EXPR> = Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks repridsentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes.
<N-EXPR> muf in diesem Fall = 1 sein.

<N-VAR1> = Funktionsnummer muB 0 sein; nach Aus-
fihrung des CALL enthdlt die Variable
den Wert 1.

<S5-VAR1> = Parameterstring zur Steuerung der Ope-
ration (siehe Beschreibung); GréRe des
Strings 12 oder 13 Bytes.

<S-VAR2> = Zeichenmaske fiir das Eingabefeld. Ist

= in S-VAR1 der Parameter filr Feld Dupli-
zieren gesetzt, so wird der Inhalt von
5-VARZ2 auf der Position des Eingabefel-
des ausgegeben. Ist in S-VAR1 zusitz-
lich spezifiziert, daB das Eingabefor-
mat ‘numerisch Ungepackt”’ ist, wird vor
der Ausgabe der Inhalt von N-VARZ nach
S=VARZ ibertragen.

<N-VARZ2> = Numerischer Wert fiir Feldduplizierung
bei Eingabe ungepackt numerisch (siehe
auch S-VAR2).

<S-VAR3> = Arbeitsfeld fir CALL 1; Dimension »= 18
Bytes. Der Inhalt ist nach der Opera-
tion undefiniert.
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Falls eine Maske ausgegeben wird, wird hinter das letzte

Maskenzeichen ein Hintergrundblank ausgegeben, um Einga-

ben abzufangen, die lénger als die spezifizierte maximale
Eingabefeldlénge sind.

Syntax Format 2:

<CALL>

Funktion:
CALL

<N-EXPR>

<N-VAR1>

<S=VAR1>

CALL <N-EXPR> ,<N-VAR1> ,<S-VAR1>
,<8=VAR2> ,<N-VAR2> ,<S-VAR3>
,<S=VAR4> ,<S-VARS5>

Anweisung.

Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks reprisentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-.
grammes.

<N-EXPR> muB in diesem Fall = 1 sein.

Funktionsnummer muf 1 sein. Die Vari-
able enthdlt nach Ausfilhrung den Status
der Operation:
-1 =Eingabe war nicht .korrekt
0 =Eingabe war korrekt
1 =Taste % fiir Feldduplizierung wurde
betdtigt
2 =Taste Reverse fiir Feldzurilicksetzen
wurde betdtigt
n =n. 3-feichen-Funktion aus 5-VAR3
Wwurde eingegeben

Parameterstring zur Steuerung der Ope-
ration (siehe Beschreibung); Grife 12
oder 13 Bytes.
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<5-VARZ> = Eingabestring; Dimension >= maximale
Eingabeldnge. Der Inhalt dieser Vari-
ablen wird nach der Eingabe gegen die
Steuerparameter in S~VAR1 iberprift und
formatiert. Bei korrekter Eingabe wer-
den:
Numerische Eingaben rechtsbindig mit
fihrenden Nullen im Zeichenformat abge-
stellt.
Alphanumerische Eingaben linksbiindig
abgestellt und eventuell rechts mit
Blanks bis zur maximalen Eingabeliénge
aufgefillt.
Der formatierte String auf Bildschirm
ausgegeben, jedoch mit Vornullenunter-
drickung.

<N=VAR2> = Numerische Eingaben werden zusidtzlich
in diese Variable ibertragen.

<S-VAR3> = Enthdlt in jeweils 3 Byte die Zéichen—
folge, die als Steuerinformation inter-
pretiert werden soll.

<S-VARY> = Gibt in Form einer Maske an, welche
Zeichenfolgen in S5-VAR3 beil dieser Ein-
gabe zuldssig sind und ob die Funktio-
nen ‘Duplizieren” (% Taste) und/oder
‘Reverse’ betdtigt werden diirfen. Jedes
Byte in S-VARM steuert eine Funktion,
wobeli jeweils der Wert 0 aussagt, dak
die Funktion erlaubt ist. Die Zuordnung
der Maske zu den Funktionen ist wie
folgt:
Byte 1 =Dupliziertaste %
Byte 2 =Reverse Taste
Byte n =(n-2). Zeichenfolge in S-VAR3

<5-VARS5> = Arbeitsfeld fir CALL 1; Dimension >= 18
Bytes. Der Inhalt ist nach der Ausfiih-
rung undefiniert.

Falls ein Fehler auftritt, wird die entsprechende Meldung
aus der Datei gelesen, die auf Kanal 1 (TF.PARAM) erdff-
net ist (Messages 170 bis 176).

Nach Ausfihrung von CALL 1 ist die gemerkte Cursorposi-
tion gleich der ersten Eingabefeldposition.
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Beschreibung der Steuerparameter

[
1

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!
XX
! XX
! XX
! XX
!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

O = O

Fehler:

!Keine Eingabemaske ausgeben.
!Eingabemaske in Form von Punkten ausgeben:
!Wie bei 1, jedoch zuvor ‘Clear Foreground’.
!Eingabemaske aus Duplizierfeld (S-VAR2/
IN-VAR2) ausgeben.

!Dieses Byte wird bei Format 2 auf 0 ge-
!setzt, wenn ein Fehler auftritt.
!Numerische Eingabe mit anschliefendem
|Packen (Format siehe CALL 60/61).
!Alphanumerische Eingabe.

!Numerische Eingabe.

!Spaltennummer der Cursorposition.
!Zeilennummer der Cursorposition.

!Max. Anzahl VK-Stellen bzw. Zeichen.
!Min. Anzahl VK-Stellen bzw. Zeichen.
!Anzahl NK-Stellen.

!Kein filhrendes Vorzeichen erlaubt.
!Vorzeichen erlaubt.

!Falls Eingabefeld nur 1-2 Zeichen, 1-2
!Blanks ergédnzen vor dem Hintergrundblank,
tum ggf. 3-Zeichen-Steuerinformationsein-
lgabe zu erméglichen.

!Keine Blanks freihalten.

!Ist S-VAR1 auf 12 Bytes dimensioniert,
!wird 0 angenommen.

Basic-Fehler Bedeutung

$ 38 - Unzuldssiger Variablentyp oder
~Dimensionierung
- TF.PARAM auf Kanal 1 nicht er-
6ffnet
- Unzulédssige Werte im Parame-
terstring

- Maske fiir Eingabefeld zu lang

- <N-VAR2> ist 1%; die Eingabe
>7999 oder <-7999

- Duplizieren bei gepackter Ein-
gabeformatierung nicht zulds-
sig
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1. 1.2 CALL 26

Selektive Zeichenersetzung in Stringvariablen.

Syntax:
<CALL> :i:= CALL <N-EXPR> ,<N-VAR> ,<3-VAR1>
,<S-VAR2> ,<S-VAR3> ,<S-VARU4>
5 Funktion:

CALL = Anweisung.

<N-EXPR> = Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks reprisentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes .
{N-EXPR> muf in diesem Fall = 26 sein.

<N-VAR> = Funktionscode (wird zur Zeit nicht aus-
gewertet).

<S~VAR1> = Quell-Zeichenkette.

<5-VAR2> = Ziel-Zeichenkette.

<S-VAR3> = Zeichenkette fir Suchzeichen.

<S5-VARY> = Zelichenkette filir Ersetzungszeichen.

Quell- und Ziel-Zeichenkette milssen gleich dimensioniert
sein. <S-VARY> muB die gleiche Gréhe wie <S-VAR3> haben,
wobei <S-VAR3> nicht groRer als 256 Bytes sein darf.

Der Inhalt der Quell-Zeichenkette wird zeichenweise in
dle Ziel-Zeichenkette konvertiert. Dabei wird jedes
Quellzeichen mit dem Suchzeichen-String verglichen.
Herrscht keine Ubereinstimmung, wird das Quellzeichen auf
die entsprechende Stelle in der Ziel-Zeichenkette abge-
stellt. Herrscht zwischen Quell- und Suchzeichen liberein-
stimmung, wird das Ersetzungszeichen auf die entsprechen-
de Stelle in der Ziel-Zeichenkette abgestellt.
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CALL 2

Transport des Inhaltes von bis zu 11 Variablen (<S-VAR>,
<N-VAR>) in den gemeinsamen Bereich eines beliebigen
Teilnehmers.

Syntax:

<CALL>

Funktion:
CALL

{N-EXPR>

<N=-VAR>
<3S-VAR>

11
<S-VAR>
1= CALL <N-EXPR><,<N-VAR>|,
<N-VAR>
1

U]

Anweisung.

Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks reprisentiert die
Nummer des aufzurufenden
Unterprogrammes.

<N-EXPR> muf in diesem Fall = 2 sein.

1 bis 12 Variable.

Die erste codierte Variable muf <N-VAR>
sein und die BA-Nummer des Teilnehmers
enthalten, in dessen gemeinsamen
Bereich die Inhalte der im folgenden
codierten Variablen ilibertragen werden
sollen.

Die BA-Nummer des adressierten
Teilnehmers wird nicht libertragen.

Es kann also der Inhalt von max. 11
Variablen iibertragen werden.

Die dimensionierte CGesamtlinge aller zu libertragenden
Variablen darf 512 Byte nicht iliberschreiten.

Beispiel:

lbergabe des Inhaltes der Variablen B und A$

in den gemeinsamen Bereich der Phantom-Task
(BA—NI". = 1).

REM DATEN AN PHANTOMTASK UBERGEBEN
LET T=1
CALL 2,T,B,A$
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Fehler: Basic-Fehler Bedeutung

£ 38 ~ Die dimensionierte Gesamt-
ldnge der zu {ibertragenden
Variablen ist > 512 Byte.
- Die angegebene BA-Nummer ist
nicht giiltig.
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11.3 CALL 3

Transport von Daten aus dem gemeinsamen Bereich eines
beliebigen Teilnehmers in bis zu 11 Variablen.

Syntax:
1
<5=VAR>
:= CALL <N-EXPR>»¢,<N-VAR>|,
<N-VAR>
1
: Funktion:
?g CALL = Anweisung.
EE <N-EXPR> = Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
5 Wert dieses Ausdrucks reprédsentiert die
e% A Nummer des aufzurufenden
£e Unterprogrammes.
5 <N-EXPR> muB in diesem Fall = 3 sein.
L3-8 <N-VAR> = 1 bis 12 Variable.
gg;s <3-VAR> Die erste codierte Variable muf <N-VAR>
| sein und die BA-Nummer des Teilnehmers
g 4 enthalten, aus dessen gemeinsamen
2Ead Bereich Daten {ibernommen werden sollen.
E Die Daten werden 1:1 iibertragen.

Stimmen die angegebenen Variablen in
Typ und/oder L&nge nicht mit den zu
tibernehmenden Daten i{iberein, ist das
Ergebnis undefiniert.

Die dimensicnierte Gesamtl&nge aller aufnehmenden
Variablen darf 512 Byte nicht iiberschreiten.

Beispiel: lbernahme von Daten aus dem gemelinsamen
Bereich der Phantom-Task in die Variablen B
und A$.

REM DATEN VON PHANTOMTASK UIBERNEHMEN
LET T=1
CALL 3,T,B,A$
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Fehler: Basic-Fehler Bedeutung
4 38 - Die dimensioconierte Gesamt-
linge der aufnehmenden
Variablen ist > 512 Byte.
- Die angegebene BA-Nummer ist
nicht giiltig.
11.4 CALL 4
Dieses Unterprogramm dient zur Ausfilhrung der Funktionen:
- Ausgabe von Nachrichten am Masterplatz
oder
- Schreiben/Lesen eines Plattenkennzeichens (ID).
11.4.1

Ausgabe von Nachrichten am Masterplatz

Um jedem Teilnehmer (jeder Task) zu erméiglichen,

Nachrichten auf dem Bildschirm des Masterplatzes

auszugeben, stellt Business-Basic die Anweisung
CALL 4

zur Verfiligung.

Syntax:

<CALL> 1 = CALL <N-EXPR>,<S-VAR>

Funktion:

CALL = Anweisung

<N-EXPR> = Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks repriisentiert die
Nummer des aufzurufenden
Unterprogrammes.
<N-EXPR> muf in diesem Fall = 4 sein!

<S5=~VAR> = String, dessen Inhalt auf dem Bild-

schirm des Masterplatzes ausgegeben
werden soll.

Diese Anweisung wird nur dann korrekt ausgefilhrt, wenn
der Masterplatz im "INPUT-mode" steht und noch keine

Zeichen eingegeben worden sind. Jeder andere Zustand des
Masterplatzes bewirkt bei der Auafiihrung des "CALL 4n
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100

5000

5010
5020
5030
5040
5050
5060
5070

Basic-Fehler 38. Die Anweisung ist deshalb so oft zu
wiederholen, bis sie erfolgreich ausgeflihrt werden kann!
Da die Ausgabe auf dem Bildschirm des Masterplatzes ab
der aktuellen Cursorposition erfolgt, sollte <5-VAR> ge-
eignete Display-Funktionen (z.B. TAB) vor der eigent-
lichen MNachricht enthalten, um den aktuellen Bildschirm-
inhalt nicht zu zerstéren.

Die Bildschirmposition, die auf dem Masterplatz fiur
solche Meldungen benutzt werden kbnnen, sind vom Anwender
zu definieren. TAMOS sieht die Positionen 66 bis 78 in
Zeile 24 vor.

Beispiel: Ausgabe einer Meldung auf Position 15 in
Zeile 24 (Nachrichtenzeile) am Masterplatz.
Die Ausgabe wird so oft wiederholt, bis die
Anweisung fehlerfrei durchgefiihrt wird. Die
Routine ist als Unterprogramm aufgebaut.

DIM M$(50) /% VARIABLE ZUR AUFNAHME DER
NACHR.

LET ‘M$:"<—2074—(—375<—<—21I<—<—376<—<—221<—(—217<—
<—2304<MELDUNG4<-37b<<212<"
IF ERR 0 GOTO 5050 /% FEHLER 4 38727

CALL 4,M$%

IF ERR 0 GOSUB 9000 /* STANDARD-FEHLERBEHANDLUNG
RETURN /% RUCKSPRUNG INS HAUPTFROGR.
IF SPC8& <> 38 GOTO 1010 /* PROGRAMMABBRUCH

SIGNAL 3,100 /® 10 SEKUNDEN WARTEN

GOTO 5020 /% ERNEUTER VERSUCH

Fehler: Basic-Fehler Bedeutung

¥ 38 - Der Masterplatz befindet sich
nicht im Input-Modus.
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11.4,2 Schreiben/Lesen eines Plattenkennzeichens (ID)

Verarbeitung eines Plattenkennzeichens. Das Kennzeichen
ist zwei Byte lang und steht im Kennsatz der Datei
"INDEX" auf Adresse 32 (oktal).

CALL 4 ermbBglicht sowohl das Lesen als auch das Schreiben
des Plattenkennzeichens.

Syntax:

<CALL>

Funktion:

CALL

<N-EXPFR>

<N-VAR>

CALL <N-EXPR>,<N-VAR>,<S-VAR>

Anweisung.

Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks représentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes .

<N-EXPR> muB in diesem Fall = Y4 sein!

Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen
wird die physikalische Geritenummer der
Magnetplattenstation vorgegeben, auf
die das Plattenkennzeichen geschrieben,
bzw. von der das Kennzeichen gelesen
wird.

<N-VAR> Adressierte Magnetplatte
0 Gerit 0, Festplatte
1 Gerdt 0, Wechselplatte
2 Gerdt 1, Festplatte
3 Gerdt 1, Wechselplatte
] Geridt 2, Festplatte
5 Gerdt 2, Wechselplatte
& Gerdt 3, Festplatte
7 Geridt 3, Wechselplatte
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<S-VAR>

= Beliebige Stringvariable. Dieser String
muf fiir mindestens drei Byte dimensio-
niert sein.

Schreiben des Kennzeichens:

Ist die L&nge von <S-VAR> >0, werden
die ersten beiden Byte des Strings auf
die Magnetplatte geschrieben, deren
Nummer unter <N-VAR> vorgegeben ist.
Lesen des Kennzeichens:

Ist <S5-VAR> ein Leerstring, wird das
Kennzeichen der Magnetplatte, die durch
<N-VAR> adressiert ist, in den String
iibertragen.

Beispiele: 1) Das Kennzeichen "01" wird auf die Mag-

2)

Fehler:

netplatte - Gerdt 0, Wechselplatte - ge-
schrieben.

léUO LET U=1 /* GERATENUMMER LADEN
1005 LET K$="01" /% KENNZEICHEN LADEN
1010 CALL 4,U,K$ /% KENNZEICHEN SCHREIBEN

Das Kennzeichen wird von:
- Gerdt 0, Festplatte
gelesen.

iODO LET U=0 /% GERATENUMMER LADEN

1005 LET K$="n /% K$ = LEERSTRING
1010 CALL 4,U,K$ /% KENNZEICHEN LESEN

Basic-Fehler Bedeutung

1

s 38 - Schreib- oder Lesefehler
Magnetplatte.
- K4 fiir weniger als drei
Byte dimensioniert.
- Ungiiltige Gerdtenummer.
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11.5 CALL 20

Lesen, Setzen ode

Die Bits werden v

durchnumeriert.

Syntax:

<CALL>::= CALL <N
[<n

Funktion:

CALL =

<N-EXPR> &

<N-VAR1> -

r L&schen eines Bits in einem 3tring.
on links nach rechts beginnend mit "O"

-EXPR>, <N-VAR1>,<5-VAR>,<N-VAR2>
-VAR}>1

Anweisung.

Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks repr8sentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
gErammes.

<N-EXPR> muR in diesem Fall = 20 sein.

Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen
wird vorgegeben, welche der drei
Funktionen durchgefilhrt werden soll:

- gesetztes Bit ermitteln,
- Bit setzen,
- Bit l&schen.

<N=-VAR1> Funktion

0 Ermitteln des ersten gesetz-
ten Bits, ab der in <N-VARZ2>
vorgegebenen Bitposition in
<8-VAR>., Die ermittelte
Adresse wird in <N-VAR3> zur
Verfiigung gestellt.

1 Das Bit dessen Adresse
(relativ zu Bit 0) in <N-VAR2
vorgegeben ist wird gesetzt
(erhdlt den Wert "i").

Bei dieser Funktion muf
¢N-VAR2> nicht codiert =sein.

2 Das Bit, dessen Adresse
(relativ zu Bit 0) in <N=-VAR2
vorgegeben ist, wird geldscht
(erh&ilt den Wert "O").
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Bei dieser Funktion muf
<N-VAR3> nicht codiert sein.

<5-VAR>

1]

String-Variable,
werden sollen.

in der Bits bearbeitet

<N-VAR2>

Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen
wird eine Bit-Adresse vorgegeben. Die
Behandlung des adressierten Bits ist
abhiingig von der in <N-VAR1> vorgege-
benen Funktion.

<N-VAR1> Funktion

0 Vorgabe der Adresse des Bits,
ab dem der Vergleich gestar-
tet werden soll.

1 Adresse des Bits, das gesetzt
werden soll.

2 Adresse des zu léschenden
Bits.

<N-VAR3> = Nur erforderlich, wenn <N-VAR1> =
Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen
wird die Adresse des ersten gesetzten
Bits an das Basic-Programm iibergeben.
Wird kein Bit gefunden, erhilt <N-VAR3>
den Wert -11

"‘Il_

Beispiel: Suchen des ersten gesetzten Bits im String
A%$. Die Adresse des ersten zu vergleichenden
Bits wird in "A" vorgegeben. Die Adresse des
erasten gesetzten Bits wird in "B" erwartet.

Anschliessend wird das erste gesetzte Bit

geldscht
1000 LET K=0 /% FUNKTION BIT SUCHEN
1005 CALL 20,K,A$;A,B
1010 IF B=-1 GOTO 9000 /% KEIN BIT IN A} GES.
1015 LET K=2 /% FUNKT. BIT LUSCHEN
1020 LET A=B /% ADRESSE 1. GESETI-
TES BIT
CALL 20,K,A$,A /% BIT LUSCHEN

1025
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Fehler: Basie-Fehler Bedeutung

# 38 - Falscher Variablen-Typ vor-
gegeben.

- Vorgegebene Bit-Adresse ne-
gativ.

- Fehlende Variable.
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11.6 CALL 21

Umwandlung des Inhaltes einer beliebigen numerischen
Variablen in eine Dual-Zahl.

Syntax:

<CALL> i1 = CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<S-VAR>,<N-VARZ>

Funktion:

E_ CALL = Anweisung.

E <N-EXPR> = Beliebiger numerischer Ausdruck. Der

& Wert dieses Ausdrucks reprédsentiert die

e Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes.

<N-EXPR> muB in diesem Fall = 21 sein.

<N-VAR1> = Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. Der Inhalt dieser
Variablen wird in eine zwei Byte grofRe
Dualzahl umgewandelt und ab der in <N-
VARZ2> vorgegebenen Byte-Adresse in <35-
VAR> abgestellt. Der Inhalt von <N-
VAR1> darf nicht gr&ker als 65535 und
nicht negativ sein.

£

g odu

<3-VAR> = String-Variable. In diesem String wird
die Dual-Zahl abgestellt.

dar

Achtung! Es wird nur die Dual-Zahl
abgestellt. Ein Grenzzeichen
wird nicht generiert.

<S=-VAR> muf fir mindestens zwei Byte
dimensioniert sein.

<N-VAR2> = Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen
wird die Byte-Adresse vorgegeben, ab
der die Dual-Zahl in <S-VAR> abgestellt
werden soll. Der Wert von <N-VARZ2> muf
im Bereich wvon 1 bis dimensionierte
L&nge wvon <3-VAR> - 1 liegen.
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Beispiel: Abstellen des Inhaltes von "A"™ als Dual-Zahl
in "A$" ab Byte 4 10.
1000 LET Z=10 /*ADRESSE LADEN
1005 LET F=65535 /*WERT LADEN

1010 CALL 21,F,A$,2 /*WANDELN UND ABST.

Fehler: Basic-Fehler Bedeutung
¢ 38 Falscher Variablen-Typ vor-
; gegeben.

- Inhalt von <N-VAR1> ist
negativ.

= Inhalt von <N=-VAR1> ist gré-
Rer 65535.

- Inhalt von <N-VAR2> ist
kleiner als "0" oder gréfer
als die dimensionierte Linge
von <3-VAR>-1.
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11.7 CALL 22

lbertragen einer 2 Byte groBen Dualzahl aus einem String
in eine beliebige numerische Variable und gleichzeitige
Umwandlung in die entsprechende Datendarstellung (BCD
oder Gleitkomma).

Syntax:

<CALL> :: = CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<3-VAR>,<N-VAR2>
Funktion:
CALL = Anweisung.

<N-EXPR> = Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks reprédsentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes.
{N-EXPR> muf in diesem Fall = 22 sein.

<N-VAR1> = Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen
wird die Byte-Adresse vorgegeben, ab
der die zu iibertragende Dualzahl in <S-
VAR> steht. Der Wert von <N-VAR1> muB
im Bereich von 1 bis dimensionierte
Lé&nge von <3-VAR> - 1 liegen.

<5-~VAR> = String-Variable. In diesem String wird
ab der vorgegebenen Adresse der Inhalt
von 2 Byte (max. 65535) in eine nume-
rische Variable tibernommen. Je nach
Format der Zielvariablen wird die
Umwandlung in BCD- oder Gleitkommadar-
stellung vorgenommen.

<N-VARZ> = Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. Diese Variable dient
als Zielvariable. Sie nimmt den in die
entsprechende Darstellung umgewandelten
Wert der Dualzahl aus <S-VAR> auf.

Beispiel: Ubernahme der in "A$" ab Byte 3 Y4 stehenden
Dualzahl in die Variable "F". Die Byte-
Adresse wird in der Variablen "Z" vorgegeben.

1000 LET 2=l /% ADRESSE LADEN
1005 CALL 22,Z,A%,F /% WERT UBERNEHMEN
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Fehler: Basic-Fehler Bedeutung

¢ 15 Arithmetischer fiberlauf. Ein
Wert > 7999 soll in eine 1%-
Variable libernommen werden.

4 38 Falscher Variablen-Typ vorge-
geben.

- Inhalt von <N-VAR1> ist
kleiner als "O0" oder gréfer

als die dimensicnierte Lénge
von <S-VAR>.

- Fehlende Variablen-Angabe.
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4 oder

CALL 23
Suchen eines "Sub-Strings" in einem String.

Syntax:

<CALL>»::=CALL <N-EXPR>,<S-VAR1>,<S-VAR2>,<N-VAR1>,<N-
VAR2>

Funktion:

<N-EXPR> = Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks reprisentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes.
<{N-EXPR> muB in diesem Fall = 23 sein.

<S-VAR1> = String-Variable. In diesem String wird
der in <8-VAR2> zu suchende Sub-String
vorgegeben.

<5-VARZ2> = String-Variable. In diesem String wird
der in <S-VAR1> vorgegebene Sub-Strirg
gesucht.

<N-VAR1> = Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen
wird die Byte-Adresse vorgegeben, ab
der in <S5-VAR2> mit dem Suchen begonnen
werden soll. Der Wert von <N-VAR1> muB
im Bereich von 1 bis dimensionierte
Linge von <5-VAR2> liegen (L#nge von
<S5=VAR1> =1).

<N-VARZ2> = Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen
wird nach der Durchfilhrung der
Anweisung die Anfangsadresse des Sub-
Strings in <S-VAR2> iibergeben. Ist der
gesuchte Sub-String nicht in <S-VAR2>
vorhanden, erhidlt <N-VAR2> den Wert -1.
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Beispiel:

Fehler:

Suchen der Zeichenkombination "/*" in dem
String A$ ab Byte § 1.

Inhalt A$: 1234505555/%003004005

1000 LET B§=n/#n /* VERGLEICHSWERT
1005 LET A=1 /% BYTE-ADRESSE
1010 CALL 23,B$,A$,A,B /® SUCHEN

1015 ...

Inhalt B: 11

Basic-~Fehler Bedeutung

4 38 - Falscher Variablen-Typ vorge-
geben

- Inhalt von <N-VAR1> ist
kleiner als "1" oder griBer
als die dimensionierte Linge
von <3-VAR2> - 1.
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11.9 CALL 24

Umkehrung des Inhaltes eines Strings. Dadurch wird das
letzte Zeichen im String zum ersten Zeichen, das
vorletzte zum zweiten Zeichen usw.

Syntax:

<CALL> :: = CALL <N-EXPR>,<S5-VAR>

Funktion:

CALL = Anweisung.

<N-EXPR> = Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks reprisentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes.
<N-EXPR> muff in diesem Fall = 24 sein.

<5-VAR> = Strings-Variable. Der Inhalt dieses
Strings wird so umgeordnet, daR das
erste Zeichen in das letzte Byte, das
zweite Zeichen in das vorletzte Byte
usw. f(ibertragen wird. Tritt ein Grenz-
zeichen auf, wird der String nach links
mit Leerzeichen aufgefiillt.

Beispiel: Umkehrung des Inhaltes von A$.

Inhalt von A% vorher:
s lelslulsls|ole]oo|z[[[s]s]s]z]

1000 CALL 24,A$

Inhalt von A$ hinterher:

[LLLLL felofelelefslela[e] ]
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11.10 CALL 25

Datumsumwandlung in Industriedatum. Es bestehen die
folgenden M&glichkeiten:

- Umwandlung des Systemdatums in Industriedatum.
- Umwandlung eines vom Anwenderprogramm vorgegebenen
Datums in Industriedatum.

Syntax:

<CALL> t: = CALL <N-EXPR>,<S-VAR>

Funktion:

CALL = Anwelsung.

<N-EXPR>» = Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks reprisentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes.
{N-EXPR> muf in diesem Fall = 25 sein.

<5-VAR> = String-Variable, in der das umzu-

wandelnde Datum vorgegeben wird, bzw.
die ein Leerstring ist, wenn das
Systemdatum umgewandelt werden soll.
<S-VAR> muf fir mindestens 23 Byte
dimensioniert sein!

Nach Ausfilhrung der Anweisung steht in
<3-VAR> von Byte 1 bis 5 das
Industriedatum.

Wird in <S-VAR> ein Datum vorgegeben, muff es folgendes
Format haben:

"MMM TT JJdJdJv
Diese drei Angaben sind jeweils durch ein Leerzeichen
voneinander zu trennen.

MMM = Monat: JAN, FEB, MAR, APR, MAY, JUN, JUL, AUG,
SEP, OCT, NOV, DEC.

TT Tag

JJJJd = Jahr
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Das durch CALL aufbereitete Industriedatum hat das

folgende Fo
Jd = Jahr

rmat: "JJTTT"

TTT = Laufender Tag im Jahr

Bei der Umwandlung wird tiberprift, ob das vorgegebene
Datum zuldssig ist. Schalt jahre werden bei der Priifung
berilicksichtigt.

Beispiel:

Fehler:

Umwandlung des Systemdatums in
Industriedatum.

300 DIM A$(25)

1000 LET Ag= "n
1005 CALL 25,A%

Basic-Fehler

/% DIMENSIONIERUNG

/% (S=-VAR> = LEERSTRING
/% DATUM AUFBEREITEN

Bedeutung

r 38

Falscher Variablentyp vorge-
geben.

Datum in falschem Format vor-
gegeben.

Unméigliches Datum.
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11.

11 CALL 51

Aufbereitung von Strings mit Oktal-Codes zur Unter-
stitzung der Bildschirm-Programmierung.

Dieses Unterprogramm ist ausgelegt fiir Bildschirme mit 27
Zeilen zu je T4 Zeichen (Hazeltine). Bei Anschluf der NC
Bildschirm-Arbeitsplidtze werden die Funktionen des CALL
51 durch Funktionssymbole (siehe auch Pkt.: 7.2.2)

ersetzt.

<CALL> :: = CALL <N-EXPR>,<S-VAR1>,<5-VARZ2>,<S-VAR3>,<S5-VAR4>,

Funktion:

CALL

<N-EXFR>

<S5=-VAR1>

<5-VAR2>

<8~VAR3>

<S-VARY>

<S5=VARS>

{5-VAR5>,<5-VAR6>,<5-VART>,<5-VAR8B>,<S-VARY9>

Anweisung.

Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks repridsentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes.

<N-EXPR> muB in diesem Fall = 51 sein.

String-Variable, die fiir T4 Byte dimen-
sioniert sein muB.

In den Bytes 1 bis 73 werden die Werte
1 bis 73 (= 201 bis 311 oktal) abge-
stellt. Byte 74 erhilt den Wert 0 (200
oktal). Diese Werte dienen zur Vorgabe
der Cursorpositionen (Zeichen/Zeile).

String-Variable, die fir 2 Byte dimen-
sioniert sein muf. <S-VAR2> nimmt die
Steuerzeichen fiir "Cursorpositionie-
rung", (376/221 oktal) auf.

Stri~g-Variable, die fiir 6 Byte dimen-
sioniert sein muB. <S-VAR3> dient zur
Aufnahme von 6 "RUB-OUT"-Zeichen.
(377/377/377/377/377/377/0ktal).

String-Variable, die fiir 2 Byte dimen-
sioniert sein muf. <S-VARY4> dient zur
Aufnahme des Steuerzeichens "Bildschirm
léschen" (376/234 oktal).

String-Variable, die fiir 2 Byte dimen-
sioniert sein muf. <S-VARS> dient zur

Aufnahme des Steuerzeichens "L&schen
Vordergrundfelder" (= 376/235 oktal).
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"

<S-VAR6> String~Variable, die fiir 2 Byte dimen-
gsioniert sein muf. <S-VAR6> dient zur
Aufnahme des Steuerzeichens "Start

Hintergrund" (376/231 oktal).

<S5=-VART> = String-Variable, die fiir 2 Byte dimen-
sioniert sein muR. <S-VART7> dient zur
Aufnahme des Steuerzeichens "Start
Vordergrund" (376/237 oktal).

<S-VARS> = String-Variable, die fiir 2 Byte dimen-
sioniert sein muB. <S-VAR8> dient zur
Aufnahme des Steuerzeichens "Zeile
einfiigen" (376/232 oktal).

<S-VAR9> = String-Variable, die fiir 2 Byte dimen-
sioniert sein muB. <S-VAR9> dient zur
Aufnahme des Steuerzeichens "Zeile
18schen" (376/223 oktal).

Die Auswahl der entsprechenden Funktionen erfolgt nach
der Durchfihrung des "CALL 51". Es wird der mit den
Funktions-Codes geladene String mit der Anweisung "PRINT"
ausgegeben. Die Funktion der einzelnen Steuerzeichen
entspricht der Funktion der unter Pkt.: 7.2.2 beschrie-
benen BA-Funktionen. Eine Besonderheit stellen nur die in
¢5-VAR3> abgestellten "RUB-OUT"-Characters dar:

Diese Zeichen dienen dazu, fiir eine Zeit von 5 bis 6
Millisekunden, die von den Funktionen:

~ Bildschirm l&schen,

= l&schen Vordergrundfelder,
- Zeile einfiigen und

- Zeile léschen

ben&tigt wird, ein erneutes Ansprechen des Bildschirmes
zu verhindern.

Beispiel: Durchfithrung des "CALL 51" und ausfithren der
Funktionen:

- Bildschirm l6schen,
- Cursor-Positionierung auf Pos. 10 in Zeile
2

1000 CALL 51,N$,N1$,N28, N3$,NU$,N5$, N6$, NT$, N8BS
1005 PRINT N3$;N2$;N1$,N$(10,10);N$(2,2);
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11,12 CALL 60

Konvertierung von numerischen (ASCII)-Zeichen in U-Bit-

Format.

Die Ausgabe erfolgt ebenfalls in einem String.

Durch dieses Unterprogramm besteht die MBglichkeit,
apeziell auf externen Datentrigern numerische Daten
platzsparend abzustellen.

Syntax:

<CALL>

Funktion:

CALL
<N-EXPR>

<S-VAR1>

<5-VAR2>

]

L

CALL <N-EXPR>,<3-VAR1>,<S-VAR2>

Anweisung.

Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks reprisentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes.

<N-EXPR> muf in diesem Fall = 60 sein.

String-Variable. Der Inhalt dieses

Strings wird in 4-Bit-Format umge-

wandelt und nach <5-VARZ2> ilibertragen.

Dieser String darf nur numerische

ASCII-Zeichen und die Sonderzeichen "
ll’l'l It,lr I|'+|I n_n enthalten‘

String-Variable. In diesem String wird
der in U4-Bit-Format konvertierte Inhalt
von <S-VAR1> abgestellt. Der konver-
tierte Wert entspricht den rechten 4
Bits der ASCII-Ziffer + 1.
Das heifit: NULL (ASCII 3.0) = 1

EINS (ASCII 3.1) = 2

NEUN (ASCII 3.9) = A
Die Konvertierung in den Ziel-String
wird immer durch ein Grenzzeichen abge-
schlossen. <S-VAR2> muR fiir mindestens
die gleiche Anzahl Byte dimensioniert
sein, wie Zeichen konvertiert werden.
Die Konvertierung wird beendet durch:
- Auftreten eines Grenzzeichens in <S5-
VAR1>
- Erreichen der dimensionierten Linge
in <S=VAR1>

- Erreichen der dimensionierten Linge
in <S-VAR2>
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Beispiel: Konvertieren des Inhaltes eines Strings in U-
Bit-Format.
Quellstring = A$
Zielstring = B$

%000 LET A% ="12345"
1005 CALL 60,A%,B$

Inhalt von B% nach der Durchfihrung des "CALL
60" :

[00L0| 00LL| OL 0O | OLOL| OLLO | 0000]

Fehler: Basic-Fehler ] Bedeutung
¢ 38 - Falscher Variablentyp vorge-
geben.

- Es ist ein nicht-numerisches
Zeichen in <S-VAR1> aufge-
treten.
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11.13 CALL 61

Riick-Konvertierung des Inhalts eines Strings, der durch
CALL 60 aufbereitet wurde.

Syntax:

<CALL>

Funktion:

CALL

<N-EXPR>

<S5-VAR1>

<S-VARZ>

CALL <N-EXPR>,<S-VAR1>,<S-VAR2>

Anweisung.

Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks reprisentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes.

<N-EXPR> muB in diesem Fall = 61 sein.

String-Variable. Der Inhalt dieses
Strings muf durch "CALL 60" aufbereitet
worden sein. Die in U4-Bit-Format
abgestellten numerischen Zeichen werden
in ASCII-Code umgewandelt und nach <S5-
VARZ2> ilbertragen.

String-Variable. In diesem String
werden die in ASCII-Code umgewandelten
numerischen Zeichen aus <S-VAR1> abge-
stellt. <3-VAR2> muff fir mindestens die
gleiche Anzahl Byte dimensioniert sein,
wie Zeichen konvertiert werden.

Die Konvertierung wird beendet durch:

- Auftreten einer Tetrade in der alle
Bit auf "0" gesetzt sind.

- Erreichen der dimensionierten Linge
von <S=VAR1>.

- Erreichen der dimensionierten Lénge
von <S-VAR2>.
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Beispiel: Konvertierung des durch "CALL 60" aufberei-
teten Inhalts der Variablen A$ in die
Variable B$.

Der Inhalt von A$ in bindrer Darstellung:
[00L0| 00LL] OL0O | OLOL | OLLO| 000L| 000L| 0000]

100 DIM A$(4),B$(10) /% DIMENSIONIERUNG
%j 200 CALL 61,A%,B$ /% KONVERTIERUNG

Inhalt des Strings B$ nach der {ibertragung:

P24 101 2

Fehler: Basie-Fehler Bedeutung
3 38 - Falscher Variablentyp vorge-
geben.

- <8-VAR2> enthilt ein Zeichen
das nicht im Bereich von:
0000 bis LOLO (bin#r)
liegt.
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11.14 CALL 62
Priifen, ob der Inhalt eines Strings aus numerischen
Zeichen (ASCII-Zeichen 0-9) besteht.
Syntax:
<CALL> = CALL <N-EXPR»,<S-VAR>
Funktion:
CALL = Anweisung.
<N-EXPR> = Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks représentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes.
<N-EXPR> muB in diesem Fall = 62 sein.
<5-VAR> = String-Variable deren Inhalt auf
numerische Zeichen iiberpriift wird.
Beispiel: iberpriifung des Inhaltes von A$, ob nur
numerische Zeichen vorhanden sind.
1000 CALL 62,4%
Fehler: Basic-Fehler | Bedeutung
§ 38 - Falscher Variablentyp vorge-
geben.
- In <S-VAR> wurde ein nicht-
numeriches Zeichen gefunden.
11,18 CALL 63

Priifen ob der Inhalt eines Strings ein arithmetischer
Wert ist.

Zus#dtzliche zu den ASCII-Zeichen 0 bis 9 ist ein
filhrendes Vorzeichen, - oder +, und an beliebiger Stelle
ein Dezimalkomma (Dezimalpunkt) zugelassen.

Syntax:

<CALL> i1t = CALL <N-EXPR>, <S5-VAR>
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Funktion:
CALL = Anweisung.
<N-EXPR> = Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks reprisentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes.
<N-EXPR> muf in diesem Fall = 63 sein.
<3-VAR> = String-Variable, deren Inhalt daraufhin
Uberpriuft wird, ob er ein arithme-
tischer Wert ist.
Beispiel: Priifen des Inhaltes von A$, ob er ein
gliltiger arithmetischer Wert ist.
1000 CALL 63,A$
Fehler: Basic-Fehler Bedeutung
# 38 - Falscher Variablentyp vorge-
geben.

= In <S5-VAR> wurde ein unzu-
ldssiges Zeichen gefunden

- AuBer einem Vorzeichen kein
weiteres Zeichen in <S-VAR>.

Anmerkung: Ein Leerstring (LEN = 0) filhrt zu keiner
Fehlermeldung!
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11.16 CALL 64

Priifen eines Strings, ob er ein giiltiges Datum enthilt.
Fiir das Datum ist folgendes Format vorgeschrieben:

MM.T

T.JJ

Ist das gepriifte Datum zulfssig, wird es umgestellt und

in der Form

JJMM

TT

im String abgestellt.

Syntax:

<CALL>

Funktion:

CALL

<N-EXPR>

<S-VAR>

Beispiel:

"

Uberp
abges

100

1000

Inhal

CALL <N-EXPR>,<S-VAR>

Anweisung.

Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks reprisentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes.

<N-EXPR> muf in diesem Fall = 64 sein.

String-Variable, die fiir mindestens 8

Byte dimensioniert sein muf.

Der Inhalt dieses Strings wird darauf-

hin Uberprift, ob er ein giltiges Datum

enth#dlt. Das Datum muf in folgendem

Format in <S-VAR> vorgegeben sein:
MM.TT.JJ

Ist das Datum gililtig, wird es umge-

stellt und hat anschlieBend die Form:
JJIMMTT

riifung und Umstellung des in A$
tellten Datums.

DIM A$(8) /% DIMENSIONIERUNG
CALL 6U,A$ /% DATUM PRUFEN

t A$: wvor CALL 64 nach CALL 6U4

02.01.78 780201
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Fehler: Basic-Fehler Bedeutung
¢ 38 - Falscher Variablentyp vorge-
geben.

- <S-VAR> fiir weniger als 8
Byte dimensiconiert.

- Auf einer der Stellen 1,2,4,5
7 oder 8 wurde ein nicht-
numerisches Zeichen gefunden.

- Das 3. oder 6. Zeichen ist
kein Punkt "."

- Monat < 1 oder > 12.
- Tag < 1 oder > 30 bzw. 31.

Der 29. Februar ist nur in
Schalt jahren zugelassen.
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11.17

CALL 65

Sortieren einer Speicher-Datei in aufsteigender Ordnung
(ASCII-Code).

"Speicher-Datel" = String in beliebiger L&nge, in der die
zu sortierenden Sortierbegriffe im ASCII-Code abgestellt
sind.

Syntax:

<CALL> +:=CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-
VAR3>, <S-VAR1>, <S-VAR2>

Funktion:
CALL = Anweisung.

<N-EXPR> = Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks reprisentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes.
{N-EXPR> muBf in diesem Fall = 65 sein.

<N-VAR1> = Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix- Element. Diese Variable dient
zur (bergabe einer Statusmeldung von
dem Unterprogramm an das Anwender-
programm. Der Inhalt von <N-VAR1> muf
beim Aufruf des Unterprogrammes = 0
sein.

<N-VARZ2> = Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen muf
die Anzahl der zu sortierenden Sortier-
begriffe vorgegeben werden. Der Inhalt
von <N-VAR2> muB >= 1 sein!

<N-VAR3> = Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen muB
die Sortierbegrifflinge vorgegeben
sein. Der Inhalt von <N=VAR3> muf >= 1
sein!

<S-VAR1> = Btring-Variable. Der Inhalt des Strings
wird entsprechend der in <N-VAR2> und
<N-VAR3> vorgegebenen Parametern in
aufsteigender Folge sortiert.
CALL 65 stellt nach Beendigung des
Sortiervorganges kein Grenzzeichen ab!!
Die Mindestgr&éBe von <3-VAR1> ergibt
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sich aus <N-VAR2> ¥* <N-VAR3>.

¢5=VARZ2> = String-Variable. Dieser String dient
dem Unterprogramm als Arbeitsfeld. Die
Mindestgréfe in Byte betrigt:
<N-VAR3> + 8.

Beispiel: Sortieren von den in A$ abgestellten
Sortierbegriffen. Die Linge eines
Sortierbegriffes ist 4 Byte. Die Anzahl der
zu sortierenden Begiffe ist 50.

;00 DIM A&(200) /% DIM SPEICHERDATEI
105 DIM W$(12) /% DIM ARBEITSFELD
3000 LET S=0 /% STATUS-VAR AUF 0O
1005 LET N=50 /% ANZAHL SORTIERBE-
GRIFFE
1010 LET L=4 /% LENGE
1015 CALL 65,5,N,L,A$,W$ /* SORTIEREN
1020 IF S GOTO ... /% STATUS AUSWERTEN
Fehler: Basie-Fehler Bedeutung
¢ 38 - Falscher Variablentyp vorge-
geben.

Status in <N-VAR1>

Status ¢ Bedeutung
0 - Sortierung wurde ohne Fehler
durchgefilhrt.
1 - Parameterfehler:

Fehlende(r) Parameter.
Falscher Variablentyp.
<N-VAR1> bei Aufruf <> 0.
<N-VAR2> und/oder <N-VAR3>
negativ oder > 33767.
Inhalt von <N-VAR2> oder
<N-VAR3> kleiner 1.

3 - <3-VAR1> zu klein dimensio-
niert.
L - <S5-VAR2> zu klein dimensio-

niert.
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5 - Ein Variablenname wurde mehr-
fach verwendet.
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11.18

CALL 70

"CALL 70" reprisentiert ein physikalisches IOCS und
bildet die Schnittstelle zwischen dem Basic-Interpreter
"RUN" und dem Kanalprogramm $MTX.

Syntax: Syntaktisch werden 4 Formate
unterschieden:

Format 1:

<CALL> = CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-
VAR3>

Format 2:

<CALL> :: = CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-
VAR3>, <N-VARL>, <N-VAR5>

Format 3:

<CALL> tt = CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-

VAR3>, <N-VAR4>,K <N-VAR5>, <S-VAR1>
Format U:
<CALL> :: = CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-
VAR3>, <S-VAR2>, <5-VAR3>

Funktion:

CALL = Anweisung.

<N-EXPR> = Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes, muR in diesem Fall = 70 sein.

<N-VAR1> = Numerische Variable, in der die Nummer
der anzusprechenden Bandstation vorge-
geben werden. muf. <N-VAR1> muf immer =
0 sein!

<N-VAR2> = Numerische Variable, in der die Nummer

der durchzufithrenden Funktion
vorgegeben werden muBf. <N-VAR2> muf im
Bereich von 1 bis 14 liegen.

<N-VAR3> = Numeriseche Variable, in der nach
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<N-VARY>

<N-VARS>

<S-VAR1>

<S-VAR2>

<S-VAR3>

Durchfiihrung der Funktion ein
Statuscode iibergeben wird. <N-VAR3> muf
vor Ausfiihrung der Funktion = 0 sein.

= Anzahl der zu verarbeitenden Dateien,
Blécke oder Byte abhingig von der
Funktion.

= Aktuelle Anzahl der verarbeiteten
Dateien, BlScke oder Byte abhingig von
der durchgefilhrten Funktion.

= String-Variable zur Aufnahme des
gelesenen cder zu schreibenden Blocks.

= String-Variable zur Aufnahme der
Eingabe-Codetabelle. Diese Tabelle muB
vom Anwenderprogramm geladen werden und
256 Byte lang sein!

= String-Variable zur Aufnahme der
Ausgabe-Codetabelle. Diese Tabelle mub
vom Anwenderprogramm geladen werden und
muB 256 Byte lang sein!

Das zu wihlende Format ist ven der durchzufithrenden
Funktion abhiingig.

Format 1: CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-VAR3>
<N-VAR2> Funktion
1 Band auf BOT (begin of tape) zuriickspulen.
2 Bandgerdt "OFF LINE"™ schalten.
6 Bandmarke schreiben.
7 Gap schreiben (2,5 Zoll Bandliicke).
10 Bandmarke schreiben und Band auf BOT zuriick-
spulen.
11 Bandgerdt zur Verarbeitung ohne Codeumwandlung
ertffnen.
12 Bandgerdt zur Verarbeitung ohne Codeumwandlung
erdffnen und Band auf BOT zurilckspulen.
13 Bandgertt schlieBen.
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14 Bandgerdt schliefen und "OFF-LINE" schalten.

Format 2:  CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-VAR3>,<N-
— VARY>, <N-VARS>

<N-VAR2> Funktion

3 Band um die in <N-VARA4> vorgegebene Anzahl
Bléeke wvorsetzen.

) Band um die in <N-VAR4> vorgegebene Anzahl
Bltcke zurillcksetzen.

8 Band um die in <N-VARY> vorgegebene Anzahl
Bandmarken vorsetzen.

9 Band um die in <N-VARU> vorgegebene Anzahl
Bandmarken zurilcksetzen,

Anmerkung: Die Anzahl Blécke/Bandmarken wird in <N-VAR4>
vorgegeben. <N-VARS5> enth#lt nach Ausflihrung
der Operation die tatsfchliche Anzahl verar-
beiteter Blécke/Bandmarken. Diese Zahl kann
kleiner als die Auftragszahl sein, jedoch
wird in diesem Fall in <N-VAR3> ein
Statuscode libergeben.

Format 3:  CALL <N-EXPR>,<N~VAR1>,<N-VAR2>,<N-VAR3>, <N~
= — VARY>, <N-VARS5>, <S-VAR1>

<N-VAR2> Funktion

0 Block lesen. Die libertrapung wird beendet bei
Erreichen der dimensionierten Linge von
<5-VAR1> oder durch Erreichen der in <N-VARL>
vorgegebenen Anzahl Zeichen.

5 Block schreiben. Die libertragung wird beendet
bei Erreichen der dimensionierten Linge wvon
<8-VAR1> oder durch Erreichen der in <N-VARU>
vorgegebenen Anzahl Zeichen.

Anmerkung: Nachdem die Funktion ausgefiihrt ist, wird in
<N-VAR5> die tatsiichliche Blockl#nge beim
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Lesen bzw. die Anzahl tatséchlich geschrie-
bener Zeichen libergeben. Dieser Wert muf
nicht mit dem in <N-VARU> vorgegebenen Wert
iibereinstimmen.

Format 4: CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<N=-VAR2>,<N-VAR3>, <S-
VAR2>,<S-VAR3>
<N-VARZ2> Funktion
11 Magnetbandsﬁation zur Verarbeitung mit Code-
wandlung eréffnen. Die Angabe <S-VAR3> muf nur
bel der Ausgabe auf Magnetband angegeben sein.
12 Wie <N-VARZ2> = 11, jedoch mit Zurlickspulen des
Bandes auf BOT.
Anmerkung: Die Umwandlungstabellen milssen vom Basic=-FPro-

gramm in <S-VAR2> und <S-VAR3> zur Verfiigung
gestellt, und dirfen nach der Eriéffnung des
Magnetbandes nicht mehr verdndert werden.
Folgende Standard-Codetabellen stehen in rela-
tiven Dateien auf Magnetplatten zur Verfiigung:

Dateiname Tabelle

ASCIIT.ASCII8 |Umwandlung von ASCII-Code ohne
Bit 8 in ASCII-Code mit ge-
setztem Bit 8

ASCII8.ASCII7 |Umwandlung von ASCII-Code mit
gesetztem Bit 8 in ASCII-Code
ohne gesetztem Bit 8

ASCII.EBCDIC Umwandlung ASCII-Code mit ge-
setztem Bit 8 in EBCDIC-Code

EBCDIC.ASCII Umwandlung EBCDIC-Code in ASCII
Code mit gesetztem Bit 8
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Statuscodes

Nach der Ausfilhrung einer Magnetband-Operation ist unbe-
dingt der Status in <N-VAR3> zu tberpriifen.

Folgende Werte ktnnen in <N-VAR3> durch das Unterprogramm
ibergeben werden:

<N-VAR3> | Bedeutung
0 Operation erfolgreich
1 Bandger#t nicht verfiigbar (bereits ertffnet)
2 Bandgerit nicht bereit (off line)
3 Band ist schreibgeschiitzt (kein Schreibring)
Yy Schreib/Lesefehler
5 EOF (Bandmarke gelesen)
6 EOT (Bandende-Spiegel)
7 Unzul&saige Operation
Beispiel: Ausgabe einer relativen Datei auf Magnetband.

Folgende Variablen werden benutzt:

Gerdtenummer Magnetband
Funktion

Status

Block-/Satzléinge

Aktuelle (geschriebene) L#nge
Datensatz

Name Plattendatei

nmuwunnwnn

Die Ausgabe erfolgt ohne Codeumwandlung:

10 IF ERR 0 GOSUB 330
20 DIM D$(20)
30 PRINT °CS"; TAB (0,24);"RELATIVE DATEI AUF MB KONVERTIEREN"

4O INPUT °CR’,"DATEINAME:", TAB (30)D$ /®RELATIVE DATEI

50 INPUT °‘CR’°,"SATZLANGE:", TAB (30)C

60 IF C>2048 GOTO 50 /®MAX. SL = 2048

70 DIM R$(C) /®DIM MIT SATZLANGE
80 OPEN #2,D$ /%0PEN RELATIVE DATEI
90 LET F=12 /®FUNKTION LADEN

100 CALL 70,U,F,S /#OPEN UND REWIND

110 IF S GOTO 220 /®*FEHLER BEI OPEN

120 LET F=6 /#FUNKTION LADEN
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125 CALL 70,U,F,S /#*BANDMARKE SCHREIBEN
130 IF 8 GOTO 200 /*FEHLER
140 LET F=5 /#¥FUNKTION LADEN
150 READ ¢2;R$; /¥PLATTENSATZ LESEN
160 CALL 70,U,F,S,C,A,R$ /*BLOCK AUF BAND SCHR.
170 IF 8 GOTO 200 /*FEHLER BEI SCHREIBEN
180 LET R$=" " ,R$ /%*STRING LUSCHEN
190 GOTO 150 /*NECHSTEN PLATTENS.
200 LET 51=8 /*FEHLERSCHL. SICHERN
210 GOSUB 250 /*BAND SCHLIESSEN
220 PRINT °CR“;"BANDFEHLER = ;S
230 CLOSE #2 /*CLOSE RELATIVE DATEI
240 CHAIN nn /*CHAIN NACH SCOPE
250 LET F=10 /#FUNKTION LADEN
260 LET S=0 /¥STATUS AUF 0O
270 CALL 70,U,F,3 /*BANDMARKE SCHREIBEN
280 LET F=13 /*FUNKTION LADEN
290 LET S5=0 /*STATUS AUF O
300 CALL T7O,U,F,S /*BANDGERAT SCHLIESSEN
310 LET S=81 /*STATUS ZURUCK
320 RETURN
330 IF SPC 8>97 RETURN -1 /*ESC ODER FALSCHEING.
340 IF SPC 10<110 GOTO 360 /*¥NOCH KEIN BAND-OPEN
350 GOSUB 250
360 IF SPC 8=51 GOTO 400 /%¥DATEIENDE?
370 PRINT °CR’;"BASIC-FEHLER # "; SPC 8;"ZEILE = "; SPC 10
380 IF SPC 10<90 CHAIN /¥NOCH KEIN OPEN
390 GOTO 230
400 PRINT °CR“;"DATEIENDE"
410 GOTO 230
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11.19 CALL 72

libertrapen des Inhalts von bis zu 11 Variablen in einen
String. Die {ibertragung erfolgt 1:1 ohne Riicksicht auf
Typ und Format der Quellvariablen.

Syntax:
12
¢ <S-VAR>
3z <CALL> t:= CALL <N-EXPR> |,
vif <N-VAR>
1
sit
"““% Funktion:
: CALL = Anweisung.
<{N-EXPR> = Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks reprisentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes.
{N-EXPR> muf in diesem Fall = 72 sein.
<3-VAR> = Maximal 712 beliebige Variablen.
<N-VAR> Die erste codierte Variable sollte eine

String~Variable sein. Sie dient zur
Aufnahme der (bis zu 11) im folgenden
angegebenen Variablen.

Die Ubertragung wird nur durch das
Erreichen des dimensionierten Endes in
der Zielvariablen oder durch Erreichen
des Endes der letzten Quell-Variablen
beendet. Grenzzeichen in Quellstrings
beenden die lUbertragung nicht. Ist als
erate Variable (Ziel) eine numerische
Variable angegeben, erfolgt keine
Fehlermeldung!
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Beispiel:

Uibertragung des Inhaltes der Variablen:
A,B,C,A$,B$,CH
in den String M$%.

100 DIM A$

(10),B$(10),C$(10)
105 DIM 2%,4,B,C
110 DIM M$(L2) /*ZIELSTRING

1000 CALL 72,M$,A,B,C,A$,B$,C$ /*UBERTRAGUNG
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11.20

CALL 73

Uibertragen des Inhalts eines Strings in bis zu 11 Vari-
ablen. Die Ubertragung erfolgt 1:1 ohne Riicksicht auf Typ
und Format der Zielvariablen.

Syntax:

<CALL>

Funktion:
CALL

<N-EXPR>

<S5-VAR>
<N-VAR>

Beispiel:

<3~-VAR>
t:= CALL <N-EXPR> |,
<N-VAR>

= Anweisung.

= Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks reprisentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes.
<N-EXPR> muf in diesem Fall = 73 sein.

= Zwei bis maximal 12 Variablen.

Als erste Variable (Quellvariable) muf

ein String angegeben sein. Der Inhalt

dieses Strings wird 1:1 in bis zu 11

Zielvariablen {libertragen.

Die Ubertragung wird beendet durch:

- Erreichen des dimensionierten Endes
in dem Quellstrings.

- Erreichen des dimensionierten Endes
in der letzten Zielvariablen.

Der Inhalt des Strings M$ wird 1:1 in die
Variablen A,B,C,A$,B$,C$ Ubertragen.

100 DIM A$(10

10),B$(10),C$(10) /®ZIELVARIABLE
105 DIM 2%,A,B,C /®ZIELVARIABLE
110 DIM M$(42) /*QUELLVARIABLE

1000 CALL 73,M$,A,B,C,A%$,B$,C$ /*UBERTRAGUNG
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11.21 CALL 80

Schnittstelle zwischen "RUN" und "$CAS"

CALL 80 reprisentiert ein physikalisches IOCS und bildet
die Schnittstelle zwischen dem BASIC-Interpreter "RUNY
und dem Driver "$CAS".

Auf einer Cassette kiinnen lediglich sequentielle Dateien
abgestellt werden. Die Verwaltung der Dateien ist vom
Anwenderprogramm zu steuern.

Syntax:

Syntaktisch wird zwischen drei Formaten unterschieden:

Format 1: CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-VAR3>

Funktion:

CALL = Anweisung.

<N-EXPR> = Nummer des aufzurufenden Unterprogrammes. In
diesem Fall = 80.

<N-VAR1> = Numerische Variable (1-4%), in der die Nummer

der anzusprechenden MBC-Einheit vorgegeben
ist., Muf immer "0" sein.

<N-VAR2> = Numerische Variable (1-4%), in der die Nummer
der durchzufiihrenden Funktion verzugeben ist.

<N-VAR3> = Numerische Variable, (1-4%) in der, nachdem
die Funktion durchgefiihrt ist, ein Statuscode
ibergeben wird.
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Format 2: CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-VAR3>,
_ <N-VARU>, <N-VAR5>, <S-VAR>

Funktion:
CALL = Anweisung.
<N-EXPR>,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-VAR3> (siehe Format 1)

<N-VAR4> = Numerische Variable (1-4%) in der, abhingig
von der Funktion, die Anzahl zu lesender / zu
schreibender Bytes vorzugeben ist (maximal =
512 Byte).

<N-VAR5> = Numerische Variable (1-4%), in der, nachdem
die Funktion durchgefiihrt ist, die aktuelle

Anzahl der gelesenen oder geschriebenen Bytes
fibergeben wird.

<S-VAR> = String~Variable zur Aufnahme der gelesenen
oder geschriebenen Datenblécke.
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Funktion:

CALL

Format 3: CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<N-VAR3>,

<S-VAR1>,<5-VAR2>

Anweisung.

{N-EXPR>, <N-VAR1>, <N-VAR2>,<N-VAR3> (wie Format 1 u. 2)

<S-VAR1>

<8-VARZ2>

String-Variable (256 Byte), zur Aufnahme der
Eingabe-Codetabelle. Sie muf, bevor die MBC
eréffnet wird, vom Anwenderprogramm geladen
werden.

String-Variable (265 Byte), zur Aufnahme der
Ausgabe-Codetabelle. Sie muf, bevor die MBC

er?ffnet wird, vom Anwenderprogramm geladen
sein.

Das zu wihlende Format ist von der durchzufilhrenden Funk-
tion abhléngig.
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Format 1
F Funktion
11

13

Die MBC-Einheit fir die Verarbeitung er&ffnen und
dem Teilnehmer zuweisen der sie eréffnet hat.

Der Deckel der Cassetten-Einheit wird gedffnet,

und "$CAS" wartet 25 Sekunden zum Einlegen der Cas-
sette und SchlieBen des Deckels durch den Bediener.
Danach wird das Band auf die BOT-Marke (Beginn of
tape) zurilickgespult.

Wird innerhalb der Wartezeit (25 sec) keine Cas-
sette eingelegt und der Deckel nicht geschloBen,
wird der Status "Time out" gemeldet und der Inhalt
von <N-VAR3> ist 5.

Die Verarbeitung der MBC schlieBen, die Cassette auf
auf den physikalischen Startpunkt zuriickspulen und
auswerfen.

Die MBC-Einheit steht damit anderen Teilnehmern zur
Verfiigung.

Cassetten-Band um einen Block vorsetzen, d.h., das
Band wird auf das ndchste GAP hinter dem aktuellen
Datenblock positioniert.

Folgt auf den aktuellen Block kein weiterer, wird
nach 25 Sekunden "Time out" gemeldet und der Inhalt
von <N-VAR3> auf 5 gesetzt.

Cassetten-Band um einen Block zurlicksetzen, d.h.,
das Band wird auf das nichste GAP vor dem aktuellen
Datenblock positioniert. Ist dort kein Block vorhan-
den (aktueller Block = erster Block), wird nach 25
Sekunden "Time out" gemeldet und der Inhalt von
<N-VAR3> auf 5 gesetzt.

Cassetten-Band auf BOT (Beginn of tape) zurlickspu-
len.

Deckel der MBC-Einheit &ffnen und Cassette auswer-—
fen.
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Format 2

F

Funktion

0

Datenblock lesen und in <S-VAR> lbertragen.

Wenn die Cassette mit Format 3 eréffnet ist, wird
eine entsprechende Codeumwandlung durchgefiihrt.

Die Uibertragung wird beendet, sobald die von <5-VAR>
dimensionierte L3nge oder die in <N-VAR4> vorgegebe-
ne Anzahl Byte erreieht ist.

Nachdem die Funktion durchgefiihrt ist, wird in
<N-VARS5> die Anzahl der tatsichlich Ubertragenen
Byte ilibergeben.

Der in <N-VARYL> angegebene Wert darf die maximale
Blocklénge von 512 Byte nicht {iberschreiten.

Nachdem die Funktion durchgefiihrt ist, ist das Band
auf dem GAP hinter dem zuletzt gelesenen Block posi-
tioniert.

Treten Fehler beim Lesen auf, wird der Vorgang bis
zu acht mal wiederholt. Sind die Leseversuche ohne
Ergebnis, wird der Status "bad tape" gemeldet und in
<N-VAR3> der Wert Y4 abgestellt.

Block schreiben, d.h., der Inhalt des mit <S-VAR>
bezeichneten Strings wird ab der aktuellen Position
auf das Band geschrieben. Ist die MBC mit Format 3
ertffnet worden, wird eine Codeumwandlung iiber eine
Tabelle durchgefilhrt.

Die ibertragung wird beendet sobald die dimensio-
nierte Linge von <S-VAR>, oder die in <N-VAR4> vor-
gegebene Anzahl Byte erreiecht ist.

Nachdem die Funktion durchgefiihrt ist, wird in
<N-VARS5> die Anzahl der tatsichlich geschriebe-

nen Byte {libergeben und das Band auf dem GAP hin-
ter dem zuletzt geschriebenen Block positioniert.
Der in <N-VARU> vorgegebene Wert darf die maxima-
le Blockléinge von 512 Byte nicht iberschreiten.

Bei Schreibfehlern wird der Vorgang bis zu acht

mal wiederholt. Bleibt die Funktion trotzdem ohne
Ergebnis, wird der Status "bad tape" gemeldet und
<N-VAR3> der Wert Y eingetragen.
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Format 3

F ]Funktion

11 Die MBC-Einheit wird zur Verarbeitung mit Codeum-
wandlung eréffnet.

Anmerkung:

Die Codetabellen milssen vom entsprechenden Basic-Programm
in <S-VAR1> und <5-VAR2> zur Verfligung gestellt werden.
Nach dem Eréffnen darf der Variableninhalt nicht mehr ver
dndert werden.

Die folgenden Standard-Codetabellen stehen auf der Magnet
platte in relativen Dateien zur Verfiligung:

Dateiname Tabelle

ASCIIT.ASCII8 | Umwandeln von ASCII-Code ohne Bit 8 in
ASCII-Code mit gesetztem Bit 8.

ASCII8.ASCIIT7 | Umwandeln von ASCII-CODE mit gesetztem
Bit 8 in ASCII-Code ohne Bit

ASCII.EBCDIC Umwandeln von ASCII-CODE mit gesetztem
Bit 8 in EBCDIC-Code.

EBCDIC.ASCII Umwandeln von EBCDIC-Code in ASCII-Code
mit gesetztem Bit 8
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Statuscodes

Jeweils, nachdem eine MBC-Funktion durchgefiihrt ist, ist
der in <N-VAR3> abgestellte Status abzufragen.

Status | Bedeutung

0 Operation war erfolgreich (alle Funktionen).

1 Die MBC-Einheit ist niecht verfiigbar (von an-
derem Teilnehmer bereits erdffnet).

Die MBC-Einheit ist nicht bereit (alle Funkt.)
Die Cassette ist schreibgeschiitzt (Funkt. 5).
Sehreib-/Lesefehler (Funktionen 0 und 5).

Time out (Funktionen 0,1,2,3,4,11,13).

End of tape (Funktionen 0.3.L.5)-

Unzul&ssige Operation (alle Funktionen).

=1 Sl
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11.22 CALL 90
Unterstiitzung der Bearbeitung von String-Variablen.

Syntaktisch werden drei Formate unterschieden.

Format 1: CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<S=VAR1>,

9
<N-VAR2> ,[<N-VAR3>)
1

Funktion:
CALL = Anweisung.
<N-EXPR> = Die Nummer des aufzurufenden Unterprogrammes.
In diesem Fall = 90.
<N-VAR1> = Numerische Variable (1-4%), die den Funk-
tionscode enthdlt.
Funktionscode:
0= Transport von 1-9 numerischen Variablen (Quelle) in
eine String-Variable (Ziel).
1= Tranaport des Inhaltes einer String-Variable (Quelle)
in eine bis neun numerische Variablen (Ziel).

<S-VAR1> = String-Variable, die den Ziel- oder Quell-
String enthélt. Ob der String das Ziel oder
die Quelle ist, ist von dem in <N-VAR1> vor-
gegebenen Funktionscode abhéngig.

<N-VAR2> = Numerische Variable (1-U4%). Sie bezeichnet
das erste zu bearbeitende Byte in <S-VAR1>
und muf einen ungeraden Wert enthalten.
Dieser Wert darf nicht grifer als die dimen-
sionierte Linge von <S-VAR1> sein.

<N-VAR3> = Eine bis neun numerische Variablen, die ent-
weder als Quell- oder Ziel-Variablen defi-
niert sind. Ob Quell- oder Ziel-Variable, ist

von dem in <N-VAR1> vorgegebenen Funktions-
code abhdngig.

Anmerkung:

Die libertragung wird beendet, wenn die dimensionierte
Linge von <S-VAR1> erreicht, oder der Inhalt der zuletzt
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angegebenen numerischen Variable iibertragen ist.

Format 2:

<N-EXPR>

<N-VAR1>

<S-VAR1>

<N-VARZ2>

<S-VAR2>

CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<S-VAR1>,
<N-VAR2>, <S-VARZ>

= Nummer des Unterprogrammes = 90.

= Numerische Variable (1-4%), die den
Funktionscode enth#lt.
Er muf in diesem Fall = 2 sein.

Dadurch wird der Inhalt eines Strings, ohne
Berilcksichtigung von Grenzzeichen, in einen
Ziel-String iibertragen. Die libertragung wird
beendet wenn die dimensionierte Ldnge des
Quell- oder Ziel=-Strings erreicht ist.

= String-Variable, die als Ziel-String dient.

= Numerische Variable. Sie enth#lt die relative
Byte-Adresse im Ziel-String, ab der die zu
libertragenden Zeichen abgestellt werden.
Der angegebene Wert darf nicht gr¥fer als die
dimensionierte L&nge von <S-VAR1> sein.

= String-Variable, die als Quell-String dient.
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Format 3:

<N-EXPR>

<N=-VAR1>

<S5-VAR1>

<N-VARZ2>

<N-VAR3>

Fehler 38

CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<S-VAR1>,

<N-VARZ2>, <N-VAR3>

Nummer des Unterprogrammesz = 90.

Numerische Variable (1-4%), die den Funk-
tionascode enh#ilt. Er muf hier = 3 sein.

Dadureh wird der Ziel-String von VON einer zu
definierenden Byte-Adresse, BIS zu einer zu

definierenden Byte-Adresse, bzw., bis zum di-
mensionierten Ende, mit Grenzzeichen gefilillt.

= S8tring-Variable, die als Ziel-String dient.

= Numerische Variable (1-4%). Sie enthidlt die

Adresse des ersten Bytes in <S5-VAR1>
(Zielstring) das mit Grenzzeichen geflillt
wird. Der Wert darf nicht gréfer sein, als
die dimensionierte Linge von <5=VAR1>.

= Numerische Variable (1-4%). Sie enthdlt die

Adresse des letzten Bytes in <3-VAR1> das mit
Grenzzeichen gefiillt wird.

Die Adresse muB griéfer, gleich dem in <N-
VARZ> angegebenen Wert sein.

Ist <N-VAR3> nicht angegeben, wird der String
bis zum dimensionierten Ende mit Grenzzeichen
gefillt.

Ebenso, wenn <N=-VAR3> gréfier als die
dimensicnierte Linge von <S5-VAR1> ist.

Bedeutung

(Format 1)

(Format 2
und 3)

- Falscher Variablentyp wurde vorgegeben.

- Ist <N-VAR1> = 0 oder 1, enthdlt <N-VARZ2>

einen geradzahligen Wert oder ist gréfer
als die dimensionierte Liinge von <S-VAR1>.

- Ist <N-VAR1> = 2, ist der Wert von <N-VAR2>

grofer als die dimensionierte Linge von
<5-VAR2>.

= Wenn <N-VAR1> = 3, darf der Wert von
<N-VAR2> nicht gréRer als die dimensio-
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nierte Li&nge von <S-VAR2> sein, oder
der Wert von <N-VAR3> ist grofer als der
Wert wvon <N-VARZ>.
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11.23 CALL 91

Inversion von Sub-Strings in eine beliebige String-
Variable.

Syntax:  CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<S-VAR1>,<N-VAR2>,
<N=VAR3I>, <N=-VARL>

Funktion:

CALL = Anweisung..

<N-EXPR> = Nummer des aufzurufenden Unterprogrammes. Sie
muB in diesem Fall = 91 sein.

<N-VAR1> = Numerische Variable (1-4%), die den Funk-

tionscode enth&lt. Dieser muB hier = 0 sein.

<S-VAR1> = String-Variable deren Inhalt den Substring
darstellt, oder in die der Inhalt wvon Sub-
Strings invertiert wird.

<N-VAR2> = Numerische Variable (1-4%). Sie enthilt die
relative Adresse des betreffenden Bytes in
<S-VAR1> ab der invertiert werden soll.

<N-VAR3> = Numerische Variable (1-U4%), die die Anzahl

Bytes enthilt deren Inhalt invertiert werden
soll.

<N-VARL4> = Numerische Variable (1-U4%), die den Skip-Wert
enthidlt.

Der Inhalt von <N-VARA4>, auf die jeweils
aktuelle Anfangsadresse eines Sub-Strings
addiert, ergibt die Anfangsadresse des
nichsten Sub-Strings in <S-VAR1>.

Der Wert in <S-VARU> muB gréfer, gleich dem
Wert in <N-VAR3> sein.

Fehler 38 | Bedeutung

- Falscher Variablentyp wurde vorgegeben.

- Der Wert von <N-VARY> ist kleiner als der
Wert in <N-VAR3>.
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11.24 CALL 97
Lesen von Datei-Informationen aus den Dateikennsitzen
iiber die Datei "INDEX".
Es kénnen von allen Dateien der angesprochenen Magnet-
platten folgende Informationen gelesen werden:
- Dateiname
- Konto - Privilegstufe
- Kontogruppennummer
- Kontobenutzernummer

- Dateiart - Dateiart
i By A - Dateischutz

- Derzeitige Dateigrtfe in Bldcken (Sektoren)
- Dateistatus
- Dateikosten

- Kumulierter Betrag, der anderen Teilnehmern fiir die
Benutzung der Datei bisher berechnet wurde.

- Zeitpunkt der Dateierstellung (abgelaufene Stunden,
bezogen auf den 1.1.1973).

- Zeitpunkt der letzten Dateierdffnung (abgelaufene
Stunden seit dem T1.7.73973).

- Plattenadresse des Dateikennsatzes.

Der Zugriff auf die Datei "INDEX" erfolgt durch die
Vorgabe der relativen Satznummer innerhalb der Datei
"INDEX" beginnend mit O.

Syntax:

<CALL>» :: = CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<N-VAR2>,<S5-VAR>,
<N-VAR3>, <N-VARU>,<N-VAR5>,<N-VARE>,
<N-VART>,<N-VAR8>, <N-VAR9>,<N-VAR10>,
<N-VAR11>

Funktion:

CALL = Anweisung.

<N-EXPR> = Beliebiger numerischer Ausdruck. Der

Wert dieses Ausdrucks reprisentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
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grammes .
{N-EXPR> muBR in diesem Fall = 97 sein.

<N-VAR1> = Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen ist
die logische Ger#tenummer der Platte
vorzugeben, von der die Dateiinfor-
mation gelesen werden soll.

<{N-VARZ2> = Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen ist
die relative Satznummer des zu lesenden
Satzes in der Datei "INDEX" vorzugeben.

Alle folgenden Variablen werden durch CALL 97 aufbereitet
und beinhalten nach der Durchfilhrung des CALL die Datei-
informationen.

. Albe Rechie fur den Fall

{S-VAR> = String-Variable, die fir mindestens 15
Byte dimensioniert sein muf. In diesem
String wird der Dateiname libergeben.

el sowmit mcht ausdrbcklich sugestanden

dieser Uptartage, Verwertung und

<N-VAR3> = Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen
werden die Angaben:
- Privilegstufe,
- Kontogruppennummer und
- Kontobenutzernummer
an das Anwenderprogramm iibergeben. Wie
der Inhalt von <N-VAR3> aufgeschliisselt
werden kann, ist im Beispiel unter den
Zeilennummern 590 bis 610 zu sehen.

1ng oder

Mitteilung ihres Inhalts nicht ge

MWeitergade sowle Vervnlfal

des P!

<N=VARY> = Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen
werden die Angaben:
- Dateiart und
- Dateischutz
an das Anwenderprogramm iibergeben. Wie
der Inhalt von <N-VAR4> aufgeschliisselt
werden kann, ist im Beispiel unter den
Zeilennummern 500 bis 570 zu sehen.

<N-VARS> = Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen
wird die Dateigr&fie in Blbcken
(Sektoren) an das Anwenderprogramm
iibergeben.

<N-VAR6> = Numerische Variable, Vektor- oder
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Matrix-Element. In dieser Variablen
wird der Dateistatus an das Anwender-
programm {ibergeben. Ein Wert <> 0
bezeichnet eine formatierte Datei.

<N-VART> = Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen
wird der Betrag, mit dem andere
Teilnehmer fiir die Benutzung dieser
Datei belastet werden, an das Anwender-
programm ibergeben.

<N-VARE> = Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen
wird der kumulierte Betrag, mit dem
andere Teilnehmer fiir die bisherige
Benutzung dieser Datei belastet werden,
an das Anwenderprogramm libergeben.

<N-VARG> = Numerische Variablen, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen
wird der Zeitpunkt der Dateierstellung
(bezogen auf den 1.1.1973) iibergeben.

<N-VAR 10> = Numerische Variable , Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen
wird der Zeitpunkt der letzten Datei-
erd8ffnung (bezogen auf den 1.1.73)
iUbergeben.

<N-VAR11> = Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen
wird die Plattenadresse des Dateikenn=-
satzes dieser Datei iibergeben.

Ist der fiber <N-VAR2> adressierte Satz in der Datei
"INDEX" ein Leersatz, wird so lange sequentiell weiter-
gelesen, bis ein Satz mit Dateiinformationen oder das
Dateiende erreicht ist.

Ist das Dateiende erreicht, wird in <N-VAR2> der Wert =1
iibergeben.

Nach der Durchfilhrung des CALL enth#lt <N-VAR2> die
relative Satznummer des zuletzt gelesenen Satzes +1.

Fehler: Basic-Fehler | Bedeutung

# 38 - <S=-VAR> wurde filir weniger als
15 Byte dimensioniert.

- Angesprochene LU ist nicht
aktiv.



S

COMPUTER
Nixdorf 8870/1 Seite 11 - 61
Business-Basic 01.06.78

Anhang-CALL-Unterprogramme

= Numerische Variable wurde
kleiner als 2% dimensioniert.

- Falscher Variablentyp vorge-
geben.
Beispiel: Auflistung der Dateiinformationen der Magnet-
platte mit der logischen Geritenummer 0.
Erliduterung der im Beispiel ausgedruckten Werte:

FILENAME = Dateiname

E PROT = Dateischutz

; COST = Dateikosten

% SIZE = Dateigr&Be in Bldeken (Sektoren)

E ACCOUNT = Kontogruppennummer, Kontobenutzernummer

E AGE = Vergangene Zeit in Stunden seit der Datei-
E erstellung

§ HSLA = Vergangene Zeit in Stunden seit der letzten
g Dateierdffnung

% TYPE = Dateiart, max. 3-stellig (oktal):

1. Stelle = Kennzeichen fir lauffihigen
Processor
2. und 3.8telle = Dateiart

PRIV Privilegstufe

"

HBA = Plattenadresse des Dateikennsatzes (oktal)
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10 REM ###%¥xx#%% BETSPIEL CALL Q7 #¥¥¥e*uas#

20 REM

30 REM

4O REM ®##%#x%#%% DIMENSIONIERUNGEN #%%%%ssxxx

50 REM

60 REM

65 IF ERR 0 GOTO 1000

70 DIM 1%,J,F1,F9,2%

80 DIM A$(3)

90 DIM F$(15)

100 DIM H$(125),L$(125),H1$(125)

110 REM

120 REM #¥%¥ax%¥%% {JBERSCHRIFT AUFBEREITEN #%¥###sssi#

1320 REM

150 LET H$=" v H$

160 LET H$(1,8)="FILENAME"

170 LET H$(16,19)="PROT"

180 LET H$(27,30)="COST"

190 LET H$(38,41)=1SIZE"

200 LET H$(49,55)="ACCOUNT"

210 LET H$(63,65)="AGE"

220 LET H$(73,76)="HLSA"

230 LET H4$(84,87)="TYPE"

240 LET H$(95,98)="PRIV"

250 LET H4$(106,108)="HBA"

260 LET H1$="-" H1%

270 OPEN 4#2,"$LPT"

280 REM *®¥x¥%%%%% (BERSCHRIFT DRUCKEN #¥%xsx¥xxx

290 LET P9= PO+1

300 PRINT 42;"CALL 97 BEISPIEL";TAB(90);"SEITE: ";Pg";"4-2154"

310 PRINT #2;"ALLE VARIABLEN DIM 2%<«215¢=<¢=215<"

320 PRINT #2;H$

330 PRINT #2;H1$

340 LET Z1=0

350 cALL 97,U,R,F$,A,T,S,Q,C,I,D,L,H

370 IF R=-1 GOTO 900 /% DATEIENDE?

380 REM %%#%%%%x%% KONVERTIERUNG DEZIMAL NACH OKTAL **#x

390 FOR J=1 TO 10

4oo IF H< 8%J GOTO b20

410 NEXT J

420 FOR J1=1 TO J

430 LET H1= INT (H/8 (J=J1))%10 (J=J1)

440 LET H2= H2+H1

450 LET H= H-( INT (H/8 (J-J1)))%¥8 (J-J1)

460 NEXT J1

470 LET H= H2

480 LET H2= O

490 REM **#xexx*%% HOLEN DATEITYP AUS T #¥¥%xkakax

4g1 REM ®¥¥¥*¥%%%¥%#% T1 = DATEITYP DEZIM. ¥¥¥¥sskxx

lg2

493

REM #*¥XXEKNAR® T2 - DATEITYP OKTAL  KHEEXK%%X

REM S#nsussws® R1 PROCESSOR-TYP BN
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i\lgll REM EREREXRNEE P - DATEISCHUTZ HEREEREREEN
g5 REM ®#*ex¥s¥#%* P1- 1, ZIFFER DATEISCHUTZ ®%###%
496 REM *#swawxu#¥ P2- 2 ZIFFER DATEISCHUTZ ##%##
500 LET T1= T-32% INT(T/32)
510 LET T2= T1- (INT(T1/8)%8)+(INT(T1/8)%10)
520 REM ###s####%¥ HOLEN KONTROLLZIFFER (R,L,I) AUS T
530 LET R1= ((T-512*%INT(T/512))=T1)/64
540 REM ‘¥w#xxux#% HOLEN DATEISCHUTZ AUS T *%%kxxs
550 LET P= (T-6U%R1-T1)/512
560 LET P1= INT (P/8)
570 LET P2= INT (P-8%P1)
580 REM *#x%%#%*x*% TRENNEN PRIV,GROUP,USER AUS ACCOUNT
590 LET L1= INT (A/1638Y4)
600 LET G= INT ((A-L1%1638L)/64)
610 LET Ul= A-L1%#1638U4-G*64
620 REM ###¥%#% STUNDEN SEIT ERSTELLUNG U. LETZTEM OPEN
630 LET D= SPC (2)-D
640 LET L= SPC (2)-L
650 REM *¥¥%%#%%%% DRUCKZEILE AUFBEREITEN *¥®¥¥X%¥¥%
660 LET R1= R1%100
5 680 LET A$(1,3)= T2 USING "g4p"
690 LET L$= " " L3
700 LET L$(1,15)= F§
710 LET L$(17,17)= P1 USING "g"
720 LET L$(18,18)= P2 USING mgn
730 LET L$(25,30)= C/10 USING "gg4.pe"
T40 LET L$(38,41)= S USING "gqge"
750 LET L$(U49,51)= G USING "gza"
760 LET L$(52,52)= n,n
= 770 LET L$(53,55)= U1 USING "gg4"

5)

6)

)

g und

Mitteilung ihres inhalts nicht gestattet, soweil nicht susdrickiich rugeasanden,

ichien 2u Schadenersatz, Alle Rechie lir dan Fall

Itigung diezer Unt

sowie

9

§
&
H
"
£
£
s
E3
3
3

B W
der

T80 LET L$(61,6 D USING "gfete"

790 LET L$(72,7 L USING "g#f#¢"

800 LET L$(85,87 A%

810 LET L$(97,97)= L1 USING "g"

820 LET L$(10N 108)= H USING "gHg#sg"

830 PRINT #2:L$

BUD REM *%%¥%%%¥%%% NEUE SEITE 7777 #%EE¥skxesx
850 LET Z1= Z141

860 IF Z1< 34 GOTO 350

870 PRINT #2;" 214 n;

880 GOTO 290

900 CLOSE #2

910 CHAIN nw

1000 FPRINT

1010 PRINT "BASIC~FEHLER #";SPC8;"ZEILE =";SPC10
1020 CHAIN ww

mauaumn
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11.25 CALL a8

Senden eines beliebigen Systemkommandos an eine beliebige
Task. Dadurch wird die Méglichkeit geboten, jeden Teil-
nehmer ab- und anzumelden und ein beliebiges Frogramm zu

starten.

Syntax:

<CALL>

Funktion:

CALL

<N-EXPR>

<N-VAR1>

<5=VAR>

<N-VAR2>

CALL <N-EXPR>,<N-VAR1>,<S-VAR>, <N-VARZ2>

Anweisung.

Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks reprisentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes.

<N-EXPR> muf in diesem Fall = 98 sein.
Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen ist
die BA-Nummer des Teilnehmers (Task-
Nummer) vorzugeben, an den das Kommando
gesendet werden soll.

String-Variable. In diesem String ist
das Systemkommando, das an den mit <N-
VAR1> adressierten Teilnehmer gesendet
werden soll, vorzugeben. Zugelassen
sind alle Systemkommzndos, die unter
"SCOPE" iiber die Tastatur eingegeben
werden kinnen.

Numerische Variable, Vektor- oder
Matrix-Element. In dieser Variablen
wird nach Ausfihrung des CALL eine
Statusmeldung {ibergeben.

<N-VARZ2> Bedeutung

=0 Funktion fehlerfrei durch-
gefilhrt.

<> 0 Funktion konnte nicht durch-

gefiihrt werden (Das Komman-
do wurde nicht an die adres-
sierte Task iibergeben).




T ———

I“I)([JCJF2F=

COMPUTER
Nixdorf 8870/1 Seite 11 - 65
Business-Basic 01.06.78

Anhang-CALL-Unterprogramme

An/Abmelden einer Task:

Zum Starten eines Programmes mit der Anweisung "CALL 98"
ist es erforderlich, die Anweisung "CALL 98" zweimal
auszufilhren, Bei der ersten Ausfiihrung muB an die adres-
sierte Task der Code 334 (oktal) gesendet werden. Man
bewirkt damit, daf die adressierte Task definiert
abgemeldet wird

Im AnschluB daran kann durch Uberaendung eines beliebigen
Systemkommandos ein beliebiges Programm in der adres-
sierten Task gestartet werden.

Anmerkung: Nachdem die Anweisung "CALL 98" abgesetzt
ist, muf zwei Sekunden gewartet werden
(Signal 3,20), bevor der Status in <N-VAR2>
abgefragt wird.

Beispiel: Starten des Programmes "FAKTURA" in der
Phantom-Task (BA-Nummer = 1).
1000 LET 8= 0 /% <(N-VAR2> AUF 0O
1005 LET P= 1 /* BA-NUMMER = 1
1010 LET A$= "<-334<- " /% CODE FUR ABMELDEN
1015 CALL 98,P,A$,S /% PHANTOM-TASK ABM.
1020 SIGNAL 3,20 /% 2 SEKUNDEN WARTEN
1025 IF S GOTO ... /*® STATUSABFRAGE
1030 LET A$= "FAKTURA" /* PROGRAMMNAMEN LADE
1035 CALL 98,P,48%,S /% PROGRAMM STARTEN
1040 SIGNAL 3,20 /% 2 SEKUNDEN WARTEN
1045 IF S GOTO ... /% STATUSABFRAGE
Fehler: Basic-Fehler [ Bedeutung
H 38 - Falscher Variablentyp vor-

gegeben.
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11.26 CALL 99

{ibernehmen oder #ndern von Systemdatum und Systemzeit.

Byntax:

<CALL> = CALL <N-EXPR>,<S-VAR>

Funktion:

CALL = Anweisung.

<N-EXPR> = Beliebiger numerischer Ausdruck. Der
Wert dieses Ausdrucks reprisentiert die
Nummer des aufzurufenden Unterpro-
grammes.
<N-EXPR> muB in diesem Fall = 99 sein.

<S-VAR> = String-Variable. Dieser String muf fir

mindestens 25 Byte dimensioniert sein.
<8-VAR> dient zur Ubergabe von Datum
und Zeit vom System an das Anwender-
programm bzw. vom Anwenderprogramm an
das System.

ibernehmen von Datum/Zeit:
Soll das aktuelle Systemdatum und die aktuelle Systemzeit

an das Anwenderprogramm (ibergeben werden, muff <S-VAR> ein
Leerstring sein.

Beispiel: Systemdatum und Systemzeit iibernehmen.
1000 LET Ag= "n /% <S-VAR> = LEERSTRING

1005 CALL 99,A$ /% DATUM/ZEIT UBERNEHMEN

Datum und Zeit stehen anschliefend in
folgender Form in A$:

k] S L L L R
P | FE DEE K EECEEERBEEEEERERRE
MMM = Monat: JAN, FEB, MAR, APR, MAY, JUN,
JUL, AUG, SEP, OCT, NOV, DEC.
TT = Tag

JddJdd = Jahr
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HH = Stunde
MM = Minute
35 = Sekunde

Systemdatum und Systemzeit #ndern:

Sollen Systemdatum und Systemzeit gedindert werden, muR
<8-VAR> wie folgt aufbereitet sein:

ool [ [l el s ] | [ ] ]
e TEBFRLTTRET AR PR
j_’ JJ3J = Jahr

g%« MM = Monat

§§= TT = Tag

ggg HH = Stunde

%E MI = Minute

é% 358 = Sekunde

g% Als Trennzeichen kann jedes beliebige, nicht-numerische

a3 Zeichen verwendet werden.

Beispiel: Jndern des aktuellen Systemdatums. Das neue
Datum ist in der geforderten Form einzugeben.

%OOD INPUT "DATUM/ZEIT: "A$ /*DATUM/ZEIT

EINGEBEN
1005 CALL 99,A% /¥DATUM/ZEIT
ENDERN
Fehler: Basic-Fehler Bedeutung
4 38 - Falscher Variablentyp vorge-
geben.

- Datum/Zeit in falschem
Format vorgegeben.

- Datum oder Zeit unméglich.
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12.1 TAMOS - Schnittstellen

Alle in TAMOS-Selektoren eingebundenen Anwenderprogramme
miissen eine Reihe von Sehnittstellenbedingungen aufwei-
sen, um eine korrekte Ablaufsteuerung zu gewdhrleisten.

12.1.1 Starten eines Anwenderprogrammes

Unter TAMOS laufende Anwenderprogramme sind aus den ent-
sprechenden Selektoren mit:

Programm-Nr.
aufzurufen (s. Bedienerhandbuch).
Zwischen dem Aufruf und dem eigentlichen Programmstart
fihrt TAMOS folgende Arbeitsginge durch:

- In der Datei TF.PORT wird ein Datensatz mit den
folgenden Informationen abgestellt:

- CPU - Zeit
- Ablauf Modus (Run mode)
- Kontogruppen=Nr., Kontobenutzer-Nr.

(Group/User)
- Selektor-Name 1. Ebene
- Selektor-Name 2. Ebene
- Selektor-Name 3. Ebene
- Frogrammname

- Benutzte log. Gerdte (LU-Nummern)

Der Datensatz wird fiir jeden Teilnehmer getrennt
angelegt.

- In der Common area (gemeinsamer Teilnehmerbereich)
stellt TAMOS, dem Teilnehmer der das Programm ge-
startet hat, folgende Daten bereit:

- Selektor-Name 3. Ebene
- Selektor-Name 2. Ebene
- Selektor-Name 1. Ebene
- Datum

- Der Text: NACHRICHT:

- Selektor-FParameter

- Programmname

- Installierte log. Ger#dte (LU-Nummern)
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- In die "Log-Datei" (TF. LOGFILE) wird ein Daten-
satz mit folgenden Informationen geschrieben:

- Teilnehmer-Nummer

- Kontogruppen-Nr., Kontobenutzer-Nr.
{Group/User)

- Startzeit

- Kopfzeile

- Status = "START"

Die Kanéile "0" und "1" belegt TAMOS fiir die Dateien

5 TF.LOGFILE (Kanal 0) und
- TF.PARAM (Kanal 1).

Z2ie sollten alsc von Anwenderprogrammen nicht geschlossen
werden.

Eine Ausnahme besteht allerdings fiir Anwenderprogramme
die weder TAMOS-Unterprogramme aufrufen, noch beim Be-
enden zu TAMOS verzweigen.
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12. 1.2 Beenden eines Anwenderprogrammes

Jedes, unter TAMOS gestartete, Anwenderprogramm muf mit
einem Verzweig ("CHAIN") zu einem der Programme:

- TA,END

- TA.NCO

- TA.ABO
beendet werden.

TA.END

sugestandan
ur den Fall

k]

Dieses Programm ist aufzurufen, wenn ein Anwenderprogramm
korrekt beendet ist. Es schlieft alle eréffneten Kandle

;E% und vermerkt die Beendigung in der Log-Datei

gix (TF.LOGFILE). Dariiberhinaus werden in der Archiv-Datei
%E die Copy-Flags pemif den Selektor-Eintrigen des entspre-
%g chenden Programmes aktualisiert.
EEZJ Anmerkung: Sind beim Aufruf von TA.END die Kan#le 0

i und 1 nicht eréffnet, wird stattdessen

S

F automatisch TA.ABO aktiviert.

g TA.NCO

gabe sowee ¥
ng ihres Inhalts n

Anwenderprogramme, die abgebrochen werden sollen, ohne
allerdings die Copy-Flags in der Archiv-Datei zu aktuali-
sieren, sind mit TA.NCO zu beenden.

Dies kann zum Beispiel dann sinnvoll sein, wenn ein
Anwenderprogramm zu einem Zeitpunkt abgebrochen wird,
bevor es Datenbestdnde auf Magnetplatten (im Programm-
selektor eingetragene LU’s) versindert hat.
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TA.ABO

Muf ein Anwenderprogramm abgebrochen werden, das bereits
Daten auf einer Magnetplatte verindert hat (also die
Copy~Flags in der Archiv-Datei aktualisiert werden
miissen), ist das Programm TA.ABO aufzurufen.

TA.ABO schliefit alle eréffneten Kandle und vermerkt den
Programmabbrueh in der Log-Datei,

Am Arbeitsplatz wird der Abbruch in der
Nachrichtenzeile angezeigt, sobald wieder der TAMOS-
Selektor erscheint.

Nach einem Programm, das ohne TA.ABO-Ausgang abgebrochen
wird, ist es nicht m&glich weitere Programme zu starten,
da TAMOS nur noch Programme zur Datensicherung zulisst
(Meldung in der Nachrichtenzeile und Rekonstruktionslauf
erforderlich).
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12.1.3 Schnittstelle - Kopfzeile ausgeben

Zu Beginn eines jeden unter TAMOS laufenden Anwender-
programmes, sollte das Standard-Unterprogramm "Kopfzeile
ausgeben" aufgerufen werden.

Dieses Unterprogramm l&scht den Bildschirminhalt und gibt
die Kopfzeile (Zeile 0) sowie die Statuszeile (Zeile 24)
aus.

Bevor das Unterprogramm aufgerufen wird, sind in einem
String die Angaben "Release" und "Level" in folgender
Form aufzubereiten:

XXyyv

‘ L Schr#gstrich, dient als Trennzeichen
Release

Level 0 bis 99

g und
driloklich rugestandan.

Rochta tir don Fall

g dissar
taltit, sowait nit

3z Kopfzeile und Statuszeile werden als Hintergrundzeichen
ausgegeben!

Anmerkung: Programme die nur in der Phantom-Task laufen,
miissen dieses Unterprogramm nicht aufrufen.

Das Unterprogramm

L Weitergabe sowie Varviolfilti

- Benutzte Variablen: H$ (122) = Kopfzeile
Ve (4) = Release + Level
P 2% = Teilnehmernummer

- Unterprogramm:

1080 LET P=SPC 6

1090 CALL 3,P,H$

1100 PRINT °“CS”; “SB“;V$;H$(5,66);TAB(71,0);
H$(67,74) i TAB(0,24) ;H$ (75, 89);

1110 RETURN
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12.1.4 Schnittstelle - Nachricht ausgeben

Ausgeben von Nachrichten auf der Nachrichtenzeile (Zeile
24). Es k8nnen sowohl eigens aufbereitete Texte (Nach-
richten) als auch Nachrichten aus der Nachrichtendatei
(TF.PARAM) ausgegeben werden.

Das Unterprogramm
- Benutzte Variablen:

E 2%
Mg (50)

Nachrichtennr. in TF.PARAM
Nachricht

won

- Aufruf: 1000 LET E XXX /#* NACHR.-NUMMER LADEN
1005 GOSUB 1120 /* SPRUNG INS UPRO

oder

5000 LET M$ = "NACHRICHT" /% NACHRICHT LADEN
1005 GOSUB 1130 /* SPRUNG INS UPRO

- Unterprogramm:

1120 READ ¢ 1,INT(E/10)+15,FRA(E/10)%510;M3$;
1130 PRINT TAB(0,24); LD"; LI"; SB";H$(75,89); SF’; "BEL";M$; 'SB";
1140 RETURN
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Schnittstelle - Logging

Eintragen von beliebigen Programmereignissen in die Log-
Datei. Ein Eintrag besteht aus:

- Teilnehmernummer

Kontogruppen-Nr., Kontobenutzer-Nr.
Uhrzeit

Programmname

Nachricht

Die Nachriecht kann ein beliebiger Text, bestehend aus ma-
ximal 50 Zeichen, sein.
Programmstart, Programmende oder Programmabbruch brauchen

nicht protokoclliert werden, da dies von TAMOS durchge-
fihrt wird.

Das Unterprogramm

- Benutzte Variablen:

L$ (126) = Zu schreibender Log-Datei Satz
H$ (122) = Kopfzeile
M$ (50) = Nachriecht
- Aufruf:
500 LET M$ = "NACHRICHT" /% NACHRICHT LADEN
505 GOSUB 1150 /®* SPRUNG INS UPRO

- Unterprogramm:
1150 LET L$ = "2", H$ (96, 113)
1160 LET L$ (20, 21) C 6
1170 LET L$ (22, 27) SPC 5 USING "gaess"
1180 LET L$ (28, 33) (SPC 2-INT (SPC 2/2h)%24)
¥3600 + INT (SPC 3/10) USING "gggeka"
1190 LET L$ (34) = M$
1200 WRITE #0,CHF 0; L$;
1210 RETURN

wonn

Anmerkung: Der String M$ muR vor Aufruf dieses Unter-
programmes mit der Nachricht geladen sein.
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12.1.6 Schnittstelle - Fehlerbehandlung

Behandlung schwerwiegender, zum Abbruch fiilhrender Fehler
im Anwenderprogramm.
Dieses Unterprogramm enthiZlt die folgenden Funktionen:

- Rilcksprung -1, ins Anwenderprogramm, wenn eine Basic-

Fehlernr.
- Eintrag der Fehlermeldung in die Log-Datei
- Aufruf des TAMOS - Programmes "TA.ABQ"

»97 auftritt.

Die Meldung, daB das Programm abgebrochen wurde, wird wvon
"TA.ABO" am Bildschirm angezeigt.

Das Unterprogramm

- Benutzte Va
L$ (126) =
H$ (122) =
M$ (50) =

- Aufruf:

IF

riablen:

Zu schreibender Log-Datei Satz
Kopfzeile

Text fiir Log-Eintrag

ERR 0 GOSUB 1000

- Unterprogramm:
1000 IF SPC 8>97 RETURN -1
1010 IF ERR 0 GOTO 1070
1020 LET L$ = "SEGMENT-NAME"
1030 LET M$ = "BASIC-ERROR ¢ AT IN", L%
1040 LET M$ (14, 15) = SPC 8 USING "##"
1050 LET M$ (21, 24) = SPC 10 USING "gags"
1060 GOSUB 1150 /* LOGGING
1070 CHAIN "TA.ABO"
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12.1.7 Schnittstelle - Kommunikation zwischen Phantom-Task und

Master-Platz

Diese Schnittstelle ermdglicht den Austausch von Mel-
dungen/Anweisungen zwischen dem in der Phantom-Task
laufenden Programm und dem Bediener am Master-FPlatz.
Das Unterprogramm beinhaltet die Funktionen:

- Ausgabe einer Meldung in der Statuszeile des Master-
platzes.
- Warten auf eine Meldung (Eingabe vom Masterplatz),

die im gemeinsamen Bereich der Phantom-Task iibergeben
wird.

Das Unterprogramm

- Benutzte Variablen:

M$ (50) = Nachricht und Antwort

P (25) = Task-Nummer

E (2%) = Nummer der Nachrieht in TF.PARAM
: - Aufruf:
3 1000 LET E = XXX /NACHR.-NUMMER LADEN
; 1005 GOSUB 1220 /% SPRUNG INS UPRO

oder

1000 LET M$ = "NACHRICHT"
1005 GOSUB 1230 /% SPRUNG INS UPRO

Zuwiderhandlungen verpllichien ru Schadenersatz, Alle Rechie fir den Fall

- Unterprogramm:
1220 READ 41,INT(E/10)+15,FRA(E/10)%510;M$;
1230 LET P = -SPCh /% TASK-NUMMER NEGATIV
1240 CALL 2,P,P,M$ /* MELDUNG UBERGEBEN
1250 READ # 1,14,137;M$(38);
1260 LET M$="<—2074¢=%3764<-2114—4-3764—<-2214=
Be=230%",M$(38) ,"«3T76%212<"

1270 IF ERR 0 GOTO 1330 /* FEHLERAUSWERTUNG
1280 CALL 4,M$ /% NACHRICHT AUSGEBEN
1290 SIGNAL 3,250 /% 25 SEKUNDEN WARTEN
1300 CALL 3,P,P,M$ /% ANTWORT ABHOLEN
1310 IF P = -SPC6b GOTO 1250 /* KEINE ANTWORT

1320 RETURN /®* RUCKSPRUNG

1330 IF SPC8 <> 3B GOTO 1010 /* FEHLERBEHANDLUNG
1340 GOTO 1290
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Anmerkung:

Dieses Unterprogramm zeigt im Abstand von 25 Sekunden auf
dem Master-Bildschirm (Nachrichtenzeile) die Meldung
"SPOOL-STATUS" an und wartet auf eine Antwort, die im ge-
meinsamen Bereich der Phantom-Task abgestellt wird, d.h.,
sobald am Masterbildschirm die TAMOS Programmwahl er-
scheint, und der Bediener drilckt, wird die von der
Phantom-Task iibergebene Meldung in der Nachrichtenzeile
angezeigt. TAMOS erwartet danach eine Eingabe und iiber-
gibt =sie in den gemeinsamen Bereich der Phantom-Task.
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12.1.8

Schnittstelle - Spooling

Das Spooling-System in Tamos ist so ausgelegt, daB die
Jobs vom Anwenderprogamm kreiert werden miissen. Dazu muf
von dem kreierenden Programm eine Job-Beschreibung in die
Spool-Datei (TF.SPOOLQUEUE) iiberstellt werden.

Kreieren eines Textdatei-Jobs

Folgende Informationen miissen in der Spoocl-Datei abge-
stellt werden:

- Job-Typ (0 = Textdatei-Job)

- Job-Beschreibung (beliebiger Job-Name, der am Master-
Bildschirm erscheint, wenn die Spool-Datei angezeigt
wird).

- LU/Textdatei-Name

- L#ischecode: 0 = Textdatei nach Ausdruck nicht l#schen

| = Textdatei nach Ausdruck léschen

- Job-Skip-Erlaubnis (Lé&schcode + 100 = Job-Skip nicht
erlaubt).

- Anzahl Durchlfufe (1 - 7999)

- Papiercode: 0 und 1 = Standardpapier

2 bis n = kein Standardpapier

- Papierbeschreibung (beliebiger Text zur Bedienerinfor-
mation bei Papierwechsel).

- Papierformat (1., und letzte Druckposition, sowie Zei-
lenanzahl pro Seite).

- Seitennummer der erste druckbaren Seite.

- Parameter aus der Datei "TF.PORT":

Job-Erstellungszeit

Runmode

Teilnehmernummer
Programmselektor-Koordinaten

Diese Parameter sind Werte des Mutterprogrammes, das
den Job kreiert. Scll ein Parameter eingegeben werden
der von denen in TF.PORT abweicht, kann dieser ent-
sprechend gedndert werden, z.B.: Runmode (siehe auch
Standard-Routine).
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Kreieren eines Basic-Programm-Jobs

Die folgenden Informationen miissen in die Spool-Datei
iiberstellt werden:
- Job=Typ (1 fiir Basic-Programm-Job)
- Job-Beschreibung (siehe Textdatei-Job)
- LU=/Programmdatei-Name
- Abbruch-Kontroll Code:
0 = Programm darf abgebrochen werden
10 = Programmabbruch bewirkt Rekonstruktion
- Job-Skip-Erlaubnis (Abbruchecode + 100 = Keine Skip-
Erlaubnis)

- Runmode-Kontroll-Code:

Abbruchcode + 0

Abbruchcode + 1
- Anzahl Durchléufe
- Papiercode: 0 = Drucker wird nicht ben#tigt

1 = Standardpapier
2 bis n = Kein Standardpapier

- Papierbeschreibung (frei fiir Benutzerinformation) *
- Papierformat (frei flr Benutzerinformation) *
- Seitennummer (frei fiir Benutzerinformation) *
- Parameter aus der Datei "TF.PORT":

Job-Erstellungszeit

Runmode

Teilnehmer-Nummer

Selektor-Koordinaten

Runmode des Mutterprogramms
Runmode 0

Anmerkung:

Diese Parameter sind Werte des Mutterprogrammes, das den
Job kreiert., Soll ein Parameter von den Angaben in der
Datei "TF,PORT" abweichen, kann dieser entsprechend gedin-
dert werden, z.B.: Runmode (siehe auch Standard-Routine).

Der "Common-Bereich" des Fhantom-Port wird vom Spooler
benutzt, um dem Job vor dem Start Parameter aus der
Spool-Datei zu {ibergeben. Die mit "*" gekennzeichneten
Parameter werden ebenfalls {ibergeben und k&nnen 2zu be-
liebigen Programmsteuer-Informationen benutzt werden.
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Das Unterprogramm:

- Benutzte Variable:
H$ (122) = Kopfzeile (siehe auch Unterprogramm
"Kopfzeile ausgeben")

M$ (50) = Nachricht (Hilfsfeld).
D$ (20) = Job-Beschreibung.
P64 (18) = LU/Text- oder Programmdatei-Name
; S$§ (25) = Papierbeschreibung.
3 F$ (25) = Beliebige Benutzerinformation.
3 T (1%2) = Job-Typ.
£2T, TS5 (2%) = Job-Erstellungszeit.
§B2f P8 (1%) = Runmode.
i G5 (2%) = Teilnehmer-Nummer.
2 C5 (1%) = Selektor-Koordinate 1. Level
i 56 (1%) = Selektor-Koordinate 2. Level
g P7T (1%) = Selektor-Koordinate 3. Level
2 39 (1%) = Léschcode und Job-Skip Erlaubnis bei Text-
] datei-Jobs, bzw. Abbruchcode, Runmode und
g Job=-Skip-Erlaubnis bei Basic-Programmjobs.
- S8 (1%) = Anzahl der Durchl#ufe.
2x53 S7 (1%) = Papiercode.
£S5 L7 (1%) = 1. Druckposition.
e L8 (1%) = Letzte Druckposition.
i L9 (1%) = Zeilen pro Seite.
Z£E3 C8 (1%) = Seitennummer der 1. zu druckenden Seite.
E5ES C9 (1%) = Hilfsfeld.
;é;t E (2%2) = Fehlernummer.
- Aufruf:
" 1000 GOSUB 705 /® SPRUNG INS UPRO
1005 IF E = 164 GOTO . . . AR el
Anmerkung:

Alle oben aufgefiihrten Variablen sind vor dem Aufruf des
Unterprogrammes zu dimensionieren.

AuBerdem milssen die Variablen:
H¢, D$, P6$, F$, T, s9, s8, s7, L7, L8, L9, und C8
aufbereitet sein.
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- Das Unterprogramm:

705 REM *¥#*J0B IN JOB-DATEI EINTRAGEN®#®*

710 OPEN #2, "TF.PORT"

720 READ #2,0,22 + SPC 6%44; TS, P8, G5, C5, S6, P7;
725 CLOSE g2

730 OPEN #2, "TF.SPOOLQUEUE"

750 FOR C9 = 0 TO CHF 2-1

760 READ #2, C9; M$

770 IF M$ (1,1) = " " GOTO B0O

780 NEXT C9 uvY
785 LET E = 164

795 GOTO 845

800 LET E = 0
810 LET €9 = 0
820 LET T5 = (SPC 2- INT (SPC2/24)%24)%3600+ INT

(SPC3/10)
830 IF LEN D$< 3 LET D$ = H$ (5)
840 WRITE #2,-2; D$, T, TS, P8, G5, C5, S6, PT7, P6%, S9,
s8, s7, s$, L7, L8, L9, C9, C8, F$;
B45 CLOSE #2
850 RETURN

Anmerkung:

Einem Basic-Programm-Job wird vom Spooler im gemeinsamen
Bereich mittels CALL 2 folgende Information {ibergeben:

LET P = 1
CALL 2,P,H$,F$,5%$,L7,L8,L9,37,58,C8

Ein negativer Wert in der Variablen S7 besagt, daB ein
Papiercode-Wechsel vorliegt, alsec, bei Drucker-Jobs ent-
sprechende Einricht-Routinen abgewickelt werden kénnen.

Ein Basic-Programm ist zu beenden, indem es eines der
folgenden Programme aufruft:

- TA.END,

- TA.NCO,

- TA.ABO

Die zu benutzenden logischen Einheiten eines Basic-
Programm-Jobs sind im Programmselektor des "Mutter-
Programmes" definiert. Das Mutterprogramm sollte also,
wenn es selbst keine Aktualisierung bedingt, mit einem
Verzweig zu TA.NCO versehen sein.
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12.1.9 Aufbau der Bildschirm - Kopfzeile

Position Inhalt
0 - 1 Level

2 Release
4 - 24 Beschreibung 3. Ebene
25 - 45 Beschreibung 2. Ebene
46 - b5 Beschreibung 1. Ebene
71 - 78 Datum (JJ.MM.TT) —

12.1.10 Aufbau der Nachrichtenzeile (Zeile 24)

Position | Inhalt

0 - 6 Text: "NACHRICHT"

15 - 64 Nachricht

12.7.11 Im gemeinsamen Teilnehmerbereich {ibergebene Parameter

Byte ¢ Inhalt

1 - i Release

5 - 25 Selektor-Name, 1. Ebene
26 - Up Selektor-Name, 2. Ebene
L7 - 66 Selektor-Name, 3. Ebene

. 67 - Th Datum (JJ.MM.TT)

75 - 89 Text: "NACHRICHT:"
90 - 92 Firmennummer
93 - 95 Parameter-Tabellennummer
96 -110 Programmname

111-113 Programmnummer

114-121 Benutzte LU's
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¥2.2 Betriebssystem - Schnittstellen

Basic erméglicht mit der Anweisung "CHAIN" den Aufruf
beliebiger Processoren.

Innerhalb der Processoren werden drei Gruppen unter-
schieden:

- Processoren, die durch das aufrufende Programm mit
Parametern versorgt werden, ablaufen und daran an-
schlieBend die Steuerung an ein beliebiges Frogramm
bzw., an einen beliebigen Processor ilbergeben.

- Processoren, die durch das aufrufende Programm mit
Parametern versorgt werden, ablaufen und anschliefend
die Steuerung an "SCOPE" iibergeben.

- Processoren, die nach dem Aufruf (durch ein Anwender-
programm) iber die Tastatur mit Parametern versorgt
werden, ablaufen und danach die Steuerung an "SCOPE"
iibergeben .
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12.2.1 Processoren, die zum Anwenderprogramm verzwelgen,

Der Aufruf dieser Processoren erfolgt mit der Anwelisung
"CHAIN" und die jeweils benétigten Parameter werden als
String-Literal oder in einer String-Variablen lbergeben,
Mit einem Aufruf kénnen mehrere Processoren aktiviert
werden, die nacheinander ablaufen scllen. Der AbschluB
eines Kommandos ist dem jewsiligen Processor durch eines
der Trennzeichen:

> (grdRer als) bei dem COPY-Processor
/ (Backslash) bei dem INSTALL-Frocessor
¢~ (Pfeil 1links) bei allen anderen Processoren

klich zugentanden

e Rechte tir den Fall

mitzuteilen.

Sobald eines der Zeichen auftritt, ilbernimmt das im An-
schluB daran spezifizierte Programm/Processor die weitere
Ablaufsteuerung.

Folgende Processoren sind per Programm aufrufbar, scowie
mit Parametern zu versorgen, und verzweigen ohne zusdtz-
lichen Eingriff in ein beliebig definierbares Programm.

Verwertung und

ELI

Bowait 0

sten zu Schaden

-
i

- BASIC

- COPY

- INSTALL
3 - REMOVE
; - RUN

- SAVE

ng ihres Inhaits na

-
=3

@ Anmerkung:

Nachdem der String, mit dem das Programm aufgerufen
wurde, abgearbeitet ist, wird die weitere Verarbeitung
mit der ersten Anweisung des aufgerufenen Programmes
fortgesetzt.

50ll in einem Programm allerdings bei einer bestimmten
Zeilennummer aufgesetzt werden, ist dieser Einsprung
innerhalb des Anwenderprogrammes zu verwalten.

Fehlermeldungen der Processoren:

Alle diese Processoren iibergeben beim Auftreten von
Fehlern sog. Fehlerschliissel im gemeinsamen Teilnehmer-
bereich. Diese Fehlerschliissel werden dort im ersten
Wort, bzw. in den ersten beiden Worten abgestellt.

Wird ein Processor aufgerufen, der sich nicht auf der an-
gegebenen Magnetplatte befindet, erscheint die Meldung:

NO SUCH PROCs{SOR

und das System verzweigt nach "SCOPE".
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12,2.1.1 BASIC - Processor

Im Basic-Processor kénnen die Kommandos "LOAD" und "DUMP"
per Kommandostring aufgerufen werden. Nach der Ausfithrung
des Kommandos wird die Ablaufsteuerung an ein beliebiges
Anwenderprogramm bzw,. einen beliebigen Processor liberge-
ben.

"LOAD" - Kommando im Kommandostring

Der Kemmandostring in dem die erforderlichen Parameter an
den Processor {lbergeben werden hat den Aufbau:

BASIC <PROG-NAME> LOAD <TEXTDAT><4—327<4=<PROGR/PROC 1>« 337< <PROGR/PROC2>

Funktion:

BASIC = Name des aufzurufenden Processor (in diesem
Fall BASIC)

<PROG-NAME> = Dummy-Programm, Das angegebene Basic-
Programm <PROG-NAME> sollte so klein wie mdg-
lich sein. Diese Angabe ist aus syntaktischen
Grinden erforderlich.

LOAD = Kommando, bewirkt das Laden eines in einer
Textdateli abgestellten Programmes.

]

<TEXTDAT> = Name der Textdatei, in der das zu ladende
Programm steht.

«— oder <3374 = Trenncode. Dieser Code zeigt dem Basic-
Processor, daR die Steuerung an das im An-
schluf angegebene Programm bzw. Processor
tibergeben werden soll.

<PROG/PRCC1> = Programm bzw. Processor, an den die Steue-
rung ilibergeben werden soll, sobald das LOAD-
Kommando korrekt ausgefiihrt ist.

& oder <-3374 = Trenncode. Im AnschluBf daran muf ein
Frogramm- oder Processcorname angegeben sein.
Andernfalls wird nach "SCOPE" verzweigt,.

<PROGR/PROC2> = Programm oder Processor, an den die Steu-
erung iibergeben werden soll, wenn bei LOAD
ein Fehler auftritt.
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Anmerkung:

Vor dem Laden des Programmes aus der Textdatei, wird ein
"NEW" -Kommando durchgefiihrt.

Ist kein Trenn-Code (<) angegeben, beh#lt der Basic-
Processor die Kontrolle bzw., felgt auf einen Trenn-Code
keine weitere Angabe, geht die Steuerung an "SCOPE" iiber.

Fehler:

Tritt bei "LOAD" ein Fehler auf, wird die Fehlermeldung
in den ersten beiden Worten (1% - Variable) des gemein-
samen Teilnehmerbereiches abgestellt. Das Laden wird
abgebrochen und die im Kommandostring folgende Anweisung
(Kommando) ausgefiihrt.

Die Bedeutung der im gemeinsamen Bereich {ibergebenen
Fehlermeldung ist wie folgt:

1. Wort: Zeilennummer in welcher der gemeldete Fehler
(Syntax, Format) beim Laden der Textdatei
auftrat. Andernfalls ist der Inhalt dieses
Wortes = 0.

2. Wort: Fehlernummer., Entweder Basic-Fehlernummer oder
eine der im Anschluf an die Beschreibung der
Basic-Kommandos angegebenen Fehlernummern.

Wird bei der Angabe <PROG-NAME> ein Fehler festgestellt,

erscheint die entsprechende Fehlermeldung am Bildschirm

und das System verzweigt nach SCOPE,

Beispiel:

Laden eines in einer Textdatei stehenden Programmes und
anschliefendes Starten dieses Programmes.

Als <PROG-NAME> ist "DUMMY" angegeben.

CHAIN "BASIC DUMMY LOAD TEXT <« RUN"

19
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"DUMP" - Kommande im Kommandostring

Der Kommandostring, in dem die erforderlichen Parameter
an den Processor iibergeben werden, hat folgenden Aufbau:

BASIC <PROG-NAME> DUMP <TEXTDAT> <3374 <PROGR/PROC>

Funktion:

BASIC

{PROG-NAME>

DUMP

<TEXTDAT>

<- pder<-337<-

<PROG/PROC>

Anmerkung:

Name des aufzurufenden Processors (in
diesem Fall BASIC).

Das Programm, das in die mit <TEXTDAT>
bezeichnete Textdatei ausgegeben werden
soll. Dieses Programm wird, nachdem das
Kommando erteilt ist, geladen.

DUMP-Kommando, bewirkt das Ausgeben
elines BASIC-Programmes in eine Text-
datei oder auf einem Drucker.

Name der Textdatei, in die das PFrogramm
ausgegeben werden soll.

Wird ein Drucker-Driver angegeben, er-
folgt die Ausgabe lber die entsprechen-
de Peripherie.

Bei Ausgaben in eine Textdatei kann das
Steuerzeichen "!" zum Erstzen der Datel
verwendet werden.

Trenncode, Dieser Code zeigt dem Basic-
Processor, daB die Steuerung an das im
Anschluf codierte Frogramm bzw. den an-
gegebenen Processor {ibergeben werden
soll.

Programm bzw. Frocessor, an den die
Steuerung {bergeben werden soll.

Ist kein Trenn-Code (<) angegeben, bleibt die Kontrolle
beim Basiec-Processor. Folgt auf einen Trenn-Code keine

weitere Angabe,

bernimmt "SCOPE"™ die weitere Kontrolle.
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Fehler:

Entsteht bei der Ausfilhrung von "DUMP" ein Fehler, wird
die Fehlermeldung im ersten Wort des gemeinsamen Teilneh-
merbereiches abgestellt, Die Ausgabe wird abgebrochen und
die im Kommandostring folgende Anweisung (Kommando) aus-
gefilhrt.

Die im gemeinsamen Bereich ilibergebene Fehlermeldung re-
prisentiert eine Basic-Fehlernummer von | bis 99 oder
eine der im Anschluff an die Beschreibung der Basic-Kom-
mandos angegebenen Fehlernummern.

Ist die Angabe von <PROG-NAME> fehlerhaft, erscheint am
Bildschirm eine Fehlermeldung und das System verzweigt
nach "SCOPE".

Beispiel:

Ausgabe des Programmes "PROGOI" in eine Textdatei mit dem
Namen "T.PROGOI"™, Diese Datei ist bereits vorhanden und
so0ll ersetzt werden.

Im Anschluf daran, ilbernimmt das Frogramm "GEN" die wei-
tere Steuerung.

CHAIN "BASIC PROGD1 DUMP T.PROGO1! < GEN"
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Sonstige Kommandos im Basic-Processor

Ebenso wie "LOAD" und "DUMP" k#&nnen auch alle anderen
verfilgharen Anweiungen in einem Kommandostring vorgegeben
werden., Allerdings besteht, nachdem sie ausgefiihrt sind,
nicht die Mdglichkeit, die weitere Kontrolle an ein ande-
res Programm oder Processor zu lbergeben, sondern sie
verzweigen zum Kommandomodus des Basic-Processors.

Beispiel:
Laden eines Programmes und ausgeben der Zeilen 100 bis

200.

PRINT TAB (0,5) /* CURSORPOSITIONIERUNG
CHAIN "BASIC PROG1 100LIST200"
Anmerkung:
Strings diirfen, sofern ein Kommando angegeben ist, das

die Steuerung an den Basic-Processor Ubergibt, jeweils
nur ein solches Kommando enthalten.

Zusdtzliche Fehlernummern:

Fehler # Bedeutung

103 Dateiname bereits fir Datei anderen Typs
vergeben.

104 Dateiname belegt (Datei wird angelegt/
ersetzt)

105 Dateiname belegt und kein "I!" angegeben.

106 Dateiname unter einem anderen Konto belegt.

107 Dateiname durch permanente Systemdatei belegt

108 Nicht geniigend freie Bldcke auf der LU.

109 Nicht geniigend freie Bl&cke auf dem Konto.

110 Syntaktischer Fehler bei der Angabe von
COST und/oder PROTECTICN,

111 Unzuldssiger Dateiname.
Logische Einheit ist nicht bereit.
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12.2.1.2 COPY - Processor
Der Aufruf des "COPY"- Processors aus einem Programm ist
vom Aufbau her identisch mit dem Aufruf iiber die Arbeits-
platztastatur,

Aufbau des Kommandostrings:

X
COPY [?][(sA:SL)] <D-NAME1> [1]{_} <D-NAME2> <PROC/PROG>

zLgestandan.
an Fail

und

Funktion:

COPY = Der Name des aufzurufenden Processors (in
diesem Fall COPY).

? = Ist ein "?" angegeben, bedeutet das, dag
die Zieldatei mit der Quelldatei vergli-
chen wird.

(8A:8L) = Nur bei zusammenhingenden Dateien!
Es wird die Gr&Re der Ausgabedatei ange-
geben. Diese Angabe ermiglicht der Ziel-
datei, eine grifere Kapazitit zuzuweisen
als die Quelldatei bendtigt.

<D-NAME 1> = Der Name der Zieldatei., Liegt sie auf
einer logischen Einheit <> 0, ist vor dem
Dateiname die LU-Nummer anzugeben
(LU/Dateiname) .

! = Das Zeichen "!" ist dann anzugeben, wenn
die Zieldatei bereits vorhanden ist und
durch die Quelldatei ersetzt werden soll.

«— oder = = Trennt den Zieldateinamen von dem der
Quelldatei(en).

<D-NAMEZ> = Der Name der Quelldatei. Liegt sie auf
einer logischen Einheit <> 0, ist vor dem
Dateinamen die LU-Nummer anzugeben
(LU/Dateiname)!
Ist die Zieldatei allerdings eine Textda-
tei, kdnnen mehrere Quelldateien ange-
geben werden. Diese werden dann in der
Reihenfolge ihres Auftretens in die Ziel-
datei kopiert.
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<« oder ¢-276< = Trenncode. Der Code zeigt dem COPY-
Frocessor, daB die Steuerung an das im
Anschluf codierte Programm, bzw. den
angegebenen Processor iibergeben werden
soll.

{PROC-PROG> = Programm bzw. Processor, an den die
Steuerung iibergeben werden soll.

Achtung!

Wird die Steuerung an ein Basic-Programm ilbergeben, muf
vor dem Namen des Programmes unbedingt "RUN" codiert und
durch ein Leerzeichen vom Namen getrennt sein,

Wurde mit dem COPY-Processor ein Vergleich durchgefiihrt
und keine Unterschiede festgestellt, erscheint am Bild-
schirm die Meldung:

VERIFIED !

bzw. wenn Unterschiede festgestellt wurden, die Meldung:
VERIFIED WITH xxx ERRORS
(xxx = Anzahl festgestellter Unterschiede)

Kopiervorginge mit dem COPY-Processor werden mit der Mel-
dung:

COPIED !
beendet. Die Meldungen erscheinen am Bildschirm ab der
jeweils aktuellen Cursorposition.

Beispiel:
Kopieren (Ausgeben) der Textdatei "T.PROGO" am Nadel-

drucker ($LPT).

CHAIN "COPY $LPT = T.PROGO>RUN GEN"

Daran anschliefend {ibernimmt das Programm "GEN" die
weitere Steuerung.
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Fehler:

Treten wihrend des Kopier/Vergleichsvorganges Fehler auf,
wird die entsprechende Fehlermeldung am Bildschirm ab der
aktuellen Cursorposition angezeigt. AnschlieBend ver-
zweligt das System nach "SCOPE"

Anmerkung:

Nach Fehlern bei Vergleichscperationen erscheint zu-
sdtzliech zu
"VERIFIED WITH xxx ERRORS"
die Meldung
"NO SUCH PROCESSOR"
und dann erst verzweigt das System nach "SCOPE".
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12.2.1.3 INSTALL - Processor
Beim Aufruf des "INSTALL" - Processors aus einem Anwen-
derprogramm ist der Kommandostring in der gleichen Form
aufzubereiten, wie die Parameter bei dem manuellen Aufruf
unter "SCOPE" vorgegeben werden.
Aufbau des Kommandostrings:
INSTALL 0.<PLATTEN #>/<PROG-PROC>

Funktion:

INSTALL = Name des aufzurufenden Processors (in
diesem Falle INSTALL).

0.<PLATTEN => = Controller-Nr., und physikalische Einhei-
ten-Nr.

Als Controller-Nr., ist nur "0."zulissig.

<PLATTEN #>

Festplatte, Laufwerk 0
Wechselplatte, Laufwerk 0
Festplatte, Laufwerk 1
Wechselplatte, Laufwerk 1
Festplatte, Laufwerk 2
Wechselplatte, Laufwerk 2
Festplatte, Laufwerk 2
Wechselplatte, Laufwerk 3

LU L I LI (O I 1

=1 AT LN — O

/ oder <3744 = Trenncode, Dieser Code zeigt dem
Install-Processor, daf die Steuerung an
das im AnschluB codierte Programm bzw.
den angegebenen Processor iibergeben
wird.

<PROG/PROC> = Programm- bzw., Processor-Name, an den
die Steuerung {bergeben werden soll.

Anmerkung:

Eine Magnetplatte die auf diese Art angemeldet wird, muB
zu einem friiheren Zeitpunkt schon einmal angemeldet
gewesen sein (INSTALL unter SCOPE), da ihr bei diesem
Verfahren die LU-Nr. der vorherigen Anmeldung erneut
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zugewiesen wird.

Beispiel:

Installieren einer Wechselplatte auf Laufwerk 0 , und an-

schliefendes (lbergeben der Steuerung an das Programm
"PROGOI"

CHAIN "INSTALL O.1/PROGO1"

Fehler:

Tritt im Verlauf des INSTALL ein Fehler auf, wird die
entsprechende Fehlermeldung im ersten Wort (1%-Variable)
des gemeinsamen Teilnehmerbereich abgestellt, der Vorgang
abgebrochen und das im Kommandostring angegebene Programm
bzw. Processor aufgerufen.

Fehlermeldungen die im gemeinsamen Bereich {libergeben
werden kdnnen:

Fehler § Bedeutung

"CONFIG"-Datei nicht im System.

Unzulissiges INSTALL/REMOVE Kommando erteilt.
Logische Einheit ist nicht angemeldet.
Logische Einheit kann vom aufrufenden Teil-
nehmer nicht abgemeldet werden.

Fehler im Dateikennsatz, (Verlust der Datei).
Zugriff aufgrund der Privilegierung nicht
erlaubt,

8 Physikalische Einheit ist bereits belegt

LM -

~\
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12,2.1.4 REMOVE - Processor

Der Aufruf des "REMOVE" - Processors aus einem Anwender-
progamm ist entsprechend dem Aufruf unter "SCOFE", mit
der abzumeldende LU-Nummer, zu parametrieren.

Der Aufbau des Kommandostrings:

REMOVE <LU%> <- <PROG/PROC>

Funktion:

REMOVE = Name des aufzurufenden Processors (in
diesem Fall REMOVE)

<LUA> = Die abzumeldende lopgische Einheiten-Nr.

(0 bis 32767).

— oder <337« = Trenncode. Dieser Code bewirkt, daRf die
Steuerung an das im AnschluB codierte
Programm, bzw. den angegebenen Frocessor
iilbergeben wird.

<PROG/PROC> = Programm bzw. Processor, an den die Steu-
erung iibergeben wird.

Beispiel:
Abmelden (REMOVE) der log. Einheit 1
CHAIN "REMOVE 1<~PROG"

Nach durchgefithrter Abmeldung geht die Steuerung an das
Programm "PROG" iiber,

Fehler:

Stellt der Remove-Processor einen Fehler fest, wird eine
Fehlermeldung im ersten Wort (1%-Variable) des gemeinsa-
men Bereichs des Teilnehmers abgestellt. REMOVE wird ab-
gebrochen und das angegebene Programm bzw. Processor wird
aufgerufen.

Die Fehlerschliissel die iUbergeben werden sind identisch
mit dem des INSTALL.
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Fehler % Bedeutung

2 Unzulédssiges INSTALL/REMOVE-Kommando erteilt,
3 Logische Einheit ist nicht angemeldet.
y Logische Einheit kann vom aufrufenden Teil-

nehmer nicht abgemeldet werden.

, Verwertung und

o

disaar Untasl
altet, sowsit nicht ausdrickiich rugestanden.

" . sowie Var
Mittailung ihres Inhalts o

der Palanterisilung oder Gabrauchemusteresintragung vorbahaiten”

z
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12.2.,1.5 RUN - Processor

Der "RUN" - Processor wird automatisch beim Aufruf eines
beliebigen Basic-Programmes aktiviert. Findet der Aufruf
innerhalb eines laufenden Anwenderprogrammes statt, wird
der initiierende Kommandostrings beendet, und ein Laden
weiterer Processoren bzw. Anwenderprogramme ist vom ge-
starteten Programm zu verwalten.

Aufbau des Kommandostrings:

[RUN]  <PROGRAMMNAME>

Funktion:

RUN = Name des aufzurufenden Processors (in
diesem Falle RUN). Diese Angabe kann
entfallen, da bei Angabe eines Basic-

Programmes unter <PROGRAMMNAME>» "RUN"
grundsitzlich aktiviert wird.

<PROGRAMMNAME> = Zu startendes Basic-Programm.

Beispiel:
Aufruf eines Basic-Programmes mit dem Namen "PROGO1"

CHAIN "PROGOI"

Fehler:
Ist das zu ladende Programm nicht auf der Magnetplatte
gespeichert oder ist als <PROGRAMMNAME> kein Basic-
Frogramm angegeben, wird dies durch:

"NO SUCH PROCESSOR"

gemeldet, Anschliefend verzweigt das System nach "SCOPE".
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12.2.1.6 SAVE - Processor

Beim Aufruf des "SAVE"-Processors aus einem Anwenderpro-
gramm, ist der Kommandostring fiir "SAVE" in der gleichen
Form aufzubereiten, wie die Parameter bei einem manuellen
Aufruf unter "SCOPE"

Der Aufruf von "SAVE" ohne zus#tzliche Processor-Aufrufe
in demselben Kommandostring (z.B. BASIC) ist allerdings
nieht sinnveoll.

Aufbau des Kommandostrings:

SAVE [#<PART>#] [<<PP>>] [<COST>]|[<LU>] <DATEINAME>[1]| < <PROG/PROC>

é Funktion:
5%
i SAVE = Name des aufzurufenden Processors (in diesem
EE' Fall SAVE).
4<PART>¥ = Partitiongri&fe in KB.

Das Partitionkonzept unterstiitzt die Verwal-
tung von Partitions unterschiedlicher Griéfe.
Dazu ist es erforderlich, die fiir den Ablauf
eines Basic-Programmes benttigte Partition-
gréfe im Kennsatz der Basic-Programmdatei ab-
zustellen.

Ist die Angabe #<PART># nicht vorhanden, so
setzt der "SAVE"-Processor in den Datei-Kenn-
satz eine Kennung, daB dieses Programm nur in
einer Partition ablaufen kann, die so grof
ist wie die gr&fte konfigurierte Partition
(Active-File), Die Active-File~Grépe, die zum
Zeitpunkt des "SAVE" konfiguriert ist, kann
unterschiedlich zu der Active-File-Gri&fe
sein, die zum Zeitpunkt des Programmablaufes
konfiguriert ist. Letztere Gr&Be muR jedoch
ausreichen, um das Programm ausfilhren zu
kénnen.

Existiert im Dateikennsatz bereits eine Anga-
be zur Partition-Gr&fe aufgrund eines voran-
gegangenen "SAVE" mit der Option #<PART>g,
wird diese Angabe {ibernommen, wWenn sie nicht
anders im "SAVE" angegeben wird.

Wird eine kleinere PartitiongréBe als erfor-
derlich angegeben, wird beim spidteren Laden
des Programmes TRAP #0 oder TRAP #30 am je-
weiligen Arbeitsplatz ausgegeben.
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<{PE>> = Schutzstufen - Zuordnung

Achtung:

Die beiden inneren, spitzen Klammern sind
unbedingt anzugeben.

<PP>

Benutzer derselben Privilegebene
Benutzer niedriger Privilegebene

Eine Schutzméiglichkeit gegen Benutzer hSherer Privileg-
ebenen besteht nicht.

Folgende Mdglichkeiten des Schutzes bestehen:
P = 0 = kein Schutz

1 = Kopierschutz. Andere Benutzer werden ge-
hindert, das Programm aufzulisten oder es
unter anderem Famen sicherzustellen.

2 = Schreibschutz. Andere Benutzer werden ge-
hindert, die Basic-Programmdatei zu 18-
schen oder Attribute zu dndern.

3 = Kopier- und Sechreibschutsz

4 = Leseschutz. Andere Benutzer werden ge-
hindert, das Programm zu benutzen.

5 = Lese- und Kopierschutz

6 = Lese- und Schreibschutz

7 = Lese-, Schreib- und Kopierschutz.

Wird keine Schutzstufe angegeben, bleibt der aktuelle
Schutz wirksam. Beim erstmaligen Sichern eines Programmes
und keiner Schutzstufenangabe wird <77> eingesetzt,

<COST> = Der Betrag, der dem Konto eines anderen Be-
nutzers fir den Zugriff auf diese Programm-
datei angerechnet wird. Form: $DDD. PP

DDD = Betrag vor dem Komma von 0O bis 999
PP = Betrag nach dem Komma von 0 bis 99

Der eingegebene Nachkomma-Betrag wird immer
auf einen vollen 10er Wert abgerundet.

Fehlt die Angabe, bleiben die aktuellen Werte
gliltig, bzw. bei der ersten Sicherung werden
die Kosten auf 0 gesetzt. =z
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<LU> = Die Nummer der Logischen Einheit, auf
die das Programm ausgelagert werden
soll, Ist LU = O kann diese Angabe
entfallen.,

<DATEINAME > = Der Name, unter dem das Basic-Programm

auf der Magnetplatte ausgelagert werden
spll. Diese Angabe entfdllt, wenn das
Programm bereits ausgelagert ist und
Zz.B. nach Programminderungen unter dem
gleichen Namen erneut gesichert werden
801l

! = MuR angegeben werden, wenn eine bereits
é bestehende Programmdatei ersetzt werden
& soll, z.B. ein nicht mehr bendtigtes
Basic-Programm wird durch ein neu er-
stelltes ersetzt.

4 oder <3374 = Trenncode. Dieser Code zeigt dem SAVE-
2 Processor, daR die Steuerung an das im
AnschluB codierte Programm bzw. den an-
gegebenen Processor ilbergeben werden
sall. Diese Angabe ist bilindig zu co-
dieren,

qung digser A
5 nichi gestattet, sowail nich? ausdri:ck

lung ader

<PROG/PROC> = Programm bzw. Processor, an den die
Steuerung ilbergeben werden soll.

Z
der P

Mitteilung ibres inf

Beispiel:
Laden eines Programmes aus einer Textdatei mit dem MNamen
"T,.PROGO1" und Sichern dieses Programmes mit SAVE unter
dem Namen "PROGOI"

CHAIN "BASIC DUMMY LOAD T.PROGOI1<-SAVE PROGO1<-PROG"

AnschlieRBend wird das Programm "PROG" gestartet.
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Fehler:

Stellt "SAVE" einen Fehler fest, wird eine entsprechende
Fehlermeldung im ersten Wort (1% - Variable) des gemein-
samen Teilnehmerbereiches abgestellt. Das Sichern wird
abgebrochen, und die Steuerung geht an das Programm bzw.
an den Processor {ber, der im Anschluf an den folgenden
Trenn-Code (<=3374) angegeben ist.

Der iibergebene Fehlerschliissel ist eine um 1000 erhdhte
Basic-Fehlernummer.

Zusitzlich dazu kann eine der beiden Fehlernummern liber-
geben werden:

Fehler # Bedeutung

1500 Active-File leer

1501 Unzulissige Operanden

Wird kein Fehler erkannt, bleibt der gemeinsame Bereich
unverdndert.
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12.2.2 Processoren, die von Anwenderprogrammen parametriert
werden kdnnen.

- OPINDEX
i - CLEANUP
- REMOVE
- FORMAT
- LIBR
- QUERY
- KILL
- MAIL

Die Parameter, die zu {lbergeben sind, entsprechen im Auf-
bau der Parametereingabe per Tastatur unter "SCOPE".

Sie sind im Bedienerhandbuch in Kapitel 9 fir jeden Pro-
cessor beschrieben.

Nach dem Ablauf ilibergibt der entsprechende Processor die
Steuerung an "SCOPE",.
Beizspiel:

Aufruf des Processors "LIBR", um alle auf LU O befindli-
chen Basic-Programme auf dem Drucker auszugeben.

CHAIN "LIBR a*B($LPT)"
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12.2.3 Processoren, die manuell mit Parametern versorgt werden.

- D2DUTIL

FORMATTER

INSTALL AND CLEAR
EDIT

BUILDXF

CHANGE

KILLALL

COPYALL

- UTILITY

- ACCOUNTLIST

1

Der Aufbau des jeweiligen Kommandostrings entspricht dem,
der beim Aufruf unter "SCOPE" vorgegeben ist.

Nach dem Laden des Processors erfolgt die Bedienung wie
sie im Bedienerhandbuch, Kapitel 9, fiir jeden Processor
beschrieben ist.

Beispiel:

Aufruf des Processors "CHANGE" zum Andern von Parametern
in der Datei "DATOI"

CHAIN "CHANGE DATO1"
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13
13:3

Fehlermeldungen/Tabellen

Liste der Basic-Fehler

Fehler #

Bedeutung

Syntaktischer Fehler

Unzuldssige String-Operation
Speicheriiberlauf (Programm zu groB)
Formatfehler

Unzuléissiges Zeichen

Zeilennummer nicht existent
Renumber-Abbruch durch Driicken der Taste
"ESC", Programmverlust.

Mehr als 93 Variablennamen definiert
Unzulidssiges Wort

RUN-Kommando mit Zeilennummer nicht erlaubt
Fehlerhafter Klammerausdruck

Programm ist gegen Listen/Kopieren geschiitzt
Numerischer Wert > 9.9999999999999E + 62
Keine weiteren Konstanten definiert
Arithmetischer Uberlauf

Zu tiefe Unterprogramm-Schachtelung
"RETURN" auf Hauptprogramm-Ebene

Zu tiefe "FOR/NEXT" Schachtelung

"FOR" ohne zugehbrige "NEXT" - Anweisung
"NEXT" ohne zugehtrige "FOR" - Anweisung
Ausdruck zu komplex

Nicht genug Plattenbldcke fir "SWAP-QUT"
vorhanden

MatrixgréBe iiberschreitet die GroBe der ersten
Dimensionierung

Strings diirfen nur einmal dimensioniert werden
String oder Matrix nicht dimensioniert
Logische Einheit ist nicht bereit
Syntaktischer Fehler in Anwenderfunktion
Unzuldssiger Wert fir Index, Kanalnummer,
SIGNAL-Parameter

Unzulidssiger Funktions-Aufruf
Anwenderfunktion nicht definiert
Anwenderfunktion zu tief geschachtelt
Matrizen haben ungeleiche Dimensionen
Operand ist keine Matrix

Dimensionen sind nicht vertridglich

Matrix ist nicht quadratisch
CALL-Unterprogramm ist nicht vorhanden
Ausdruck als Operand in einer "CALL"-Anweisung
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Fehler #

Bedeutung

Fehler von aufgerufenem "CALL" -Unterprogramm
erkannt

Formatierte Ausgabe liberschreitet Puffergritfe
Kanal bereits belegt

Unzuléssiger Dateiname

Datei nicht gefunden

Syntaktischer Fehler in "COST/PROTECTION" -
Angabe

Unzulissige Dateiart

Datei ist gegen Lesen geschiltzt

Datei ist gegen Schreiben geschiitzt

Nieht geniigend freie Blécke auf der angege-
benen logischen Einheit zur Verfigung

Nicht geniigend freie Blbcke auf dem Konto
Kanal nicht ertffnet

Datei ist bereits ertffnet

Unzuléssige Satznummer

Satz nicht vorhanden

Unzuléissige Feldnummer

Unvertrédglicher Feldtyp

Direktausfihrung der Anwelisung nicht mdglich
Kein Programm zur Ausgabe vorhanden
Stringvariable bereits definiert

Fehler in Aufbereitungs-Maske

Processor "RUNMAT" nicht im System

Zu viele Werte eingegeben

Matrizen haben unterschiedliche
Element-Formate

Signalpuffer voll/Teilnehmernummer nicht
vorhanden

Kommando ist im Modus "LOAD" unzulissig
Fehlende Zeilennummer im Modus "LOAD"
Dateiname bereits von einer Datei anderen
Typs belegt

Dateiname belegt (Datei wird angelegt/ersetzt)
Dateiname belegt und kein "!" angegeben
Dateiname unter einem anderen Konto belegt
Datei ist ein Processor oder Driver
Lesefehler

Dateil ist kein Peripheriegerit
Kommando-String in "CHAIN" zu lang
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Bedeutung

frei

"$DEC" nicht im System

Eingabe ist nicht numerisch

Taste "ESC" oder "CTL", "C" gedrickt
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13.2 Fehlermeldungen des BA

Die Fehlermeldungen des BA (siehe auch Pkt.: 7.2.4) haben
folgende Bedeutung:

Fehler &

Anmerkung:

Bedeutung

Codefehler

SAS-Zeitfehler

SAS-Parityfehler

Netzausfall Tastatur

Parityfehler Tastatur

Netzausfall und Parityfehler Tastatur
Parityfehler Dateniibertragung
Overrun-Error

Parityfehler Dateniibertragung und
Overrun-Error

Framing-Error

Parityfehler Dateniibertragung und
Framing-Error

Overrun-Error und Framing-Error
Parityfehler Datenilbertragung, Overrun-Error
und Framing-Error

Empfangspuffer ist woll

Der einzige Fehler der durch das Anwenderpro-
gramm verursacht werden kann, ist: ERROR: 01,
Dieser Fehler besagt, daB vom BA ein "Lead-in-
Code" ohne darauffolgenden Funktionscode
empfangen wurde.
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13.3 Umrechnungstabelle: oktal «— dezimal

0 1 2 3 4 5 6 T
0.0 0 1 2 3 iy 5 5 o
0.1 a8 g9 10 1 12 13 14 15
0.2 16 17 18 19 20 21 22 23
0.3 24 25 26 27 28 29 30 31
0.4 32 33 34 35 36 37 38 39
0.5 4o 11 42 L3 4y ) b6 u7
0.6 48 ug 50 51 52 53 54 55
0.7 56 57 58 59 60 61 62 63
1.0 64 65 66 67 68 69 70 71
1.1 72 73 T4 75 76 77 78 179
Tve 80 81 g2 83 84 85 86 87
1.3 88 89 90 91 92 93 9y 95
1.4 96 97 98 99 100 101 102 103
1.5 104 105 106 107 108 109 110 111
1.6 112 113 114 115 116 17 118 119
1.7 120 121 122 123 124 125 126 127
2.0 128 129 130 121 132 133 134 135
2.1 136 137 138 139 140 141 142 143
2.2 144 145 146 147 148 149 150 151
23 152 153 154 155 156 157 158 159
2.4 160 161 162 163 164 165 166 167
2.5 168 169 170 171 172 173 174 175
2.6 176 177 178 179 180 181 182 183
2.7 184 185 186 187 188 189 190 191
3.0 192 193 194 195 196 197 198 199
3.1 200 201 202 203 204 205 206 207
3.2 208 209 210 211 212 213 214 215
3.2 216 217 218 219 220 221 222 223
3.4 224 225 226 227 228 229 230 231
3.5 232 233 234 235 236 237 238 239
3.6 240 241 242 243 24y 245 2u6 247
3.7 248 249 250 251 252 253 254 255
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13. 4 Umrechnungstabelle: hexadezimal €—— dezimal

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B c D E F
04 [o] 1 2 3 4 5 6 T 8 9 10 11 12 13 18 18
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
2. 32 33 3 35 36 37 38 39 L0 41 42 43 44 4s 4 47
3. 48 49 50 51 52 53 &4 55 56 57 58 59 60 61 62 63
y, 64 65 66 67 68 69 T0 T 72 73 T4 75 76 77 78 179
5. 80 81 82 83 B84 85 86 87 B8 89 90 91 92 93 94 95
6. 96 97 98 99 100 (01 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111
T 112 113 114 115 116 117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 127
8. 128 129 130 131 132 133 134 135 136 137 138 139 140 141 142 143
9. | 144 145 146 147 148 149 150 151 152 153 154 155 156 157 158 159
A, 160 161 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 175
B. 176 177 178 179 180 181 182 183 184 185 186 187 188 189 190 191
£ 192 193 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207
D. | 208 209 210 211 212 213 214 215 216 217 218 219 220 221 222 223
E, | 224 225 226 227 228 229 230 231 232 233 234 235 236 237 238 239
F. 240 241 242 243 244 245 246 247 248 249 250 251 252 253 254 255
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ASCII-Code-Tabelle

Verwendet wird ein 7 Bit ASCII-Code. Das 8. Bit eines
Bytes ist intern immer auf 1 gesetzt.

Zeichen ! Oktal ! Hexadezimal ! Bit-Kombination ! Taste
_________ | PSEOESEIPEY ISR, PES IR PR S
NUL ! 0.0.0 ! 0.0 ! 0 000 00O ! CS,@
SOH e o i 0.1 ! 0 000 001 ! CTL,A
STX ! 0.0.2 ! 0.2 ! 0 000 010 ! CTL,B
ETX 1 0,0.3 ! 0.3 ! 0 000 oM ! CTL,C
EOT ! 0.0.4 1 0.4 ! 0 000 100 ! CTL,D
ENQ ! 0,0.5 1 0.5 ! o 000 101 ! CTL,E
ACK ! 0.0.6 ! 0.6 ! 0 000 110 I LTL,F
BEL 1 0007 ) a.7 ! 0 000 111 ! CTL,G
BS !.0.3.0 1 0.8 ! 0 001 000 ! CTL,H
HT 1 0.1.1 ! 0.9 ! 0 001 001 . CTLL
LF 1 0.1.2 ! 0.4 ! 0 001 010 ! CTL,d
VT ! 0.1.3 ! 0.B | 0 001 011 ! CTL,K
FF 1 0.1.4 1 0.C ! 0 001 100 ! CTL,L
CR 1 0.1.5 ! 0.D ! 0 001 101 I CTL,M
50 ! 0.1.6 ! 0.E ! 0 001 110 ! CTL,N
SI 1 0.1.7 ! 0.F | 0 001 111 ! CTL,O
1 ! ! !

DLE ! 0.2.0 ! 1.0 ! 0 010 000 ! CTL,P
DC1 10.2.1 1 Tl ! 0 010 001 ! CTL,Q
Dc2 1 0,252 Te.@ ! 0 010 010 ! CTL,R
DC3 ! 0.2.3 ! T ! 0 010 011 ! CTL,S
DCY 1 0.2.4 1 1.4 ! 0 010 100 ! STL,T
NAK 1 0.2.5 ! 1.5 ! 0 010 101 ! CTL,U
SYN ! 0.2.6 ! 1.6 | 0 010 110 ! CTL,V
ETB 1 9.2:7 | 1.7 1 0 010 111 ! CTL,W
CAN 1 0.3.0 1 1.8 ! 0 011 00O ! CTL,X
EM ! 0.3.1 ! 1.9 1 0 011 001 1 ETL;Y
SUB | s M 1. A ! 0 011 010 ! ©CTL,Z
ESC 1 0.3.3! 1.B ! 0 011 011 ! C5,K

FS ! 0.3.4 1t T ! 0 011 100 1 CS,L

GS ! 8.3.5 ! 1.D ! 0 011 1 1 C35,M

RS ! 0.3.6 ! 1.E ! 0 011 110 ! CS,N

us 1:.0:3.7 &° 1.F ! 0011 111 ! C5,0
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Anmerkungen:

Ist zum Erzeugen eines Zeichens an der Tastatur eine
Tastenkombination erforderlich, so wird dies durch eine
Mehrfachangabe in der Spalte "Taste" gekennzeichnet. Die
einzelnen Tastenangaben werden durch "," voneinander
getrennt.

Im einzelnen bedeuten:

- CTL = Control-Taste festhalten, und zusdtzliche Taste
betdtigen
- C8 = Control-Taste und Shift-Taste festhalen und

zusitzliche Taste betHtigen.

Ist das gewiinschte Zeichen in der oberen Reihe der
angegebenen Taste graviert, mufl die Shifttaste vor
Zeicheneingabe gedriickt und festgehalten werden.

Sollen Kleinbuchstaben eingegeben werden, muf ebenfalls
die Shift-Taste gedrilckt, festgehalten und dann der
entsprechende GroBbuchstabe eingegeben werden.
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Business-Basic 01.06.78
Stichwortverzeichnis
14 Stichwortverzeichnis
Stichwort: Seite:
Anweisung 2 -4
Ausdruck 3 - 16
Auslagern (s. Sichern)
BA-Funktionen T -39
Basic 1 -1
Basic-Job 7 =179
Benutzungsgebithren, Datei- 2 - 24
Bibliothek 2 - 19
Bildschirmarbeitsplatz T - 29
Dateibenutzungsgebiihren 2 - 24
Dateiname 6 7
Daten 4 -1
Datendarstellung 4 2
Datenkanal 6 -6
Datensatz T = lip
Dimensionierung (Variable) L -8/ 10 =4
s (Vektor) b - 12 /10 - 4
" (Matrix) 4 12 /10 - 4
- (String) 10 5
Code, Maschinen- 5 -5
Einzelschritt 2 -'5
Expression (s. Ausdruck)
Fehlernummern 2 -9
Formularsteuerung T =97
Funktion 3 -18/2 -3
Gleitkomma y - 3
Grenzzeichen 4 - 18
Integer § e 3
Interaktive Ein- Ausgabe 6 = 1
Interpreter 1-1/2 - 20
Interpreter, Matrix- 2 = 21
10CS 6 - 2
Job, Basic- 12 = 12
" Textdatei 12 - 11
Kennsatz T - 42
Kommandomodus 2 - 2
Konstante 4 - 23
Kopieren, Programme- 2 - 29
Kopierschutz 2 - 23
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Stichwort:

laden, Programme
Leseschutz

listen, Programme
Literal

Logging

logische Einheit
logisches IOCS
léschen, Programme

Magnetplatte
Maschinencode

Masken
Masken-Steuerzeichen
Matrizen
Matrix-Interpreter
Matrix-Variable
Metasprache

Nachrichtenzeile
Neunumerierung
Numerische Variable

Oktal-Zeichen
Operand, Vergleichs-
Ordnungsbegriff

Partition
PartitiongripBe
Phantom-Task
Programm
Programm l&schen
Pointer, Record-

Record-Pointer
Redimensionierung

Satzlénge

Satzsperre

Schliefen von Dateien
Schlilsselverzeichnis
Schutzstufe

Schutz, Kopier-

it Lese-

4 Schreib-
Sichern
Speicherbereich
Spooling
Standardroutine
String-Variable
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Seite:

11
23
10
17
7
9
2
27

41
5
25

27

7/ 10 - 17
21
16
1

/ 12 - 15
3
6

19
19
69

12
22
9
1

6
1
1
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5

42

- 48
- 87
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Stichwort: Seite:
Syntax-Element 3 - 21
_ TA.ABO 12 - 4
TA.END 12 - 3
TA.NCO 12 = 3
Task 8 -1
Textdatei-Job 12 - 11
TF.LOGFILE 12~ 2
TF.PORT 12 - 1
T8 Variable 4 -2
E Variable, Matrix- 3 - 16
EIEZ " numerische 3 - 15
4 %’ " String 3i= 15
ir Vektoren 4 - 6
2 Vergleichsoperand 3= 19
§ Zeichendarstellung y -7
sEa Zeichenvorrat 3 - 24
£ Zeilennummer 2 -4 /73-19
£22 Zeilenvorschub 7 - 98
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