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Organisationsblatt

Organisationsblatt
Dieses Blatt gibt eine Ubersicht Uber alle Anderungen, die seit der

ersten Auflage an diesem Handbuch durchgefuhrt wurden. Es wird bei
jeder Anderungsmitteilung mitgeliefert und ist jeweils auszutauschen.

Erstauflage: 1.11.86 Rel. 2
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Anderungswiinsche/Fehler

Anderungswiinsche/Fehler

Sollten lhnen bei der Benutzung dieses Teils der Systemliteratur Fehler
aufgefallen sein oder sollten Sie Vorschlage zur Verbesserung des
Handbuchs haben, so bitten wir Sie, diese schriftlich zu formulieren
und an folgende Anschrift zu schicken:

Nixdorf Computer AG
Abt, ZSI|
Furstenallee 7

D-4790 Paderborn
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Einleitung

Dieses Handbuch enthélt Installations- und Bedienungsinformationen
fur das System TARGON /35. Unter dem Betriebssystem der TAR-
GON /35 stehen Ihnen folgende UNIX-Versionen zur Verflgung:

UNIX™ System V (UNIX ist ein eingetragenes Warenzeichen der Bell
Laboratories)

4.2 BSD der University of California, Berkeley

Das Handbuch ist in folgende Sektionen aufgeteilt:

1. Kurzbeschreibung Hardware TARGON /35, in der die Hardware der
Zentraleinheit und die anschlieBbare Peripherie vorgestelit wird.

2. Beschreibung des Console Operating Systems (COS) und dessen
Handhabung.

3. Installation des Betriebssystems, in der die Installation des Root-
und /usr-Dateisystems beschrieben wird.

4. In dem Kapitel Uber das Zwei-Welten-Konzept der TARGON /35
wird das Arbeiten mit UNIX System V und den Berkeley Extensions
beschrieben.

5. Das Kapitel Systemverwaltung enthalt wichtige Punkte und Vor-
schlage zur Systemverwaltung,

6. Im Kapitel Spool-System finden Sie die Beschreibung des Druk-
ker-Spoolers der TARGON /35.

In den verschiedenen Anhangen finden Sie Beschreibungen zur Hand-
habung des Magnetbandlaufwerks sowie Fehlermeldungen und ihre
Bedeutung. AuBerdem finden Sie vollstédndige — jeweils alphabetisch
geordnete — Beschreibungen der fUr die Administration wichtigen
Kommandos, Geratedateien und Dateiformate, soweit sie UNIX System
V und die Erweiterungen der Nixdorf Computer AG betreffen. In den
Beschreibungen der Kommandos, Geratedateien und Dateiformate fin-
den Sie in der FuBzeile jeder Seite die Bezeichnung des Moduls, auf
das sich die Beschreibung bezieht.
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System-Installation

Die Installation der TARGON /35 wird durch Mitarbeiter der Nixdorf
Computer AG durchgefuhrt. Deshalb wird in diesem Handbuch auf die
Hardware und die jeweilige Aufgabe der Moduln nur kurz eingegangen.

System-Instandhaltung und -Ausbau

Die System-Instandhaltung, der System-Ausbau sowie Diagnosefunk-
tionen werden ausschlieRlich von Nixdorf-Mitarbeitern durchgefuhrt.
Sie besitzen spezielle Kenntnisse und Fertigkeiten, die einen problem-
losen Systembetrieb, das Auswechseln von Logik-Moduln und den An-
schluf3 von zuséatzlicher Peripherie ermoglichen.
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Kurzbeschreibung Hardware TARGON /35

In diesem Kapitel werden die HW-Komponenten fur das System TAR-
GON /35, die mit Release 2 freigegeben werden, mit inren Aufgaben
und Eigenschaften im System beschrieben.

Generelle Ubersicht
Die Grundausstattung der TARGON /35 besteht aus folgenden Kompo-
nenten:

+ Systemschrank

 CPU incl. 32 KB Daten-Cache

© 4 MB Speicher

1 1/O-Prozessor zum AnschluB von je einem Disk- und Tape-Con-
troller sowie einem Systemdrucker

1 Disk-Controller zum AnschluB von 4 Magnetplattenlaufwerken
1 Tape-Controller zum Anschluf3 von 4 Magnetbandgeréten

+ 1 System-Support-Prozessor (SSP) mit einer Systemkonsole, 1 Utili-
ty- und Mikrocode Floppy-Disk-Laufwerk und 1 AnschluB flr Aku-
stik-Koppler

1 Intelligenter Terminal Prozessor (ITP) zum AnschluB von 16 Bild-
schirmarbeitsplatzen

Z:
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2141 Systemschrank
Der Systemschrank der TARGON /35 beinhaltet in der Grundausstat-
tung folgende Komponenten:
CPU-Etage zur Aufnahme der kompletten CPU-Elektronik
-~ Disk-Etage mit einer Festmagnetplatte (Nettokapazitét: 415 MB)
Tape-Etage mit einem Magnetbandgerat 1600/3200 bpi, 100/50 ips

-~ die erforderlichen Netzteile flir die max. benétigte Spannungsver-
sorgung

das Utility-/Mikrocode Floppy-Disk-Laufwerk
die komplette Mechanik zur Aufnahme der Anschluf3felder

Systemschrank

Uity Diskette ————f BEEFR | =) |
Magnetbandgerat |

Festmagnetplatte

CPU-Etage
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Peripherieschrank

In der Grundausstattung der TARGON /35 sind bereits ein Magnetplat-
ten- und ein Magnetbandlaufwerk im Systemschrank untergebracht.

Bei zusatzlicher Konfigurierung von Laufwerken werden Peripherie-

schréanke notig.

Bei der Erweiterung von Magnetplattenlaufwerken ist folgendes zu be-

achten:

max. vier Laufwerke pro Disk-Controller,

max. 8 Laufwerke je System.

Peripherieschrank

Tape 2

Disk 2

Disk 3

Disk 4

L

__—Eﬁ

|

J|

G |

[cococ|@

==
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2.2

Fur die Erweiterung der Magnetplatten- und Magnetbandausstattung
werden zusatzliche Peripherieschranke bendtigt.

Die groBte Ausbaustufe der TARGON /35 ist ein Systemschrank und
drei Peripherieschranke.

Prozessoren
Das System TARGON /35 verfugt Uber flnf funktionell selbststédndige
Prozessoren.

Applikationsprozessor,

Gleitkommaprozessor (optional),

Intelligenter Terminalprozessor,

Input/Output-Prozessor und

System-Support-Prozessor.
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2241 Applikationsprozessor

Der in Schottky-TTL-Logik ausgelegte Applikationsprozessor besteht

aus vier Einschlben:
Systembus-Interface (SBI) mit 32 KB Cache Speicher fiir Daten,
Instruktionseinheit (Instruction-Unit oder |-Unit),

= Ausfuhrungseinheit (Execution-Unit oder E-Unit),

« Mikrocode-Verwalter (Microcode-Sequencing-Unit oder M-Unit),
Die 1-Unit holt Instruktionen aus dem schnellen 4 KByte grofen Instruc-

tion-Cache und Operanden aus demn Register-Stack, Daten-Cache
oder Speicher.

Die E-Unit fuhrt die Instruktionen aus, wie sie als Mikroinstruktion vom
Mikrocode-Verwalter definiert sind.

Prozessorausstattung
Prozessorbus
s8I
KB UNIT UNIT UNIT
Cache
il
> Systembus

221



Seite 2-6

Systemadministration 1.11.86

Kurzbeschreibung Hardware TARGON /35

222

223

223

Gleitkommaprozessor

Der Applikationsprozessor kann auf Wunsch durch einen Gleitkomma-
prozessor zur Beschleunigung von Gleitkommaoperationen erweitert
werden.

Diese Operationen sind auf der TARGON /35 sowohl flr einfache als
auch fUr doppelte Genauigkeit mit dem Standard-IEEE-Format moglich.

Intelligenter Terminal-Prozessor

Der AnschluB von lokalen oder remote Terminals erfolgt im System
TARGON /35 Uber den Intelligenten Terminal-Prozessor (ITP). Jeder
ITP verflUgt Uber 16 asynchrone, bidirektionale RS-232C Kanale. Fur je-
den Kanal kénnen weiterhin mittels Wandlerkarte am AnschluBfeld al-
ternativ RS-422- (V.11), 20mA- oder IHSS-Schnittstellen angeboten
werden, Eine max. Point-to-Point-Leitungsverbindung (bei 9600 Bit/s)
von 2000 m ist mit IHSS-Verbindungen méglich.

Die Leitungsgeschwindigkeit des ITP betragt maximal 19.200 Bit/s pro
Kanal. Der gesamte Durchsatz eines ITP betragt 16.000 Zeichen/s.

Er besteht aus einer Arithmetik-Logik-Einheit, 4 K Worten beschreibba-
rem Kontrollspeicher, 4 KBytes festem RAM-Pufferspeicher und einem
Interface zum System-Bus. Die Arithmetik-Logik-Einheit ist in schnel-
lem Schottky-TTL implementiert mit einer Zykluszeit von 100 ns. Der
ITP erméglicht gleichzeitige Ubertragungen mit 9600 Baud Geschwin-
digkeit auf allen 16 Leitungen.

Derzeit betrdgt die hochste Anzahl [TP's je System 6 ITP's. Damit kon-
nen z. Z. bis zu 95 Terminals betrieben werden. (Ein AnschluB ist fir
die Konsole reserviert,)
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224 Input/Output-Prozessor

Der Input/Output-Prozessor (IOP) basiert auf einem 68000™ Mikropro-
zessor von Motorola. Die maximale Ubertragungsrate je IOP betragt 2,1
MB. Jeder IOP steuert SW-abhéngig max. bis zu zwei Controller. Der
IOP bietet dariber hinaus die Data Products Parallel-Schnittstelle zum
AnschluB eines Systemdruckers.

Derzeit ist eine Konfigurierung von max. drei IOP's vorgesehen. Der er-
ste |OP ist fur die Steuerung der Disk- und Tape-Controller vorgese-
hen. Der zweite und dritte |IOP wird zum einen bendtigt, wenn mehr als
vier Magnetplattenstationen (je Disk-Controller kénnen bis zu vier Mag-
netplatten angeschlossen werden) konfiguriert werden und zum ande-
ren, wenn ein Ethernet-Anschluf realisiert wird.

Der Tape-Controller ist dem ersten I0P zugeordnet und kann bis zu
vier Streamer Magnetbandgerate steuern. Der AnschluB3 erfolgt im Dai-
sy-Chain-Verfahren.

1/O-Prozessor

&
2
|
g Disk Tape
o] Cc
DP
.=

224
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System-Support-Prozessor

Der System-Support-Prozessor (SSP) ist ein intelligentes Subsystem.
Die wesentlichen Komponenten sind:

1. Systemkonsole,

2. Utility-Diskette,

3. Akustik-Koppler.

Wahrend der Systeminitialisierung Ubernimmt der SSP folgende Aufga-
ben:

Mikrocode der CPU und |/O-Prozessoren laden,
Systemdiagnose,
Testfunktion und

Fehler-Report zur Systemkonsole.

Des weiteren kénnen Systemkomponenten durch den Aufruf von Diag-
nose-Programmen im laufenden Betrieb getestet werden.

Die o. g. Funktionen werden durch den Fernbetreuungs-AnschluB und
die 1,6 MB Utility-Diskette wesentlich unterstutzt.

System-Support-Prozessor

':” | o |Utility-
[ s Diskette

S FB System-
E | E]) &
> Systembus 6
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CPU-Etage

Die folgenden Abbildungen zeigen die Bestlckung der CPU-Etage in
der Grundausstattung und in der Maximalausstattung:

CPU-Etage (Grundausstattung)

CPU Systembus Memory
T ) S R Y I A 1 I

Mikrocode-Sequencing-Unit
Execution-Unit
Instruction-Unit

Systembus-interface + 32 KB Cache
System-Support-Prozessor
Intelligenter Terminal-Prozessor
Disk-Controller
Tape-Controller
|/O-Prozessor
4 MB RAM
Memory-Control-Unit

| [ | |
12 3 45 6 7|8 910111213141516 17 1819202122 23 24 2526

23
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CPU-Etage (Maximalausstattung)

Memory

nun-lonuod-fiowapy

Wvd g ¢

WvYd 8N ¥

Wvd gW ¥

Wvd g v

Systembus

108882014-0/|

Ja|jonuoD-ade |

13]j01U0D-%SIA

10SS3Z01d-0/|

13j0RU0D-¥sIa

108532014-0/|

18||ORUCD-1aUIAy T

10SS8701d-|euiwia) 1ayuabi||sju|

10559201d-[euiwia] 1awabiaiu)

105592014-jeusa] 1ayuabijjsu)

105592Z01d-[euiwia) 1ayuabijau)

10SSaz01d-[Rulwia] Jawabijau)

lossazoid-feuina) Jsyusbyjjaiu|

10S537014-1oddng-wasAg

CPU

ayoeD gy 2¢ + adejalu|-snquasis

Hun-uonanasu|

uun-wiod-buneoiy

MUN-UORNJ9X3
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24 Speicherausstattung

Die Speicherausstattung besteht aus einer Memory-Control-Unit, die
den gesamten Speicherausbau verwaltet, und einem 4 MB Speichermo-
dul. Ein fehlerkorrigierender Code bietet 1-Bit-Fehlerkorrektur und
Mehr-Bit-Fehlererkennung.

Speicherausstattung
Speicherbus
MC "‘:M
UNIT MB
Il -
> Systembus [

Die Speicherausstattung kann bei Bedarf durch 4 MB Einschibe erwei-
tert werden. Die maximale Speicherkapazitat betragt 16 MB.

24
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25 Peripherie

An das System TARGON /35 ist eine breite Palette von Peripheriegera-
ten anschlieBbar:

Magnetplattenlaufwerke
— Winchester Festplatten mit 475 MByte

Magnetbandgeréte
— Cache-Streamer-Tape mit 1600/3200 bpi und 100/50 ips

Drucker
— Zeilendrucker mit 600 Zeilen/Minute
— serielle Drucker 75/150/210 Zeichen/Sekunde

Terminals
— zeichenorientierte Terminals
— Positivdarstellung

— Terminalperipherie (Drucker)

Kommunikation
— zeichenorientiert (V.11, V.24, IHSS)

25
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Console Operating System (COS)

Das COS der TARGON /35 ist ein multifunktionales System, das unter
dem System-Support-Prozessor (SSP) 1auft. Dieses Kapitel beschreibt
die Elemente des COS, die vom Systemadministrator genutzt werden,

Mit Hilfe von COS konnen Sie folgende Aufgaben ausfihren:
:+ Laden des Mikrocodes der CPU und der E/A-Controller
- Kontrolle der CPU-Aktivitaten
. Booten der TARGON /35
Kommunikation mit dem Betriebssystem
#= Logging und Recovery von CPU-Fehlern
Durchfithrung lokaler Diagnose und Femdiagnose

Das COS wird von den Systemadministratoren zur Konfigurierung von
Hardware, zur Installierung von Software und zum Booten und Uberwa-
chen des Betriebssystems benutzt. Die Spezialisten des Technischen
Kundendienstes der Nixdorf Computer AG nutzen die Moglichkeiten
von COS fur Diagnosezwecke und Ausfuhrung von Reparaturprogram-
men,

Diskettenlaufwerk

Zur Grundausstattung der TARGON /35 gehort das Utility- und Mikro-
code-Floppy-Disk-Laufwerk. Die Diskette (1,6 MByte, 54"} enthélt das
COS-Programm selbst sowie den Mikrocode der CPU und der E/A-
Controller. AuBerdem stehen separate Diagnosedisketten zur Verfu-
gung. Beim Einschalten des Stroms kann die Diskette im Laufwerk
sein, bevor Sie das System ausschalten, sollte die Diskette jedoch aus
dem Laufwerk entfernt werden.

Der Inhalt der Diskette wird bei jedem Systemstart geladen. Dabei
spielt es keine Rolle, ob der Strom ausgeschaltet war oder nicht. Lauft
das Betriebssystem, stellt das COS die Mdglichkeit zur Verfugung, Tei-
le des Mikrocodes oder Diagnoseprogramme zu laden.

31
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3.2

3.2

COS-Frames

Das COS erfullt seine Funktionen mit Hilfe von 17 Schnittstellen-Pro-
grammen, den sogenannten Frames. Mit einer Ausnahme, dem Frame
0, geben die Frames ihre speziellen Funktionen aus. Frame O erscheint
als ,normaler® Bildschirm und wird vom Systemadministrator als
Schnittstelle zum Betriebssystem benutzt.

Die TARGON /35 hat zwei Betriebsarten:
OPERATOR und
CE (Customer Engineer).
Normalerweise arbeitet das System in der OPERATOR-Betriebsart. In
dieser Betriebsart kénnen Sie folgende Frames anwahlen:
1. Index-Frame,
2. Frame O (Terminal-Mode) und
3. Frame 1 (Booting).

In dem Kapitel ,COS-Frames fiir Systemadministratoren" wird die Be-
nutzung dieser Frames ausfihrlich erlautert.

In der CE-Betriebsart konnen Sie als Administrator auf folgende Fra-
mes zum Installieren des Betriebssystems und zur Konfigurierung von
Platten zugreifen:

1. Frame 7 (E/A-Kanéle) und
2. Frame D (Hardware-Konfiguration).

Im Kapitel ,Betriebssysteminstallation” finden Sie nédhere Erlauterungen
zur Benutzung dieser Frames.

Achtung: Frames, die nur dem Technischen Kundendienst der Nixdorf
Computer AG vorbehalten sind, sollten von Unbefugten nicht
aufgerufen werden, da das eine erhebliche Beeintrachtigung
des System-Laufzeitverhaltens zur Folge hat. In der Be-
triebsart CE kann der Versuch, diese Frames aufzurufen, zu
einem Systemabsturz fuhren,
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3.21 Systemstatus-Zeile

In allen Frames ist die unterste Zeile des Konsole-Bildschirms flir Sta-
tusmeldungen des Systems und flir den Frame-Status reserviert. Diese
Zeile ist die Systemstatus-Zeile. Die Statusinformationen erscheinen in
acht invertiert dargestellten Feldern. In jedem dieser acht Felder kann
eine Nachricht ausgegeben werden, die bis zu acht Zeichen lang sein
kann. Wird die Systemstatus-Zeile durch ein Programm zerstort, wird
sie durch das COS wieder aufgebaut, sobald ein Frame angewahlt
wird. Im Kapitel ,Nachrichten in der Systemstatus-Zeile" finden Sie ei-
ne Liste der moglichen Meldungen sowie eine kurze Erlauterung zu je-
der Meldung.

322 Auswahl der Frames

Sie kénnen auf die Frames folgendermaBen zugreifen:

1. Aus jedem Frame konnen Sie durch Eingabe von <CTRL> und
<\> in den Index-Frame wechseln. Dieser Index-Frame zeigt lhnen
am Bildschirm alle verfUgbaren Frames mit ihrem Namen und ihrer
alphanumerischen Identifikation an,

2. Durch Eingabe der alphanumerischen ldentifikation kénnen Sie in
einen anderen Frame wechseln.

3.2.2
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Layout des Index-Frames auf der Konsole

-Index- Z-> Run/Stop
SELECT FRAME (0} COS TERMINAL MODE
(1) SYSTEM CONFIGURATION
{2) XTEND BUS INTERFACE TEST
(3) ALTER/DISPLAY STORAGES
(4) MICRO LOADER
(5) CPU TEST
(6) MACRO LOADER
(7) I/O CHANNEL TEST
8) SYSTEM ENVIRONMENT
(9) MACRO DISASSEMBLER
(A) OPERATOR ENTERTAINMENT
(B) PROGRAM DEBUG
(c ITP TEST
D) HARDWARE CONFIGURATION
(E) MACHINE ERROR LOGOUT
{F) FUNCTION KEY PROGRAMMING
*-> CHANGE COS CHARACTER
-CE MODE cPU[o] 000FAD20 | COS"|"1E SMANUAL

Auf eine fehlerhafte Frameauswahl reagiert das COS durch ein akusti-
sches Signal (Piepton) und gibt eine Fehlermeldung aus. Diese Fehler-
meldungen finden Sie im Kapitel ,Index-Frame" naher beschrieben.
Durch zweimalige Eingabe von <ESC> kehren Sie ebenfalls aus jedem
anderen Frame — ausgenommen Frame O — in den Index-Frame zu-
rtck. Die Eingabe von <CTRL> und <\> ist die einzige Moglichkeit,
Frame O zu verlassen.

322
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3.23 Funktionsauswahl innerhalb eines Frames

In jedem Frame — ausgenommen Frame O — werden Ihnen die zur Ver-
fligung stehenden Funktionen sowie das entsprechende Zeichen zur
Anwahl dieser Funktion angezeigt. Nachdem Sie eine Funktion ausge-
wahlt haben, wird diese Zeile blinkend dargestellt. Die Funktionszeilen
haben folgendes Format:

X-> FUNKTION

wobei hier im Text das X das Zeichen symbolisiert, mit dem Sie die
Funktion auswahlen kénnen, auf die der Pfeil zeigt.

Das COS reagiert auch hier auf eine fehlerhafte Funktionsauswahl
durch ein akustisches Signal.

324 Cursor-Kontrolle und Dateneingabe

Die Arbeit mit einigen Frames erfordert — auBer der reinen Funktions-
auswahl| — Cursorbewegungen und Dateneingaben. Haben Sie eine
Funktion ausgewahlt, befindet sich der Cursor automatisch im richti-
gen Feld. Durch Dricken der Taste <CR> bestétigen Sie die Eingaben,
die Sie in den Feldern vornehmen. Haben Sie einmal fehlerhafte Daten
eingegeben, die Sie noch nicht mit <CR> bestétigt haben, konnen Sie
durch Betatigen der Taste <CAN> das Feld in den ursprlnglichen Zu-
stand zurlickversetzen.

Das COS Uberprift die Eingaben auf Richtigkeit (hexadezimal, dezimal,

bindr oder alphanumerisch) und meldet unkorrekte Eingaben durch ein
akustisches Signal.
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33

Der COS-Eingabepuffer

Das COS ist in der Lage, bis zu 32 Eingabezeichen — Neuanwahl von
Frames, Operatoreingaben oder Daten — zu speichern. Sie kénnen also
bereits Eingaben tatigen, bevor die laufende Frame-Operation beendet
ist. Der Eingabepuffer erlaubt lhnen, Frame-Anwahlen und Operator-
Eingaben, z. B. zum Restart des Betriebssystems in Frame 1, zu spei-
chern.

Systemnachrichten

Zur Ausgabe von Nachrichten benotigt das Betriebssystem ein Termi-
nal. StandardmaBig ist hierflr die Systemkonsole vorgesehen.

Nur wenn sich die Konsole im Frame O — dem Terminal-Modus - befin-
det, ist es dem Betriebssystem mdglich, Nachrichten auszugeben. Be-
findet sich die Systemkonsole beim Senden von Nachrichten gerade in
einem anderen Frame, werden diese Nachrichten solange gespeichert,
bis sich die Konsole wieder im Frame O befindet. Ist dieser Nachrich-
tenspeicher zu 50 Prozent belegt, wird eine Warnung im zweiten Feld
der Systemstatus-Zeile ausgegeben. Ist der Puffer voll, bever Frame O
wieder angewahlt wurde, unterbricht das COS den aktuellen Frame
(sofern es sich nicht um den Index-Frame handelt) und gibt die bis da-
hin gespeicherten Nachrichten aus.

Achtung: Die Konsole sollte sich nie flr langere Zeit im Index-Frame
befinden. Das Betriebssystem kann den Index-Frame nicht
unterbrechen, um Nachrichten auszugeben.
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COS-Frames fiir Systemadministratoren

Dieses Kapitel beschreibt diejenigen Frames des COS, die Sie benéti-
gen, um das System zu booten und mit dem Betriebssystem zu kom-
munizieren.
Diese Frames sind:

Index-Frame,

Frame 0 (Terminal-Mode) und

Frame 1 (Booting).
In der Betriebsart CE kdnnen auch noch die Frames 7 (Installation des
Betriebssystems) und D (Hardware-Konfigurierung) vom Systemadmini-

strator benutzt werden. Alle anderen Frames sind fUr die Mitarbeiter
des Technischen Kundendienstes der Nixdorf Computer AG reserviert.

Index-Frame
Wie bereits in dem vorangegangenen Kapitel beschrieben, enthalt der
Index-Frame das Menl der vorhandenen Frames. Aus diesem Menu
kann der gewlinschte Frame ausgewahit werden.
Falsche Frameauswahl oder unkorrekte Operating-Eingaben werden
durch ein akustisches Signal sowie durch die folgenden Meldungen
angezeigt:

*xx|[NVALID FRAME NUMBER* * %
Das angegebene Frame-ldentifikationszeichen ist ungdltig.

+xxMUST BE IN CE MODE#*#x*

Der angegebene Frame kann nur angesteuert werden, wenn sich das
System in der CE-Betriebsart befindet.

41
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*+xFRAME REMOTELY N/Axx*

Die Remote-Konsole ist durch die Operating-Eingabe X in Frame 1
nicht verfligbar. Aus diesem Grund kann der ausgewéhlite Frame nicht
angesteuert werden.

*#xFRAME CURRENTLY N/A%++

Der ausgewahlte Frame ist zur Zeit nicht verflugbar.

411 Andern des COS-Schliissels

Das Frame-ldentifizierungszeichen wird im Index-Frame als COS-
Schilssel (COS character key) signifiziert, StandardschlUssel sind die
Tasten <CTRL> und <\>; kann aber durch jede andere Eingabe au-
RBer <x>, <ESC> oder <CR> ersetzt werden. Um den aktuellen COS-
Schllussel zu &ndern, mlssen Sie in den Index-Frame (durch Dricken
der Tasten <CTRL> und <\>) gehen. Sie sehen dann in der Ausgabe
folgende Zeile:

#*-> CHANGE COS CHARACTER

Durch Eingabe von #* und des gewunschten Schllssels kénnen Sie nun
einen anderen Frame anwahlen. |hre Eingabe erscheint als hexadezi-
maler Wert im dritten Feld der Systemstatus-Zeile. Haben Sie einen
der nicht erlaubten Schllssel eingegeben, ertént ein akustisches Sig-
nal und folgende Meldung wird ausgegeben:

*x*xx[NVALID COS CHARACTER**x
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Frame 1

Frame 1 wird zum Booten, fir den Autoboot und flr System-Restarts

genutzt.

Bildschirmausgabe Frame 1 — Systemkonfiguration

CH(s)DV-—-~NAME------
OC(0)00 Eagle 4100

<<ESC F#/OPCTL>> -SYSTEM CONFIGURATION- Z-> RUN/STOP
FEATURES STORAGES AVAILABLE 1/0 OPERATOR CONTROLS
FLAG=00000000  BM MAIN A-> SET AUTOBOOT
SSL STATIC 64K CONTROL CHANNELS S-> SET TARGSTEP
AUTOBOOT ON 2K STK CACHE R-> SYS RESET

GCPU(s) [0] 1M SSP FDU Intelligent Terminal Proc{40)  B-> BOOT

COSR 90 Standard Channel (0C) P-> START PID 0000
MCODE FO I-> INITIAL RST

FP ACCEL D-> BOOT DEVICE

32K CACHE PERIPHERALS PER [0C(00)00]
10C OC 011103 *+-> IMPL MODULES

M-> MODEM BAUD 1200

U-> SET BOOT FLG

T-> S5L OPTION

C-> AST CHANNELS

X-> DISABLE REMOTE

Q-> COLOR SCHEME

V-> VIRTUAL CONSOLE
CNTRL CPU [0]

L-> PRINTER OFF

-CE MODE] |CPU[D] l I OOOFAOEOICOS"FWE‘

*MANUAL »

Die Daten der Konfiguration — auBer Q und V — sind auf der Diskette
gespeichert. Um das System entsprechend der Daten in Frame 1 zu re-
konfigurieren, missen Sie das System aus- und wieder einschalten.

4.2
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421

421

Frame-Auswahl und CPU-Kontrolle in Frame 1

Die Kopfzeile in Frame 1 unterstltzt Funktionen zur Frame-Auswahl
und zur CPU-Kontrolle:

ESC F#/OPCTL

[X] Z-> RUN/STOP

Diese Komponente unterstUtzt die Frame-Aus-
wahl. Durch Eingabe von <ESC> 0 gelangen Sie
— unter Umgehung des Index-Frames — in Frame
0. /OPCTL erlaubt Ihnen die meisten Operatorein-
gaben, ohne erst Frame 1 anzuwahlen. Z. B. kon-
nen Sie in Frame 1 den Bootvorgang durch die
Eingabe von B oder b starten, aus jedem anderen
Frame geschieht dies durch die Eingabe von
<ESC> 1/b. Auf diese Weise konnen Sie auf die
Funktionen B, V, S, R, | und C aus jedem Frame
zugreifen. Eine Fehleingabe wird durch Einblen-
dung des Index-Frames quittiert.

Diese Komponente startet und stoppt die CPU. X
ist die CPU-Nummer. In einer Single-Prozessor-
umgebung ist X=0; in einer Mehrprozessor-Umge-
bung ist X die virtuelle Prozessormmummer, die
durch die Operatoreingabe V vom Administrator
festgelegt wird. Haben Sie durch die Operator-
eingabe S die CPU in den RUN/STOP-Modus ge-
setzt, andert die Eingabe von Z den aktuellen
CPU-Status. Den aktuellen Status sehen Sie im
letzten Feld der Systemstatus-Zeile. Der Status
wird entweder als *MANUAL* oder RUNNING
ausgegeben. Sind Sie durch Eingabe von S im
INST STEP Modus, erlaubt |hnen die Eingabe von
Z die Ausfihrung eines Maschinenbefehls.
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422 Features in Frame 1

Die erste Spalte in Frame 1 — mit FEATURES Uberschrieben — unter-
stiitzt die folgenden Funktionen:

Feature

Funktion

FLAG=000000XX

000000XX ist die Boot-Option, die init beim
Booten Ubergeben wird, Die Eingabe dieser
Option kann nach der Eingabe von U erfolgen;
der Cursor steht dann im richtigen Feld.

Folgende Boot-Optionen stehen zur Verfugung:

00000000 — Die Anlage wird automatisch in
den Multi-User-Betrieb hochgefahren. Vorher er-
folgt die Uberpriifung der Dateisysteme.

00000001 — Wahrend des Bootvorgangs wird
die interaktive Eingabe der Adresse des Boot-
Gerats sowie des Kernelnamens verlangt. Das
System wird in den Multi-User-Betrieb hochge-
fahren.

00000002 — Das System wird in den Single-
User-Betrieb hochgefahren (Standardoption).

00000003 - Kombination der Optionen 1 und 2.
Sie mussen Boot-Gerat und Kernelnamen inter-
aktiv eingeben; das System fahrt dann hoch bis
in den Single-User-Betrieb.

00000020 — Im Notfall oder beim Rebooten
wird der Kernel-Debugger aufgerufen, Dies
setzt voraus, das der Kernel mit Debugger-Op-
tion ausgestattet ist.

422
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422

Feature

Funktion

SSL STATIC/ROTATE

AUTOBOOT ON/OFF

CPU(s) [X]

COS R XX
MODE XXX

FP ACCEL

32K CACHE

10C OX XXXXXX

Dieser Schalter wird durch die Eingabe von T
betatigt. Setzen Sie den Schalter auf STATIC,
wird die Systemstatus-Zeile der CPU unter Kon-
sol-Kontrolle angezeigt (Operatoreingabe V).
Das Setzen des Schalters auf ROTATE andert
die Ausgabe der Systemstatus-Zeile fur eine
Multi-Prozessorumgebung. Alle zwei Sekunden
wird die Systemstatus-Zeile des nachsten Pro-
zessors angezeigt. Im dritten Feld der Zeile
steht die entsprechende Prozessornummer.

Autoboot-Status ist ein oder aus. Diesen Schal-
ter betatigen Sie durch Eingabe von A,

In einer Single-Prozessorumgebung ist X = 0. In
einer Multi-Prozessorumgebung bezeichnet X
die Prozessornummer. Mit der Operatoreingabe
V kénnen Sie diese Nummer spezifizieren.

XX ist die Bezeichnung des COS-Release.

XXX ist die Bezeichnung des Mikrocode-Relea-
se.

Das System unterstltzt hardwaremaBig die Be-
schleunigung der Floating Point Unit.

Das System ist mit einem 32 KB groBen Ca-
che-Speicher ausgestattet.

XXXXXX ist die hexadezimale Ausgabe des
I0C-Mikrocode-Release. OX ist die |OC-Num-
mer, FlUr jeden konfigurierten 10C erscheint
solch ein Eintrag.
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423 Anzeige der Speicher in Frame 1

In der Spalte, die mit STORAGES Uberschrieben ist, finden Sie Informa-
tionen Uber die GroBe des Hauptspeichers, Speicher fur Mikromaschine
und Zielmaschine und die Speicherklassen und -gréBen des System-
Support-Prozessors.

424 Anzeige der I/O-Geréte in Frame 1

Unter der Rubrik CHANNELS finden Sie Nummern und Typen der konfi-
gurierten IOCs und ITPs.

Unter der Uberschrift PERIPHERALS finden Sie die Kanalnummer, die

Subkanalnummer sowie Namen und Nummern der konfigurierten Plat-
tenlaufwerke.

424
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425 Operatoreingaben in Frame 1

Unter der Uberschrift OPERATOR CONTROLS finden Sie die glltigen
Eingaben aufgelistet:

Eingabe Funktion

A-> SELECT AUTOBOOT Mit diesem Schalter schalten Sie den Auto-
boot ein oder aus. Die aktuelle Schalterstel-
lung wird jeweils auf die Diskette geschrie-
ben. Steht der Schalter beim Einschalten
des Systems oder bei der Anwahl von SYS
RESET in Frame 1 auf ON, startet das COS
automatisch aus Frame 1 das Betriebssy-
stem. Die Auswahl der Autoboot-Optionen in
Frame 1 legt den Ablauf des vom COS initi-
ierten Bootvorgangs fest.

S-> SET TARGET STEP  Diese Eingabe setzt den CPU-Modus auf
RUN/STOP oder INST STEP. Die Eingabe
von Z versetzt die Anlage in den Zustand
wie im Kapitel Frame-Auswahl und CPU-
Kontrolle" beschrieben.

R-> SYS RESET Reset der Zielanlage.

B-> BOOT Diese Eingabe ruft |, C und R auf. Anschlie-
Bend wird das Bootstrap-Programm vom
Boot-Gerdt geladen. Die Anlage verbleibt
anschliefend im Status MANUAL.

Im Feld 7 der Systemstatus-Zeile werden
Nachrichten Uber den Bootvorgang ausge-
geben:

+BOOTING

wird wéahrend des Ladevorgangs des Boot-
strap-Programms angezeigt.

<BOOTED>

erscheint nach demn erfolgreichen Laden des
Bootstrap-Programms.

425
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Eingabe Funktion
*NO BOOT
signalisiert einen Fehler wéhrend des La-
dens.
Nach dem Ladevorgang wird das Boot-
strap-Programm durch Eingabe von Z aus-
geflhrt.

P-> START PID Diese Eingabe startet den ProzeB mit der

I-> INITIAL RESET

D-> BOOT DEVICE

angegebenen Nummer, Standardwert st
0000.

Reset der Mikromaschine. Leeren des
Hauptspeichers und Anlegen des ersten
MByte vom virtuellen Speicher.

Unterstltzt die Eingabe der Adresse des Ge-
rats, von dem das COS das Bootstrap-Pro-
gramm laden soll. Nach Eingabe von D be-
findet sich der Cursor in dem Feld, in dem
die Adrefeingabe erfolgen muB. Jetzt kon-
nen Sie die Gerdteadresse eingeben; die
Eingabe muf? mit <CR> bestatigt werden.
Wurde die Eingabe noch nicht bestatigt,
konnen Sie sie durch Drucken der Taste
<CAN> wieder rickgdngig machen. Die
Adresse besteht aus drei Feldern, der 10C
Systembusadresse (Standard = 0xOc), der
Subkanalnummer (Platte = 0, Band = 1) und
der Nummer des Laufwerks (Standard = 0).

425
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425

Eingabe Funktion

*-> IMPL MODULES Diese Funktion stellt Ihnen acht Optionen
zur Verflgung:

0-> IMPL SYSTEM ONLY

1-> IMPL CONTROL STORE ONLY
2-> IMPL PICO STORE ONLY

3-> IMPL LOCAL STORE ONLY
4-> IMPL 1OCs ONLY

5-> IMPL GPIOs ONLY

6-> IMPL MCIOs ONLY

7-> ORIGINAL SYSTEM RESTART

Anmerkung: Control Store und Pico Store
sind CPU-Speicher, die mit Mikrocode gela-
den werden. Bei dem Pico Store handelt es
sich um einen kleineren Speicher, der nur
Mikrocode flr die E-Unit enthalt.

U-> SET BOOT FLG Diese Eingabe ermdglicht Ihnen das Setzen
der Boot-Optionen in der Spalte FEATURES.
Nach Eingabe von U steht der Cursor auto-
matisch im richtigen Feld fur die Eingabe
der Boot-Option.

T-> SSL OPTION Durch diese Eingabe schalten Sie die Sy-
stemstatus-Zeile zwischen STATIC und
ROTATE hin und her,

C-> RESET CHANNELS Durch Eingabe von C wird nach einem Reset
des Systembusses ein Reset der Kanéle vor-
genommen.

X-> ENABLE/DISABLE REMOTE
Durch Eingabe von X wird die Remotefahig-
keit des COS gesetzt oder gesperrt.
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Eingabe Funktion

V-> VIRT. CONSOLE Diese Eingabe wird nur in einer Multi-Pro-
zessorumgebung bendtigt. Sie konnen hier-
durch — mit der entsprechenden Nummer —
den Prozessor benennen, der unter Konsol-
Kontrolle laufen soll. Der CPU-Eintrag in der
Spalte FEATURES zeigt lhnen die Nummern
der installierten Prozessoren. Nochmaliges
Eingeben von V aktiviert die unter den Ope-
rator-Eingaben liegende Liste; die Nummern
0 - 3 werden ausgegeben. In einer Single-
Prozessorumgebung sollte die Nummer auf
0 gesetzt sein. Jede andere Nummer be-
wirkt, daB der Prozessor nicht auf die Kon-
sol-Kontrolle reagiert.

43 Frame 0

Frame O ist der Frame fUr den Terminal-Modus. Er fungiert als Schnitt-
stelle zwischen Konsole und Betriebssystem und sollte eingeschaltet
werden, sobald die Anlage gebootet ist und arbeitet, da die Ausgabe
von Meldungen des Betriebssystems nur in Frame 0 erfolgt.

431 Terminalstatus-Zeile

In Frame O ist die erste Zeile des Bildschirms als Status-Zeile reser-
viert. Sie wird unterstrichen dargestellt und enthalt Informationen Uber
das Terminal, z. B. ob es im Duplex-Betrieb arbeitet oder ob nur GroB-
schreibung maglich ist. Folgende Informationen werden ausgegeben:

FDX  Terminal arbeitet im Duplex-Betrieb.
HDX Terminal arbeitet im Halb-Duplex-Betrieb.

431
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433

434

434

Verlassen des Frame 0

Durch Drucken der Tasten <CTRL> und <N\> kénnen Sie Frame 0 ver-
lassen. Sie befinden sich dann wieder im Index-Frame. Sie erinnern
sich, daB Sie in anderen Frames durch Eingabe von <ESC> und der
neuen Frame-Nummer den aktuellen Frame verlassen und ohne Um-
weg Uber den Index-Frame in einen anderen Frame wechseln kénnen.
In Frame 0 haben Sie diese Mdglichkeit nicht.

Abbruch von Frame 0

Die Eingabe von <CTRL> und <Local> bewirkt die sofortige Rlckkehr
in den Index-Frame, Sie sollten diesen abrupten Wechsel nur benutzen,
wenn keine andere Moglichkeit bestent, Frame 0 zu verlassen.

Verwendung des COS-Schliissels aus Programmen

Falls ein Benutzerprogramm den COS-Schiussel als Eingabe benutzt,
kann das COS das nicht unterscheiden und interpretiert die Eingabe
als Aufforderung zum Wechsel in den Index-Frame. In diesem Fall
kann der Operator den COS-Schllissel im Index-Frame andern. An-
schlieBend wird wieder in Frame 0 gewechselt. Die Ausgaben, die vor-
her auf der Konsole waren sind dann allerdings verloren,
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5 Nachrichten in der Systemstatus-Zeile

Dieses Kapitel beschreibt die Meldungen, die das COS in den acht Fel-
dern der Systemstatus-Zeile ausgibt. Diese Nachrichten geben Ihnen
Informationen Uber die Aktivitdten des COS. Die moglichen Meldungen
in jedem Feld finden Sie in der nachfolgenden Tabelle. Meldungen, die
hier kursiv gedruckt sind, symbolisieren lediglich den Typ einer Mel-
dung. Die jeweils angezeigte Nachricht kann also von den unten aufge-
fihrten Uberbegriffen abweichen.

Feld Nachrichten
1 —CE MODE, *REMOTE*

2 BUSERRS, BUF 50 %, BUF FULL, BUS HUNG, CTR, N/ACC#XX,
SSPERRS

CPU BUSY, CPU [X]
FPYST, MICRO
FPYADR, MACRO
coSs"'XX

~N O U s~ W

BAD DISK, BAD UIB?, <BOOTED>, +BOOCTING, IOCERRS,
IOCXXNR, *NO BOOT, NO IMPL, NO RESET, PGFLTO-2

8 *** CHECKSTOP#*#*# (wird horizontal gescrolit), STOPPED, COS
READY, -HALTED-, -HRDSTOP, *MANUAL*, MCK REC, NO
MANUL, +RUNNING

Die Felder 1, 2, 4, 5 und 7 kénnen leer sein. Die Felder 3, 6 und 8 ent-
halten immer eine Meldung. Eine Erldauterung zu jeder Meldung finden
Sie in den folgenden Kapiteln.
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5.2

52

Meldungen in Feld 1

Die beiden Meldungen, die in Feld 1 ausgegeben werden, haben fol-
gende Bedeutung:

-CE MODE

+REMOTE

Schllsselstellung am Frontpanel des Systemschranks
ist CEON (CUSTOMER ENGINEER-Modus). In dieser
Betriebsart ist es den Mitarbeitern des Technischen
Kundendienstes der Nixdorf Computer AG maglich, auf
alle Frames zuzugreifen, um alle notwenigen Arbeiten
durchzufthren. Im Normalbetrieb sollten Sie in dieser
Betriebsart nicht arbeiten.

Die Remote-Konsole ist aktiviert. Alle Kommandos sind
im CE-Modus.

Meldungen in Feld 2

Die Nachrichten in Feld 2 haben die folgende Bedeutung:

BUF 50 %

BUF FULL

BUS HUNG

BUSERRS

Der Puffer fur Systemnachrichten ist bereits zu 50 %
geflllt. Der Puffer wird immer dann in Anspruch ge-
nommen, wenn sich das COS nicht in Frame O befin-
det. Sie erinnern sich, da3 Systemnachrichten nur in
Frame O ausgegeben werden. Ist das COS in einem an-
deren Frame, werden die anfallenden Meldungen in
dem Puffer zwischengespeichert, bis Frame 0 ange-
wahlt wird.

Aus dem aktuellen Frame wird automatisch in Frame O
gewechselt und der Inhalt des vollen Speichers wird
am Bildschirm ausgegeben.

Der System-Support-Prozessor versucht, Codes an den
Systembus zu senden. Dieser ist jedoch nicht emp-
fangsbereit.

Hexadezimale Anzeige von Systembus-Fehlern.
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CTR Das COS versucht, die CPU fiir eine Tastatureingabe
zu stoppen. Die Anzahl der Versuche wird im Wieder-
holungszéhler gespeichert. Der Inhalt dieses Zahlers
wird angezeigt.

NIACCHXX Der Systembus kann auf das Gerat XX nicht zugreifen.
XX kann folgende Werte annehmen:

00 CPU
oC 1/O-Controller
oD 1/0-Controller
CE 1/0-Controller
40-45 |TPs
SSPERARS Ausgabe von SSP-Fehlerarten.

Meldungen in Feld 3

Im Feld 3 kann eine der beiden folgenden Meldungen erscheinen:

CPU BUSY Diese Nachricht erscheint, wenn der Wiederholungs-
zahler (s. auch Meldung CTR in Feld 2) 1024 Versuche
gezéhlt hat, die CPU zu stoppen.

CPU [X] Zeigt die Nummer der CPU an, deren Status gerade in
der Systemstatus-Zeile dokumentiert wird.

53
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54 Meldungen in Feld 4

Die in Feld 4 ausgegebenen Nachrichten haben folgende Bedeutung:

FPYST Hier wird der Status des Diskettenlaufwerks angezeigt:
reading, writing, seeking, erkannte Schreib- oder Lese-
fehler und NO DISK. Die Nachrichten werden nur wah-
rend eines Zugriffs auf die Diskette ausgegeben.

MICRO Status des Programmzéhlers flir die Mikromaschine.

55 Meldungen in Feld 5

Folgende Nachrichten erhalten Sie in Feld 5:

FPYADR Hier wird Ihnen Spur und Sektor der Diskette ausgege-
ben. Die Anzeige erfolgt in der Form TsXXSCYY;

s Seite a oder b der Diskette
XX Spur 00-4C
YY Sektor 00-1A

Diese Nachrichten erscheinen nur wahrend eines Zu-
griffs auf die Diskette,

MACRO Status des Programmzahlers der Makromaschine. Die-
se Nachricht erscheint nur, wenn der Mikrocode ge-
stoppt ist.

55
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5.6 Meldungen in Feld 6
In Feld 6 finden Sie die folgenden Informationen:
COS'C"XX "C"XX symbolisiert den COS Schilssel in folgender
Form:
C = aktueller COS Schlussel
XX = Hexadezimaler Wert des ASCII-Zeichens
Z.B. ist die Anzeige flr den Standardschllssel
(<CTRL> und <\>) COS'|'1E, da 1E der hexadezimale
Wert dieser Tasten ist. Die Anzeige COS"0"30 bedeutet,
daB der aktuelle Schilssel O mit dem hexadezimalen
Wert 30 ist.
57 Meldungen in Feld 7

Folgende Informationen erscheinen in Feld 7:

BAD DISK

BAD UIB?

<BOOTED>

+BOOTING

IOCERRAS
IOCXXNR

Beim Laden der Diskette wurde ein Fehler im Mikroco-
de festgestellt.

Beim Senden eines Unit Initialization Blocks (UIB) ant-
wortet der Kanal entweder gar nicht oder er sendet ei-
ne Nachricht, daB der UIB fehlerhaft ist. Der UIB ist ei-
ne Tabelle auf der Diskette, die die Physik der ange-
schlossenen Plattenlaufwerke beschreibt. Fir jedes
konfigurierte Laufwerke muB ein UIB definiert sein.

Der 1OC hat den Bootblock in den Hauptspeicher gele-
sen. Das System kann nun durch Driicken der Taste Z
gestartet werden. Diese Meldung erscheint in Frame 1.

Der Bootblock wird in den Hauptspeicher geladen. Die-
se Meldung erscheint in Frame 1.

Von einem |/O-Kanal zurlckgelieferter Fehlercode.
Der I/O-Kanal XX ist im Status NOT READY.

57
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5.8

*NO BOOT

NO IMPL

NO RESET

PGFLTO-2

Der 1/0-Controller kann den Bootblock nicht vollstan-
dig in den Hauptspeicher einlesen.

Der SSP hat von einer Einheit die Meldung ,no accep-
tance" erhalten. Die Einheit(en), fiir die das IMPL (Initial
Micro Program Loading) fehlgeschlagen ist, ist nicht
bekannt. Sie sollten einen Restart des Systems vorneh-
men.

Der SSP hat versucht, den Mikrocode der CPU neu zu
setzen. Diesc Versuch ist miBlungen. Sie kénnen da-
von ausgehen, dafB entweder die CPU nicht lauft oder
der Mikrocode fehlerhaft ist.

Seitenfehler in Level O, 1 oder 2 bei der Ubersetzung
virtueller Adressen in reale Adressen.

Meldungen in Feld 8

In Feld 8 werden die folgenden Informationen ausgegeben:
*x*CHECKSTOP#**

STOPPED

COS READY

-HALTED-

-HRDSTOP

Die Uberprifung der Anlage hat stattgefunden, trotz-
dem konnte ein Restart der Anlage nicht vorgenommen
werden.

Die CPU hat einen rekursiven Status erkannt. Aufgrund
dieses Status stoppt die CPU,

Diese Nachricht erscheint nur nach einem Restart der
Anlage oder nach einem Reset des COS durch den Re-
set-Knopf am Frontpanel. Die Meldung zeigt an, das
der Eingabespeicher flr die Datenaufnahme bereit ist.

Die Anlage hat ein HALT-Kommando empfangen. Die
Anlage kann nicht einfach durch Eingabe von Z wieder
gestartet werden.

Die Maschinenuhren werden gestoppt und der Emula-
tor befindet sich in der Mitte einer Zielinstruktion.
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*MANUAL * Die Emulation der Zielinstuktion ist beendet. Die Anla-
ge ist vor dem Beginn der Emulation der néchsten In-
struktion.
NO MANUAL Die CPU hat auf eine STOP-Aufforderung des COS
nicht reagiert. Timeout ist eine Sekunde.
MCK REC Die Anlage wird Uberprift. Die Ergebnisse werden auf
der Diskette aufgezeichnet.
+RUNNING Die Anlage lauft.
5.9

Ausgabe der Systemaktivitaten

An der Vorderseite des Systemschranks befindet sich eine Leuchtan-
zeige, die aus zehn LEDs besteht. Diese Anzeige spiegelt einige der
Systemaktivitdten der TARGON /35 wider, die in dem Kapitel Mel-
dungen in Feld 8" beschrieben sind. Die Anzeige wird durch das COS
gesteuert und aktualisiert. Ist das COS voll ausgelastet, fehlen die Ka-
pazitdten, um das Leuchtfeld zu aktualisieren und die Anzeige erlischt

Zeitweise.

Die Leuchtanzeige hat folgende Bedeutungen:
** ¥ CHECKSTOP***

STOPPED

HALTED

Die einzelnen Teile der Leuchtanzeige leuchten fortlau-
fend. Es beginnt mit den mittleren beiden LED's und
setzt sich zur rechten und linken Seite fort. Wenn alle
LED'S aufleuchten, erlischt die Anzeige und das Muster
wird aufs Neue aufgebaut.

Das LED an der rechten Seite der Leuchtanzeige be-
ginnt zu leuchten. Das Leuchten wandert Uber alle an-
deren LED's bis zur linken Ecke und beginnt dann wie-
der an der rechten Seite (horizontales Scrolling).

Die LED's leuchten nacheinander — beginnend in der
rechten Ecke — auf. Wenn alle LED's leuchten, werden
sie nacheinander — wieder beginnend in der rechten
Ecke — geldscht, und das Muster wird wieder aufge-
baut.

5.9
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HRDSTOP
MANUAL

+RUNNING

Die bestehende Leuchtanzeige bleibt erhalten.

Zwei LED's beginnen in der rechten und linken Ecke
der Anzeige zu leuchten. Das Leuchten wandert bis zur
Mitte der Anzeige, dann beginnt das Scrollen von den
Ecken bis zur Mitte wieder.

Die Leuchtanzeige reprdsentiert die Auslastung des
Systems durch Benutzer und Kernel. Von den zehn
Leuchtdioden der Anzeige sind funf erleuchtet. Jedes
der leuchtenden LED's symbolisiert 20 % der System-
auslastung. Die linke Hélfte der Anzeige ist fUr die Ker-
nelauslastung reserviert, die rechte flr die Benutzer-
auslastung.




1.11.86 Systemadministration Seite 6-1

COS-Reset und System-Restart

6 COS-Reset und System-Restart

Dieses Kapitel beschreibt die Vorgange bei einem COS-Reset und ei-
nem System-Restart, '

Ein COS-Reset konnen Sie vornehmen, in dem Sie den RESET-Schalter
am Frontpanel betatigen. Ein System-Restart wird nach dem Stromein-

F schalten vorgenommen. Sie kdnnen einen System-Restart aber auch
H § durchfihren, indem Sie in Frame 1 den * (IMPL MODULES) gefolgt von
£ einer 7 (SYSTEM RESTART) eingeben.

3
a3
g
i

6.1 Ablaufe beim COS-Reset

Mittediung itves Inhalls nich gestatter, soweit nicht ausdricalich zugestanden,

Der RESET-Schalter am Frontpanel wird benutzt, um das COS mit der
Zielmaschine und den Mikromaschinen zu synchronisieren. Durch das
Betatigen des RESET-Schalters werden folgende Vorgange gestartet:

1. Der Inhalt des SSP-Speichers wird geléscht,

2. Das COS und die unter COS laufenden Programme werden von der
Diskette geladen.

dar Patantartailung oder

o

3. Frame 1 wird geladen. Die Kontrolle wird Frame 1 Ubergeben, der
sich jetzt im Wartezustand befindet. Das COS aktualisiert die Sy-
stemstatus-Zeile und gibt die Meldung COSREADY aus.

6.1
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6.2

Ablaufe beim System-Restart

Beim Restart des Systems aus Frame 1 wird keine Uberpriifung der Sy-
stemkomponenten vorgenommen. Wird der Restart des Systems durch
Stromeinschalten vorgenommen, wird diese Uberprifung durchgefiihrt.
In den Feldern 4 und § der Systemstatus-Zeile wird angezeigt, welche
Tests gerade ablaufen. Nach jedem erfolgreichen AbschluB eines
Tests wird in der Mitte des Bildschirms ein Stern (*) ausgegeben. Die
Sterne werden horizontal von rechts nach links aneinandergereiht.
Neun Sterne nebeneinander signalisieren die erfolgreiche Beendigung
aller Tests.

Der Testdurchlauf wird auch auf der Leuchtanzeige in der Fronttir des
Systemschranks ausgegeben. Beim Testbeginn leuchten alle Lampen
auf. Sie werden dann sukzessive nach Beendigung der Tests von
rechts nach links geléscht.

1. Das COS-Bootprogramm flhrt diverse Initialisierungsprogramme
aus:

Die Diagnosetests werden durchgefihrt, Folgende Komponenten
werden Uberpruft: Leuchtanzeige fur die Systemaktivitdten, Kon-
sole-, Drucker-, Modem- und Systembuskommunikation, Spei-
cheradressen und -zellen sowie Diskettenzugriff.

Verlauft einer der Tests negativ, muB das System erneut aus-
und wieder eingeschaltet werden,

Der Inhalt des SSP-Speichers wird geléscht.

Das COS und die unter COS laufenden Programme werden gela-
den.

Frame 1 wird geladen und die Kontrolle Ubergeben.
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2. Frame 1 ladt das Initialisierungs-Mikroprogramm (IMPL). Es wird ei-

ne Nachricht ausgegeben, daf3 der Mikrocode geladen wird; auBer-
dem werden Sie durch weitere Meldungen uber den Fortschritt des
Ladens unterrichtet. Folgende Arbeiten werden durchgefthrt:

Laden des Kontrollspeichers (CPU-Mikrocode).

Laden des PICO-Speichers.
Initialisieren des lokalen Speichers.
Laden der IOCs.

Reset der CPU, der IOCs und der ITPs.

3. Frame 1 lokalisiert den Speicherbereich, der ausschlieBlich vom
COS benutzt wird und aktualisiert die Systemstatus-Zeile.
4, Steht der Autoboot-Schalter in Frame 1 auf ON, wird das Boot-

strap-Programm vom Boot-Gerat geladen. Die Boot-Aktivitaten wer-
den dann durch die in Frame 1 gesetzten Boot-Optionen beeinfluBt,

Steht der Autoboot-Schalter auf OFF, ist der Frame in Ruhestellung
und wartet auf Eingaben. Die Nachricht COSREADY wird ausgege-

ben.

6.2
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Installation des Betriebssystems

Dieses Kapitel enthalt Informationen uUber die Installationsbander der
TARGON /35 sowie Uber den Ablauf der Betriebssysteminstallation
selbst.

Auslieferung des Betriebssystems

Das Betriebssystem wird auf zwei verschiedenen Magnetbandern
(1600 bpi) ausgeliefert:

Band 1
Root-Dateisystem (/) im dd-Format.

Band 2
/usr-Dateisystem (/usr) im cpio-Format.

Optionale Software wird auf separaten Bandern (cpio-Format) ausge-
liefert.

Laden des Betriebssystems
Beim Laden des Betriebssystems missen Sie folgendermaBen vorge-
hen:

1. Einschalten der Stromversorgung; dazu muB der Power-Schilssel
am Frontpanel in Querstellung gebracht werden.

2. Einstellen der CE-Betriebsart; dazu muB der CE-Schlussel am
Frontpanel in Querstellung gebracht werden.

Einschalten der Platten- und Magnetbandlaufwerke.
Setzen des Plattenschalters PROTECT am Plattenlaufwerk auf OFF.

7.2
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Achtung: Durch Betdtigen des Reset-Schllssels am Frontpanel erzie-
len Sie nicht das gewlnschte Resultat, da anschlieffiend nur
ein Reset des SSP und das Laden des COS erfolgt. Das La-
den des bendtigten Mikrocodes (IMPL) wird nicht vorgenom-
men.

Nachdem der Mikrocode geladen ist, erscheint auf der Console der
Frame 1 des COS. Die Ausgabe der Systemstatus-Zeile muB folgender-
mabBen lauten:

‘-GE MCDE H “ CPU =[0] “ J‘ 0O0FAQ20 ” Cos"||"E H l tMANUAL*]

Jetzt kann das Root-Dateisystem eingespielt werden,

7.24 Einspielen des Root-Dateisystems

Nach Einlegen des entspechenden Magnetbandes in das Laufwerk ta-
tigen Sie die folgenden Eingaben:

<CTRL> und <~\> Anwahl des Index-Frame.

1 Anwahl des Frame 1,

| Reset des Systems.

C Reset der Kanale.

<CTRL>und <\> Anwahl des Index-Frame.

7 Anwahl Frame 7.

7.21
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<<ESC FJ/OPCTL>> -1/0 CHANNELS(S) TEST- [0] Z-> RUN/STOP

0-> OPCODE=> 00 00000000 00 XTEND BUS STATUS 510 INFORMATION--
1st WORD -> 00000000

D->  BUS DATA 00000000 00000000  +BUSY 2nd WORD -> 00000000

00000000 00000000 +ACCEPT
00000000 00000000 +NOTREADY
00000000 00000000 +MCK

+INVALID ADDR
L->  LOOP (CONT) +OP PARITY ERR  ADDRESS ---MAIN DATA---
+RECEIVE ERR
X->  EXECUTE BUS OPERATION -MICRO ERR
-BUS UNDERRUN
U->  UPDATE STATUS DISPLAY -BUS OVERRUN
-SEND ERR
R->  ISSUE RESET -510 ERR
-STATE O
B->  BLOCK DATA = 0D0D0000 +STOP CLOCK
F->  FILL BLOCK = 00000000 +PRO CLOCK A
+SLOW CLOCK
M->  ALTER/DISPLAY MAIN STORE
I-> ALTER/DISPLAY I0CHOCMEM
-CE M-ODEl lCPU=[0} l | 000FAD20 ‘ COS"["1E ‘ MANUAL «

In diesem Frame mussen Sie weitere Eingaben machen, um mit Hilfe
des |OC das Band auf die Platte zu kopieren. Haben Sie eine Funktion
ausgewahlt, befindet sich der Cursor automatisch im richtigen Feld, um
die entsprechenden Daten einzugeben. Die Taste <CAN> kdnnen Sie
benutzen, um Eingaben, die noch nicht durch <CR> bestatigt wurden,
zu loschen. Wird in einer Funktion die Eingabe von Daten in mehreren
Feldern erwartet, springt durch Dricken von <CR> der Cursor von ei-
nem Feld zum anderen. Haben Sie fur eine Funktion die Dateneingabe
beendet, gelangen Sie mit <CAN> wieder in die Funktionsspaite. Mog-
licherweise missen Sie mehrmals <CAN> betétigen, um in die Funkti-
onsspalte zuriickzukehren.

7.21
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Folgende Eingaben sind in Frame 7 vorzunehmen:

O 1F <CR> 010C0000 <CR> <CR>

D 010A0000 00000000 <CR>

M <CR> 03420080 O0O00ABCD <CR> <CAN> <CAN>

Befindet sich der Cursor im AdreBfeld, andern Sie durch Eingabe
von <CR> XXXXXXXX in 00000000. Wahrend der Modifikation des
Hauptspeichers erscheint im Feld 7 der Systemstatus-Zeile die An-
zeige MODIFIED. Nach Beendigung der Medifikation werden die
Felder ADDRESS und ---MAIN DATA--- aus der Bildschirmmaske
entfernt.

X Keine weitere Eingabe erforderlich. In der Spalte XTEND BUS STA-
TUS leuchtet das Feld +ACCEPT.

Ihre Eingaben werden durch das COS Uberpriift, Fehlerhafte Eingaben
werden durch einen Piepton signalisiert. Das auf dem Band befindliche
Root-Dateisystem wird auf die Platte kopiert. Der Kopiervorgang dauert
ca. 15 Minuten.

Ist der Kopiervorgang beendet, wird das Band zurlckgespult. Sie soll-
ten sich jetzt noch einmal den Status des Hauptspeichers ansehen,
Wurde das Band chne Fehler kopiert, ist der Inhalt der Adresse Null
0000000 OODOABCD; andernfalls erscheint ein Fehlercode. Durch die
Eingaben von:

M  <CR> <CR>

erhalten Sie die gewlnschte Ausgabe.
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Nachdem Sie das Band mit dem Root-Dateisystem auf die Platte ko-
piert haben, missen Sie Frame 1 anwahlen. Um das Betriebssystem zu
booten, sind folgende Eingaben in Frame 1 vorzunehmen:

B Laden des Bootstrap-Programms vom Boot-Geréat.

Im Feld 4 der Systemstatus-Zeile erscheint die Adresse des Boot-
Programms. Wurde das Programm erfolgreich geladen, wechselt
die Anzeige